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Predmluva
ke Ctvrtému vydani

Kdyz mé Dave pozadal o spoluautorstvi na teti edici této knihy, byl jsem nadseny. Konec
koncd, framework Rails jsem se nau¢il z prvniho vytisku prvni edice této knihy. Dave
aja mame rovnéz mnoho spole¢ného. Prestoze preferuje editor Emacs a systém Mac OS
X, zatimco j& davam prednost spiSe editoru Vim a systému Ubuntu, oba sdilime lasku
k prikazovému radku a radi si $pinime prsty kodem - pred ponorenim do tézké teorie
za¢indme hmatatelnymi ptiklady.

Od publikovani treti edice (a ve skutecnosti také od prvni, druhé a treti edice) se mnoho
zménilo. Framework Rails se nachdzi v procesu znaceného refaktorovani, které se velkou
mérou tyké jeho titrob. Rada prvki, které pouzivaly predchozi piiklady, byla nejdfive zamit-
nutd a nasledné odstranénd. Doslo k pfidani novych prvkii a nabyti zkusenosti ohledné toho,
jaké jsou nejlepsi postupy pro pouzivani frameworku Rails. Framework Rails nyni funguje
také na jazyku Ruby 1.9, pricemz kazdy z prikladi byl testovany Ruby 1.8.7 a Ruby 1.9.2.

Kromé toho framework Rails explodoval z oblibeného frameworku na aktivni a Zivy
ekosystém, dovrseny fadou oblibenych zasuvnych modult a hlubokou integraci do
néstroji tfetich stran. V ramci tohoto procesu se framework Rails stal hlavnim prou-
dem, a pritahuje tak k sobé rozmanitéjsi skupiny vyvojari.

To vée vedlo k novému uspotddani této knihy. Rada novackd neméla potéseni sezndmit
se s jazykem Ruby, a proto se tato ¢ast presunula z ptilohy do kapitoly v ¢asti I. V ¢asti
I prochazime krok za krokem sestavovani skute¢né aplikace, ktera byla aktualizova-
nd a dopilovana takovym zptisobem, aby se soustfedila na souc¢asné nejlepsi postupy.

Avsak nejvétsich zmén doznala posledni ¢ast: nent jiz praktické vénovat se celému eko-
systému frameworku Rails vzhledem k jeho $ifi a rychlosti zmén, a proto se tato ¢ast
nyni soustfedi na poskytovani celkového pohledu na tuto krajinu, diky ¢emuz budete
védét, co mate hledat a kde nejdete zasuvné moduly a souvisejici néstroje pro reseni
béznych potreb, které jdou daleko nad rdmec toho, co obsahuje samotny framework.

Tato kniha se zkratka musela opét ptizptisobit.

Sam Ruby
Brezen 2011






Podékovani

Asi si fikate, Ze vytvofeni nové edice knihy je snadné - vzdyt, veskery text je jiz hoto-
vy. Jedna se vlastné jen o doladéni néjakého kodu tadyhle a drobné zmény formulace
onde a je hotovo.

Je obtizné presné to vyjadrit, ale mame dojem, Ze tvorba kazdé edice této knihy vyza-
duje ptiblizné stejné usili jako prvni edice. Framework Rails se neustéle vyviji a stejné
tak se musi vyvijet i tato kniha. Césti aplikace Depot se nékolikrét prepisovaly a aktu-
alizovalo se celé vypravéni. Dliraz na architekturu REST a vyvarovani se prvka, které
se staly zastaralé, vede k opakovanym zménam struktury knihy, nebot co bylo dfive
zhavé, je nyni jen vlazné.

Tato kniha by proto neexistovala bez masivni pomoci od komunit kolem jazyka Ruby
a frameworku Rails. Za¢néme Fadou neuvéfitelné ochotnych oficidlnich recenzentt
pracovnich verzi této knihy:

o Jeremy Anderson, Ken Coar, Jeff Cohen, Joel Clermont, Geoff Drake, Pavan
Gorakavi, Michael Jurewitz, Mikel Lindsaar, Paul Rayner, Martijn Reuvers, Doug
Rhoten, Gary Sherman, Davanum Srinivas, Stefan Turalski a José Valim

Kromé toho byla kazda edice této knihy vydana ve verzi beta: byly rozeslané rané verze
ve formatu PDF, které méli lidé komentovat online. A skute¢né je komentovali: jen pro
tuto edici bylo odesldno pres 800 navrhii a upozornéni na chyby. Drtiva vét$ina vedla
za podporu pro program beta verze této knihy a za prispéni tak nesmirné cennou ode-
zvou, fada prispévatell $la nad ramec svych povinnosti:

¢ Manuel E. Vidaurre Arenas, Seth Arnold, Will Bowlin, Andy Brice, Jason Cat-
ena, Victor Marius Costan, David Hadley, Jason Holloway, David Kapp, Trung
LE, Kristian Riiber Mandrup, mltsy, Steve Nicholson, Jim Puls, Johnathan Ritzi,
Leonel S, Kim Shrier, Don Smith, Joe Straitiff a Martin Zoller
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A nakonec, hlavni tym odpovédny za framework Rails byl neuvétitelné ochotny pii
odpovidani na dotazy, pti kontrole uryvka kédu a pti opravovani chyb. Velké ,,diky“
patfi nasledujicim:

+ Scott Barron (htonl), Jamis Buck (minam), Thomas Fuchs (madrobby), Jeremy
Kemper (bitsweat), Yehuda Katz (wycats), Michael Koziarski (nzkoz), Marcel
Molina Jr, (noradio), Rick Olson (technoweenie), Nicholas Seckar (Ulysses),
Sam Stephenson (sam), Tobias Liitke (xal), José Valim (josevalim) a Florian
Weber (csshsh)

Sam Ruby
Brezen 2011
rubys@intertwingly.net



Uvod

Ruby on Rails je framework, ktery usnadiiuje vyvoj, nasazeni a udrzbu webovych apli-
kaci. Béhem mésict, které nésledovaly po jeho poc¢ate¢nim vyddni, se framework Rails

vevs

pro implementaci pestré palety takzvanych aplikaci pro Web 2.0.

Jak je to mozné?

Framework Rails prosté ptlisobi dobre

Tak predné, velky pocet vyvojart byl frustrovany technologiemi, které pouzivali pro
vytvareni webovych aplikaci. NezaleZelo ani tak na tom, zda pouzivali platformu Java,
PHP nebo .NET - stale totiz nartistal pocit, Ze prace, kterou délaji, je prili§ obtizna.
A pak se nahle objevil framework Rails, ktery byl mnohem jednodussi.

1y

JenZze samotna snadnost neni vSe. Bavime se o profesionalnich vyvojarich vytvarejicich
skute¢né weby. Tito vyvojari chtéli mit pocit, Ze aplikace, které vyvijeji, obstoji v testu
¢asu - Ze navrhuji a implementuji pomoci modernich, profesionalnich technik. Sahli
proto po frameworku Rails a zjistili, Ze se nejedna jen o nastroj pro splacani webt.

Naptiklad vsechny aplikace na frameworku Rails jsou implementované pomoci architek-
tury MVC (Model-View-Controller - model, pohled, fadi¢). Vyvojari na platformé Java
jsou zvykli na frameworky, jako jsou Tapestry a Struts, které jsou zaloZené na architek-
tufe MVC. Avsak framework Rails posouva architekturu MVC jesté déle: pti vyvoji na
frameworku Rails za¢inate s fungujici aplikaci, existuje misto pro kazdy kousek kodu
a vechny ¢asti aplikace komunikuji standardnim zptisobem.

Profesionalni programatofi pisi testy, coZ je oblast, o kterou se opét postara framework
Rails. Veskeré aplikace na frameworku Rails maji vestavénou podporu pro testovani.
Pfi pridavani dalsich funkei framework Rails automaticky vytvari testovaci kostry pro
tyto funkce. Framework navic usnadnuje testovani aplikaci, a v dtisledku toho byvaji
aplikace na frameworku Rails otestované.

Aplikace na frameworku Rails jsou napsané v jazyce Ruby, coz je moderni, objektové
orientovany skriptovaci jazyk. Jazyk Ruby je stru¢ny, aniz by byl nesrozumitelné stro-
hy - myslenky miiZete v jazyce Ruby vyjadrit pfirozenym a jasnym zptsobem. To vede
k programtim, které se snadnou piSou a (coz je stejné dtilezité) snadno se ¢tou i o néko-
lik mésictl pozdéji.



20 Uvod

Framework Rails bere jazyk Ruby az na samotnou hranici rozsituje jej novymi zptsoby,
které usnadnuji programatortim zivot. Diky tomu jsou nase programy kratsi a ¢itelnéj-
$i. Kromé toho ndm umoziuje provadét v kodové bazi tkoly, které by se jinak muse-
ly délat v externich konfigura¢nich souborech. Tim lze jes$té snadnéji vysledovat, co se
déje. Nasledujici kod definuje tfidu modelu pro projekt. Prozatim si s podrobnostmi
nelamte hlavu, ale zamyslete se spiSe nad tim, kolik je na nékolika malo fadcich kddu
vyjadfeno informaci.
class Project < ActiveRecord::Base

belongs_to :portfolio

has_one :project_manager

has_many :milestones
has_many :deliverables, :through => :milestones

validates :name, :description, :presence => true
validates :non_disclosure_agreement, :acceptance => true
validates :short_name, :uniqueness => true

end

Existuji dva filozofické zaklady, které udrzuji kod vyuzivajici framework Rails kratky
a ¢itelny: DRY a konvence nad konfiguraci. DRY znamena ,neopakuj se“ (don’t repeat
yourself): kazda ¢ast znalosti v systému by méla byt vyjadfena pravé na jednom misté.
Framework Rails vyuziva silu jazyka Ruby k realizaci tohoto ptistupu. V aplikaci na fra-
meworku Rails najdete jen velmi malo duplikaci. To, co potfebujete Fici, feknete na jedi-
ném misté (které vam ¢asto doporuci konvence architektury MVC), a pak jdete dél. Pro
programatory zvyklé na jiné webové frameworky, kde by jednoduchd zména schématu
mohla znamenat ptil tuctu nebo i vice zmén v kddu, to bylo jako procitnuti ze zlého snu.

Konvence nad konfiguraci je také naprosto zasadni. Znamena to, Ze framework Rails
nabizi rozumné vychozi hodnoty pro témér kazdy aspekt splétani vasi aplikace. Pri
dodrzovani konvenci muzete psat aplikace na frameworku Rails s men$im mnozstvim
kédu nez u typické webové aplikace v jazyce Java vyuzivajici konfiguraci ve formatu
XML. Pottebujete-li tyto konvence prepsat, je to s frameworkem Rails také velice snadné.

Vyvojati prechazejici k frameworku Rails zjistili jesté néco. Framework Rails nehra-
je s novymi de facto webovymi standardy na schovavanou, ale pomaha je definovat.
A kromé toho usnadnuje vyvojarim integrovat do kédu takové prvky, jako jsou ajaxo-
va nebo RESTful rozhrani, protoze jejich podpora je v ném pfimo vestavénd. (A pokud
architekturu Ajax nebo REST neznate, ni¢eho se neobavejte — v pozdé&jsi ¢asti knihy si
vie vysvétlime.)

Vyvojari si délaji starosti také s nasazenim. Zjistili, Ze s frameworkem Rails muzZete pro-
vadét nasazeni naslednych vydani vasi aplikace na libovolny pocet serverti jedinym pri-
kazem (a zase je stejné snadno odrolovat zpét, pokud by se vydani ukdzalo jako méné
idealni).
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Framework Rails byl extrahovan z redlné, komer¢ni aplikace. Ukazuje se, Ze nejlepsi
zptisob, jak vytvorit framework, je najit Gstfedni témata urcité aplikace a poté je uzavtit
do generického zaloZeni kédu. Pti vyvoji aplikace na frameworku Rails tedy zac¢inate
s hotovou polovinou skute¢né dobré aplikace.

S frameworkem Rails je ale spojeno jesté néco — néco, co Ize jen tézko popsat. Prosté
tak néjak ptisobi dobfe. Samozfejmé ndm v tomto musite vétit, dokud sami nenapisete
néjaké aplikace na frameworku Rails (coz by mélo byt priblizné v ramci nasledujicich
Ctyficeti péti minut). A pravé o tom je tato kniha.

Framework Rails je agilni

Tato kniha nese nazev Ruby on Rails Priivodce agilnim vyvojem webii. Mozna vas tedy
prekvapi, ze zde nejsou explicitni ¢asti vénované aplikovani agilnich postupt X, Ya Z na
programovani s frameworkem Rails.

Duivod je prosty a spletity zaroven. Agilita je totiZ soucasti konstrukce frameworku Rails.

Podivejme se na hodnoty vyjadfené v Agilnim manifestu jako skupina ¢tyt preferenci
(viz http://agilemanifesto.org/ — Dave Thomas byl jednim ze sedmnacti autort tohoto
dokumentu):

jedinci a interakce nad procesy a néstroji,
fungujici software nad ucelenou dokumentaci,

spoluprace zakaznika pfi jednani o smlouve,

* ¢ o o

reagovani na zménu pii dodrzovani planu.

Framework Rails je cely o jedincich a interakcich. Nejsou zde zadné masivni sady
nastroju, zadné komplexni konfigurace a zadné komplikované procesy. Je tu jen mala
skupina vyvojart, jejich oblibené editory a kousky kddu jazyka Ruby. To vede k trans-
parentnosti - to, co vyvojari udélaji, se ihned odrazi v tom, co zdkaznik vidi. Jedna se
o skute¢né interaktivni proces.

Framework Rails neodsuzuje dokumentaci, avSak vytvoreni dokumentace ve forma-
tu HTML pro celou kédovou bazi ¢ini neskonale jednoduché. Na druhou stranu neni
vyvojovy proces frameworku Rails fizeny dokumenty. V srdci projektu na frameworku
Rails tudiZ nenajdete 500strankovou specifikaci, ale spise skupinu uzivateli a vyvoja-
i spole¢né zkoumajicich svou potfebu a mozné zpisoby, jak na tuto pottebu odpove-
dét. Najdete framework, ktery dodava software jiz v rané fazi vyvojového cyklu. Tento
software miize mit hrubé okraje, uZzivatele tak ale mohou ziskat zbézny pohled na to,
co jim dodate.

Timto zptisobem vede framework Rails ke spolupraci se zdkaznikem. Kdyz totiz zdkaz-
nici uvidi, jak rychle dokaze projekt na frameworku Rails reagovat na zménu, za¢nou



22 Uvod

verit tomu, Ze dany tym dokaze dodat to, co pottebuji, a ne jen to, co bylo poZadovano.
Konfrontace se tedy nahradi schiizkami na téma ,,co kdyby?“

To vSe je spjato s mys$lenkou byt schopen reagovat na zménu. Silny, mozna az chorob-
ny zpusob, jakym framework Rails cti princip DRY, znamend, ze zmény v aplikacich
na frameworku Rails maji na mansim rozsahu kédu, nez by stejné zmény mély v jinych
frameworcich. A protoze aplikace na frameworku Rails jsou napsané v jazyce Ruby, kde
1ze koncepce vyjadrit presné a strucné, zmény jsou obvykle lokdlni a snadno se pisi. Hlu-
boky diraz na testovani jednotek a na funkéni testovani spole¢né s podporou pro testo-
vaci pripravky a kostry béhem testovani dava vyvojarim zachrannou sit nezbytnou pfi
provadéni téchto zmén. S dobrou sadou testil jsou zmény méné stresujici.

Misto neustélé snahy svazat procesy frameworku Rails s agilnimi principy jsme se roz-
hodli nechat framework, aby mluvil sim za sebe. Snazte se béhem procitani cvi¢ebnich
kapitol predstavit si sami sebe, jak timto zptisobem vyvijite webové aplikace: pracujete
bok po boku se svymi zdkazniky a spole¢né uréujete priority a feeni problému. Kdyz
si pak budete pro¢itat pokrocilejsi koncepce, jez nasleduji v ¢asti III, vS§imnéte si, jak
miiZete diky podkladové struktufe frameworku Rails splnit potfeby zdkaznika rychleji
a méné okazalym zptisobem.

Posledni poznamka o agilité a frameworku Rails: i kdy?Z je to asi neprofesionalni, pred-
stavte si, jak bude takové programovani zabavné.

Komu je kniha uréena

Tato kniha je pro programatory, ktefi chtéji sestavovat a nasazovat webové zaloZené
aplikace. To zahrnuje programatory aplikaci, ktefi jsou ve frameworku Rails (a tfeba
ivjazyce Ruby) novi, a také ty, ktefi znaji zaklady, ale touzi po hlub§im sezndmeni s fra-
meworkem Rails.

Predpokladdme néjakou znalost jazyktt HTML, CSS (Cascading Style Sheets — kaskado-
vé $ablony styli1) a JavaScript, jinymi slovy schopnost prohlizet zdrojové kody webovych
stranek. Viibec nemusite byt odborniky v téchto oblastech. Nejvyse se o¢ekava kopiro-
vani a vklddani materialu z knihy, ktery je k dispozici také ke stazeni.

Jak knihu cist

Prvni ¢ast této knihy zajisti, abyste byli pfipraveni. Po jejim pfecteni budete mit za sebou
uvod do jazyka Ruby, setkdni se samotnym frameworkem Rails, nainstalovani jazyka
Ruby i frameworku Rails a ovéfeni této instalace pomoci jednoduchého prikladu.

V dalsi ¢asti budete skrze delsi ptiklad prochazet koncepce stojici za frameworkem
Rails - vybudujeme jednoduchy e-shop. Nebudete se ale postupné zabyvat jednotli-
vymi komponentami frameworku Rails (,,zde je kapitola o modelech, zde je kapitola



Uvod 23

o pohledech” a tak dale). Tyto komponenty jsou navrzené tak, aby pracovaly spole¢né,
a kazda kapitola v této ¢asti se tyka urcité sady souvisejicich ukold, jez zahrnuji nékolik
z téchto spole¢né pracujicich komponent.

Vétsina lidi rada sestavuje aplikaci dle postupu v této knize. Nechcete-li vSechno psat,
miuiZete veskeré zdrojové kédy stdhnout na webu této knihy (http://knihy.cpress.cz/k1958).

Treti ¢ast knihy zkouma cely ekosystém frameworku Rails. Za¢ina funkcemi a moznost-
mi frameworku Rails, s nimiz jste se jiz dfive setkali. Poté se vénuje nékolika kli¢ovym
zéavislostem, jez vyuziva framework Rails a které ptimo prispivaji k jeho celkové funke-
nosti. Nakonec ptijde na radu prehled fady oblibenych zasuvnych moduld, jez frame-
work Rails rozsituji a ¢ini z néj otevieny ekosystém.

V priabéhu ¢teni knihy se budete setkavat s nékolika konvencemi.

Tivy kod

& Vét$ina uvadénych uryvkt kédu pochazi z kompletnich, funkénich prikladd, které
si muzete stahnout. Pro lepsi orientaci se pred kddem, ktery se nachazi v balicku se
zdrojovymi kddy ke stazeni, nachdzi takovyto prouzek:

Soubor: work/demo1/app/controllers/say_controller.rb

class SayController < ApplicationController
def hello
end

def goodbye
end
end

# Ten obsahuje cestu k danému kédu uvnitt balicku se zdrojovymi kédy. V nékterych
pripadech, kdy je nutné upravit stavajici soubor, budou ménéné radky zvyraznéné.
Ve vy$e uvedeném kédu jsou takto zvyraznéné dva radky.

Tipy pro jazyk Ruby

o DPrestoze je nutné zndt jazyk Ruby, abyste mohli psat aplikace na frameworku Rails,
uvédomujeme si, ze fada ¢tendri se bude udit jazyk Ruby i framework Rails soucas-
né. Velmi struéné sezndment s jazykem Ruby najdete v kapitole 4, Uvod do jazyka
Ruby. Pti prvnim pouziti konstrukta specifickych pro jazyk Ruby budeme pouzi-
vat kifzové odkazy do této kapitoly. Napriklad tento odstavec bezdiivodné pouzi-
va :name, coz je symbol jazyka Ruby. Na okraji tedy uvidite znacku signalizujici, ze
symboly jsou vysvétlované na strané 67.

Ndzvy v jazyce
Ruby
» 67
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Obcas muzete narazit na panel nadepsany,David fika...”V ném vam David Heinemeier
Hansson poddavé zajimavé informace o urcitém aspektu frameworku Rails — zdGvodné-
ni, triky, doporuceni a dalsi. Jedna se o c¢lovéka, ktery framework Rails vymyslel. Tyto
casti byste si méli rozhodné precist, chcete-li se stat odborniky na framework Rails.

Honza, hypoteticky vyvojar, se nékdy objevi s otazkou o tématu, o némz v daném
textu hovofime. V takto nadepsaném panelu pak hleddme odpovédi na tyto otazky.

Tato kniha nema byt referen¢ni ptiruckou pro framework Rails. Nase zkusenost je takova,
ze referen¢ni prirucky nepredstavuji zptsob, jakym si vétsina lidi osvojuje nové znalos-
ti. Misto toho si ukaZeme vétsinu modulii a spoustu jejich metod, at uz pomoci prikla-
du, nebo popisem v textu, v kontextu jejich praktického pouziti a vzajemné spoluprace.

Nenajdete zde ani stovky stranek vypisi s rozhranim API. Mame pro to dobry diivod
- tuto dokumentaci ziskate pti kazdé instalaci frameworku Rails, kde bude navic aktu-
alnéjsi nez material v této knize. Pokud nainstalujete framework Rails pomoci bali¢ko-
vaciho systému RubyGems (coz doporuéujeme), tak jednoduse spustte dokumentaéni
server bali¢kt (pomoci prikazu gem server) a nasmérujte sviij prohlize¢ na adresu http://
localhost:8808, kde si miizete prohlédnout veskera rozhrani API frameworku Rails. Na
strané 297 najdete navod pro sestaveni dal$i dokumentace a priivodct.

Kromé toho uvidite, Ze vdm pomiize i samotny framework Rails, ktery generuje odpo-
védi, jez jasné identifikuji jakoukoli ptipadnou chybu, a také vypisy trasovani, které
vam feknou nejen misto vyskytu chyby, ale také to, jak jste se k nému dostali. Ptiklad
takové odpovédi uvidite na obrazku 10.3. Potfebujete-li dal$i informace, nakouknéte
do podkapitoly Iterace E2: OSetfovani chyb (str. 153), kde se dozvite, jak vkladat pri-
kazy pro protokolovani.

Pokud byste se skute¢né zasekli, pak vam miize pomoci mnozstvi zdroji na Internetu.
Kromé zminénych vypist kddu mate k dispozici diskuzni forum (http://forums.pragprog.
com/forums/148), kde mizete pokladat otazky a sdilet své zkusenosti, stranku pro erra-
ta (http://www.pragprog.com/titles/rails4/errata), kde mtiZete nahlasit chyby, a wikiweb
(http://www.pragprog.com/wikis/wiki/RailsPlayTime), kde miizete diskutovat o cvice-
nich uvedenych v této knize.

Tyto zdroje jsou sdilenymi zdroji. Nebojte se tedy prispivat do diskuznich fér a wikiwe-
bu nejen otdzkami a problémy, ale také navrhy a odpovédmi k otazkdm druhych.

Pustme se tedy do toho! Prvni krokem je nainstalovani jazyka Ruby a frameworku Rails
a ovéfeni instalace jednoduchou ukézkou.
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Zpétna vazba od ¢tenaft

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji
o zpétnou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MiZete se obratit na nasle-
dujici adresy:

redakce PC literatury
Computer Press
Spielberk Office Centre
Holandskd 3

639 00 Brno

nebo
sefredaktor.pc@cpress.cz

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace tfetich stran. Pokud
budete mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tvirce.

Zdrojové kody ke knize

Z adresy http://knihy.cpress.cz/K1958 si po klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni miize-
te pfimo stahnout archiv s ukdzkovymi kédy.

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsa-
hu, chybdm se tplné vyhnout neda. Pokud v nékteré z nagich knih najdete chybu, at uz
chybu v textu nebo v kddu, budeme radi, pokud nam ji nahldsite. Ostatni uzivatele tak
muiZete udetfit frustrace a pomoci ndm zlep$it nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/K1958 po klepnuti na
odkaz Soubory ke stazen.





