Designové mysleni Obsah

Uvod

Jak z této knihy ziskat maximum

Frost Design

NB Studio

Studio Myerscough

Faze uvazovani 10 Reserse 34 Vymysleninapadii 48
Design jako proces 12 Nalezeni stimuldtord 36 Zakladni sméry
Faze 1 - Specifikace 14 Sbér informaci 38 designu 50
Faze 2 — ReSerse 18 Cilové skupiny 42 ZpUsoby uvazovani 56
Faze 3 - Vymysleni Vzorkovani Inspirace a odkazy 60
napadu 20 a zpétna vazba 46 Brainstorming 66
Féze 4 - Tvorba Hodnota 70
prototypU 22 Zapojeni publika 74
Faze 5 - Vybérieseni 24 Skicovéni 76
Faze 6 — Implementace Prezentace napadl 80

Faze 7 — Pouceni
Vzorovy projekt 30
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Studio Output

Peter and Paul

Zdokonalovani 82 Tvorba prototypti 134 Implementace 152
Mysleni v obrazech 84 Vyvoj feseni 136 Format 154
Mysleni ve znacich 86 JTypy” prototypl 140 Materidly 158
Prejimani 92 Slovnik 144 Dokoncovani 162
Humor 96 Média 166
Personifikace 98 Méritko 168
Vizualni metafory 100 Rady/kontinuita 172
Modifikace 102
Mysleni ve slovech 108
Slova a jazyk 110
Tvary pisma 118
Mysleni v tvarech 120
Mysleni v proporcich 124
Mysleni v barvach 130
Slovnicek pojm 176
Zavér 188
Podékovani 190
Kontakty 192
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