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Uvodem

Vitejte!

Jsme radi, ze mate zdjem o vyvoj aplikaci pro systém Android. V budoucnosti budou lidé pfistu-
povat ke sluzbam zaloZenym na pfipojeni k Internetu prostfednictvim ,netradi¢nich“ prostredkd,
jako jsou mobilni zatizeni, stéle ¢astéji. Cim vice toho v této oblasti podnikneme, tim vice lidi, kte-
i svym prispévkem usnadni vyvoj vykonnych mobilnich aplikaci budoucnosti, k ni pfitdhneme.
Systém Android je novy fenomén - zafizeni vyuZivajici tuto platformu se poprvé objevila na scéné
koncem roku 2008 - ale je pravdépodobné, ze v budoucnosti bude diky velikosti a poli ptisobnosti
aliance Open Handset Alliance rychle nabyvat na vyznamu.

V neposledni fadé nds pak velmi tési, Ze jste si vybrali pravé tuto knihu. Upfimné doufame, Ze ji
shledate uzite¢nou a alespon obcas také zabavnou.

Podékovani

Rad bych podékoval vyvojovému tymu systému Android nejenom za to, Ze vytvoril dobry pro-
dukt, ale také za jeho nedocenitelnou aktivitu v archivu Android Google Groups. Konkrétné bych
chtél podékovat Romainu Guyovi, Justinu Mattsonovi, Dianne Hackbornové, Jean-Baptistu Que-
ruovi, Jeffu Sharkeyovi a Xavieru Ducrohetovi.

Ikony pouzivané ve zdrojovych kddech ptikladti pochazeji ze sady ikon Nuvola: www.icon-king.com/
?p=15.

O autorovi

Mark Murphy je zakladatel spole¢nosti CommonsWare a autor knihy Busy Coder’s Guide to An-
droid Development. Podnika ve tfech rtiznych oblastech a ma rozsahlé zkusenosti pocinaje vyvo-
jem open-source a spole¢nych projektt pro spole¢nosti, které najdete na seznamu Fortune 500,
pocinaje a kon&e vyvojem aplikaci pro cokoliv mensiho nez mainframe pocitace. Zivi se jako vy-
vojat softwaru jiz vice nez 25 let a vyvijel software pro nertiznéjsi zatizeni, od stolniho pocitace
TRS-80 az po nejnovéjsi mobilni zafizeni. Jako vytfibeny fe¢nik prispiva svymi prezentacemi na
konferencich a porada vyukové kurzy v mnoha oblastech na celém svété.

Pise také sloupek Building ‘Droids na webu AndroidGuys a sloupek Andorid Angle na webu Ne-
tworkWorld.

Kromé své prace ve spole¢nosti CommonsWare se aktivné zajimd o roli Internetu ve vztahu ve-
fejnosti k politice a vladé. Soucasné je spoluautorem souboru eseji Rebooting America.
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Co budete potiebovat

Chcete-li psét aplikace pro Android, musite ovladat alespon zédklady programovani v jazyce Java.
Pii psani programi pro Android se pouzivé syntaxe tohoto jazyka a knihovna tiid, ktera ptipomi-
nd podmnozinu knihovny Java SE (a navic obsahuje také rozsifeni specificka pro systém Andro-
id). Pokud jste v jazyce Java jesté nikdy neprogramovali, méli byste se to pravdépodobné predtim,
nez se déte do vyvoje aplikaci pro Android, alespon trochu naudit.

V knize nenajdete popis stéhnuti a instalace vyvojovych ndstrojii systému Android. Nenajdete zde
ani popis prostfedi Eclipse s pfislusnym pfidavnym modulem a ani Zddného jiného samostatného
nastroje. Tyto informace jsou velmi prehledné podany na webovych strankach systému. Materialy
uvedené v této knize by pak mély byt relevantni, at uz vyvojové prostredi pouzivate, ¢i nikoliv.
Predtim neZ se za¢nete experimentovat s néjakym z piikladi uvedenych v této knize, méli byste si
z webovych stranek systému vyvojové nastroje stdhnout, nainstalovat je a otestovat.

Neékteré kapitoly mohou odkazovat na material uvedeny v kapitolach predchozich. V knize také
nenajdete kompletni zdrojovy kéd kazdého uvedeného prikladu, protoze kdybychom kompletni
vypisy véech zdrojovych uvedli, by kniha byla pfili§ objemna. Chcete-li uvedené ptiklady zkompi-
lovat, stahnéte si jejich zdrojové kddy z webu nakladatelstvi Computer Press (www.cpress.cz).

Zdrojové kody a jejich licence

Zdrojové kody prikladd uvedenych v této knize si mohou ¢tenafi stahnout na strankach nakladatel-
stvi Computer Press (http://knihy.cpress.cz/K1846). Na vSechny uvedené projekty aplikaci pro An-
droid se vztahuji podminky licence Apache 2.0, jejiz specifikaci najdete na strankiach www.
apache.org/licenses/ LICENSE-2.0.html - pro ptipad, Ze byste je chtéli pouzit.

Zpétna vazba od ctenaii

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji o zpétnou
vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MuZete se obratit na nasledujici adresy:

redakce PC literatury
Computer Press
Spielberk Office Centre
Holandska 3

639 00 Brno

nebo

sefredaktor.pc@cpress.cz
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Dotazy

Mate-li s knihou jakykoli problém, kontaktujte nds pomoci formuldfe na adrese http://knihy.
cpress.cz/K1846, kde klepnéte na odkaz Poslat komentaf. Pokusime se udélat vie, abychom vam
ho pomobhli vyfesit.

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace tfetich stran. Pokud budete
mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tviirce.

Errata

Ptestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu, chybdm se
uplné vyhnout neda. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz chybu v textu nebo v ko-
du, budeme radi, pokud ndm ji nahlasite. Ostatni uZzivatele tak mutiZete usetftit frustrace a pomoci
nam zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite naadrese http://knihy.cpress.cz/K1846 poklepnutina odkaz Errata.



