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Uvod
K ¢emu je na zacatku tfetiho tisicileti naseho letopoctu vyuka vypocetni techniky
na stiedni Skole? Nenaudi se s pocitacem pracovat kazdy sam?

Zkusenost ukazuje, Ze nenaudi. Nékdo se naudi pocita¢ ovladat (nékdo
pouze své oblibené hry), nékdo pochopi, jak pocita¢ vlastné pracuje, ale malo-
kdo se nauci pocitac skutecne vyuzivat tak, aby mu v dalsim studiu a v zamést-
nani slouzil jako vykonny nastroj.

Ovladani néc¢eho a vyuzivani neni totéz: mohu ovlddat ntzky, tj. umét
stithat, to ale neznamend, ze si umim nastiihat litku na odév - k tomu potfebuji
dalsi znalosti.

S pocitacem je to podobné. Mohu ovladat prochdzeni webu, to ale nezname-
nd, Zze na ném budu umét najit spravné a pravdivé informace k problému, ktery
prave fesim. Vétsina lidi to chdape u ucetniho programu - to, ze umim zadavat do
policek ¢isla, jesté neznamend, ze umim vést ucetnictvi. Naopak napf. u priace
s textem bohuzel mnoho lidi nechdpe, Ze umét psat pismena na klavesnici jesté
neznamena dobfe upravit text.

Pocitacova grafika je velmi siroky a ¢asto ne zcela jasné definovany pojem.
Jeji pojeti v této ucebnici vychazi z katalogu pozadavku ke statni maturité z pfed-
métu Informatika. Zkusite si nakreslit obrazek, naskenovat fotografii a upravit ji
v pocitaci, pfipadné rovnou vyuzit digitalni fotoaparat. Udélate zajimavou kolaz,
nakreslite si letak a vyrobite vizitku. Pouzijete textovy editor k né¢emu ,lepSimu,
nez je obycejny dopis - zkusite v ném udé¢lat stranku ¢asopisu nebo zajimavou
pozvanku. Proniknete do tvorby webovych stranek Internetu, véetné piipravy
potiebnych obrizk(. Sezndmite se s principem tvorby animovanych obrazku,
a to jak pomoci animovaného souboru GIF, tak s vyuzitim vektorové animace,
kterou pfedstavuje napf. Flash. A nakonec je zde maly tvod do natiaceni, stfihu
a exportu videozdznamu, od pouzivani kamery pfes stfih zdiznamu az po export
filmu.

Soucasti vykladu bude také trocha nutné teorie - povidani o barevnych
modelech, rozliseni, barevné hloubce a dalsich zakladnich pojmech a v ¢&asti
zice a expozice snimku.

Prace s pocitacem pro vétsinu zameéstnanych lidi spocivd zejména ve vyuzi-
vani evidenc¢nich programu (Gcetnictvi, mzdy, vyroba), ddle ¢asto vyuzivaji tabul-
kovy kalkulator, e-mail, web, obcas vytvoii néjaky dopis nebo jiny dokument.
Pocitacova grafika je jiny svét - svét barev, tvart, animaci, modelovani vlastnich
pfedstav. Tézko z vas po zvladnuti této ucebnice budou profesiondlni grafici,
to chce vice ¢asu a také trochu grafického nadani, ale muzete s jeji pomoci do
tohoto zajimavého a ldkavého svéta alespon nahlédnout a ziskat v ném zaklad-
ni orientaci.

Programovani a databaze jsou pak oblasti vyhrazené pokrocilejsim uziva-
telim, i kdyz vymyslet jednoduchy algoritmus a vytvofit makro by mél umét
kazdy. Profesionalni programatofi a databazovi specialisté patfi mezi nejlépe pla-
cené lidi z oblasti IT - i z tohoto duvodu se vyplati této oblasti vénovat.

Dilezité
Tato kniha navazuje na ucebnici Informatika a vypocetni technika pro
stredni Skoly — Teoretickd ucebnice, prodejni kod K1859. Navazuje proto

takeé cislovanim kapitol na tuto ucebnici v souladu s Katalogem pozadavk Info il
spolecné ¢dsti maturitni zkousky z predmétu Informatika. niorma

a vypocetni technika
pro stredni koly
TEQRETICKA
uc CE

Dulezité

U praktickych cinnosti, které jsou tématem
této ucebnice, je zcela nutné nejdfive pocho-
pit, jak urcity program (ndstroj) funguje, pak si
jeho ovladani vyzkouset a pak ho asi padesdt-
krdt (Iépe vice) pouZit. Teprve potom si mizete
fici, Ze néco opravdu umite, Ze vas neprekvapi
nestandardni situace a odlisnd zadéni.

S pochopenim vam tato ucebnice pomize,
pouzivani a zaiti vysvétlenych funkci do pod-
védomi uz je na vds. ..

Uvod E





