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Uvod

I ten nejnovéjsi pocitac pouze zndsobuje pradavny problém vztahu mezi lidskymi
bytostmi a na konci bude zprostiedkovatel muset Celit problému toho, co fici a jak.
Edward R. Murrow

V hlavach programatort se honi mnoho myslenek. Programovaci jazyky, progra-
movaci techniky, vyvojova prostredi, zptisoby kodovani, nastroje, proces vyvoje,
terminy, schiizky, softwarova architektura, navrhové vzory, dynamika tymu, kdd,
pozadavky, chyby, kvalita kddu a mnoho a mnoho dals$iho.

Programovani je uméni, dovednost a véda, zdaleka presahujici ramec samotného
programu. Programovani spojuje diskrétni svét pocitaciti s fluidnim svétem lidskych
zalezitosti. Programatofi jsou prostfedniky mezi vyjednanymi a nejistymi obchod-
nimi fakty a netstupnou oblasti biti a bajti a vyssich jazykovych konstruktiL.

Vzhledem k mnozstvi potfebnych znalosti a bezpo¢tu moznych postupt nemuze
nikdo oznacovat pravé sviij postup za ten jediny spravny. Kniha 97 klicovych zna-
losti programdtora stavi na kolektivnich védomostech a zkusenostech a spiSe nez
uceleny vétsi obrazek poskytuje predstavu odborné vefejnosti o tom, co by mél
kazdy programator znat. Svym rozsahem tak pokryva v8e od rad tykajicich se
kédu po vzdélavani, od pouziti algoritmt po agilni uvazovani, od implementac-
niho know-how po profesionalismus, od zptsobu k podstaté.

Prispévky na sebe vzajemné nenavazuji a neni to ani zamér - spiSe opak je
pravdou. Hodnota ptispévkil prameni pravé z jejich osobitosti. Hodnota kolekce
spociva v tom, jak se vzajemné dopliuji, potvrzuji, nebo jsou dokonce v rozporu.
Nenajdete zde zadné osli miistky — je na vas reagovat, uvazit a spojit si dohro-
mady, co Ctete, vzit v potaz vas vlastni kontext a zku$enosti.

Opravnéni

Autorskou ochranu kazdého ¢lanku lze pfirovnat k open-source fesenim. Kazdy
tip je dostupny online a chranén na zakladé licence Creative Commons, coz zna-
mend, ze miZzete kazdy z ¢lankd samostatné vyuzivat ve své praxi, pokud uvedete
jeho autora.
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Podékovani

Mnobho lidi ptispélo svym ¢asem ¢i nazory ke vzniku knihy 97 klicovych znalosti
programdtora, a to pfimo i nepfimo. Ti v8ichni si zaslouZi uzndni.

Richard Monson-Haefel je ptivodce myslenky edice 97 klicovych znalosti a také
sestavil prvni knihu této série — 97 kli¢ovych znalosti softwarového architekta, do
které jsem prispél. Chtél bych Richardovi podékovat za tuto sérii, jeji koncept
otevieného prispivani a hlavné za podporu mého napadu realizovat tuto knihu.

Chci podékovat vsem, ktefi vénovali ¢as a usili pfispét do tohoto projektu. Pri-
spévateltim, ktefi jsou se svymi radami uvedeni v této knize, i tém, ktef{ vybrani
nebyli. Velky objem a kvalita pfispévki ucinily vybér hodné slozitym, pevné
dany pocet bohuzel vyradil i nékolik téch, které by se normalné do knihy poda-
tfilo vmacknout. Velky dik za zpétnou vazbu, komentare a dal$i ndpady patti
Giovanni Aspronimu, Paulu Colin Glosterovi a Michaelu Hungerovi.

Dékuji O’Reilly za podporu, kterou vénovalo tomuto projektu, velkou pozor-
nost a lidem v O’Reilly jmenovité pak Miku Loukidesovi, Laurelu Ackermanovi,
Ediemu Freedmanovi, Edu Stephensonovi a Rachel Monaghanové.

Chtél bych také podékovat svoji zené Carolyn za to, Ze vnesla poradek do mého
chaosu, a také mym dvéma syntim, Stefanovi a Yannickovi za znovuvytvoreni
¢asti chaosu. Doufam, ze kniha vam poskytne informace, vhled a inspiraci.

Poznamka redakce ceského vydani

Nakladatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji o zpétnou
vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MiiZete se obratit na nasledujici
adresy:

Computer Press
redakce PC literatury
Holandska 8 639 00 Brno

nebo
knihy@cpress.cz

Dalsi informace a ptipadné opravy ceského vydani knihy najdete na interne-
tové adrese http://knihy.cpress.cz/k1834. Prostfednictvim uvedené adresy muzete
téz nasi redakci zaslat komentat nebo dotaz tykajici se knihy. Na vase reakce se
srde¢né tésime.
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