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Úvod 

Tato kniha je určena vývojářům v jazyce PHP, kteří mají zájem o rozšíření a povýšení svých 
schopností s využitím funkcí a možností již šestého vydání tohoto programovacího jazyka. Zku-
šení vývojáři v prostředí .NET a J2EE (Java 2 Enterprise Edition) by samozřejmě taktéž měli být 
schopni rychle se zorientovat. Nezkušení vývojáři v jazyce PHP (popř. ti nemající žádné zkuše-
nosti s vývojem softwaru) by však raději měli sáhnout po publikaci určené začátečníkům, jako 
např. PHP 6, MySQL, Apache Vytváříme webové aplikace (vydal Computer Press, 2009). 

Co tato kniha obsahuje 
Krásnou vlastností jazyka PHP je jeho dostupnost a velmi plytká učicí křivka. Prakticky kdokoli 
se základním povědomím o počítačích může za pomoci tohoto jazyka začít vytvářet jednodu-
ché dynamické weby. Bezesporu jsou to vlastnosti jako je tato, které vedly k použití jazyka 
PHP ve více jak 20 milionech webů na celém světe, a toto číslo se každým dnem stále o tisíce 
zvyšuje. Avšak právě tato přístupnost vedla k nedostatku uniformity při vývoji a z části také 
k absenci použití některých nejlepších praktik daného průmyslu. Jednoduše řečeno, není řada 
kódu PHP zas tak dobrá. 

V důsledku toho si tato kniha troufá pustit se dále než leží pouhá syntaxe a snaží se vám po-
moci vytvářet kvalitnější software a současně v kratším čase. Pokud vám kdykoli někdo řekl, 
abyste nepoužili PHP, protože se nejedná o jazyk použitelný v enterprise prostředí, je tato kni-
ha právě pro vás, protože se dozvíte, jak dokázat nepravdivost podobných tvrzení ze strany 
pochybovačů. Mnoho z toho, co se naučíte (ačkoli je text napsaný s ohledem na PHP6), se ne-
omezuje pouze na jazyk PHP. Mnohé z technik vývoje je možné přímo přenést do dalších tra-
dičních programovacích jazyků vysoké úrovně a zkušenosti, které zde získáte, vás budou 
provázet zbytkem celé vaší kariéry. 
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Komu je tato kniha určena 
Tato kniha probírá některé z pokročilých technik práce s jazykem PHP, a proto předpokládá, 
že máte solidní základy v podobě vývoje aplikací v jazyce PHP. Nemusíte však nutně znát pří-
mo jazyk PHP6, abyste s knihou mohli začít. Pokud stále zápolíte s PHP4, nemusíte se bát – ani 
vás nenechá tato kniha na holičkách. Jen se v takovém případě ujistěte, že postupujete přímo 
od začátku knihy. 

Podtrženo sečteno, autoři předpokládají, že máte něco, co se dá označit slovy funkční znalost 
PHP. Je-li tomu tak a toužíte po tom se naučit, jak se stát skutečným profesionálem v oblasti 
PHP, je tato kniha právě pro vás. 

Můžete být webovým vývojářem pracujícím u velké společnosti. Vaše společnost může s PHP 
pracovat roky, anebo chce udělat první nesmělé kroky směrem od prostředí .NET, Java nebo 
jiných vývojových platforem pro Web, ve snaze objevit bezpočet výhod spojených s PHP. 

Můžete být samostatným (či téměř samostatným) webovým profesionálem v jinak netechnicky 
zaměřené společnosti, kterému byl přiřazen úkol implementace nějakého velkého projektu – 
např. intranetu pro zaměstnance nebo nová webová identita společnosti – a vy tak hledáte 
vhodnou vývojovou platformu. 

Můžete také být jen zvědaví. Třeba jste studentem střední či vysoké školy, který se snaží dopl-
nit si to, co se učíte ve škole, profesionálním kódem a technikami projektového managementu, 
převzatými přímo ze světa komerčního webového vývoje. 

Můžete mít znalosti v oblasti .NET nebo Java a na jazyk PHP jste zaslechli pozitivní odkazy 
a názory, že jeho poslední inkarnace z něj konečně činí skutečně důvěryhodné a profesionální 
vývojové prostředí pro web. Možné jste skeptičtí a zajímá vás, jestli je to, co jste o PHP6 za-
slechli, pravda. 

Ať už jste kdokoli, pak znáte-li základy jazyka PHP a máte-li chuť se naučit mnohem více od li-
dí, kteří nejenom znají PHP jako své boty, ale také ho velice rádi používají a jsou za to dokon-
ce placeni, pak je tato kniha pro vás. 

Co potřebujete pro použití této knihy 
Zde je minimum toho, co budete potřebovat, abyste si z této knihy odnesli co nejvíce: 

 Vývojovou stanici (s operačním systémem Windows, Mac OS X nebo Linux s běžným texto-
vým editorem nebo vývojovým prostředím vaší volby) a webový prohlížeč pro vyzkoušení 
příkladů. 

 Instalaci prostředí PHP a webového serveru Apache, jehož konfigurace by měla zhruba od-
povídat té uvedené v příloze D. 

 Většina příkladů v této knize vyžaduje databáze kompatibilní s PDO (PHP Data Objects) – 
příklady používají databáze MySQL a PostgreSQL. 

Ideálně byste měli také zkusit zajistit následující: 

 Připojení k Internetu, protože v knize naleznete řadu adres URL a bezpochyby je budete 
chtít navštívit. 

 Spoustu volného času, otevřenost novým nápadům a ochotu zkoušet nové věci. 
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Jak je tato kniha strukturována 
Tato část kapitoly vás seznámí se strukturou této knihy. Detailní informace naleznete v obsahu 
knihy. Ačkoli můžete přeskakovat mezi jednotlivými kapitolami pro získání informací o poža-
dovaných tématech, tak jak je zrovna potřebujete, nejste-li seznámení s konceptem objektově 
orientovaného programování (OOP – Object Oriented Programming), či možná ještě lépe jak je 
implementován v PHP6, pak byste zcela jistě měli začít přečtením první části knihy. Zbývající 
části knihy staví na zde uvedených informacích, takže je pro vás klíčové mít dobré základy 
OOP dříve, než se pustíte do složitějších témat. 

Část I: Základy profesionálního vývoje 
Kniha začíná popisem základních konceptů OOP – jak jejich teoretickým základem tak jejich 
praktickou aplikací a implementací v PHP6. Tato část je zcela klíčová, protože pochopení zbyt-
ku této knihy je naprosto závislé na řádné znalosti OOP. Jistě si všimnete, že se na těchto 
stránkách nenachází jeden jediný řádek procedurálního kódu. Máte-li dobré základy prostředí 
.NET nebo J2EE, nemusíte zde trávit mnoho času – jen čas nezbytně nutný pro pochopení to-
ho, jak se v jazyce PHP implementují standardní prvky OOP. 

Kniha se poté zaměřuje na další nástroje dostupné v PHP6 (avšak zřídka kdy používané méně 
zkušenými vývojáři), včetně jmenných prostorů, kolekcí a iterátorů a ukazuje jejich užitečnost 
v běžných návrzích. 

Žádná kniha pro profesionály by přirozeně nebyla kompletní bez diskuze databází a jejich role při 
vývoji enterprise aplikací. Seznámením s PDO v kapitole 7 pak tato diskuze pokračuje a představu-
je databázový systém PostgreSQL, vybraný pro příklady v této knize (ačkoli většina příkladů, se 
kterými se setkáte, je nezávislá na použitém databázovém systému, což znamená, že bude bez 
problémů pracovat s databázovými systémy MySQL, SQL Server a případně dalšími). 

Část II: Pokročilé techniky vývoje 
Protože se první část kniha zaměřuje výhradně na klady a zápory high-end technik PHP6, dru-
há část má více filozofický charakter a ukazuje, jak nejlépe přistupovat k běžným výzvám spo-
jeným s vývojem softwaru za pomoci těchto technik. To se někdy označuje jako architektura 
softwaru – efektivní návrh dobře vytvořeného softwaru. 

Kromě dalších témat se seznámíte také s technikami ORM (Object Relation Mapping), EDP 
(Event Driven Programming), technikami ladění a protokolování, komunikace s uživateli, sprá-
vy relací, autentizace a návrhu a vývoje webových služeb. 

Kniha obsahuje také dvě vydatnější kapitoly týkající se aspektů technického návrhu na vyšší 
úrovni a také diskutuje nejrůznější dostupné frameworky pro vývoj v PHP (a jejich pro a proti), 
stejně tak v prvé řadě důvod jejich použití. Toto téma je důležité, protože jeden z těchto fra-
meworků byl zvolen pro příklady ve zbytku knihy. 
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Část III: Skutečná studie 
Vlastní zkušenost může těžko něco nahradit. Protože předchozí dvě části knihy byly teoretické-
ho rázu, tato třetí část se týká využití všech získaných informací v praxi. 

Dříve, než se ponoříte hlouběji, získáte základy projektového managementu, stejně jako archi-
tektury systémů a sítí. Poté v praxi použijete techniky architektury softwaru a pokročilého vý-
voje, které jste se naučili v prvních dvou částech, vytvořením aplikace od základů za pomoci 
frameworku MVC. 

Poté, co dokončíte vývoj aplikace, dozvíte se o důležitosti řízení kvality (QA – quality assurance), 
testování a toho, jak k němu přistupovat u středně velkých až velkých projektů, stejně jako o často 
přehlíženém tématu, kterým je uvedení vašeho projektu v život (jinak známé jako nasazení). 

Část IV: PHP na plný plyn 
Finální část knihy vám, coby aspirujícímu profesionálovi v oblasti PHP, poskytne nestranné ra-
dy od vývojářů jako jste vy – lidí, kteří tam byli, zažili to a koupili si tričko. 

Tato část se zabývá čtyřmi „žhavými tématy“, která jsou předmětem mnoha online i offline de-
bat mezi těmi, již používají PHP každý den svého pracovního života. Po určité nezaujaté analý-
ze se dozvíte fakta, která budete potřebovat k tomu, abyste dělali svá vlastní rozhodnutí, stejně 
jako vytvářeli své vlastní erudované názory na věc. 

Dozvíte se o systémech CMS (Content Management System) a CMF (Content Management Fra-
mework), založených na PHP – jak prodávaných, tak vlastnoručně vytvořených. Uvidíte, jak může 
PHP hrát hlavní roli na webech s vysokými nároky na dostupnost a propustnost, jako je např. Flic-
kr nebo Facebook. Dozvíte se také, jak přesvědčit své skeptické kolegy nebo klienty o tom, že 
PHP dokáže nahradit prostředí .NET nebo Java a zvítězit nad nimi na celé čáře. V neposlední řadě 
se podíváte také na cestu v kariéře, která před vámi coby profesionálem PHP může ležet – na ces-
tu, o níž se doufá, že vás přesvědčí zůstat u tohoto jazyka na dlouhý čas. 

Přílohy 
Přílohy jsou domovem některých důležitých témat, jež by zcela nepasovala do kterékoli 
z předchozích čtyřech částí. V příloze A se dozvíte o řízení verzí – proč je důležitá a jak ji 
u velkých projektů implementovat pomocí CVS nebo SVN (Subversion). V příloze B se setkáte 
s řadou integrovaných vývojových prostředí (IDE – Integrated Development Environments), 
které vás přimějí odložit stranou váš starý textový editor a nahradit ho řešením ušitým na míru 
pro jazyk PHP. 

Příloha C diskutuje vyladění vašich aplikací v PHP pro vyšší výkon, tak abyste z nich i na ser-
verech s pomalejším hardwarem dostali maximum, zatímco příloha D nabízí jednoduché rady, 
jak nakonfigurovat PHP a Apache v operačních systémech Linux, Mac OS X a Windows. 
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Větší obrázek 
Upřímně doufáme, že nám, autorům, pomůžete ve zvýšení laťky pro kvalitu softwaru nacháze-
jícího se jak v profesionálních produkčních prostředích, tak v projektech na Internetu. Profesi-
onálně a filozoficky, nikdo z nás neprogramuje sám, takže možná společně můžeme pomoci 
naši existenci učinit trochu lepší. 

Konvence 
Ve snaze pomoci vám získat z textu co nejvíce a lépe sledovat co se děje jsme v této knize po-
užili několik konvencí.  

Ohraničení jako je toto obsahuje důležité informace, které není radno zapomenout a jež jsou přímo 

spojené s okolním textem. 

 

Tipy, triky a poznámky k aktuálnímu textu jsou odsazeny a vysázeny odlišným typem písma. 
 

Co se stylů přímo v textu týká: 

 Kurzívou jsou vyznačena důležitá slova při jejich představení. 
 Stisky kláves na klávesnici jsou zapsané takto: Ctrl+A. 
 Názvy souborů, adresy URL a kód v textu je vyznačený takto: trida.metoda. 
 Kód je prezentován dvěma způsoby: 

V příkladech kódu jsou nové a důležité řádky vyznačené šedým pozadím. 

Šedé pozadí se nepoužívá u kódu, který není v aktuálním kontextu tak důležitý,  
anebo se již objevil dříve. 

Zdrojový kód 
Při práci na příkladech v této knize můžete buď veškerý kód psát ručně, nebo sáhnout po soubo-
rech se zdrojovým kódem, které doprovázejí tuto knihu. Všechny zdrojové soubory k této knize 
(v angličtině) najdete na adrese www.wrox.com. Na webu jednoduše vyhledejte název knihy (zadej-
te název do vyhledávacího pole, nebo se podívejte do seznamu knih) a na stránce knihy klepněte 
na odkaz Download Code, čímž zahájíte stahování zdrojových kódů pro tuto knihu.  

Protože může existovat více knih s podobným názvem, nejjednodušší je hledat knihu podle čísla 

ISBN. Originál této knihy má číslo ISBN 978-0-470-39509-7. 
 

Zdrojové kódy českého vydání knihy si můžete stáhnout na adrese http://knihy.cpress.cz/ 
k1720. Najdete je pod odkazem Soubory ke stažení. 
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Errata 
Vynakládáme veškeré úsilí, aby se v textu a v kódu neobjevovaly žádné chyby. Nikdo ovšem 
není dokonalý a člověk je tvor chybující. Najdete-li v některé z našich knih chybu, překlep či 
nefunkční část kódu, budeme vám velmi vděčni za upozornění. Zašlete-li nám upozornění na 
takovou chybu, můžete ostatním čtenářům ušetřit hodiny frustrace a nám zase pomůžete zlepšit 
kvalitu předkládaných informací. 

Stránku tiskových chyb této knihy najdete na adrese www.wrox.com. Zadejte název knihy do vy-
hledávacího pole, nebo se podívejte do seznamu knih. Poté na stránce knihy klepněte na od-
kaz Book Errata. Na této stránce najdete všechny tiskové chyby odhalené čtenáři nebo 
redaktory nakladatelství Wrox. Úplný seznam knih obsahující odkazy na stránky tiskových chyb 
najdete na adrese www.wrox.com/misc-pages/booklist.shtml. 

Pokud vámi nalezenou chybu na stránce tiskových chyb nenajdete, podívejte se na stránku 
www.wrox.com/contact/techsupport.shtml a vyplňte formulář, jehož prostřednictvím nám pošlete 
informaci o nalezené chybě. My ji zkontrolujeme, a bude-li oprávněná, umístíme zprávu na strán-
ku tiskových chyb. V následujících vydáních knihy pak chybu automaticky opravíme. 

Poznámka redakce českého vydání 
Nakladatelství a vydavatelství Computer Press, které pro vás tuto knihu přeložilo, stojí o zpět-
nou vazbu a bude na vaše podněty a dotazy reagovat. Můžete se obrátit na následující adresy: 

Computer Press, redakce PC literatury 
Spielberk Office Centre 
Holandská 8 
639 00 Brno 

nebo 

knihy@cpress.cz 

Další informace a případné opravy českého vydání knihy najdete na internetové adrese 
http://knihy.cpress.cz/k1720. Prostřednictvím uvedené adresy můžete též naší redakci zaslat 
komentář nebo dotaz týkající se knihy. Na vaše reakce se srdečně těšíme. 

 


