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Predmliuva

JavaScript byl po vétsinu své existence predmétem obav, urdzek, pohrdini a neporozuméni.
V prvnich letech svého Zivota se o ném fada ,seriéznich“ programatort domnivala, Ze neni do-
statecné seridzni.

Naproti tomu spousta absolventt humanitnich studii naverbovanych do fad webovych vyvojaia
béhem internetového boomu povazovala jazyk JavaScript za zidhadny a tajemny. Mnozi z téch, kte-
ff diky vytrvalosti a trpélivosti dospéli az k plnému porozumeéni JavaScriptu jakoZto jazyku, byli
nicméné frustrovani jeho nekonzistentni implementaci v jednotlivych prohliZzecich. VSechny tyto
faktory pak dopomohly k rozbujeni neohrabanych a Spatné koncipovanych skripta. A kvali mimo-
faddné otevienosti klientského kodu na webovych strankach se fada téchto zlozvyka kopirovala
zjednoho webu na druhy. Tim se $patnd reputace JavaScriptu jakoZto jazyka, kterd byla obecné
nezaslouzend, propletla se zaslouzené Spatnou reputaci obklopujici jeho implementace.

Kolem roku 2001 (s vyddanim Internet Exploreru 0) si kvalitnéj$i implementace v prohliZecich stdle
Casteji podavala ruku s promyslenéjSimi postupy pii vyvoji webli. Pomalu zacal byt objevovan ob-
jekt XMLHttpRequest leZici v srdci technologie Ajax a v prohlizecich se vynorovalo nové paradigma
interakce uZivateli ve stylu desktopovych aplikaci. Pfi tom se upevnilo aplikac¢ni rozhrani pro pra-
ci s modelem DOM, které dovolovalo JavaScriptu manipulovat se strukturami a obsahem webo-
vych dokumentu. Jazyk CSS i pies veskeré piekrouceni, zanedbdni a svéhlavou nesmyslnost
implementace ze strany vyrobct prohlizec¢t dospél do takové podoby, Ze jiz bylo mozné novou
interaktivni silu Webu kombinovat s krdsou a sviznosti. V diisledku toho se JavaScript stal predmé-
tem nové viny emoci, kterou lze charakterizovat prfekvapenim, potésenim i respektem. Pokud si
vzpomenete na chvile, kdy jste v roce 2004 poprvé pracovali s webovou aplikaci Google Maps,
pak si tyto pocity jisté vybavite.

Aplikace Google Maps patrila do rozvijejici se tfidy aplikaci, které braly programovani na strané
prohliZece stejné vazné jako programovani na strané serveru a které nds primély zménit pohled na
aplika¢ni plochu nabizenou webovym prohlizecem. (Webova aplikace Oddpost, ktera jiz v roce
2003 umoznovala pracovat s e-maily ve webovém prohliZec¢i podobné jako v aplikaci Outlook, by-
la v tomto sméru dalsim pozoruhodnym prukopnikem.) Zvysujici se pocet téchto aplikaci spolec-
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Pfredmluva

né s rostoucim podilem prohliZzecu, které je podporuji, vedl k nefalSovanému obrozeni v projekto-
vani webovych aplikaci. Zrodil se ,Web 2.0“ a Ajax se v této oblasti stal dominujici technologii. Ce-
ly Web tak zacal byt znovu zajimavy. A také JavaScript, jakoZto jediny programovaci jazyk webu,
proto stal mnohem zajimavéjs$im.

JavaScript se sice opét dostal do popriedi, ale jeho spravné pouziti ziistalo pon€kud nesnadné. Sa-
motny jazyk véetné doprovodnych aplika¢nich rozhrani v modelech DOM (Document Object Mo-
del) a BOM (Browser Object Model) byl nekonzistentné implementovin, coz znaéné a zbytec¢né
zt€¢zovalo psani koédu fungujictho ve vSech prohlizecich. Profese projektovani klientské casti
webovych aplikaci byla v té dobé pomérné mladd. Do ucebnich plant vysokych skol viak tento
druh vyuky pronikd i nyni jen velmi pozvolna, pokud vibec.

JavaScript, ktery byl na konci roku 2004 pravdépodobné nejvyznamnéj$im programovacim ja-
zykem na svété, nebyl v akademickém smyslu prfedmétem zdjmu ¢islo jedna. S probuzenim
webu do nového dne vSak vyvstala zdvaznd otdzka: Bude k dispozici dostatek vzdélanych,
dobfe pfipravenych inZenyra, ktefi by byli schopni postavit se t€émto novym vyzvam?

Do véci se vlozili autofi odborné literatury a vzniklou mezeru vyplnili knihami o JavaScriptu.
Za rok jich vychazely desitky, vétSina z nich vSak byla spiSe zklamanim. Nékteré prosazovaly
techniky, které se tykaly pouze starSich prohliZzecu, jiné pak propagovaly postupy, které se
zddlo, jako by je napsali lidé, kteff neméli jazyk JavaScript doopravdy radi, kteff si nemysleli, Ze
byste jej méli mit radi také vy, a kteff ani nedoufali, Ze byste byli schopni si jej plné osvojit.

Jedna ze skute¢né kvalitnich knih z oblasti navrhu klientskych aplikaci se objevila v okamziku,
kdy Nicholas C. Zakas vydal v roce 2005 prvni edici knihy ,Professional JavaScript for Web De-
velopers®. V té dobé jsem spolecné se svymi kolegy pracoval ve spole¢nosti Yahoo! na vytvo-
feni knihovny YUI (Yahoo! User Interface), predstavujici zaklad pro ndvrh klientskych aplikaci
a propagujici osvédcené postupy v nasi rodici se discipliné. Kazdy patek jsme se shromazdili v
posluchidrné, kde jsme diskutovali o navrhu klientskych aplikaci a vyucovali jazyk JavaScript,
jazyk CSS a tvorbu webovych aplikaci v prohliZzecich. Peclivé jsme pfehodnotili nabidku titulua,
jeZz by pomohly novym inZenyram v osvojeni zpusobu budovani robustnich, na standardech za-
loZenych a snadno udrZovatelnych webovych aplikaci za pouZiti pokrocilych technik JavaScrip-
tu a modelu DOM. Thned po svém vydani se Zakasova kniha stala nasi u¢ebnici JavaScriptu.

A od té doby ji pouzivime. Ta kniha na nds tak zaplsobila, Ze jsme pana Zakase pozadali, aby nim
pfisel do spole¢nosti Yahoo! pomoci formovat komunitu kolem navrhu klientskych aplikaci.

To, co pan Zakas s knihou ,Professional JavaScript for Web Developers“ dokazal, je naprosto fas-
cinujici: chopil se JavaScriptu jakoZto latky, kterd je seri6zni i piistupnd. Jste-li programdtor, pak se
dozvite, jak JavaScript zapadd do Sirsiho spektra jazyka a paradigmat, které jiZ zndte. Dozvite se,
jak je jeho systém dédic¢nosti a pravy dynamismus vskutku nekonvencni, ale také osvobozujici
a vykonny. Naucite se cenit si JavaScriptu jakoZto jazyka od kolegy programadtora, ktery jej respek-
tuje a rozumi mu.

Pokud patiite mezi absolventy humanitnich studii vtazené do této profese v letech internetového
boomu a pokud si chcete vyplnit mezery ve znalostech JavaScriptu, pak zjistite, Ze pan Zakas je
uditel, kterého jste si vZdy piili. DokdZe vam totiZ pomoci v posunu od jak to provést, aby véci
fungovaly“ k ,vytvareni véci, které funguji spravné“. Nakonec budete mit seri6zni znalosti o seri-
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Pfedmluva

ka proniknout. VSe bere seri6zné a trpélivym, piistupnym zpisobem vim pomaha délat to téz.

V této druhé edici knihy, kterd prosla rozsifenim, aktualizaci a opravami, jsou vypusténa néktera
témata, kterd jiZ tolik nesouviseji se souc¢asnou podobou profese, a zbytek knihy je doplnén o po-
znatky ziskané v letech 2005 az 2008. Tato léta byla velice duleZitd a pan Zakas se v procesu vyuky
nachdzi v pfedni linii. Toto obdobi vénoval vystavbé soucasné generace nejpopuldrnéjsiho osob-
niho portilu na webu (My Yahoo!) a dalsi verze nejnavstévovandjsi stranky tohoto webu (Gvodni
stranky portdlu Yahoo!). Zkusenosti ziskané v téchto slozitych, vysoce objemnych aplikacich jsou
vidét na kazdé strince tohoto nového titulu, protoZe kazd4 z nich prosla jedine¢nym filtrem pana
Zakase ve formé ucitele i autora.

V dusledku toho prekracuji jeho feseni hranice kniznich dovednosti a obsahujf jisty druh praktic-
kych dovednosti, které 1ze ziskat pouze kazdodennim programovanim.

A to je opravdu dobrd zprava pro vSechny ¢tendfe, protoZe kniha, kterou pravé drzite v ruce, je

licce.
Eric Miraglia, Ph.D.

Sr. Engineering Manager (knihovna YUD
Sunnyvale, California
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Néktefi tvrdi, Ze JavaScript je v soucasnosti nejpopuldrnéj$im programovacim jazykem na svété,
ktery vyuziva bezpocet komplexnich webovych aplikaci, na které se svét spoléhd v oblastech,
jako je obchod, ndkupy nebo spravy procesu.

JavaScript je velmi volné zaloZen na jazyku Java, coZ je objektové orientovany jazyk zpopularizo-
vany pro pouZiti na webu prostfednictvim vkladanych aplett. I kdyZ JavaScript vyuziva podobnou
syntaxi a metody programovani, nejednd se o ,odleh¢enou® verzi Javy. JavaScript je totiZ zcela sa-
mostatny dynamicky jazyk, ktery si nasel své misto ve webovych prohliZzecich po celém svéte
a ktery umoziiuje bohatsi interakci uZivatelt na webovych strainkdch i webovych aplikacich.

V této knize se budeme vénovat JavaScriptu od jeho prvopocidtktl v prvnich prohliZzecich Nets-
cape az k soucasnym verzim podporujicim model DOM a technologii Ajax. Naucite se, jak si
rozs§ifit jazyk JavaScript takovym zpusobem, aby vyhovoval vasim specifickym potfebam, a jak
vytvofit bezproblémovou komunikaci klienta a serveru bez prostfedniku, jakou jsou aplety Java
nebo skryté rdmce. Zkriatka naucite se, jak aplikovat feSeni JavaScriptu na obchodni problémy,
kterym musi Celit webovi vyvojafi na celém svéte.

Co v knize najdete?

Tato kniha nabizi Gvod uréeny pro vyvojife spolu s pokrocilejsimi a uziteCnymi prvky Ja-
vaScriptu.

Na zacdtku knihy se podivime na to, jak JavaScript vznikl a jak se vyvinul do soucasné podo-
by. Poté si podrobnéji probereme ty ¢asti, které tvori implementaci JavaScriptu, pficemz se za-
méfime na standardy, jako je ECMAScript a model DOM (Document Object Model — objektovy
model dokumentu). VSimneme si téZ rozdili mezi implementacemi JavaScriptu v jednotlivych
oblibenych prohliZzecich.

S témito znalostmi se pak pfesuneme k zakladnim principtim JavaScriptu, mezi néz patii jeho ver-
ze objektové orientovaného programovani, dédicnosti a jeho pouZiti nejriznéjsich znackovacich
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jazykq, jako je HTML. Po podrobném prostudovani udalosti a obsluh udalosti ndsleduje prizkum
technik pro detekci prohlize¢t a pruvodce regularnimi vyrazy v JavaScriptu. Veskeré nabyté zna-
losti pak aplikujeme na tvorbu dynamického uzivatelského rozhrani.

V posledni ¢asti knihy se soustfedime na pokrocild témata, mezi néZ patif optimalizace vykonu
a mnozstvi pouZzité paméti, praxi osvédcené postupy a pohled na budoucnost JavaScriptu.

Komu je kniha urcena?

Tato kniha je urcena pro nasledujici tfi skupiny ¢tendrt:

B ZkuSeni vyvojafi zbéhli v objektové orientovaném programovdni, kteff se chtéji naudit Ja-
vaScript v jeho souvislosti s tradi¢nimi objektoveé orientovanymi jazyky, jako je Java a C++.

B Vyvojafi webovych aplikaci, ktefi se pokouseji rozsirit pouZitelnost svych webovych strainek
a webovych aplikaci.

W Zacinajici vyvojafi v jazyku JavaScript, kteff se snaZi tomuto jazyku lépe porozumét.

Jasnym signdlem, Ze tato kniha je uréena pravé vam, je znalost nékteré z ndsledujicich souvise-

jicich technologi:

B Java,

PHP,

ASP.NET,

HTML,

CSS,

XML.

Tato kniha neni uréena pro zaciteCniky, kterym chybi zdklady informatiky nebo kteif chtéji na

své webové stranky piidat néjaké prvky pro jednoduchou interakci s uZivateli. Tito ¢tenarfi by

méli radéji sdhnout po knize JavaScript: Krok za krokem“ (http://knihy.cpress.cz/K1615).

Co potrebujete ke studiu témat této knihy

Ke spusténi ukdzek v této knize potiebujete nasledujici:

B Operacni systém Windows 2000, Windows Server 2003, Windows XP, Windows Vista nebo
Mac OS X.

B ProhliZe¢ Internet Explorer 6 nebo novéjsi, Firefox 2 nebo novéjsi, Opera 9 nebo novéjsi,
Chrome 0.2 nebo novéjsi nebo Safari 2 nebo novéjsi.

Kompletni zdrojové kody pro ukdzky jsou k dispozici ke stazeni na adrese http://kni-
hy.cpress.cz/K1705.

Usporadani knihy
Knihu tvoii ndsledujici kapitoly:

B Kapitola 1, Co je JavaScript: Vysvétluje vznik JavaScriptu: odkud se vzal, jak se vyvijel
a jaky je dnes. Mezi pfedstavené koncepty patii vztah mezi JavaScriptem a ECMAScriptem,
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model DOM (Document Object Model) a model BOM (Browser Object Model). Kapitola se
vénuje téZ souvisejicim standardiim sdruzeni ECMA (European Computer Manufacturers As-
sociation) a organizace W3C (World Wide Web Consortium).

Kapitola 2, JavaScript v jazyku HTML: Zkoumd pouZiti JavaScriptu spolu s jazykem HTML
pro vytvareni dynamickych webovych strinek. V této kapitole si piedstavime rozli¢né zpu-
soby vkladani koédu JavaScriptu na stranku, pficemz se podivime také na typ obsahu s ko-
dem JavaScriptu a s nim souvisejici element script.

Kapitola 3, Zaklady jazyka: Predstavuje zdkladni jazykové koncepty, véetné syntaxe a pii-
kazu pro fizeni béhu programu. V této kapitole se podivime na syntaktické podobnosti Ja-
vaScriptu s dal$imi jazyky zaloZenym na jazyku C a také na to, v ¢em se od nich lisL.
Pfedstavime si nucené pretypovani a jeho souvislost s vestavénymi operdtory.

Kapitola 4, Proménné, obor platnosti a pamét: Zkoumd, jakym zpusobem zachdzi Ja-
vaScript s proménnymi vzhledem k jejich volné typované povaze. Probereme si rozdily mezi
primitivnimi a odkazovanymi hodnotami a souvislost provadéctho kontextu s proménnymi. V
¢dsti o tklidu paméti v JavaScriptu si vysvétlime, jak se uvoliiuje pamét, kdyZ proménné opous-
t&ji obor platnosti.

Kapitola 5, Odkazované typy: Vénuje se podrobnostem ohledné vestavénych odkazova-
nych typa JavaScriptu, mezi néZ patif typy 0bject a Array. Kazdy odkazovany typ popsany
ve standardu ECMA-262 si probereme jak teoreticky, tak i po strince jeho implementace
v prohliZecich.

Kapitola 6, Objektové orientované programovani: Vysvétluje, jak se v JavaScriptu pou-
Ziva objektové orientované programovani. JavaScript neznd pojem tiid, a proto si probere-
me nékolik technik pro tvorbu a dédi¢nost objekta. Kromé toho se podivime na prototypy
funkci a na to, jak zapadaji do celkového objektové orientovaného rimce jazyka.

Kapitola 7, Anonymni funkce: Zkoumd jednu z nejsiln€jSich strinek JavaScriptu: ano-
nymni funkce. Budeme se vénovat uzavéram, zpusobu fungovani objektu this, vzoru mo-
dul a tvorbé soukromych ¢lent objektu.

Kapitola 8, Objektovy model prohliZece: Predstavuje model BOM (Browser Object Mo-
del), ktery je odpovédny za objekty umoziujici interakci se samotnym prohliZe¢em. Bude-
me se vénovat kazdému objektu modelu BOM, véetné objektt window, document, Tocation,
navigator a screen.

Kapitola 9, Detekce klienta: Vysvétluje nejruznéjsi pristupy k detekci stroje klienta a jeho
schopnosti. Mezi probirané techniky patii detekce schopnosti a detekce fetézce s udaji
o agentu uzivatele. V této kapitole se podivime na klady a zapory a také na situacni piimé-
fenost kazdého z piistupt.

Kapitola 10, Objektovy model dokumentu: Predstavuje objekty modelu DOM (Docu-
ment Object Model) dostupné v JavaScriptu dle definice na Grovni DOM Level 1. Po struc-
ném Gvodu do jazyka XML a jeho vztahu k modelu DOM si podrobné prostudujeme cely
model DOM a mozZnosti, které nabizi vyvojaftim pro manipulaci se strankou.

Kapitola 11, Model DOM na twrovni 2 a 3: Stavi na pfedchozi kapitole a vysvétluje, jak

me se také na problémy s kompatibilitou mezi Internet Explorerem a dal$imi prohliZeci.
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Kapitola 12, Udalosti: Vysvétluje povahu uddlosti v JavaScriptu, odkud se vzaly, podporu
pro starsi typy a jak model DOM redefinoval zptsob fungovani uddlosti. Budeme se véno-
vat rozliénym zafizenim, vcetné zafizeni Wii a iPhone.

Kapitola 13, Skriptovani formulait: Zaméciuje se na pouZiti JavaScriptu pro rozsifeni
moZnosti interakce s formulafi a obchdzeni omezeni v prohliZzecich. Diskuse v této kapitole
se zaméfuje na jednotlivé prvky formuldre, jako jsou textovad a vybérova pole, na validaci
dat a na manipulaci s daty.

Kapitola 14, OSetieni a ladéni chyb: Studuje, jak prohliZece reaguji na chyby v kédu Ja-
vaScriptu, a nabizi nékolik zpusobu jejich osetfovdni. Pro kazdy prohliZze¢ si pfedstavime
ndstroje a techniky pro ladéni, véetné doporuceni pro zjednoduseni ladiciho procesu.
Kapitola 15, JavaScript a XML: Prezentuje prvky JavaScriptu pouZivané pro manipulaci
s kodem jazyka XML (eXtensible Markup Language). V této kapitole si vysvétlime rozdily
v podpofe a objektech v jednotlivych webovych prohliZzecich a pfedstavime si nékolik nd-
vrht pro snazsi programovini koédu fungujictho ve vSech prohliZecich. Podivame se také na
jazyk XSLT (eXtensible Stylesheet Language Transformations) pro transformaci dat XML na
stran¢ klienta.

Kapitola 16, ECMAScript pro XML: Probird rozsifeni JavaScriptu s ndzvem E4X (ECMAScript
for XML), které je navrZeno pro zjednoduseni price s jazykem XML. V této kapitole si vysvétli-

me vyhody rozsifeni E4X oproti modelu DOM pii manipulaci s kédem jazyka XML.

Kapitola 17, Ajax a JSON: Zaméfuje se na bézné techniky Ajaxu, véetné pouZiti objektu
XMLHttpRequest a objektu Internet Exploreru s ndzvem XDomainRequest pro realizaci techno-
logie Ajax fungujici ve vSech prohlizecich. V této kapitole se podivime na rozdily v imple-
mentaci a podpofe v jednotlivych prohlize¢ich a seznimime se s nékolika doporucenimi
pro praktické pouZiti.

Kapitola 18, Pokrocilé techniky: Noii se do nékterych z komplexnéjsich vzora jazyka Ja-
vaScript, mezi néZ patii curryfikace funkce, ¢aste¢na aplikace funkce a dynamické funkce.
V této kapitole se budeme téZ vénovat tvorbé vlastniho rdmce pro praci s udalostmi, ktery
poskytuje jednoduchou podporu udilosti pro vlastni objekty.

Kapitola 19, UloZi$té na strané klienta: Probird nejriznéjsi techniky pro ukldddni dat na
pocitaci klienta. V této kapitole se nejdfive zaméfime na nejcastéji podporovany prvek, kte-
rym jsou soubory cookie, a poté se budeme vénovat novéjsimu funkénimu prvku — dlozisti
modelu DOM.

Kapitola 20, Osvédc¢ené postupy: Zkoumad piistupy k prici s JavaScriptem v podnikovém
prostfedi. Podivime se na techniky pro lepsi udrZovatelnost, mezi néz patii techniky pro
psani kodu, formatovani a obecné postupy pfi programovani. Budeme se téZ vénovat vyko-
nu pii provadéni kédu a predstavime si nékolik technik pro optimalizaci rychlosti. Na zavér
si projdeme problémy pfi nasazeni, véetné zplisobu vytvofeni procesu sestaveni.

Kapitola 21, Pfipravovana aplika¢ni rozhrani: Predstavuje aplika¢ni rozhrani, kterd se

vytvareji, aby rozsifila JavaScript v prohliZecich. I kdyz tato aplika¢ni rozhrani dosud nejsou
hotovd nebo plné implementovana, jsou jiZ na obzoru a prohliZzece je jiz zacaly ¢dstecné
implementovat. V této kapitole se budeme vénovat také aplikaénimu rozhrani pro praci se
selektory a jazyku HTML 5.



Pouzité konvence

B Kapitola 22, Vyvoj JavaScriptu: Divd se do budoucnosti JavaScriptu na smér, kterym se
bude tento jazyk ubirat. Budeme se vénovat verzim ECMAScript 3.1, ECMAScript 4 a EC-
MAScript Harmony.

Pouzité konvence

Pro snazsi Citelnost a lepsi prehlednost textu dodrzujeme v celé knize nékolik zdsad.

Ramecky obsahuiji dulezité informace, které primo souviseji s okolnim textem.

Rady, tipy, triky a odboc¢ky od probiraného tématu jsou posunuty a vysazeny odlisSnym stylem pisma.

Co se typografickych konvenci tyce:

B Nové pojmy a dulezitd slova jsou pii jejich prvnim uvedeni zvyraznéna.

B Kombinace kldvesové jsou zapsany takto: Ctrl+A.

B Nizvy souboru, adresy URL a kod uvnitf textu je uveden takto: persistence.properties.
Kod je uvadén dvéma zpusoby:

Pro vét3inu kodu v prikladech pouzivame font s fixni $irkou.

Zvyraznéni pouzivdme pro zduraznéni kédu, ktery ma v aktudalnim kontextu zv1astni
dileZzitost.

Zdrojovy kod

Pfi praci na piikladech v této knize muZzete bud veskery kod psat ru¢né, nebo sihnout po sou-
borech se zdrojovym kédem, které doprovizeji tuto knihu. VSechny zdrojové soubory k této
knize (v anglictiné) najdete na adrese www.wrox.com. Na webu jednoduse vyhledejte ndzev kni-
hy (zadejte nizev do vyhleddvaciho pole nebo se podivejte do seznamu knih) a na strince
knihy klepnéte na odkaz Download Code, ¢imZ zahdjite stahovani zdrojovych kodu pro tuto
knihu.

Protoze muze existovat vice knih s podobnym nazvem, nejjednodussi je hledat knihu podle Cisla
ISBN. Original této knihy ma ¢islo ISBN 978-0-470-22780-0.

Po stazeni archivu staci zdrojové soubory jen rozbalit pomoci vaseho oblibeného kompresniho
ndstroje. MuZete také navstivit stranku www.wrox.com/dynamic/books/download.aspx, kde najde-
te zdrojové soubory nejen pro tuto knihu, ale také pro vSechny knihy z nakladatelstvi Wrox.
Také nakladatelstvi Computer Press pro vis piipravilo lokalizované zdrojové kody pouZité v kni-
ze. Archiv s kédy a dalsimi soubory je dostupny na adrese http://knihy.cpress.cz/K1705.

27



Uvod

Errata

Vynakladame veskeré Usili, aby se v textu a v kédu neobjevovaly Zidné chyby. Nikdo ovSem
neni dokonaly a ¢lovék je tvor chybujici. Najdete-li v nékteré z naSich knih chybu, preklep ¢i
nefunkéni ¢dst kédu, budeme vam velmi vdécni za upozornéni. Zaslete-li ndim upozornéni na
takovou chybu, muZete ostatnim ¢tendium usetfit hodiny frustrace a ndm zase pomuzZete zlepsit
kvalitu predkladanych informaci.

Stranku tiskovych chyb této knihy najdete na adrese www.wrox.com. Zadejte ndzev knihy do vy-
hleddvactho pole nebo se podivejte do seznamu knih. Poté na strance knihy klepnéte na odkaz
Book Errata. Na této strance najdete vSechny tiskové chyby odhalené c¢tenafi nebo redaktory
nakladatelstvi Wrox. Uplny seznam knih obsahujici odkazy na strinky tiskovych chyb najdete
na adrese www.wrox.com/misc-pages/booklist.shtml.

Pokud vami nalezenou chybu na strance tiskovych chyb nenajdete, podivejte se na strinku
www.wrox.com/contact/techsupport.shtml a vyplite formulaf, jehoZ prostfednictvim ndm poslete
informaci o nalezené chybé. My ji zkontrolujeme, a bude-li opravnénd, umistime zpravu na stran-
ku tiskovych chyb. V nisledujicich vydanich knihy pak chybu automaticky opravime.

Poznamka redakce ceského vydani

Nakladatelstvi CPress, které pro vds tuto knihu pfeloZilo, stoji o zpétnou vazbu a bude na vase
podnéty a dotazy reagovat. MiZete se obratit na nasledujici adresy:

Computer Press, redakce PC literatury

Spielberk Office Centre

Holandska 8

639 00 Brno

nebo
knihy@cpress.cz

Dalsi informace a piipadné opravy ceského vyddni knihy najdete na internetové adrese
http://knihy.cpress.cz/k1705. Prostfednictvim uvedené adresy muzete téZ nasi redakci zaslat
komentaf nebo dotaz tykajici se knihy. Na vase reakce se srdecné tésime.
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