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(vod

B AN

Jde o to naucit se vizualné komunikovat

Zijeme ve spolecnosti, ktera si ceni schopnosti
vizualné komunikovat. Tato komunikace mize
mit mnoho odli$nych podob. Muze jit o vizualné
ptitazlivou webovou stranku. Mize jit o uzitec-
nou aplikaci pro mobilni telefon ¢i PDA. Muze
jit o sdélovani dulezitych informaci ve veCernich
zpravach nebo v prezentaci. Mize jit o animace
na sportovnim stadionu nebo v zabavnim parku,
které vyzivaji publikum k akci. Mtze jit o vypra-
véni pusobivého pribéhu v televiznim programu ¢i
filmu nebo o uvodni znélku, kterd divdky navnadi
na obsah aktualniho dilu. Jisté i vds samotné
napadne mnoho dal$ich pfiklada.

Bez ohledu na konkrétni situaci nebo myslenku
je vysledek témét vidy stejny: mate urcité infor-
mace, at uz zavazné, nebo smyslené, které je tfeba
sdélit divakovi. Pokud se vam to podafi vizualné
podmanivym zpisobem, vyrazné tak zvysite svoje
$ance na tspéch.

A zde se dostava ke slovu aplikace Adobe After
Effects. After Effects je mnohostranny, obsahly
ndstroj, ktery vdm umozni vizudlné komuniko-
vat. Muzete s nim nescetnymi zptisoby kombi-
novat video, film, 3D a Flash animace, fotogra-
fie, skeny, ilustrace, soubory PDEF, text a hudbu,
a navic vytvaret svoje vlastni prvky. Tyto slozky
muzete fadit, animovat, zpracovavat a kone¢ny
vysledek ukladat do $iroké palety formata pro tisk,
web, video, film i novd média. Ovladnéte After
Effects a budete schopni vytvorit podmanivé vizu-
alni komunikaéni prvky pro Sirokou spoustu praci,
které vas v budoucich letech ¢ekaji.

Pokazdé, kdyz pisete knihu, musite si predstavit,
kdo bude jejim ¢tenafem. My si predstavujeme, Ze
byste mohl/a byt student/ka, ktery/a se s pohybli-
vou grafikou a vizualnimi efekty teprve seznamuje.
Nebo byste mohl/a byt vydavatel/ka ¢i web desig-
nér/ka, ktery/a se chce naudit After Effects ,,do té
miry®, aby to pomohlo zvysit kvalitu vasi tvorby.
Mizete byt také dlouhodoby/a uzivatel/ka, ktery/a
si chce jen oZivit pamét.

Ve vsech pripadech je nasim cilem naucit vas
pomoci fady praktickych cviceni ty hlavni, nej-
dulezitéjsi funkce After Effects. Kazdd lekce je
zalozena na nasich vlastnich, realnych zkusenos-
tech a ukazuje vam spravné pouziti té spravné
funkce pro danou ulohu. Za¢neme jednoduchymi
animacemi, které vim pomohou udélat prvni krok
v pochopeni programu, a postupné se dopracu-
jeme k animaci textu, vytvareni 3D svétd, sledo-
vani pohybu, klicovani zabért se zelenym poza-
dim a praci se zdznamem ve vysokém rozlideni.
Po cesté vas budeme povzbuzovat, abyste si vyvi-
nuli a pouzivali sviij vlastni smysl pro design
tak, abyste se diky své kreativité mohli vypora-
dat se $irokou paletou praci, které vas v budoucnu
mohou potkat.

Douféame, ze vam tato uvodni kniha bude pripadat
jak zabavnd tak uzite¢nd a ze vam pomuze ve vasi
soucasné kariéfe — anebo inspiruje k nové.

Trish a Chris Meyerovi
Crish Design



lleZ zacnete
Jak tuto knihu pouzivat, terminologie
a technicka podpora

Uceni se kazdému novému programu miizZe byt
stejné tak frustrujici, jako prospésné - specialné
tehdy, kdyz nevite, jak program funguje nebo co se
vam kniha snazi fict. PfestoZe vime, Ze jste asi nedo-
ckavi zadit, prosime vas, abyste se na moment zasta-
vili a precetli si nasledujici instrukce. Slibujeme, ze
vam v budoucnu pomohou snizit hladinu stresu:
e Tato ¢ast Nez zacnete vysvétluje, jak knihu a jeji
doprovodné soubory pouzivat.

e Nasledujici ¢ast Prvni kriicky vam pomuze
seznamit se s uzivatelskym prostfedim a jeho roz-
lozenim a také vysvétli, z ceho se skladaji projekty.

V tak rozsahlém programu, jakym After Effects
je, najdete funkce, které budete pouzivat kazdo-
denng, i takové funkce, které pouzijete pouze jed-
nou ro¢né nebo jesté méné casto. Cviceni v této
knize jsou navrZena tak, aby vas sezndmila s hlav-
nimi néstroji a funkcemi After Effects (plus néko-
lika dulezitymi , triky“) a pfipravila vds na mnoho
realnych uloh, se kterymi se setkate.

Az budete pripraveni k postupu na vyssi uroven,
mame pro vas prichystanou dals$i knihu: Crea-
ting Motion Graphics with After Effects (zkra-
cené CMG). Funkcim, které jsou zde popsané na
jedné ¢i dvou strandch, jsou v CMG vénovany celé
¢asti nebo kapitoly, takze vas jednozna¢né posune
o daldi krok kupfedu. Mimo to jsme vytvorili
online vycvikovy kurz, ktery najdete na webové
strance Lynda.com. Pokud je$té nejste jeho ¢leny,
pfejdéte na www.lynda.com/go/chrisandtrish, zis-
kejte 7denni bezplatny tcet a vyzkousejte jej.

Co budete potiebovat

Abyste knihu mohli pouzivat, musite si na svij
Macintosh nebo pocita¢ s Windows nainstalo-

vat Adobe After Effects CS4. Nemate-li licenco-
vanou kopii, Adobe na své webové strance www.
adobe.com/downloads/ nabizi ke stazeni také plné
funkéni, ¢asové omezenou Trial verzi. Hlavni pro-
blém pouziti Trial verze spociva v tom, Ze nebu-
dete mit pristup k dal$im efektiim a pismtm, které
obsahuje plna verze. Tyto pisma a efekty nastésti
pouzivame velmi zfidka, a pokud se tak stane,
existuje Casto i jiné reSeni.

Vse ostatni, co potfebujete k vypracovani cviceni
v této knize, je obsazeno na pfilozeném DVD,
které najdete na konci knihy. Kazd4 lekce ma svj
vlastni adresaf, ktery sta¢i beze zmén zkopirovat
na pevny disk vaseho pocitace. Kromé projek-
tovych souborti a zdroji mnoho lekci obsahuje
také filmy, které demonstruji dokonc¢enou kom-
pozici nebo obsahuji pravodce urc¢itymi funkcemi
(pro prehravani téchto filmu je nutny prehravac
QuickTime verze 7 nebo vyssi). Mate-li na svém
pevném disku nedostatek mista, muazete adresafe
lekci odstranit ihned poté, co lekci ukondite.

Poté, co poprvé oteviete libovolny projekt lekce,
méli byste pouzit File = Save As a ulozit jej pod
novym nazvem. Diky tomu si originalni verzi
uchovate nedotéenou pro budouci referenci. Ve
skute¢nosti mtize byt originalni soubor zamceny
- predevsim tehdy, otevirate-li jej pfimo z DVD.

Nemuze-li After Effects najit zdrojové soubory
projektu, ozndmi vam, ze chybi, a v panelu Project
jejich nazvy zobrazi kurzivou. Staci vsak pokle-
pat na prvni chybéjici polozku a zobrazi se kla-
sické dialogové okno pro prochdzeni adresatt, ve
kterém mizete chybéjici polozku najit. Vyberte
chybéjici soubor z odpovidajiciho podadresare
Sources a klepnéte na OK. Nezménil-li se vztah



adresart mezi projektem a jim pouzivanymi zdro-
jovymi soubory, After Effects se pokusi najit a pti-
pojit také ostatni chybéjici polozky.

Prakticky veskery materidl v této knize a na pfi-
lozeném DVD je chranén autorskym pravem
a urcen pouze k vasi vyuce a experimentovani.
(Mapa Spojenych statt v lekci 6 a mapa indian-
skych teritorii v lekci 9 jsou vefejnym vlastnictvim.)
Respektujte tato autorskd prava - jednoho dne to
muzete byt vy, kdo ten uzasny obrazek vytvoril...
Mimochodem, to, Ze jsme vam poskytli veskeré
materidly, které budete potfebovat, neznamena, ze
misto nich nemtiZete pouzit vlastni obrazky a videa!
Naopak vam doporucujeme pouzivat svoje vlastni
zdroje a zkouset svoje vlastni varianty nasich napadi
namisto obycejného zadavani ¢isel, ktera vaim dame.
Na svété existuji miliony stylti pohyblivé grafiky.
Ackoli vam z nich zde muzeme predstavit jen nék-
teré, dozvite se, co je potfeba k vytvoreni mnohého
z toho, co vidite v televizi nebo ve své fantazii.

Zkratky a fraze

After Effects je dostupny ve verzi pro Mac OS X
i pro Windows a na obou platformdch je témér
identicky. V projektu After Effects je vSak nespo-
et prvkd, mezi kterymi je tfeba rozliSovat, napf.
soubory, kompozice, efekty a vyrazy. Abychom
lépe naznacili, o ¢em mluvime, pouzivame v knize
nékolik konvenci a zkracenych frazi:

e Slova psana tu¢nym pismem oznacuji nazvy
soubort, adresari, vrstev nebo kompozic, které
pouzivate. Tato slova oznacuji jak soubory na
disku, tak polozky uvnitf vaseho projektového
souboru.

e ,Slova psana tuénym pismem a v uvozovkach®
oznacuji text, ktery mate zadat, napf. nazev nové
kompozice nebo solidu (souvislé vrstvy).

e Slova v tomto pismu psaciho
stroje udavaji kéd uvniti Expression (Vyrazu).
e Polozky nabidky, efekty a nazvy parametra
zadné specialni pismo nemaji.

e Tam, kde se nachazi fetézec podnabidek nebo
podadresarii, kterymi je potieba projit, oddélu-

jeme jednotlivé polozky fetézce symbolem —,
napt.: Effects = Color Correction = Levels.

e Abychom vam pomobhli stat se rychlejsim uziva-
telem, zminujeme v celé knize klavesové zkratky.
Oznacujeme je specialnim pismem. Zkratka na
Windows, napf. (S), obarvend do modra)
(a po ni v zavorce nasleduje zkratka pro Macin-
toshi, napf. k ulozeni projektu, obarvend
do cCervena. Klavesové zkratky, které jsou na obou
platformdch stejné, jsou obarvené do Seda, napf.
pfi zadavani k zobrazeni parametru Scale
(Meétitko) vrstvy.

Ikony klaves, které pouzivime, znamenaji:

klavesa Ctrl (Windows),

klavesa Alt (Windows).

klavesa Command (Mac),

kldvesa Option (Mac),

o After Effects masivné vyuziva ,kontextové kle-
pani“ na polozky, které zobrazi dal$i nabidky nebo
moznosti. Chcete-li kontextové klepnout, pouzijte
pravé tlacitko mysi. V instrukcich budeme c¢asto
uvadét ,klepnéte pravym tlacitkem mysi“ Pouzi-
vate-li na Macintoshi my$ s jedinym tla¢itkem,
podrzte béhem klepnuti klévesu (Ct).

o After Effects rozliSuje mezi béznou a nume-
rickou ¢asti klavesnice, obzvlast pokud jde o kla-
vesy a (Return). Uvidite-li v textu (Enter), mys-
lime tim klavesu na numerické kldvesnici.
naproti tomu oznacuje klavesu ,Enter” na bézné
klavesnici.

e Polozka Preferences (Nastaveni) se u Windows
v nabidce Edit (u Macu nachdzi v nabidce After
Effects). My budeme uvddét jen ,Preferences”
a predpokladat, ze vite, kde ji hledat.

Kdyz uz je fe¢ o nastaveni Preferences, budeme
predpokladat, ze za¢inate s vychozim nastavenim
aplikace. Kam se toto nastaveni uklada, zavisi na
pouzitém opera¢nim systému.

Chcete-li ulozit svoje aktualni nastaveni, vyhle-
dejte ,,Adobe After Effects 9.0 Prefs“. Pozname-
nejte si, kde jste jej nasli, a prekopirujte tento
soubor na bezpe¢né misto. Poté béhem spusténi



programu podrite u Win-
dows ((%) u Macu), ¢imz obnovite
vychozi nastaveni programu. Vami ulozené
nastaveni muzete kdykoli v budoucnu pre-
kopirovat zpét tam, kde jste jej nasli, a vratit
se tak k vlastnimu nastaveni programu.

Par slov na zavér: Relaxujte! Bavte se! Je
to jen pouhy software, nemuzete jej zni-
¢it. A pamatujte si, ze k vyfeSeni kazdého
problému vzdy vede vice nez jedna cesta,
obzvlast pokud se tyka uméleckého vyjad-
rovani. Doufame, Ze spi$ nez sadu striktnich
kroku, které je tfeba presné dodrzovat, vam
poskytneme schopnosti a dovednosti, na kte-
rych budete moci pti pouzivani tohoto kras-
ného programu stavét a diky kterym budete
moci realizovat svoje vlastni napady.

Systémové pozadavky

Adobe systémové pozadavky After Effects
uvadi na prebalu i na pfidruzené webové
strance www.adobe.com/products/afteref-
fects/systemreqs. Kromé procesoru a ope-
ra¢niho systému, na které se Adobe ome-
zuje, vam osobné doporucujeme pouzivat
prodlouzenou klavesnici (anebo nastudo-
vani toho, jak se na vasem notebooku pouzi-
vaji funkéni klavesy a klavesy odpovidajici
numerické klavesnici), my$ s tfemi tlacitky
(posouvaci kolecko je prijemnym bonusem),
obrazovku s rozliSenim alespon 1280 x 854
a 1 ¢i vice gigabytt paméti RAM.

Vétsina cviceni byla vytvofena v americko-
japonském formatu videa 720 x 480 pixeld.
Prvni dvé lekce pouzivaji format 640 x 480
¢tvercovych pixeld, ktery vam usnadni pre-
chod k praci s nectvercovymi pixely. Lekce
9 obsahuje na konci cviceni ve vysokém
rozliSeni a zavére¢ny projekt, lekce 12, je
vytvoren v $irokouhlém standardnim roz-
ligeni. Cim véti mate obrazovku, tim vice
pixelt uvidite. Vétsi pamét RAM vam zase
umozni béhem prace vytvaret delsi nahledy
pro kontrolu vysledki.

(v Pro instruktory

Kazdd lekce v této knize predstavuje pomoci fady
praktickych cvi¢enf hlavni funkce programu. Cvicenf jsou
doprovazena postrannimi listami a spoustou trikd, které
se zabyvajf technickymi aspekty a dalsimi zajimavymi
funkcemi. Privodni videa ve formétu QuickTime na
pfiloZzeném DVD rovnéz pomahaji vysvétlovat slozitéjsi
funkce a prvky uzivatelského prostredi. Kromé toho jsme
se snazili kazdou lekci zakoncit fadou Ukold, které mizete
zadat svym studenttm, kteff tak zdroci, co se naucili.
Doufdme, Ze pro vas tento format bude uzite¢ny a ze si jej
prizplsobite svym specifickym potiebam.

~N

Jako instruktor jisté dokaZete ocenit ¢as a Usili, které

je tfeba vynaloZit k pfipravé prikladd a materiéld, jez
majf nejen naucit, ale také inspirovat. Jisté chapete, ze
je v nasem zajmu chrénit své vlastni Usili vynalozené

pri tvorbé této knihy pro vas i vase studenty. Z tohoto
ddvodu je obsah knihy i jeji pfilozené DVD chranéno
autorskym pravem. Poskytne-li skola, spolec¢nost nebo
instruktor kopii zdrojd, projektd, filmd ¢i soubort PDF
kterékoliv osobé, kterd si knihu neporidila, jedna se

o poruseni autorského prava. Reprodukce stran této knihy
nebo libovolného materidlu obsazeného na pfilozeném
DVD (vcetné vytvareni odvozenin) je taktéz porusenim
autorského prava.

Z téchto dlvodd musi kazdy student/ka vlastnit svoji
kopii knihy. Nejen, Ze tak vyhovi poZadavkiim autorského
zakona, ale budou si moci po skole znovu prohlédnout
latku probranou v hodiné a vyhnout se plytvani
drahocennym ¢asem béhem zapisovéni stohl poznamek.

Maé-li vase skola dostatek Ulozného prostoru na pevnych
discich pocitacd, mohou si studenti zkopirovat obsah
DVD na své pocitace, anebo muzete tyto soubory umistit
na tfidnf server - opét vsak pouze za podminky, Ze kazdy
student vlastni kopii této knihy. Je-li podminka splnéna,
mUzZete tutoridly svobodné upravovat a pfizplsobovat
svym specifickym vyukovym potfebam, aniz by bylo
poruseno autorské pravo.

Dékujeme vam, ze ndm i lidem, ktefi poskytli zdroje,
pomahéte chranit autorska prava. Vase spoluprace nam
umoznuje psat nové knihy a produkovat tak nové studijnf
materidly, ze kterych se mohou ucit vasi studenti.

Kvalifikovani profesiondinf ucitelé si mohou obstarat

zkusebni kopie nasich knih primo z vydavatelstvi Focal Press.
Zaregistrujte se, prosim, na textbooks.focalpress.com.
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