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Vénovani

Na pamdtku mé oddané kocici spolecnici, kterd se mnou strdvila takrka deva-
tendct let. Psani po nocich je ted’bez nif mnohem smutnéjsi.

Podékovani

Ackoliv se na obdlce objevuje pouze mé jméno, je tato kniha ve skute¢nosti
vysledkem peclivé a odborné prace celé fady dalSich lidi. Nejvétsi zasluhy maji
¢lenové redakéniho a vydavatelského tymu Adobe Press, kterym tato kniha
vdéci za svou srozumitelnost, pfesnost a poutavost. Mé diky patfi redaktor-
ce projektu Rebecce Gulickové, redaktorce Jill Marts Lodwigové, technickému
redaktoru Jeremymu Rueovi, vydavatelskému redaktoru Corymu Bormanovi,
typografu Gunjanu Chandolaovi a sestavovateli rejstiiku Jacku Lewisovi. Zno-
va bych chtél také podékovat redaktordim loriského vydani knihy pro verzi CS3
— Becce Freedové, Davidu Morrisovi, Ericu Schumacher-Rasmussenovi a Kim
Saccio-Kentové — protoZe toto nové vydani vychazi predevsim z jejich prace.

Déle bych chtél podékovat mé kamaradce Karen Reichsteinové, kterd je
odpovédnou redaktorkou tohoto projektu. Jsem ji velmi vdécny za to, Ze i pres
svou velkou vnimavost zlstava hlucha k mému,uz nikdy vice”.

Mé diky patfi také dékanovi Fakulty kulturnich a humanitnich studii Cha-
bot College, Garymu Carterovi, kterému vdécim nejen za jeho podporu, ale
také za velkou dévku povzbuzeni. A také Lindsay Shumanové, mé byvalé stu-
dentce z Chabot College, kterd mi velmi pomohla s usporaddanim materiadla
pro prvni kapitoly této knihy.

MuUj velky vdék patfii také mému nejlepsimu pfiteli a tomu nejuzasnéjsi-
mu ¢lovéku, jakého zndm, Bradu Hartfieldovi, ktery ochotné travil celé hodiny
vyzkumem, vymyslenim kreativnich materidld i poskytovanim rad tykajicich
se textovych Uprav, kdykoliv jsem je zoufale potieboval. Bradlv pfislib pomo-
ci s napsanim této knihy pro mé mél stejnou vahu jako Kaplického nabidka
pomoci se stavbou zahradni kdlny.

Mé nejhlubsi podékovani viak tradi¢né patfi mé manzelce, Debfe Golden-
tyerové, jejiz laska, trpélivost, humor, inteligence a kuchaiské uméni - o jejich
redaké¢nich a manazerskych schopnostech nemluvé — jsou pro mne neutucha-
jicim zdrojem pohodli, prekvapeni i potéseni.



Uvod

Pfestoze je Adobe Flash pouze jeden jediny program, slouzi k rozmanitym uce-
IGm. Je to studio pocitacové animace, které vam pom0ze rozpohybovat malé
objekty na pocitacovych obrazovkach ¢i vytvofit pravé takové celoobrazov-
kové kreslené filmy, které vidate v televizi. Adobe Flash je také multimedial-
ni vyvojové prostredi, které umoziuje vytvareni riznych uméleckych, zabav-
nych ¢i informativnich projektl kombinujicich text, fotografie, zvuk, animace
i videa. Déle je mozné na néj pohlizet i jako na platformu pro vyvoj softwa-
ru, diky které programatofi vytvareji vykonné, ale lehce ovladatelné aplika-
ce, na niz narazite na webu. Je to uzivatelsky pfivétivy, intuitivné ovladatelny
program, ktery byl plvodné navrzen tak, aby jej byl schopen pouzivat kazdy
uzivatel, ale postupem casu se z néj vyvinul mnohem komplexnéjsi nastroj pro
profesionaly zabyvajici se navrhem a vyvojem systém.

Neni mozné, aby jedna jedina publikace podrobné pokryla viechny tyto
funkce, a ani tato kniha se o to nebude pokouset. Nenajdete zde vsech-
ny dostupné funkce ani popis toho, co presné se stane po stisknuti jednotli-
vych klaves ¢i klepnuti na polozky v nabidce, protoze viechny tyto informace
muzete zrovna tak jednoduse najit v souboru napovédy, ktery je soucésti pro-
gramu Flash. Co vam v3ak tato kniha mize nabidnout, je predstaveni stovky
zakladnich dovednosti pomoci jasnych vysvétleni a peclivé vybranych pfikla-
du, které vas nauci pracovat ve Flashi produktivné. Jakmile jednou pochopite,
jak Flash ,mysli” a jak pfistupuje k jednotlivym ukolGm, nebude uz pro vas nik-
terak obtizné naucit se pouzivat i to nepreberné mnozstvi funkci a moznosti,
jez nabizi.

StéZejni ¢ast této knihy tvofi prvnich deset kapitol, ve kterych najdete
vse potiebné, pokud se zajimate o animace a multimédia. Zajimate-li se viak
o interaktivnéjsi projekty zamérené na uzivatele, jsou pro vés urceny kapitoly
11 a 12, ve kterych se seznédmite s univerzalnim programovacim jazykem Acti-
onScript.

Kazda kapitola obsahuje rGizné naro¢né techniky. Pokud s Flashem tepr-
ve zacinate, budete si chtit asi projit vSechny pékné po poradku. Pokud vsak
jiz mate urcité zkusenosti s Flashem nebo néjakymi pfibuznymi programy,
muzete knihu prochazet na preskacku a vybrat si z ni jen to, co potiebuje-
te. V knize také najdete spoustu poznamek a postrannich sloupcd, jez by vas
mohly zajimat a obcas i pobavit. Jak fikdm svym studentlim, které u¢im Flash:
+Pokud se u toho nebavite, délate néco Spatné.”



