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Predmluva

CorelDRAW se v prubé¢hu let postupné vyvinul az do podoby plnohodnotné, profesio-
ndlni sady grafickych aplikaci, které mohou pouZivat amatéii i profesiondlni uZivatelé
k tvorbé ilustraci, profesiondlnich navrht. Zirovenn mohou bez problému pracovat
s vektorovou a rastrovou grafikou s vyuZitim vykonnych edita¢nich ndstroji umisténych
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je verze CorelDRAW Graphics Suite a tato nova kniha.

Diky pfepracovanému vzhledu vds CorelDRAW Graphics Suite podporuje v tvaréi praci
a snazi se vam ji maximdlné ulehdit. Novinkou verze X4 je podpora formdti RAW, aplikaci
Microsoft Publisher a Adobe CS3 a moznost si vytvorit optimalizovanou pracovni plochu,
coz oceni jednotlivci i designéfi pracujici ve skupinach. Diky vyraznému vylepSeni v oblasti
textu a uspofdddni strinek, napfiklad Zivému textovému ndhledu, interaktivnim tabulkdm
avrstvam na strankdch, komplexni kompatibilité soubort a aktualizovanému vysoce kva-
litnimu obsahu, jeZ sada CorelDRAW Graphics Suite nabizi, se mohou uZivatelé bez vahani
pustit do celé fady projektt, pocinaje pozornost poutajicimi logy a konce vicestrankovymi
broZzurami. Zirovenl se vim béhem vasi prace naskytd také moznost spolupracovat a ko-
munikovat s ostatnimi ¢leny online komunity Core1DRAW. com. To vSe na zikladé dostup-
nych online sluZeb, jako napfiklad CorelDRAWConceptShare.com. Na zdkladé vSech
téchto dostupnych ndstroju vézte, Ze cesta od bilé prazdné stranky aZ ke kone¢nému vytvo-
ru nebyla nikdy tak snadnd, ani tak rychla.

Mistrovstvi v CorelDRAW je produktem hodnotné spoluprice mezi spole¢nosti Corel
Corporation a nakladatelstvim McGraw-Hill a vydavatelstvim Computer Press. Autor
a jeho spolupracovnici pracovali v tésném spojeni s produkénim tymem spolec¢nosti Co-
rel. Snazili si zajistit, aby kazdy uzivatel, ktery si produkt zakoupi, ziskal informace po-
tfebné k realizaci svych ndpadi a dosazeni ohromujicich vysledku.

Méame rovnéZz velkou radost, Ze se na vydani této knihy podilel i zkuSeny autor pocita-
¢ové grafiky Gary David Bouton, ktery poskytl dokumentaci, redlné tutoridly, vzorové
soubory a bonusovy materidl, aby vds vase price v Core]DRAW stimulovala a byla umeé-
lecky hodnotnd. Gary je totiz uzivatelem CorelDRAW od roku 1991. V prubéhu let na-
psal nékolik knih o CorelDRAW a s inZenyry Corelu pracoval na predchozich verzich.
Jsem tedy naprosto presvédcéeny, Ze Mistrovstvi v CorelDRAW bude neocenitelnym zdro-
jem pro vSechny uzivatele, kteff touzi dosdhnout profesionality.

Gérard Métrailler

Sr. Director, Product Manager, Graphics
Corel Corporation

Ottawa, Ontario
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B Johnu Falsettovi ze spole¢nosti Corel Corporation. Johne, dékuji za tvou véasnou
odezvu v prubéhu psani. KdyZ jsem mél né&jakou otizku, byla odpovéd v mém
e-mailové schrance obvykle diive nez kazdodenni spam!

Tonymu Severenukovi ze spolecnosti Corel Corporation. Tony, diky, tato kniha je
pfesné takovd, jakou jsme se ji jd a Peter pokouseli udélat. Zejména ti dékuji za
vSechny rady tykajici se zachdzeni Core]DRAW s formdtem RAW.

Barbafe Boutonové, mé manZelce a nejlepsi pfitelkyni, kterd na tuto knihu piiSerné nada-
vala. VZdy si vSak nasla ¢as udélat veceri, presla mé (obcasné) ndlady a vzala mé béhem
psani jednou nebo dvakrat do kina.



Uvod

V této knize bych rdd obnovil jeden zvyk ze svého détstvi — zda se vSak, Ze v posled-
nich letech vymizel. Jmenuje se ,kazdy vyhravd“. Pamatujete si, jak jste si koupili krabici
bonbont nebo ceredlif a byl tam ddrek — néco opravdu skvélého, co jste necekali?

Mistrovstvi v Corel DRAW bude vasim privodcem, ktery vds provede grafickou aplikaci pl-
nou mnoha funkci. A jak tedy spravné odhadujete, jednotlivé kapitoly obsahuji vycerpava-
jici vysvétleni fungoviani jednotlivych ndstrojli, rozbalovacich nabidek, piikaz{,
ukotvitelnych panelu a ostatnich prvku. Co jste tedy vyhrali? Znalosti! Naudite se nejen vy-
znam funkci, ale rovnéz i to, k cemu se hodi — jak kazdy nastroj, piikaz, moznost a funkci
pouzit, aby vim co nejlépe poslouzily a pomohly vyfesit problém s grafickym navrhem, na
kterém pravé pracujete. K informacim se v dnes$ni dobé dostanete velmi snadno. Sta¢i na-
vstivit Wikipedii, web, knihkupectvi, pritele a rodinu. Znalosti jsou dileZité, duleZitdjsi je
vsak praxe. Diky tomu se z vds stanou ostiileni a znameniti designéri.

Tato kniha se sklddd z osmi ¢asti a piilohy se seznamem klavesovych zkratek, které
urychli vasi priaci v CorelDRAW. Pokud patfite mezi Ctenafe, ktefi ¢tou knihu od zacatku
az dokonce a pritom nepfeskakuji zddné kapitoly, nebudete uspofdddnim knihy pre-
kvapeni. Jednotlivé ¢asti a v nich obsazené kapitoly jsou fazeny podle sloZitosti. Tedy
fotek. Jsou rovnéz strukturovany tak, aby se zabyvaly ur¢itym ndmétem. Jestlize potiebu-
jete najit rychlé reSeni tykajici se konkrétnich oblasti v aplikaci CorelDRAW, pak staci
jen vybrat tu spravnou kapitolu. A jednou z nejuizasnéjsich véci na knihdch je to, Ze mu-
Zete preskakovat a vracet se — stejné jako u filmt na DVD!

m Cist I vds sezndmi s novinkami programu CorelDRAW. Ty by si méli pfecist po-
vinné zejména uzivatelé, kteff svou verzi upgradovali. Prostudujete si v ni jednot-
livé mozZnosti CorelDRAW, dukladné prozkoumdte nabidky a palety (vcetné
ukotvitelnych panelu CorelDRAW) a naucite se nastavovat pracovni plochu, abys-
te byli maximdlné spokojeni. Jako novi uZivatelé se této ¢asti dostatecné vénujte
— pozdéji totiZ usetiite spoustu ¢asu.

m Cist I vds sezndmi s pravitky, miizkami, vodicimi linkami. Naucite se ménit zob-
razeni, pfeticet, pfesouvat a transformovat objekty. Dozvite se, jak si nastavit vi-
cestrankovy dokument, jak vytvirfet brozury a letdky. A zjistite, Ze kazdd strinka
dokumentu mize mit unikatni velikost a orientaci.

m Cist 111 vds nauci pouZivat dva z nejdaleZitéjsich ndstrojii uZivanych pii navrho-
vani origindlnich kreseb — ndstroj Pero (Pen) a nastroj Tvar (Shape). Dozvite se,
jak vytvafet tvary pomoci ruznych predvoleb, které CorelDRAW nabizi. Jakmile
objekt vytvofite a upravite dle svého vkusu, je zcela pfirozené pokracovat ddl.
Také se dozvite, jak objekty usporadat, seskupit, duplikovat, klonovat a jak v do-
kumentu provadét dalsi dlohy, abyste vytvorili pusobivy graficky navrh.

m Cist IV pojedndvd o typografii, prici s fetézcovym a odstavcovym textem, pravo-
pisu i ostatnich ndstrojich pro kontrolu pravopisu programu CorelDRAW. Nalez-
nete zde i nckteré specidlni efekty, které se vam mohou hodit pfi vytvareni
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uvobp

fantastickych nadpist. CorelDRAW totiZ obsahuje celou fadu vhodnych ndstroji
pro tvorbu vaseho textového i grafického poselstvi. V této ¢asti knihy se rovnéz
dozvite, jak je vzidjemné umélecky prolnout.

Cdst V je zaméfena na objekty. Naudite se vie o vyplnich objektt, vlastnostech
ve svém ndvrhu definovat a aplikovat jednotné i rastrové vyplné a barvy z odlis-
nych barevnych modelt, aby se vSe vytisklo pfesné tak, jak jste zamysleli. A po-
tiebujete-li vytvofit mapu nebo schematicky obrazek, pak se vim budou
informace o tvorbé prerusovanych car, ¢ar se Sipkami apod. dozajista také hodit.
Cast VI je ponékud zvldstni. CorelDRAW obsahuje celou fadu specidlnich efektu.
Kapitoly této ¢asti vas provedou krok za krokem deformacemi, prolnutim a tvor-
bou skute¢nych fotografickych efekti. Mam na mysli napfiklad prahlednost ob-
jekth a mekké, zivé stiny. Pokud jste si nékdy nevédéli rady s tim, kde mate tyto
specidlni funkce v ndvrhu pouzit, podivejte do této cdsti knihy. Naucite se zde,
jak vytvorit stinovani, které je k vidéni na retuSovanych ilustracich, jak navrhnout
chromové objekty a objekty vypadajici jako ze skla, a také jak docilit hladkého
spojeni kresby a digitdlnich fotografii, které do dokumentu umistite.

Cdst VII vam ukdZe, Ze vytvofeni scény s trojrozmérnym objektem nevyZaduje
modelovaci program za milion dolar — stadi jen scénu vytvofit ve fotograficky
dokonalé perspektivé pomoci nabidky Efekty programu CorelDRAW. RovnéZ se
naucite vysouvat objekty a zménit celni thel pohledu na vytvofené objekty na
boc¢ni. Sta¢i nechat CorelDRAW provést potiebné vypocty. Je to zdbava a vysle-
dek muZe mit pravé takovy vizudlni Gcinek, jaky potiebujete k tvorbé novych
svéth a hlavné k prodeji svych ndpadu.

Cast VIII (je to ,8%, pokud vis jiz unavuje ¢teni fimskych ¢islic) je nejnirocnéjsi
c¢asti této knihy. Je vSak pfistupna viem ctendiim, laikim i profesiondlam. Nauci-
te se zde pracovat s fotografiemi a dozvite se, jak pracovat s rozsdhlymi moz-
nostmi nastaveni a funkcemi pii tisku v CorelDRAW, abyste dosidhli co nejlepsich
vysledkt. Sezndmite se s rozlicnymi technikami tisku na rtznd tiskovd média
véetné papiru, filmu ¢ pfenosnych materidll. Nauc¢ime vds pracovat s piedtisko-
vou diagnostikou, s jejiZ pomoci uSetfite spoustu ¢asu i penéz. Rovnéz se dozvite,
jak dosdhnout nejlepsitho vzhledu importovanych rastri, pocinaje dialogovym
oknem Camera RAW Lab. Naucite se pracovat s rozliSenim obrazku a uvidite, jak
exportovat vektorové kresby do rastrového formatu souboru. Prokousete se moz-
nostmi dialogového okna Publikovat v siti WWW — abyste dokdzali z vaseho gra-
fického ndvrhu reklamy udélat pomoci nékolika klepnuti mysi webovy banner.
Nakonec se seznamite s VBA (Visual Basic for Applications). Naucite se vytvaret
jednoduché zdpisy, aniz byste vlastnorucné napsali jediny fidek koédu (pouze
budete nahrdvat pohyby kurzoru). Prostfednictvim VBA muZete totiZ zautomati-
zovat nékteré bézné ulohy a vyznamné tak urychlit svou praci.

Piiloha je plnd kldvesovych zkratek, které vim usnadni priaci s Core]DRAW. Ten-
to seznam kombinaci klaves tedy pouZijte k rychlejsimu provedeni potfebného
ukolu.
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Tutorialy a bonusovy material

Novinkou tohoto vydani Mistrouvstvi v Corel DRAW jsou tutoridly, které vam krok za kro-
kem vysvétli, jak se co délad. Zcela jisté je nepiehlédnete, protoZe v knize jich najdete ce-
lou fadu. Jsou oznacené ikonou Zdrovky s biretem (viz ikona na levé strané). Jejich
cilem je ukdzat vim konkrétni techniku a princip priace s pracovnim souborem, ktery
budete mit zrovna otevieny v okné kresby. Nékteré tutoridly maji u okraje zobrazenu
ikonu Stahovani. Vénuijte ji prosim pozornost a predtim, neZ zacnete pracovat dle poky-
nu tutoridlu, si z uvedené webové stranky stahnéte potifebny soubor.

Piislusné soubory pro prici s tutoridly naleznete na www.mhprofessional.com. Staci jen
najit nazev této knihy na piislusné strance a klepnout na odkaz Downloads (Stahovani).

Na www.theboutons.com najdete dalsi tutoridly od vydavatelstvi McGraw-Hill. Navic
zde naleznete dalsi bonusovy materidl. Jednd se o vybrané kousky pro nase ctendre,
které nemaji co doc¢inéni s tutoridly obsazenymi v této knize, ale zcela jisté vds budou
inspirovat. Najdete zde také origindlni hladké dlazdicové textury — vhodné pro pozadi
webovych stranek, vlastni vyplné objektl a pozadi v dokumentech CorelDRAW. K dis-
pozici dostanete i obrizky vnitfnich a venkovnich scén ve vysokém rozliSeni s prazd-
nym prostorem pro vasi reklamu. JelikoZ mnozi z vis vytvifite billboardy, navrhy na
baliky a vinylové znaky pro dopravni prostfedky, mysleli jsme si, Ze by bylo milé, kdy-
byste si mohli nejprve predstavit, jak takové logo ¢i reklama bude vypadat. Stadi, kdyz
napiiklad umistite logo do vrstvy pred obridzek ndkladniho auta a pouZijete na né&j pii-
kaz Efekty — Pridat perspektivu (Effects — Perspective; viz Kapitola 24), abyste dosdhli
stejné perspektivy jako u automobilu. Potom jesté diive, neZz nechdte reklamu vytisk-
nout, ukaZzte svij navrh klientim a spolupracovnikim.

Na téchto strankdch si muZete stihnout i origindlni pisma a dals{ materidl. Tim se v3ak
nyni nebudeme zabyvat, protoZe chceme, aby to pro vas bylo prekvapeni. Staci navstivit
TheBoutons.com a klepnout na tlacitko CBL (Corel Bonus Things) na listé navigace.
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Novou verzi CorelDRAW jsem opravdu nadSen a myslim, Ze je to ndzor celého pracov-
niho tymu, ktery mi s touto knihou pomadhal. Velmi jsme se snazili ukdzat v této oficidlni
pfiruc¢ce vSechny kreativni postupy a véfim, Ze se pii ¢teni této knihy mnohému naudite
a zaroven se i pobavite. Ale uz dost tlachani! Otocte stranku a hurd do toho!

Gary David Bouton



