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Richard Galvan
Vedouci manazer produktu — Flash CS3
Adobe Systems, Inc.

Prijméte pozdrav od naseho Flash-tymu,

Vs

dékujeme, ze jste si vybrali tuto knihu. At uz pouzivite Flash
delsi dobu nebo jste pravé zacali experimentovat s animact,
interaktivnimi weby a tvorbou vizudlnich efektii, miize vdm tato

vry

kniha pomoci rozsitit vase znalosti technologie Flash. Kromé

rychlého zauceni novdckii se vénuje také celé fadé novych prvkii,
vcetné predstavent jazyka ActionScript 3.0. Pustte se tedy s chuti
do tvorby kvalitnich flashovych animaci.

Vaseho zdjmu a vasi podpory technologie Flash si velice vdzime.

Richard Galvan,
vedouci manazer produktu, Flash CS3




Cvicebni soubory... a spoustu dalsich véci

8 CD ke knize obsahuje soubory cviceni, které budete potfebovat
s k uspésnému zvladnuti jednotlivych lekci. CD dale obsahuje dalsi
>§ materialy, jez vam pomohou lépe poznat Adobe Flash CS3 a praco-

vat v ném efektivnéji a s vétsi jistotou. Nize uvedeny nakres zobra-
zuje obsah CD a pomtiZze vam nalézt soubory, které pottebujete.

ADOBE’
FLASH CS3

i, které naleznete na pftilo

éc

Lekce

Kazda lekce ma vlastni slozku, kterd se
nachazi ve slozce Lekce. Dfive nez za¢nete
na urcité lekci pracovat, budete si muset
zkopirovat jeji slozku na pevny disk.

prehled v

Pl 0
Kosmi¢
O

findsime

p

Zd

Co naleznete na CD*

Adobe Press

Ve slozce Adobe Press nalez-
nete informace o dalsich
titulech vydavatelstvi Adobe
Press, které pokryvaji celé
spektrum produktt Adobe.

[ PoF N

Adobe Certified

Informace o tom, jak se stét
certifikovanym expertem na
produkty Adobe naleznete
ve slozce Adobe Certified.

TROE N [BOEN

B PDE A
. pe N
7 hao 7 rgooe

Adobe Design Center

Mnozstvi informaci od rych-
lych tip( a tutorialt az po do
hloubky jdouci vyklady a dal-
3i uzite¢né zdroje naleznete
v Adobe Design Center.

o N PR N TPOEN

AJ !Ag A
Y Yk !3

"Nejnovéjsi verzi aplikace Apple QuickTime miiZete stdhnout z www.apple.com/
quicktime/download.






ADOBE FLASH CS3
Oficialni vyukovy kurz

Zaciname

Aplikace Adobe Flash CS3 nabizi komplexni autoriza¢ni prostredi
pro tvorbu interaktivnich webovych stranek a pocitacovych animaci.
Flash je Siroce rozsifena technologie pouzivana predevsim ke tvor-
bé poutavych aplikaci bohaté vysperkovanych videosekvencemi,
grafikou a animacemi. Obsah Ize vytvaret pfimo ve Flashi, nebo
jej mizeme importovat z jinych aplikaci spolecnosti Adobe, rychle
navrhnout jednoduché animace a pomoci jazyka Adobe ActionScript
3.0 vyvinout diimyslna, interaktivni dila.

O knize

Kniha, kterou drzite v ruce, je soucasti oficidlni vyukové rady zameé-
fené na grafické nastroje a publikacni software spole¢nosti Adobe.
Jednotlivé lekce jsou navrzené tak, aby kazdy mohl studovat dle vlast-
niho stylu. Je-li pro vas Flash novinkou, naucite se zakladni pojmy
a funkce nezbytné pro pouzivani programu. Kromé toho vam kniha
nabidne také fadu pokrocilych prvki, véetné rad a postupti tykaji-
cich se nejnovéjsi verze aplikace Adobe Flash CS3.

Vsechny lekce poskytuji prilezitosti k osvojeni novych prvki, jako je
kuprikladu prace s jazykem ActionScript 3.0, vyuziti novych kompo-
nent k organizaci projektd, importovani symbola z vrstev aplikace
Adobe Illustrator, zaclenéni videa z programu Adobe After Effects
a fada dalsich.

1
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Predpoklady pro pouzivani knihy

Jesté pred samotnym zahdjenim Cetby se ujistéte, Ze systém ve vasem pocitaci je
spravné nastaven a Ze jste si nainstalovali potfebny software. Vase znalost poci-
tace a operacniho systému by méla byt alespon na uzivatelské trovni. Méli byste
umét pracovat s mysi, se standardnimi polozkami menu a s prikazy a méli byste
také védét, jak otevirat, ukladat a zavirat soubory. V pripadé, ze si tyto dovednos-
ti potfebujete osvézit, sahnéte k tisténé ¢i webové dokumentaci, ktera je soucasti
vaseho opera¢niho systému (at uz Microsoft Windows ¢i Apple Mac OS).

Instalace aplikace Adobe Flash CS3

Adobe Flash CS3 je mozné zakoupit bud jako samostatnou aplikaci, nebo jako
soucast baliku Adobe Creative Suite. Ke svému béhu vyzaduje prehrava¢ Apple
QuickTime ve verzi 7.1.2 nebo vy$si. Pozadavky na systém a veskeré instrukce
tykajici se instalace jsou k dispozici v souboru Adobe Flash ReadMe.html, ktery se
nachazi na DVD s aplikaci.

Flash je nutné nainstalovat z DVD na pevny disk, pfimo z DVD jej spustit nelze.
Pfi instalaci se fidte pokyny na obrazovce.

Pred zahajenim instalace se ujistéte, ze mate k dispozici sériové ¢islo. Obvykle jej
naleznete na registra¢ni karté nebo na zadni strané obalu na DVD s aplikaci.

Optimalizace vykonu

Tvorba animaci na pocitaci je pomérné naro¢na na operacni pamét. Aplikace Flash
CS3 Professional vyzaduje alespon 512 MB paméti, pricemz doporucena velikost je
1 GB. Cim vice paméti ma Flash k dispozici, tim rychleji s nim muizete pracovat.

Kopirovani soubort k lekcim

Lekce v této knize pouzivaji jisté zdrojové soubory, jako jsou obrazky vytvore-
né v aplikaci Adobe Illustrator, videa z programu Adobe After Effects, zvukové
nahravky a pfedem pripravené flashové animace. Pro jejich uspésné dokoncent si
tyto soubory zkopirujte z pfilozeného CD na sviij pevny disk.

1 Na vhodném misté svého pevného disku vytvoite novou slozku a pojmenuijte ji
FlashCS3_CIB:
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« Windows: V aplikaci Priizkumnik zvolte slozku ¢i disk, kam si prejete umistit
novou slozku, a v menu Soubor - Novy vyberte polozku Slozka. Poté zadejte
jeji jméno.

« Mac OS: V menu File aplikace Finder zvolte polozku Folder. Zadejte jeji jméno
a presunte ji do pozadované lokace.

Nyni mtizete zkopirovat zdrojové soubory na sviij pevny disk.

2 Slozku Lekce (ktera obsahuje slozky Lekce0O1, Lekce02 atd.) zkopirujete z pti-
lozeného CD na sviij pevny disk tak, Ze ji pfetahnete do nové vytvorené slozky
FlashCS3_CIB.

Jakmile zahajite urcitou lekci, presuiite se do slozky s prislusnym ¢islem lekce, kde
najdete veskeré zdroje, ukazkova videa a ostatni soubory projektu nezbytné pro
dokoncenti lekce.

Mate-li na svém pocitaci omezeny ulozny prostor, mizete si jednotlivé lekce kopi-
rovat az v momenté, kdy je budete potiebovat, a priibézné je zase mazat. Nékteré
lekce jsou postaveny na lekcich predchozich. V takovych pfipadech mate u nava-
zujiciho projektu k dispozici také soubor projektu piivodniho. Dokoncené projek-
ty si ukladat nemusite, pokud sami nechcete nebo pokud mate na pevném disku
omezeny prostor.

Kopirovani ukazkovych videi a projektu

V nékterych lekcich budete vytvéret a publikovat anima¢ni SWEF-soubory. Ve
slozkach, jejichz jméno kon¢i fetézcem Vysledek (01Vysledek, 02Vysledek atd.)
a které se nachazeji ve slozkach jednotlivych lekci, jsou umistény ukazky dokonce-
ného projektu pro ptislusnou lekci. MiiZete je pouzit pro porovnani vlastniho roz-
pracovaného projektu. Jejich velikost je riiznd a pohybuje se od relativné malych az
po projekty vazici nékolik megabajtti. MtiZete si je tedy zkopirovat vSechny naraz,
mate-1i dostate¢ny prostor na pevném disku, nebo si dle potfeby zkopirovat vzdy
jen soubor s vyslednym projektem nalezicim do probirané lekce a po jejim dokon-
¢eni jej zase vymazat.

Jak pouzivat lekce

Kazda lekce v této knize nabizi instrukce popisujici krok za krokem tvorbu jednoho
¢i vice prvka skutecného projektu. I kdyz nékteré lekce vychazeji z projekti vytvo-
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fenych v predchozich lekcich, vétsina je na ostatnich lekcich nezavisla. Na druhou
stranu se d4 fici, Ze vSechny stavéji na predchozich ve smyslu pojmii a dovednosti,
takze nejlep$im zptsobem studia je postupné prochdzeni jedné lekce za druhou od
zacatku do konce. Navic nékteré techniky a postupy jsou podrobné vysvétlovany
jen pri nékolika prvnich pouzitich.

Pozndmbka: Radu aspektii aplikace Flash Ize ovlddat vicero zpiisoby, jako je ptikaz
menu, tlacitko, pretahovani a kldvesova zkratka. U kazZdého probiraného postupu je
uveden jen jeden nebo dva z téchto zpiisobii, takZe i kdyz jste néjaky tikol jiz diive
provddéli, miiZete se jej naucit zvldadat i jinymi zpiisoby.

Lekce jsou spise nez podle funkei usporadany podle navrhu. To kuprikladu zname-
n4, Ze budete pracovat se symboly na skute¢nych projektech navrhii v ramci néko-
lika lekci, a ne jen v ramci jedné kapitoly.

Dalsi zdroje

Tato kniha nema za kol nahradit dokumentaci dodavanou s programem Flash
CS3. Snazi se objasnit pouze ty ptikazy a volby, které se pouzivaji v jednotlivych
lekcich, takze o technologii Flash se toho z dal$ich zdroji muzete dozvédét jes-
té mnohem vice. Jejim cilem je dat ¢tenafi takovou sebedtvéru a dovednosti, aby
mohl vytvaret vlastni projekty. Ucelenéjsi soubor informaci o funkcich programu
nabizeji nasledujici zdroje:

o Uzivatelska prirucka aplikace Adobe Flash CS3, ktera je dodévana ve formé
PDEF-souboru na DVD-nosici aplikace a kterda obsahuje popisy celé fady funk-
cl. Jeji tisténou podobu lze zakoupit na webu www.adobe.com/go/buy_books.

« Napovéda programu Flash, ktera poskytuje veskeré informace obsazené
v uzivatelské prirucce a jest¢ mnohem, mnohem vice. Dostanete se k ni pfimo
z aplikace zvolenim polozky Napovéda programu Flash v menu Napovéda.

« DVD Adobe CS3 Video Workshop, které je obsazeno v krabicce s produktem,
nabizi 250 instruktaznich filmi o aplikaci Flash CS3 a dalsich produktech v ra-
dé Adobe Creative Suite 3.

«  Webova stranka spolecnosti Adobe (www.adobe.com), kterou si mtiZete otevrit
bud pfimo ve svém webovém prohlizeci, nebo z programu Flash zvolenim
polozky Online zdroje napovédy v menu Napovéda, kde se nachazi odkazy na
nékolik uzite¢nych oblasti webu spole¢nosti Adobe.
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+ Portal Adobe Design Center (www.adobe.com/designcenter/), kde najdete bohaty
zdroj tipt, tutoriald a dal$ich udajt jak vzdélavaciho, tak i inspira¢niho charak-
teru.

« Portal Adobe Developer Center (www.adobe.com/devnet/), jenz nabizi tutoria-
ly, ¢clanky a ukazkové aplikace. Zde se miizete seznamit s trendy nezbytnymi
k osvojeni produkti a technologii spole¢nosti Adobe zaméfenou na vyvoj.

Certifikace od spolecnosti Adobe

Skolici a certifikaéni programy spole¢nosti Adobe jsou navrzené tak, aby zékazni-
kéim pomohly zdokonalit jejich odborné dovednosti v rdmci jednoho ¢i vice pro-
duktii spole¢nosti Adobe a pozvedly je na vyssi troven. Existuji tfi urovné certifi-
kace:

« Certifikovany expert spole¢nosti Adobe (Adobe Certified Expert — ACE),

«+ Certifikovany instruktor spole¢nosti Adobe (Adobe Certified Instructor
~ ACI),

« Autorizované skolici centrum spole¢nosti Adobe (Adobe Authorized Training
Center - AATC).

Program s ndzvem Certifikovany expert spolecnosti Adobe nabizi zkusenym uziva-
teliim moznost, jak obohatit svij Zivotopis. Tuto certifikaci mtzete pouzit k rych-
lej$imu povyseni v zaméstnani, nalezeni prace ¢i propagaci vlastni odborné kvali-
fikace.

Pokud se z vas stane instruktor pro uroven ACE, pak pomoci programu s nazvem
Certifikovany instruktor spole¢nosti Adobe dostanete své dovednosti na dalsi aro-
ven a ziskate pristup k pestré skale zdrojt spolecnosti Adobe.

Autorizovana $kolici centra spole¢nosti Adobe nabizeji instruktory vedené kur-
zy a Skoleni z oblasti Adobe-produkti, pricemz zaméstnavaji pouze certifikované
instruktory spolecnosti Adobe. Katalog téchto center je k dispozici na adrese htp.://

partners.adobe.com.

Vice informaci ohledné certifika¢nich programu spole¢nosti Adobe se nachazi na

strance www.adobe.com/support/certification/main.html.
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