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Uvodem

Otevirdte prvni knihu o Revit Architecture v ¢estin€. Je urcena predevsim zacdtecnikiim a popi-
suje produkt v ¢eské lokalizaci. V této Gvodni kapitole najdete popis filosofie produktu, ndstin
schopnosti a moznosti vyuziti. MuZete se zde inspirovat, na co je tfeba se zaméfit, abyste doka-
zali SW dobfe a efektivné pouzivat.

Revit Architecture je aplikace velmi rozsdhld a umi toho moc, piesto je jednoduchd a intuitivni
na pouzivani. S jeji pomoci vznikd velmi flexibilni a inteligentni 3D model (tzv. BIM), ktery
dokidze koordinovat zmény konstrukci do dokumentace v prubéhu celé price s modelem
i projektem, minimalizuje chyby ve vykresleni a odstrafiuje nesrovnalosti vykresleni s tech-
nickymi popisy. Parametry a inteligentni chovani prvka plati i pro dokreslované detaily kon-
strukei — proto i 2D detail se pfizpisobuje zméndm 3D modelu. Dusledkem jsou stdle aktudlni
fezy, které neni tfeba rozklddat a vykresy, které neni tfeba pied tiskem znovu kontrolovat.
Kromé vSech funkci, které zndte odjinud, najdete i dalsi, napf.: variantni ndvrh, fize vystav-
by, zcela integrovanou koncep¢ni studii a hlavné uzivatelskou tvorbu vsech komponent, tzv.
Families/Rodin.

VSechny zdkladni i dalsi funkce vim kniha postupné predstavi, miZete ¢ist postupné nebo
preskakovat na konkrétni kapitoly. Pomuze i CD s priklady, kde najdete jednoduché projekty
a do zacdtku spoustu origindlnich Rodin do vlastnich knihoven. A protoZe Revit je systém, jako
systém je vystavény i se tak ovlddd, staci se naucit jeden postup. Dalsi postupy uZ odvodite
a budete umét bez navodu.

Zacatek navrhu

Jak zacit ndvrh? Zilezi nejvic na vstupnich datech — podkladech, které jsou k dispozici. Na
zdkladé geodetického zaméreni terénu a okolni zdstavby lze zacit s hmotovou koncepéni
studii a vyladit tak vné&jsi vzhled objektu s okolim v S$ir§ich souvislostech. TfebaZe neni
v modelu ani jedna zed nebo okno, v tabulkich se uZ zobrazuje pfehled o obestavéném
prostoru a podlahové plose, ziskdvidte tak prvni odhad ndklada. Po hmotdch ndsleduji zdi

a dal3i zpfesnovani.

Vikaz objemd
abiem | Hruby objem | Hrubd pi. podiaiy

dim TEag2mE | Zaem
gard 17 S

Obrazek U.1 Hmotové studie objektu zasazena do terénu a modelu $iriho okoli. Uz v této fazi jsou
k dispozici vykazy obestavéného prostoru a hrubych ploch podlazi.
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Zacatek navrhu

Uvodem

Druhy postup zahdjeni prace predpoklddd hotovy ndvrh (studii) nebo alesporn pfesnou predsta-
vu; studie mazZe byt v jiném formdtu dat, ve 2D, nebo jen nacrtnutd na papife. Zde uZ vyndsite
pifimo zdivo a dalsi ¢asti ndvrhu. VSechny tdaje o modelu budou presnéjsi, ale také ve vice
dil¢ich vykazech. Zpravidla je tfeba model dopracovat do podrobnosti, nez je mozné ziskat
potfebné informace o plochdch a ndkladech. Trvd tedy nepomérné déle neZz hmotova studie,
zato jsou Udaje presngjsi a vykresy muZete rovnou pouZit pro Gzemni fizeni nebo stavebni
povoleni.

D dlazba
Vykaz stén k—
. et
Typ | Délka | Sifka [Objem Deriety c Ty =
[ plovouei R
Grand ouar. 22 et Dm

o

Tabulka mistnosti (bez ploch stén)
Cis. [Podl.] Nazev [Plocha|Objem

e
thatsrepueddl|foupeinan  fatnapal?
FiERE S 0 T X
lsme | 21 6 n*

I
Koupeinab
Poko Petra
Tamapeta

Grand otal: 17 4700

547.00 m*, Rez A Rez B
1:100 1:100

Obrézek U.2 Hotovy model domu - studie s vykazem pouzitych material(.

Oba postupy zahdjeni prace na projektu lze libovolné kombinovat a hmotova studie muze
zustat v modelu trvale. Neni tieba se obdvat, Ze néjaké nastaveni uz nepujde zménit nebo
opomenuti v prvnich krocich povede k pozdé€jsim problémim s projektem. V3echno v Revitu
lze zménit nebo upravit. Méfitko i jednotky lze pfepinat libovolné v prabéhu price; orientace
k severu a souradnice se zaddvaji, aZ jsou potieba pro vytyCovaci plin nebo pro koordinaci
s dalsim objektem. VSechny popisy, koéty, Srafy aj. na méfitku vykresleni zdvislé objekty neni
tieba hlidat, zachovavajf ¢itelnou velikost na viech vytisténych vykresech.

Obrazek U.3 Kombinace hmotové studie a modelu v jednom; propracovany je navrh domu, garaz zCstava
ve,hmotach”
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Uvodem

Postup navrhu, zpfesiovani, parametry, vykazy

Revit Ize pouZivat intuitivné a velmi jednoduse, neni tfeba mit Zddné predchozi zkuSenosti
s CAD. Naopak zkuste zacit s Revitem, jako byste nikdy Zadny software nevidéli, zkuste si zacit
Lhrit“ a pozorné sledujte, co se na obrazovce déje. Krok za krokem ndsledujte ndvody v knize
nebo si nejdriv prohlédnéte nékteré projekty na CD — trénujte prostfedi a ovladani.

S ndvrhem postupujete stejné, jako se diim ve skutecnosti stavi: nejdiiv nosné konstrukce jako
zaklady a obvodové zdi, strop, stiecha, poté dozdivky, okna, dvefe... Je dobré védét, Ze coko-
liv nakreslite nebo umistite na misto, zapisuje se do vnitini databdze projektu (BIM). Databdze
obsahuje vSechny prvky; jejich velikost a umisténi, vzdjemné vazby s dalsimi prvky, piipadné
dal3i parametry obsaZené v projektu. Predstavte si vzddlenosti jako parametry a koty, jako
zpusob jejich zobrazeni. Stejnym zpuUsobem je k prvkim navrhu (zdem, slouptim, podlahdam,
oknlim, stfese atd.) pfipojeno mnozstvi dalSich parametr(, které urcuji napf. materidl povrchu,
vysku obkladu, tloustku profilu okenniho rdmu, konstrukéni vysku podlazi, délku trdmu, text
Vv rozpisce aj.

£
m ©
1970
[ e N e e L R R
— 5 d
& y
=]
6600
:
17000 10000 (

Obrazek U.4 Modré, tzv. docasné kéty nacrtu. Zobrazi se po zadani nebo vybéru prvku a umozriuji ménit
rozmery nebo umisténf kdykoliv je tfeba.

VSechny takové hodnoty lze zménit v dialogu vlastnosti nebo editovat pfimo v pohledu; fece-
no jednoduse: vSechno co je po vybéru modré, lze zménit. Pravidlo ,zména kdykoliv* plati pro
vSechny soudidsti projektu, mdte tak v pocitaci stile Zivy model, pfipraveny se kdykoliv pfizpt-
sobit novym pozadavkum, vytisknout zménéné fezy nebo nové dispozice.

S moZnostmi zmén souvisi i dalsi doporucent: v zacdtku zapomeiite na piesnost! Spis umistujte
prvky piiblizné na misto a pomoci modrych két a popisu zpiesiiujte dodatecné. Spolu se zpies-
fovdnim rozméru muZete pridavat vlastni kéty, které budou fidit vztahy prvka navzdjem, napf.
sitku chodby, vysku hiebene stfechy. Vytvorte si uz na pocatku vykazy. Jak bude model rust
a zpflesnovat se, kontrolujte ve vykazech plnéni viech pozadavku, napf. velikost podlahovych
ploch a dalsi koeficienty. DokdZete tak navrhovat (projektovat) cely objekt najednou, ne az
nakonec upravovat a pfizptsobovat — mate od zacdtku o vsem piehled.
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Obrazek U.5 Vykaz kancelaiskych ploch sefazeny podle oddélent, velikosti kancelafe a vypoctenym poctem
pracovnich mist.

Provadéci dokumentace - presny 3D model vs. 2D
dokresleni

Nejvétsi obavy ze 3D vyvoldva predstava, Ze vypracovat model domu je ¢asové ndrocné a moc
pracné. Neni to pravda — ve 3D nemusi byt vymodelované vse, co se nakonec objevi na vykre-
se. Modelovat staci prvky rozhodujici pro koordinaci nebo prezentaci projektu klientovi. Zpra-
vidla neni tfeba modelovat napf. okap vcetné svislého svodu a vpusti, podobné jako obklad
na fasadé nebo svitidla v podhledu. Staci je zakreslit schematicky v odpovidajicim 2D pohledu
(vykresu). Vénovat se takovym prvkam md smysl pouze v piipadé, Ze jsou stéZejni pro ndvrh
a je tfeba s nimi ddl pracovat ve 3D.

Obrazek U.6 Resenive
3D bez modelovani detaild
konstrukcf. Strukturovani
fasady rozdélenim plochy
a jinym materidlem
povrchu.

: oS sandwich 450 : Face Regior

e

Neékdy staci vynést stivajici stav budovy pouze schematicky ¢arami v pudorysu, jindy je daleZité
mit pfesné vymodelované vSechny klenby a zakfiveni stén. BohuZel Zidné obecné platné feSeni
neexistuje, chce to predstavivost a trochu zkuSenosti. Nastésti na spoustu 3D drobnosti md Revit
jednoduché nastroje, napt.: fasidni obklad lze vytvorit jako prednastaveny vystupek obvodové
zdi s odliSnou 3rafou, resp. materidlem povrchu, okap se automaticky pfipoji ke stfeSe, pro
stropni svitidla jsou hotové Rodiny. Rada dalsich se snadno doplni 2D dokreslenim detailu,
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pfipnutim obrdzku ¢i kombinaci postupu. Dokreslené a modifikované kresby zustdvaji pouze
v pohledech, kde jsou tfeba; do 3D modelu neni tfeba nijak zasahovat.

(i | v .
Zmeény v projektu

74dny navrh se nerealizuje beze zmén projek-
tésné pred dokoncenim, kdy je tfeba opravit
hodné vykrest a hlavné nezapomenout na
Zddnou drobnost. Ve srovndni s 2D CAD jsou
v Revitu zmény jednoduché. Zadat zménu sta-
¢&f jen jednou: bud ve 3D modelu, fezu, nebo
vykazu ¢i kdekoliv jinde. Ta se pak automa-
ticky roznese do vSech dokumentu vcetné
popist, vykazl, rozpisek atd. Ziroven se pii-
zpusobi i vSechny navazujici prvky (zdi, okna,
desky, stfechy atd.). To proto, Ze napt. zdi si
pamatuji svoje podlaZzi, podlahy i stfechy vi, na
Obrazek U.7 Redeni ve 2D bez modelovani detailll  kterou navazuji zed atd. I jiné prvky v modelu
konstrukci, doplnéno podkladem ze 2D DWG. se podobné jako zdi propojuji s dalsimi prvky
(princip BIM).

Neni tak problém zménit konstrukéni vysku 1. NP i pro mnohopatrovou budovu, posunout
obvodovou zed nebo hieben stiechy, piepsat sitku dveii ve vykazu aj. Model zustdva celistvy
a navic respektuje vSechny parametry (vazby) pfidané béhem navrhovini. Stejné jako se méni
model, méni se viechny automatické popisy, koty, texty a méni se i svdzand 2D grafika v detai-
lech nebo fezech. Stane se tak ihned po zadini zmény; proto ve vSech tabulkdch, vykazech
i rozpiskdch najdete vZdy jen aktudlni ddaje.

(.
1970 TZ /
2NP nové

02 -

Obrazek U.8 Zména konstrukeni
vysky podlazi; staci prepsat kotu
relativni vysky v popisce podlazi. Cely

model se pfizptsobi nové vysce.

Automaticky roznést zménu do celého modelu umi i jiné aplikace. Revit jde ddl v tom, Ze kon-
troluje i zachovani celistvosti a dodrZeni vazeb v modelu. Nedovoli napf. posunout pficku do
mista, kde jsou dvefe nebo okno, stejné tak ohldsi pokus o rozpojeni nosnych konstrukci nebo
nedodrZeni vazby zadané uZivatelem, napf. sitku chodby. Pfi kazdé takové situaci nabizi dialog
s vypisem prvkl a jejich ohroZenych vazeb napfi¢ celym projektem — na prvek staci kliknout

a otevie se nejvhodnéjsi pohled se zvyraznénym problémem. Ten muZete rovnou opravit,
odstranit vazbu nebo zménit prvek a na zacatku zadand zména se provede.

19

npjafoad A Auswiz



Prezentace navrhu, komunikace

ianty a fa

hu, var

O havr
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Prezentace navrhu, komunikace o navrhu,
varianty a faze

Revit pokryvd cely proces navrhovdni a tomu odpovidaji i moZnosti predstaveni ndvrhu od
hmotové studie, pfes dritové stinované modely, aZ po fotorealisticky render. Ve verzi 2009 je
nové renderovaci jadro Mental Ray, které nabizi kvalitngjsi vysledky a §ir§i moZnosti nastaveni
(najdete v samostatné kapitole). UZ samotny 3D model je ndzorny i pro ¢lovéka bez predsta-

vivosti. Pro rozsdhlejsi objekt nebo aredl vice staveb se hodi vyuZit ndzorn€jsi prochdzku nebo
animaci slune¢nich stint béhem dne.

Misto renderovanti lze sestavit stylovou prezentaci ze stinovanych dratovych modelu; plochy jen
pojednat Srafovanim nebo barevné, pro hloubku zapnout stiny a pro piehlednost doplnit 3D
fezy. Nad grafickym vzhledem mdte plnou kontrolu, véetné skryvani soucdsti, poloprahlednych
¢i prahlednych prvka nebo piepist ¢ar; vSe se jednoduse nastavuje ukdzanim a pres kontextové
menu. Na rozdil od renderu neni tfeba po zméndch pocitat nové obrazky.

6800

= f 1

|
|

3600 600

00_old l N ; 00_eld

I, /

Obrézek U.9 Stylizovany stinovany pohled se 3D vyiezem jako prezentace navrhu investorovi.

Dalsi mozZnost piedvést ndvrh v plné §ifi nabizi tzv. varianty navrhu. Jednd se o variantni fese-
ni, razné moznosti provedeni v jednom projektu, napf. plochd stfecha s atikou nebo pultovd
stfecha s presahem. Klientovi lze pfedvést vSechny varianty véetné prehledu ndklada a vykaza.
Nad obrdzkem se lépe diskutuje a rozhoduje o ndkladech i vzhledu. Po zvoleni vhodné varianty
muZe pokracovat projekt bez variant.

Obrazek U.10 Varianty ndvrhu véetné vykazu u obou variant.
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Uvodem

Faze spadaji do prezentaci jen z&asti, nejcastdji se totiz pouzivaji na oznaceni stavajicich, bou-
ranych a novych konstrukci, tzn. pro projekty adaptaci a rekonstrukei objekti. Revit obsahuje
ndstroj na vytvoreni ¢asovych fazi (etap, krok) a prvky konstrukce (zdi, okna) maji i vlastnost
Casu = faze vystavby. Pro kazdy vykres lze pak definovat, jaké etapy se maji jakym zpusobem
zobrazovat, napi.: stavajici Sed¢, nové Cerné a bourané ¢arkované. Standardné se fize v Revi-
tu pouzivaji pii modelovani terénu pro vykazy objemu zemnich praci. Ale fize se daji pouZit
i tfeba pro demonstraci postupu vystavby nebo ovéfeni harmonogramu ¢i technologického
postupu.

80, M r

.
1

— =
B

—
1
1]
|

Obrazek U.11 Pouziti fazi pro rekonstrukci chalupy. Cervené jsou nové prvky v konstrukci, sedivé jsou
stavajici zdi.

Rodiny, knihovni prvky a opakované casti projektu

Jedna z nejuZasnéjsich véci v Revitu je, Ze si takika vdechno muZete vytvofit sami. Tedy vymo-
delovat, nacrtnout, zparametrizovat, popsat i vykazovat. Kazdy prvek (Family/Rodina) m4d Sab-
lonu, ve které jsou uZ piipravené vazby na ostatni soucdsti modelu. Staci vymodelovat tvar,
doplnit kéty a schematické ¢ary pudorysu. Daji se tak vytvorit jednoduché doplnky jako nika

i popisky, znacky a komponenty detailti. Prizpusobit nebo udélat po svém lze takika cokoliv.
Rodiny se vytvifeji modelovanim tvart a pfipojenim parametru, plati zde stejné principy jako
v projektu. Zdkladni sady Rodin jsou zdarma ke staZeni, v instalaci nebo se §ablonou projektu.
Velké mnoZstvi Rodin publikuji jejich autofi na webu, najit se dd i mnoho tutoridlli a ndvodua
mezi blogy. V knize najdete ndvo-
e —_ — dy na nejcastéji potfebné rodiny,
E na priloZzeném CD je mnoho ori-
UAWAIRY gindlnich nebo opravenych rodin
A od autord.

NI
(O

delka_svetiku 3000

Obrézek U.12 Uzivatelska rodina,
stfesni makrolonovy svétlik. Koty

v Rodiné mohou definovat parametry,
resp. rozméry prvku v projektu.

Citka_svetliu 2000
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Spoluprace s DWG, spoluprace profesi v Revitech

Vykres v DWG formdtu pouzijete pfedevsim jako podklad k doplnéni grafiky (detail®) a hlavné
pii pfedavini a prejimani podklada spolupracujicich profesi. DWG vykres se umi vloZit jako
2D ddry nebo zustat jako pripojeny vykres. Pripojeny vykres lze spravovat ve Spravci a zobra-
zovani je fizené podle hladin. Obrdcené z Revitu lze prevést pohledy do DWG formdtu podle
podrobného nastaveni nebo CAD standardu. Prvky padaji do poZadovanych hladin, tloustky
¢ar, méfitka i soutadnice se daji nastavit. DWG muZe obsahovat 3D tvary nebo 2D grafiku. Je
tieba pocitat s tim, Ze projekt exportem do jiného formdtu ztraci vazby a inteligenci, kterou ma
v Revitu. Zpdtky do Revitu se DWG importuje uz pouze jako 2D/3D podklad, podle kterého lze
Revit projekt zmodifikovat. OvSem pro koordinace ndvrhu s profesemi je to vic neZ dostacujici.
Dalsi mozZnost je preddvat podklady v DWF nebo dalsich formatech.

Na koordinaci profesi ve 3D modelu jsou uréeny Revit Structure a Revit MEP, aplikace pro
staticky ndvrh a potrubi/vedeni vSeho druhu. Tak muZe vznikat projekt takika v jednom oka-
mziku u tif raznych profesi, ve tfech ruznych Revitech. Koordinuje se prostfednictvim stinové
kopie 3D modelu, kazdy pracuje se shodnou databdzi a upravuje jenom svoje prvky. Kdyz
je kopie modelu, napf. od statika, nactena s Gpravami zpét do Revit Architecture, zvyrazni se
architektovi provedené zmény na modelu objektu. Profesni projekty mohou byt uklddiny na
jedno misto (server) a spoluprace profesi tak probihd doslova online.

Sdileni projektu a tymovy projekt

Spolupridce architektt (stavebnich inZenyru) na projektu je moZnd dvéma zplsoby. Jednou
moznosti je rozdéleni projektu na vice malych projektt, které se pak sloZi dohromady, napft.
satelitni méstecko nebo komplex kanceldfskych budov se spole¢nym zdzemim. Projekty se
pfipojuji (sklddaji) do hlavniho projektu, ktery je umistén na presné souradnice a obsahuje
napf. prezentace a souhrnné vykazy. Jednim z ,malych projekta“ byvi i terén a pfipadné okolni
zdstavba modelovand hmotami.

Druhd mozZnost je pouZit nistroje tymové spoluprice. Projekt pak ma svoji centrdlni ¢dst na
serveru a kazdy z participujicich pracuje s lokdlni kopii. Projektant ¢i architekt ma pridélenou
skupinu prvku, které je opravnén editovat, napi. nosné konstrukce a schodisté, kéty a popisky,
okna a dvefe, obvodové zdi. Prabézné ukladaji svoji praci do centrdlniho tlozisté a naditaji si
zmeény, které provedli kolegové. Pokud potiebuji opravit kolegtiv prvek, pozadaji prostfednic-
tvim Revitu o vypujceni.

Pokud jste docetli aZ sem, vite na co se t&3it a pojdme tedy do podrobnych postupu.
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