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S tiskovinami se setkavame na kazdém kroku, po¢inaje vizitkami a letaky, pfes noviny a casopisy
aZ po knihy nebo billboardy. Navzdory rozsifeni internetu a elektronickych médii tiskovin
neubyva, poptavka je tedy velika. Vznikaji tiskoviny kvalitni, ale i takové, u nichZ neodbornou
praci pozna i laik. Je pravda, Ze navrh $patny z estetického hlediska nezachrani ani kvalitni
predtiskovd priprava; na druhou stranu, i ze sebekrasnéj$iho navrhu mize vzniknout koneény
produkt mizerné urovné. Nékdy za to muize tiskarna, ¢astéji vSak ten, kdo data pro tiskdrnu
ptipravil.

Lidé, kteti v této oblasti pisobi - grafici a pracovnici DTP - leckdy postradaji potfebné tech-
nologické znalosti. Neni totiz snadné je ziskat. V manudlech k poéita¢ovym programiim se
uzivatel dozvi, jak pouzit tu ¢i onu funkci, nepie se v nich v$ak nic o vztahu k tiskovému pro-
cesu, jeho pozadavcich a omezenich. Tento privodce se pokousi shrnout postup piipravy tis-
kovych dat od zac¢atku do konce - od ptijeti podkladtl od zakaznika po predani do tiskarny.
Neni to v8ak pouze nivod, jak jednotlivé kroky celého procesu realizovat v grafickych pro-
gramech. Kniha by méla ¢tendftim poskytnout také nezbytny zaklad znalosti z celého proce-
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su vyroby tiskovin a naucit je pfi pripravé tiskovin pfemyslet v potfebnych souvislostech.

Protoze oblast DTP je pomérné Siroka a tento priivodce musi zahrnovat vechny etapy tvorby
tiskoviny, nemize jit prili§ do hloubky - k prohloubeni znalosti by mély zajemctim poslouzit
specializované prirucky a jiz zminované manualy. Diiraz je zde kladen predevsim na
prehledné usporadani informaci a na souvislosti. Je dobré, kdyz pfi praci vime, pro¢ si na to
¢i ono dat pozor, kde jsou jaka uskali a co je tfeba si ohlidat uz v okamziku, kdy prejimame
od zakaznika podklady. Proto mtize kniha pomoci jak zacate¢nikiim, tak i tém, kteff jiz maji
s pripravou tiskovin néjaké zkusenosti, ale radi si rozsiti a uttidi své znalosti a ziskaji tipy, jak
dosahnout pfi své praci lepsich vysledkd.

Vlastni obsah knihy je rozdélen do osmi kapitol. Prvni ¢ast, Nez za¢neme, je shrnutim vsech
dulezitych faktii, které bychom méli znat, pripravujeme-li data k tisku. Dalsi kapitoly
predstavuji zakladni faze digitalni pripravy dat. Kapitola Podklady pojednava o vécech sou-
visejicich s prejimkou vyrobnich podkladii od zékaznika — popisuje, jak by mély vypadat textové
a obrazové podklady a co vSechno ovliviiuje vyslednou kvalitu tiskoviny. Soucasti této kapitoly
je také pasaz vénovand predzpracovani rukopisu v textovém editoru. Dalsi kapitoly se zaby-
vaji vlastnim zpracovanim tiskovych dat. Ctenaf se dozvi, jak postupovat pti upravach bitma-
povych obrazku ¢i vytvareni kiivkové grafiky ve vektorovych programech. V kapitole Sazba
a zlom se seznami se zasadami tvorby dokumentu a typografickymi pravidly.

Nasleduji kapitoly vénované spravé barev a pocitacovému pismu (fontim). Prestoze je
kapitola Spréva barev zafazena az v druhé poloviné knihy, rozhodné to neznamena, Ze je
méné dilezitd. Naopak, systém spravy barev je zdkladnim pilifem procesu vyroby tiskovi-

11



ovob

ny. Chceme-li pii ptipravé barevné tiskoviny dosdhnout ocekavaného vysledku, bez spravy
barev se neobejdeme. Posledni kapitola, nazvana Vystup, popisuje tvorbu korektniho tisko-
vého PDF a dale pojednavd o spolupraci s tiskarnou a predavani tiskovych dat.

vvvvvv

Zavérecnou cast tvori Slovnicek s vysvétlenim nejdulezitéj$ich odbornych vyrazt. Pripojeny
seznam pouzité literatury obsahuje prehled uzite¢nych zdroji informaci k této problematice - jak
tisténych, tak internetovych.

Praktické postupy jsou prezentovany v programech Adobe Creative Suite (ukazky byly vytvo-
feny ve verzi CS3). Kniha je vSak dobrym zdrojem informaci i pro uzivatele jinych aplikaci.





