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Uvod

technologii pro vyvojife za poslednich mnoho let, rozhodné bychom nepfehanéli. Navrh techno-
logie .NET poskytuje nové prostiedi, ve kterém lze vyvijet témér libovolné aplikace urcené pro
systém Windows, a C# je novy programovaci jazyk, ktery byl navrZzen zejména pro spoluprici
s technologii .NET. Pomoci jazyka C# muZete napiiklad napsat dynamickou webovou strinku,
webovou sluzbu XML, komponentu distribuované aplikace, komponentu pro pfistup k databazi,
klasickou aplikaci pro pracovni plochu systému Windows, nebo dokonce novou inteligentni kli-
entskou aplikaci s podporou reziml online i offline. Tato kniha se zabyva platftormou .NET Fra-
mework 3.5. Programujete-li s verzi 1.0, 1.1, 2.0 nebo i 3.0, je mozné, Ze nékteré Casti knihy
nebudete moci vyuZzit. Pokusime se upozornovat na funkce, které se objevily az v platformé .NET
Framework 3.5.

Nenechte se zmast oznac¢enim .NET. NET jako soucdst ndzvu ma zdraznit presvédceni spole¢nos-
ti Microsoft, Ze cestu vpred predstavuji distribuované aplikace, kde je vypocetni zpracovani rozdé-
leno mezi klienta a server. Jazyk C# vSak neslouZi pouze k psani internetovych nebo sitovych
aplikaci. Nabizi moZnosti pro tvorbu témért libovolnych typt programt nebo komponent, které
muzete v systému Windows pozadovat. Jazyk C# spolu s technologii .NET maji zdsadné zménit
zpusob psani programi a usnadnit programovani v systému Windows jako nikdy predtim.

To je pomérné odvazné tvrzeni, které je nutné obhdjit. V3ichni nakonec vime, jak rychle se pocita-
Cové technologie méni. Kazdy rok prichazi spole¢nost Microsoft s novymi programy, programova-
cimi ndstroji nebo verzemi systému Windows a prohlasuje pfitom, Ze budou mimofddnym
pfinosem pro vyvojafe. V ¢em jsou tedy technologie .NET a jazyk C# jiné?

Dullezitost technologie .NET a jazyka C#

Abychom porozuméli vyznamu technologie .NET, je vhodné si pfipomenout podstatu nékolika
technologii pro systém Windows, které se objevily v poslednich asi deseti letech. Na prvni pohled
se sice mohou znacné lisit, ale vSechny operacni systémy Windows od verze Windows 3.1 (uvede-
na na trh roku 1992) az po Windows Server 2008 maji ve svém jadru stejné, davérné znimé roz-
hrani Windows API. S novymi verzemi systému Windows pfibyvalo v rozhrani API mnoho novych
funkci, ale jednalo se o vyvoj a rozsifovani rozhrani, nikoli o jeho nahrazeni.

TotéZ lze fici o mnoha technologiich a platformidch, pomoci nichZ jsme vyvijeli software pro sys-
tém Windows. Napiiklad model COM (Component Object Model) vychdzel ze sluZeb OLE (Ob-
ject Linking and Embedding — propojovani a vkladani objekt). V té dob¢ se do znac¢né miry
jednalo pouze o metodu, jak propojit razné typy dokumentt sady Office, abyste mohli napfiklad
vlozit malou tabulku v Excelu do dokumentu ve Wordu. Dal$im vyvojem vznikl model COM,
DCOM (Distributed COM) a nakonec COM+: pokrocild technologie, ktera se stala zakladem ko-
munikace téméf vSech komponent, stejné jako implementace transakci, sluzeb zasilani zprav
a sdruZovani objektl.
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Spole¢nost Microsoft zvolila tento evoluc¢ni piistup k softwaru samoziejmé proto, Ze ji zdleZi na
zpétné kompatibilité. V prabéhu let vyvinuli jini dodavatelé rozsihlou programovou zakladnu pro
systém Windows. Kdyby v kazdé nové verzi spoleCnost Microsoft zavedla novou technologii, kterd
by neumoznila pouZivat existujici programy, nedosahl by jeji systém takového tspéchu.

Zpétna kompatibilita sice byla kli¢ovou vlastnosti technologii Windows a jednou ze silnych stra-
nek této platformy, avSak md i velkou nevyhodu. Pokazdé, kdyzZ se néjaka technologie vyviji a zis-
kava nové funkce, postupné se pritom komplikuje.

Bylo jasné, Ze néco se musi zménit. Spolecnost Microsoft nemohla vé¢né rozsifovat stejné vyvojo-
vé ndstroje a jazyky a neustdle zvySovat jejich sloZitost, aby uspokojila konfliktni pozadavky pod-
pory nejnovéjsiho hardwaru a udrZzovani zpétné kompatibility s technologiemi, které se pouzivaly
v dobé, kdy se systém Windows zac¢atkem 90. let poprvé masové rozsiril. Cheete-li pfijit s jednodu-
chou, ale pfesto pokrocilou sadou jazykl, prostfedi a vyvojovych ndstroju, které vyvojarim
umozni snadnou tvorbu $pickovych programi, musite diive nebo pozdéji zacit s ¢istym stolem.
Presné takovy novy zacitek pfedstavuje jazyk C# a technologie .NET. Zjednodusené feceno je
.NET platforma (aplika¢ni rozhrani, APD) k programovani pro Windows. Spolu s platformou .NET
Framework se objevuje jazyk C#, ktery byl od zdkladu navrzen tak, aby spolupracoval s technolo-
gii .NET a zdroven vyuZil veskery pokrok ve vyvojovych prostfedich a koncepcich objektovée ori-
entovaného programovini, ke kterému doslo béhem poslednich dvaceti let.

Na tomto misté bychom méli zduraznit, Ze zpétna kompatibilita zustala zachovana. Existujici pro-
gramy budou fungovat i nadile a technologie .NET byla navrZena tak, aby se stdvajicim softwarem
spolupracovala. Komunikace mezi softwarovymi komponentami v systému Windows je v soucas-
nosti témér vyhradné zaloZena na modelu COM. S ohledem na tento fakt muze technologie .NET
poskytnout obdlky (wrapper) kolem existujicich komponent COM, aby s nimi mohly komunikovat
komponenty .NET.

Je pravda, Ze chcete-li psat kéd pro technologii .NET, nemusite se naucit jazyk C#. Spole¢nost
Microsoft rozsifila jazyk C++, nabidla jiny novy jazyk s ndzvem J# a zasadné prepracovala jazyk Vi-
psany v libovolném z téchto jazykt v prostfedi .NET. Tyto jazyky jsou v3ak zatizeny dédictvim
mnohaletého vyvoje, nebot pii jejich vyvoji jesté neexistovaly dnesni technologie.

Tato kniha vas vybavi znalostmi programovani v jazyku C# a soucasné poskytne potiebné zaklad-
ni informace o fungovani architektury .NET. Nebudeme se zabyvat pouze principy jazyka C#, ale
uvedeme si také piiklady aplikaci, které pouzivaji rizné souvisejici technologie, vcetné pristupu
k databazim, dynamickych webovych strinek, pokrocilé grafiky a piistupu k adresarum. Pfedpo-
kladame pouze znalost minimalné jednoho jazyka vyssi trovné, ktery se pouziva v systému Win-
dows: miiZe to byt C++, Visual Basic nebo J++.

Vyhody technologie .NET

Obecné jsme se zminili o tom, jak je technologie .NET skvéld, ale zatim jsme piili§ nevysvétlili, jak

muze vyvojarum usnadnit Zivot. V této Casti si struéné rozebereme nékteré vylepsené funkce této

technologie.

B Objektové orientované programovani: Platforma NET Framework a jazyk C# jsou jiz od
zacitku kompletné zaloZeny na objektové orientovanych principech.
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B Dobry navrh: Knihovna zikladnich tiid je od zdkladu navrZena vysoce intuitivnim zptisobem.

B Jazykova nezavislost: V technologii .NET se viechny jazyky, tj. Visual Basic .NET, C#, J# a spra-
vované (managed) C++, preklddaji do spolecného zprostredkujiciho jazyka (Intermediate Lan-
guage). To znamend, Ze jazyky mohou spolupracovat zptisobem, ktery dfive nebyl k dispozici.

B Lepsi podpora dynamickych webovych stranek: Prostiedi ASP sice poskytovalo zna¢nou
pruznost, ale zdroven nebylo piilis efektivni, protoZe pouzivalo interpretované skriptovaci ja-
zyky. Nedostatecny objektoveé orientovany navrh také casto vedl ke vzniku nepiehledného
kodu ASP. Technologie .NET nabizi integrovanou podporu webovych strinek pomoci nové
technologie ASP.NET. V ramci ASP.NET je kod stranek prekldddn a Ize jej psat v jazyce vysoké
urovne kompatibilnim s technologii .NET, jako je napf. C#, J# nebo Visual Basic 2008.

m Uéinny pristup k datiim: Sada komponent .NET souhrnné oznacovand jako ADO.NET zajis-
tuje efektivni piistup k rela¢nim databdzim a riznym zdrojum dat. Jsou také k dispozici kom-
ponenty, které poskytuji piistup k systému soubort a k adresafiim. Zejména je do technologie
NET integrovdna podpora jazyka XML, coZ umoziiuje manipulaci s daty, ktera lze importovat
nebo exportovat na jiné platformy nez Windows.

B Sdileni kédu: Technologie .NET zcela méni zplisob sdileni kédu mezi aplikacemi. Zavadi
koncepci sestaveni (assembly), kterd nahrazuji tradi¢ni knihovny DLL. Sestaveni maji formalni
funkce pro spravu verzi a je mozné, aby vedle sebe existovaly razné verze sestaveni.

B ZlepSené zabezpeceni: Kazdé sestaveni muZe také obsahovat integrované informace o za-
bezpeceni, jeZ mohou pfesné urcovat, ktery uZivatel nebo kterd kategorie uZivateli ¢i procest
smi volat urcité metody definovanych tfid. Tak ziskavate velmi podrobnou kontrolu nad tim,
jak 1ze zavadéna sestaveni pouZivat.

B Instalace s nulovym dopadem: Existuji dva typy sestaveni: sdilend (shared) a soukromd
(private). Sdilend sestaveni jsou spole¢né knihovny dostupné vSem programuim, zatimco sou-
kromd sestaveni jsou urc¢ena pouze k pouZziti s konkrétnim softwarem. Soukromé sestaveni je
zcela sobéstacné, takze se zjednoduSuje proces instalace. Nevznikaji Zddné polozky registru.
Staci umistit pfislusné soubory do spravné slozky v systému soubort.

B Podpora webovych sluZeb: Technologie .NET zahrnuje plné integrovanou podporu vyvoje
webovych sluzeb, které 1ze vytvaret stejné snadno jako libovolny jiny typ aplikaci.

B Visual Studio 2008: Pro technologii .NET se doddva vyvojové prostiedi Visual Studio 2005,
které umoznuje stejné€ snadno pracovat s jazyky C++, C#, J# a Visual Basic 2005 i s kodem
ASP.NET. Visual Studio 2008 integruje nejlepsi funkce piislusnych jazykové specifickych pro-
stfed{ Visual Studia .NET 2002/2003/2005 a Visual Studia 6.

B C#: C# je novy objektové orientovany jazyk, ktery je urc¢en pro spoluprici s technologii .NET.

V kapitole 1 se podrobnéji zaméfime na vyhody architektury .NET.

Co je nového v platformeé .NET Framework 3.5

Vydani prvni verze platformy .NET Framework (1.0) roku 2002 se setkalo s velkym nad3enim..NET
Framework 2.0 byla pfedstavena roku 2005 a byla povazovana za klicové vydani této platformy.

Ackoli .NET Framework 3.5 nepfindsi tak rozsdhlé zmény jako verze 2.0, je stdle povazovina za
vyznamnou verzi produktu, kterd obsahuje mnoho podstatnych novych vlastnosti.
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Pfi kazdém vydani této platformy se spole¢nost Microsoft snazila zajistit, aby byly dopady na vyvi-
nuty kod co nejmensi. Dosud se ji to velmi dobfe dafilo.

Nezapomente instalovat testovaci server, abyste mohli upgrade svych aplikaci na platformu .NET
Framework 3.5 podrobné vyzkouset. Neni vhodné primo aktualizovat aktivné pouzivanou aplikaci.

Nisledujici podkapitoly popisuji nékteré novinky v platformé .NET Framework 3.5, C# 2008 a také
nové funkce vyvojového prostredi Visual Studio 2008, které je pro tuto platformu urceno.

Implicithé typované proménné

C# 2008 nyni umoziuje deklarovat proménnou s tim, Ze jeji typ urci implicitné prekladac. Zjistite,
Ze LINQ tuto moznost vyuziva pii praci s dotazy. Vyuzit této funkcionality lze s pomoci klicového
slova var:

var x = 5;

Prekladac se u takového piikazu pokusi urcit typ proménné s pomoci hodnoty 5. V tomto piipadé
bude pfikaz interpretovan takto:

int x = 5;

Automaticky implementované viastnosti (properties)

V C# 2008 je ¢asto opakovany proces deklarovani vlastnosti zase o néco snazsi. Pfed touto verzi
byly vlastnosti deklarovany napiiklad takto:

private int _myltem;
pubTic int Myltem
{
get {
return myltem;
}

set {
myltem = value;
}
}

Nyni jiZz muZete tuto praci pfenechat prekladaci. Misto neustile opakovaného vklidini vyse
uvedeného kédu je ted mozné vyuzit ndsledujici konstrukeci:

public int MyItem { get; set; |}

Tento zdpis vygeneruje vysledek zcela shodny s vyse uvedenym (a zna¢né delsim) kédem. Prekla-
dac provede konverzi zkriceného zapisu na ptivodni zapis vlastnosti za vds a umozni vam tak psat
kod prehlednéii a rychleji nez kdy diiv.
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Inicializatory kolekci a objektu

C# 2008 nyni umoziuje pfiradit hodnotu vlastnostem (property) objektu v okamziku, kdy je tato
vlastnost inicializovina. Mé&me napiiklad nasledujici kod:
pubTic class MyStructure
{
public int MyPropertyl { get; set; |
public int MyProperty?2 { get; set; |
}

V C# 2008 pak miZeme objekt MyStructure inicializovat nasledovné:

MyStructure myStructure = new MyStructure() { MyPropertyl =5, MyProperty? = 10 };
Tato funkcionalita ndm také umoziuje deklarovat nékolik prvki kolekce zaroven:
List <int> myInts = new List <int> () { 5, 10, 15, 20, 25 };

Timto zpusobem jsou viechna zadand ¢isla pfidana do kolekce stejné, jako bychom je pridali me-
todou Add ().

Vestavéna podpora ASP.NET AJAX

Ackoli bylo mozné vytviret strinky vyuZivajic technologii ASP.NET Ajax jiz s pomoci .NET Fra-
mework 2.0, vyzadovalo to instalaci dalsich komponent. Nyni je podpora ASP.NET AJAX zabudo-
vana pfimo do ASP.NET 3.5 a Visual Studia 2008.

Kazda stranka, kterou s pomoci ASP.NET s .NET Frameworkem 3.5 vytvofite, nyni mizZe vyuzivat
Ajax (veskera nastaveni Ajaxu jsou v souboru Web.config). V sadé ndstroji pro ASP.NET ted také
najdete nové serverové ovladaci prvky, které vim umozni doplnit do vasich webovych aplikact
funkcionalitu zaloZenou na technologii AJAX. Vice informaci o ASP.NET Ajaxu je v kapitole 39.

.NET Language Integrated Query Framework (LINQ)

LINQ je jednou z nejpiijemnéjsich — a nejocekavanéjsich — vlastnosti nového .NET. Microsoft po-
skytuje LINQ jako siln€ typované rozhrani pro pfistup k externim zdrojom dat. LINQ dava vyvoja-
fim moznost pracovat s externimi daty v ramci prostfedi, na které jsou zvykli, s pomoci objektt,
které spolupracuji s IDE, IntelliSense, a dokonce i s ladicimi ndstroji.

S pouzitim LINQ lze provadét dotazy vuci objektim, kolekcim, SQL databdzim, XML souborim
a mnoha dal$im datovym zdrojim. Pffjemné je, Ze bez ohledu na to, z jakého zdroje jsou data naci-
tdna, se k nim pfistupuje vZdy stejnym zptsobem, protoZze LINQ k nim poskytuje univerzdlni struk-
turovany pfistup.
Nisledujici priklad ukazuje jak Ize z XML dokumentu ziskat jména zdkaznik(:
XDocument xdoc = XDocument.load(@"C:\Customers.xml");
var query = from people in xdoc.Descendants("CustomerName")

select people.Value;

Console.WriteLine("{0} Customers Found", query.Count());
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Console.WriteLine();
foreach (var item in query)
{

Console.WriteLine(item);

}

Dalsi aspekty vyuZiti LINQu jsou popsany v kapitolach 11, 27 a 29.

Podpora ritiznych verzi NET Framework

Vyvojati .NET dnes v mnoha pfipadech pracuji s nékolika aplikacemi, které jsou uréeny pro rizné
verze .NET Frameworku (2.0, 3.0, nyni 3.5). Bylo by téZzkopadné udrzovat na pocitaci soubézné
nékolik verzi Visual Studia jen proto, aby bylo mozné s témito aplikacemi pracovat. Nejnovejsi
verze Visual Studia 2008 proto umoznuje zvolit verzi platformy, se kterou chcete pracovat. Pfi vy-
tvafeni nové aplikace tak mdte moZnost rozhodnout se, zda ma byt urc¢ena pro .NET Framework
verze 2.0, 3.0 nebo 3.5.

Podpora nejnoveéjsich typu aplikaci

Nedavno uvedeny .NET Framework 3.0 pfinesl nékteré zcela zdsadni moznosti — mezi nimi i pii-
stup k aplikacim vyuZivajicim Windows Presentation Foundation (WPF) ¢i knihovny Windows
Communication Foundation (WCEF).

Ve Visual Studiu 2008 naleznete prostfedky pro sestavovani téchto aplikaci — viechny jsou k dis-

pozici jako samostatny projekt, véetné novych nastaveni, pravodct (wizard) a specifické podpory
ze strany vyvojového prostredi.

Porovnani jazyka Ci# s jinymi jazyky

Z urcitého hlediska lze jazyk C# povazovat za stejnou revoluci mezi programovacimi jazyky, jakou
v prostiedi Windows pfedstavuje technologie .NET. Soucasné s tim, jak spole¢nost Microsoft pfi-
davala v poslednim desetileti dalsi a dalsi funkce do systému Windows a dorozhrani Windows API,
rozrostly se i jazyky Visual Basic 2008 a C++. Jazyky Visual Basic a C++ sice diky tomu ziskaly mi-
morfddné moznosti, ale oba jazyky také kvuli zpusobu svého vyvoje trpi raznymi problémy.

V piipadé jazyka Visual Basic 6 a pfedchozich verzi spocivala hlavni sila jazyka v tom, Ze jej bylo
mozné snadno pochopit a Ze usnadiioval mnoho programatorskych tkoll, protoze pred vyvoja-
fem z vetsi ¢dasti skryval podrobnosti rozhrani Windows API a infrastruktury komponent COM.
Kvuli tomu vsak jazyk Visual Basic nikdy nebyl plné€ objektové orientovany a kod velkych aplikaci
proto brzy ztracel prehlednost a obtizné se udrzoval. Syntaxe jazyka Visual Basic byla navic pfe-
vzata ze starSich verzi jazyka BASIC (ktery byl opét navrZen tak, aby se jej mohli intuitivné naudit
zacinajici programatofi, nikoli aby se v ném psaly velké komercni aplikace). Proto se naprosto ne-
hodil k tvorbé kvalitné strukturovanych ¢i objektové orientovanych programu.

Jazyk C++ ma na druhé strané své koreny v definici standardu ISO jazyka C++. Nespliuje normu
ISO uplné z toho davodu, Ze spole¢nost Microsoft napsala svuij prvni kompildtor C++ jesté pred
oficidlnim vydanim standardu ISO. Velmi se vsak této normé blizi. Nanestésti to vedlo ke dvéma
problémum. Za prvé ma norma ISO C++ své kofeny v technologii staré desitky let, coZ se projevuje
v nedostatecné podpore modernich koncepci (napf. fetézcti v kédovani Unicode a generovani

34



Porovnani jazyka C# s jinymi jazyky

dokumentace v XML) a v urcitych zastaralych strukturdch urcenych pro diivéjsi kompildtory (jako
je oddéleni deklarace od definice ¢lenskych funkci. Za druhé se spolec¢nost Microsoft souc¢asné
snazila vyvinout C++ jako jazyk, ktery je urcen k ndro¢nym tkolim v systému Windows. Aby toho
dosdhla, musela jazyk rozsifit o velké mnozstvi specifickych klicovych slov a také riiznych kniho-
ven. Vysledek je, Ze v systému Windows se z tohoto jazyka stal naprosty ,gulds“. Staci se zeptat vy-
vojartt v C++, na kolik definic fetézce si dokdZou vzpomenout: char*, LPTSTR, string, CString
(verze MFC), CString (verze WTL), wchar_t*, OLECHAR* atd.

V této fazi na scénu vstupuje zcela nové prostiedi .NET, které bude zahrnovat nova rozsifeni obou
jazykl. Spolec¢nost Microsoft tento problém vyfesila pfidanim dalsich vlastnich kli¢ovych slov do
jazyka C++ a kompletnim prepracovanim jazyka Visual Basic v prostfedi Visual Basic .NET na ja-
zyk Visual Basic 2008. Tento jazyk si zachovava nékteré zakladni syntaktické prvky jazyka VB, ale
jeho navrh se natolik lisi, Ze jej z praktického hlediska miZeme povaZovat za novy jazyk.

Za této situace se spole¢nost Microsoft rozhodla poskytnout vyvojaifum alternativu — jazyk navrze-
ny specidlné pro technologii .NET a vytvofeny zcela nove. Vysledkem je C#. Spole¢nost Microsoft
oficidlné popisuje jazyk C# jako ,jednoduchy, moderni, objektové orientovany a typové bezpecny
programovaci jazyk, ktery je odvozen od jazykti C a C++*. Vétsina nezavislych pozorovatelt by
tento popis pravdépodobné opravila na ,odvozeny od jazyka C, C++ a Java“. Tyto definice jsou
technicky pfesné, ale pfili§ nezachycuji krdsu ¢i eleganci jazyka. Syntakticky se jazyk C# velmi po-
dobd jazykam C++ i Java do takové miry, Ze mnohd klicova slova jsou shodna. C# také sdili stejnou
strukturu bloku se zavorkami ({ }) pro oznaceni blokti kédu a oddéluje piikazy pomoci stfedniku.
Vypis kodu C# na prvni pohled velmi pfipomind kod v jazycich C++ nebo Java. Navzdory této pr-
votni podobnosti se vSak jazyk C# lze naucit mnohem sndze nez C++ a jeho obtiZnost je srovnatel-
nd s jazykem Java. Jeho struktura lépe vyhovuje modernim vyvojovym prostfedim neZ oba starsi
jazyky a byl navrZen tak, aby programdtorim soucasné poskytl jednoduchost pouZivani jazyka Vi-
sual Basic a v pfipadé€ potfeby vysoky vykon a nizkotroviiovy pfistup k paméti jako jazyk C++.
Uvedme si nékteré vlastnosti jazyka C#:

B plnad podpora tiid a objektové orientovaného programovani, véetné dédicnosti rozhrani i im-
plementace, virtudlnich funkci a pfetiZeni operdtoru,

konzistentni a vhodné definovand sada zakladnich typu,

integrovana podpora automatického generovani dokumentace ve formatu XML,

automatické ¢istén{ dynamicky pridélované paméti,

moZnost oznacit tfidy nebo metody uZivatelsky definovanymi atributy. Tato funkce muze byt

uzitecna pro dokumentaci a nékdy ma urcity vliv na preklad (napf. pfi oznaceni metod, aby se

prekladaly pouze v ladicich sestavenich),

B plny piistup ke knihovné zdkladnich tfid .NET a také snadnd dostupnost rozhrani Windows
API (pokud ho skute¢né potiebujete, k ¢emuZ nedochdzi pfili§ ¢asto),

B v piipadé potfeby jsou dostupné ukazatele a pfimy pfistup do paméti, ale jazyk je navrZen ta-
kovym zptisobem, Ze lze bez nich pracovat témér ve viech situacich,

B podpora vlastnosti a udalosti ve stylu jazyka Visual Basic,

B pouhou zménou mozZnosti prekladace miiZete prekladat bud spustitelny soubor, nebo knihov-
nu komponent .NET, kterou muze volat jiny kéd stejnym zptusobem jako ovlddaci prvky Acti-
veX (komponenty COM),

B pomocijazyka C# lze psat dynamické stranky ASP.NET a webové sluzby zalozené na XML.

35



Uvod

Je vhodné uvést, Ze vétsina vysSe zminénych vlastnosti se vztahuje i na jazyky Visual Basic 2008
a spravované C++. Nicméné diky tomu, Ze jazyk C# je od zac¢atku navrZen pro spolupraci s techno-
logii .NET, je jeho podpora funkci této platformy kompletnéjsi a dostupnd na zikladé vhodnéjsi
syntaxe, nez je tomu u vyse uvedenych jazyku. Jazyk C# je sice velmi podobny jazyku Java, ale po-
skytuje nékterd vylepSeni. Jazyk Java zejména neni urcen ke spolupraci s prostfedim .NET.

Na zavér tohoto tématu bychom méli uvést nékolik omezeni jazyka C#. Jednou z oblasti, pro které
tento jazyk neni urCen, je vyvoj ¢asoveé kritického nebo extrémné zatéZovaného kodu, tj. kédu,
kde skute¢né zilezi na tom, zda prubéh smycky vyZzaduje 1 000 nebo 1 050 cykla procesoru, a po-
tiebujete uvolnit prostiedky v té milisekundé, kdy jiZ nejsou potieba. Mezi nizkotroviiovymi jazy-
ky si v této oblasti nejspis i naddle udrZi vysadni postaveni C++. Jazyk C# postradd nékteré klicové
funkce, které jsou nutné pro aplikace s mimofddné vysokym vykonem, véetné moznosti specifi-
kovat funkce s modifikdtorem inline a destruktory, u kterych je zajisténo spusténi v definovanych
bodech kédu. Do této kategorie vSak patii pouze mala skupina aplikaci.

Pozadavky na psani a spousténi kodu v jazyce C#

Platformu .NET Framework 3.5 lze spustit v systémech Windows XP, Windows Server 2003, Win-
dows Vista a nejnovéisim Windows Server 2008. Cheete-li psat kéd pomoci technologie .NET, mu-
site si nejdrive nainstalovat sadu .NET 3.5. JestliZe navic neuvaZujete o tom, Ze byste psali kod C#
v textovém editoru nebo vyvojovém prostredi jiného dodavatele, budete témér jisté potiebovat
i prostiedi Visual Studio 2008. Spravovany kod lze spustit i bez plné sady SDK, je ale nutné béhové
prostfedi .NET. Nékdy je vhodné béhové prostiedi .NET distribuovat spolu s kodem kvuli tém kli-
entam, kteff si ho zatim nenainstalovali.

Témata popsana v této knize

Tuto knihu zahdjime v nasledujici kapitole celkovym pfehledem architektury .NET, abyste ziskali
zakladni znalosti potfebné k psani spravovaného kédu. Zbytek knihy je rozd€len na ¢isti, které se
tykaji jazyka C# a jeho aplikaci v mnoha oblastech.

Cast I: Jazyk C#

Tato ¢dst predstavuje dostatecny uvod do vlastniho jazyka C#. NevyZzaduje znalosti Zddného kon-
krétniho jazyka, ackoli predpoklddd, Ze jste zkuSenymi programdtory. Zacneme prehledem za-
kladni syntaxe a datovych typt jazyka C# a potom si rozebereme objektové orientované funkce
tohoto jazyka, abychom mohli pfejit k pokrocilej§im tématim programovani v C#.

Cast II: Visual Studio

Tato ¢ast se zabyva celosvétové nejvyuzivanéjsim IDE pro vyvojafe C# — Visual Studiem 2008. Dvé
kapitoly této Casti se zabyvaji nejlepsimi zptsoby vyuZiti tohoto ndstroje k vytvareni aplikaci zalo-
zenych na .NET Framework 2.0 nebo 3.0. Dile pak osvétluji moZnosti nasazovani (deployment)
projektu.
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Cast lll: Knihovny bazovych tFid (Base class libraries)

V této ¢asti se podivame na principy programovani v prostfedi .NET. Zejména se zaméfime na Vi-
sual Studio .NET, zabezpeceni, zavidéni podprocesu do aplikaci pro .NET a na metody vytvareni
vlastnich knihoven a sestaveni.

Cast IV: Data

Budeme se zabyvat piistupem k databdzim pomoci ADO.NET a LINQ a interakci se soubory a ad-
resafi. Podrobné také analyzujeme podporu jazyka XML v technologii .NET a na strané opera¢niho
systému Windows a funkce platformy .NET v SQL Serveru 2008. V rimci rozsahlého prostoru veé-
nového LINQ se budeme piedevsim soustiedit na LINQ v SQL a LINQ v XML.

Cast V: Prezentace

V této ¢asti se soustfedime na tvorbu klasickych okennich aplikaci pro Windows, které se v tech-
nologii .NET oznacujf jako formuldre (Windows Forms). Formulafe jsou aplikace typu silnych kli-
entu a v prostfedi .NET lze tyto typy aplikaci vytvafet snadno a rychle. Kromé informaci

o formulafich pro Windows se také zaméfime na GDI+. Pomoci této technologie budeme vytvaret
aplikace, které zahrnuji pokrocilou grafiku.

V této ¢asti si také vysvétlime psani komponent, které jsou spoustény na webovych serverech
a funguji jako webové stranky. Patif sem mimoradné mnozstvi novych funkci, které poskytuje pro-
stfedi ASP.NET 3.5. Konec¢né zde naleznete také postupy pro vytvafeni aplikaci zaloZenych na
Windows Presentation Foundation a VSTO.

Cast VI: Komunikace

Tato ¢ast je kompletné vénovana komunikaci. Zabyvame se zde webovymi sluzbami pro komuni-
kaci nezavislou na platformé, vzdilenou komunikaci v .NET (remoting) pro komunikaci mezi kli-
enty a servery v .NET, sluzbami Enterprise Services pro sluzby na pozadi a komunikaci s DCOM.
UkaZeme si asynchronni odpojenou komunikaci pomoci sluzby Message Queuing. TaktéZ se zde
zminime o vyuziti Windows Communication Foundation a Windows Workflow Foundation.

Cast VII: Prilohy
Tato ¢dst zahrnuje tii pfilohy, které podrobné analyzuji principy objektové orientovaného pro-
gramovani a obsahuji také specifické programatorské informace o jazyku C#.

Konvence

V knize pouzivime né€kolik raznych stylt textu a grafické Gpravy, které pomahaji rozlisit razné ty-
py informaci. Nasleduji piiklady pouZivanych stylu spolu s vysvétlenim, co znamenaji:

Odrazky jsou odsazené a kazdad nova odrazka je oznacena takto:

B Dulezitd slova jsou formdtovana kurzivou.

B Klavesy, které je nutné stisknout na klavesnici, jsou zobrazeny takto: Ctrl, Enter, Ctrl+Enter.
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Kéd je uveden nékolika raznymi zpusoby. Pokud je diskutované slovo soucasti textu (napiiklad
pfi vysvétleni cyklu if...else), je oznaceno timto pismem. JestliZe se jedna o blok kodu, ktery 1ze
zadat jako program a spustit, naleznete ho také v Sedém rdmecku:

public static void Main()
{
AFunc(1,2,"abc");
}
// Pokud jsme se nedostali na konec, vrat hodnotu true, jinak
// nastav neplatnou pozici a vrat hodnotu false.
pOS+t;
if (pos < 4)
return true;
else {
pos = -1;
return false;

Takovéto panely s tuénym pismem obsahuiji kriticky dulezité informace, které primo souvisi s okolnim
textem a které byste neméli zapomenout.

Poznamky psané kurzivou vyjadruji rdzné tipy, triky a doplnujici informace k aktualnimu vykladu.

Syntaxe zdpisu metod a vlastnosti ma ndsledujici format.
Regsvcs BookDistributor.d11 [NdzevAplikaceCOM+] [KnihovnaTypi.tbl]

Kurziva zde oznacuje odkazy na objekty, proménné nebo hodnoty parametrt, které je nutné
zadat. Hranaté zavorky pfedstavuji volitelné parametry.

Zdrojovy kod a prilohy

Pfi prochazeni piikladu v knize mtzZete podle svého uviZeni veskery kod zadavat ru¢né, nebo
muZete pouZit soubory se zdrojovymi kédy, které jsou dopliikem knihy. VSechny zdrojové kody
uvedené v této knize jsou k dispozici ke staZzeni na webu www.wrox.com. Po zobrazeni Gvodni
stranky webu jednoduse vyhledejte nazev knihy (pomoci pole Search ¢i jednoho ze seznam titu-
1) a klepnéte na odkaz Download Code na strince podrobnosti o knize, abyste si stihli kompletni
zdrojovy kod ke knize.

Hodné knih miva podobné tituly, a proto mize byt jednodussi vyhledavat podle jejiho ¢isla ISBN - tato
knihama v originalnim anglickém vydanilSBN 978-0-470-19137-8.

Po stazeni kédu jej staci dekomprimovat vhodnym komprimacnim ndstrojem. MuzZete také prejit

na hlavni strinku spole¢nosti Wrox a stidhnout si ho na adrese www.wrox.com/dynamic/books/
download.aspx, kde naleznete dostupné kody této knihy a vSech dalsich knih nakladatelstvi Wrox.
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Lokalizované zdrojoveé kody vsech prikladl jsou ke stazeni na adrese http://knihy.cpress.cz/1472.

Errata

SnaZime se v maximalni mozné mife zajistit, aby text ani kéd neobsahovaly zidné chyby. Nikdo
vsak neni dokonaly a k chybdm dochazi. Naleznete-li v nékteré z naSich knih chybu, jako je pre-
klep nebo chybni ¢ast kodu, budeme vam velmi vdécni, kdyZ ndm to ozndmite. Odesldnim opra-
vy mozna jinym ¢tendiim usSetfite hodiny frustraci a soucasné pomuZete vylepsit kvalitu nasich
budoucich knih.

Pokud chcete oteviit strinku s opravami k této knize, pfejdéte na adresu www.wrox. com a vyhledej-
te ndzev knihy pomoci pole Search nebo jednoho ze seznamu titulli. Na strince podrobnosti
o knize pak klepnéte na odkaz Book Errata. Tato strinka obsahuje seznam v3ech oprav, které re-
daktofi nakladatelstvi Wrox zadali a zvefejnili. Uplny seznam knih véetné odkazii na opravy kazdé
z nich je také k dispozici na adrese http://www.wrox.com/misc-pages/booklist.shtml.

Pokud na strance Book Errata ,svou“ chybu nenajdete, pfejdéte na stranku http://www.wrox.com
/contact/techsupport.shtml a vyplite formular pro odeslani nalezené chyby. Informaci zkontro-
lujeme, a jestlize bude sprivnd, vystavime zprdvu na strance oprav ke knize a vyfeSime problém
v ndsledujicich vydanich knihy.

pP2p.wrox.com

Chcete-li se zucastnit diskuse s autory a uzivateli knihy, prfihlaste se do fér P2P na adrese

p2p.wrox.com. Webovy systém for dovoluje odesilat zpravy tykajici se knih nakladatelstvi Wrox

a souvisejicich technologii a komunikovat s jinymi ¢tendfi a odborniky. Féra umoziiuji, abyste pfi-

hlasili svou e-mailovou adresu k odbéru zvolenych témat, kdyZ se na férech objevi nové piispév-

ky. Téchto for se Gcastni autofii a redaktofi nakladatelstvi Wrox, jini experti z oboru a dalsi Ctenafi.

Na adrese http://p2p.wrox.com naleznete mnoho ruznych fér, ktera mazZete vyuZit nejen pii cteni

této knihy, ale také pii vyvoji svych vlastnich aplikaci. Cheete-li se k foram pfipojit, postupuijte

podle nasledujicich kroku:

1. Prejdéte na adresu p2p.wrox.coma klepnéte na odkaz Register.

2. Prectéte si podminky pouZzivini a klepnéte na tlacitko Agree.

3. Zadejte informace pozZadované pro piihlaSeni a pfipadné také nepovinné informace, které
o sobé chcete uvést, a klepnéte na tlacitko Submit.

ObdrZite e-mail s popisem, jak potvrdit svijj icet a dokoncit proces registrace.

Cist zpravy na forech muzete i bez prihlaseni k P2P, ale pro posilani vasich vlastnich zprav jiz musite
byt jejich ¢lenem.

Po prihldseni muZete ¢ist nové zpravy a odpovidat na piispevky jinych uzivatelli. Zpravy si mizete

¢ist kdykoli, kdyz madte pfistup k webu. Pokud byste chtéli dostdvat nové zpravy z urcitého féra
e-mailem, klepnéte na ikonu Subscribe to this Forum vedle ndzvu féra v jejich seznamu.
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Chcete-li ziskat dal3f informace o praci se systémem Wrox P2P, nezapomeiite si na strdnce ¢asto
kladenych otdzek P2P FAQs piecist odpovédi na dotazy o fungovani softwaru féra a také na mno-
ho béznych otizek, které se tykaji systému P2P a knih nakladatelstvi Wrox. Tyto c¢asto kladené
otazky naleznete po klepnuti na odkaz FAQ na libovolné strince systému P2P.

Poznamka redakce ¢ceského vydani

I nakladatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu pfeloZzilo, stoji o zpétnou vazbu a bude
na vade podnéty a dotazy reagovat. MUZete se obrdtit na ndsledujici adresy:

Computer Press

redakce pocitacové literatury

namésti 28. dubna 48

635 00 Brno-Bystrc

nebo
knihy@cpress.cz.

Dalsi informace a pfipadné opravy ¢eského vydani knihy najdete na internetové adrese http://
knihy.cpress.cz/k1472. Prostfednictvim uvedené adresy muZete téZ nasi redakci zaslat komentar

nebo dotaz tykajici se knihy. Na vase reakce se srde¢né téSime.
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