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O autorech

Neil Matthew se zajimd o pocitace a jejich programovani od roku 1974. Je absolventem matematiky
na University of Nottingham a ma prosté rdd programovaci jazyky a rad pfichdzi na nové zptsoby fe-
Seni pocitacovych problému. Napsal systémy pro programovani v jazycich BCPL, FP (Functional
Programming), Lisp, Prolog a ve strukturovaném BASIC. Dokonce napsal emuldtor mikroprocesoru
6502, v ném? je mozné spoustét programy pro mikropocitade BBC pod unixovymi systémy.

Co se tyce zkuSenosti s Unixem, od konce 70. let vyzkouSel snad vSechny jeho varianty, véetné
BSD UNIX, AT&T System V, Sun Solaris, IBM AIX, mnoha dalsich a samoziejmé také Linux. Za za-
¢atek prace s Linuxem muZe pocitat srpen 1993, kdy si z Kanady na disketé sehnal distribuci Soft
Landing (SLS) s jadrem verze 0.99.11. Linuxové pocitace pouzivd pro ,hritky“ v jazycich C, C++,
Icon, Prolog, Tcla Java, a to doma i v praci.

Vsechny Neilovy ,domdci“ projekty jsou vyvijené pod Linuxem. Rik4, Ze je tento systém mnohem
jednodussi nez jiné, protoze podporuje velké mnozstvi funkci, takZe i programy urc¢ené pro BSD
nebo System V se na ném obvykle zkompiluji Gplné nebo témér beze zmény.

V soucasné dobé pracuje Neil ve spolecnosti Celesio AG jako Enterprise Architect a specializuje se
zde na informacnf strategie. Md zkuSenosti s odbornym poradenstvim, technikami vyvoje softwaru
a zajisfovanim kvality. Programoval také v C a C++ zabudované systémy redlného c¢asu.

Neil je Zenaty a se svou Zenou Christine md dvé déti, Alexandru a Adrianu. Bydli v pfestavéném
statku v anglickém hrabstvi Northamptonshire. Ze zilib ma rdd pocitacové hddanky, hudbu,
science fiction, squash, horska kola, a naopak neni rid domacim kutilem.

Rick Stones zacal s programovanim uz kdysi ve Skole (a to uZ je tak ddvno, Ze si to ani nechce
pamatovat) na mikropodita¢i BBC s procesorem 6502, ktery diky pdr ndhradnim dilim dokdzal
udrZet pfi Zivoté jeste dalsich 15 let. Také vystudoval Nottingham University, a to jako elektroinZe-
nyr, jako zabavnéjsi obor si ale vybral software.

Postupem ¢asu pracoval v mnoha raznych spolecnostech, od velmi malych se sotva desitkou za-
méstnanci az ho obrovské, véetné giganta sluzeb IT s ndzvem EDS. Mezitim byl zapojen do fady
projekti, od komunikaci v redlném case aZ po ucetni systémy nebo rozsihlé systémy technické
pomoci (help desk). V soucasné dobé pracuje jako architekt informacnich systému a pasobi jako
odborny poradce v riznych vyznamnych projektech jisté panevropské spole¢nosti.

Muze se sméle nazyvat ,programdtorskym lingvistou“, protoZe poznal nékolik rtznych assemble-
rt, jeden pékny proprietarni telekomunikacni jazyk s ndzvem SL-1, potom FORTRAN, Pascal, Perl,
SQL, dile Spetku Pythonu a C++, a také C. (Pod hrozbou muceni dokonce pfiznava, Ze byl kdysi
mistrem ve Visual Basicu, jinak se ale snaZi touto davnou ,uchylkou“ radéji nechlubit.)

Rick bydli v jedné vesnici v anglickém hrabstvi Leicestershire; md Zenu Ann, déti Jennifer a An-
drewa a jednu kocku. Kromé prace patii k jeho nejvétsim zdjmum klasickd hudba, zejména starsi
cirkevni hudba, dile fotografie, a kromé toho se také snaZi pilné cvicit na klavir.
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Podékovani

Na tomto misté by autofi radi podékovali mnoha lidem, bez kterych by tato kniha viibec nemohla
spatfit svétlo svéta.

Neil dékuje své Zené Christine za jeji pochopeni a détem Alexu a Adrianovi za to, Ze mu pfili§ na-
hlas nevy¢itali, kdyz byl tata tolik zavfeny ve své pracovné.

Rick dékuje manZelce Ann a détem Jennifer a Andrewovi za jejich obrovskou trpélivost po vece-
rech a o vikendech, kdy tatinek zase ,pracoval na té knizce*.

Co se tyce vydavatelského tymu, dékujeme vSem lidem ve Wiley, kteff nim pomohli ,dopravit“ to-
to ¢tvrté vydani do tisku. Diky Carol Longové za to, Ze celou praci rozbéhla a podepsala s nami
smlouvy, a zejména pak Sife Shlaerové za jeji vyjimecné skvélou redakeni praci a Timothymu Bo-
ronczykovi za vynikajici odborné revize. Dékujeme také Jenny Watsonové, kterd z knihy ,vymetla“
vsechno, co do ni nepatii, a celkové provedla knihu houstinami administrativy, Billu Bartonovi za
zajisténi spravného usporidani a grafické podoby a Kimu Coferovi za diikladnou findlni korektu-
ru. Nesmirn€ zavdzini jsme také Eriku Foster-Johnsonovi za fantastickou praci na kapitolach 16
a 17. Bez pfispéni vds vSech by tato kniha zdaleka nemohla byt tak dobr4, jako je.

Musime také podékovat vSem nasim zaméstnavatelum, tedy firmam Scientific Generics, Mobicom
a Celesio, za jejich podporu béhem praci na vSech ¢tyfech vydanich knihy.

A nakonec nam dovolte vzdat hold dvéma lidem, kteff nds obrovsky motivovali a ktef{ vlastné vi-
bec vznik této knihy umoznili. Prvnim je Richard Stallman pro vynikajici nastroje GNU a pro mys-
lenku bezplatného softwarového prostredi, kterd se diky GNU/Linuxu dostala do Zivota, a druhym
neni nikdo jiny neZ Linus Torvalds, ktery nastartoval a dodnes podnécuje obrovské spole¢né usili,
na jehoZz konci zaff neustale zdokonalované jadro systému Linux.
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Predmluva

Kazdy pocitacovy programdtor md své ,poklady“ — hromady pozndmek a zapiski. Takovy ¢lovék
md dobfe schované piiklady programového kédu, které vznikly hrdinnym ,bojem“ mezi manualy
nebo v siti Usenet a kterym se nékdy ani ten nejveétsi blazen nesnazi porozumeét. (Jiny nazor tvrdi,
Ze vsichni blazni maji k Usenetu volny piistup a Ze jsou na ném ¢tyfiadvacet hodin denné.) Je pro-
to docela zvlastni, Ze se uvedeného stylu drZzi jen mdloktera kniha. V elektronickém svété je
k dispozici mnozstvi kratkych, pfesné cilenych dokument o konkrétnich tématech programovani
a administrace. Z dokumentaéniho projektu Linuxu vznikl cely stoh dokumentt, ve kterych najde-
te vSechno — od instalace Linuxu a Windows na stejném pocitaci, az po to, jak k linuxovému sys-
tému pripojit kdvovar. Naprosto vazné. A jestli nevéfite, podivejte se na strinky The Linux
Documentation Project, na adrese http://www.t1dp.org.

Svét tisténych knih se zdd byt na druhé strané kralovstvim budto velkych ,uCenych® tlustospisu,
tedy velmi podrobnych a velmi hutnych dél, ktera vétsina lidi ani nema ¢as precist, anebo naopak
kniZzek pro naprosté zac¢dtecniky, které muzeme koupit kamaradim leda z legrace. A potom se
mezi nimi nachazi nékolik svétlych vyjimek, jeZ se pokouseji nds seznamit se zdklady mnoha uzi-
te¢nych témat. Jednu z takovych pravé drzite ve svych rukou —je to pfirucka sepsand ze vSech téch
programdtorskych poznamek a zdpisku, které bylo nutné desifrovat (jen zkuste precist po progra-
madtorovi rukopis), redak¢né upravit a ,ucesat“ do podoby ucelené knihy.

Toto vydani knihy Linux Zacindme programovat bylo zrevidovano a aktualizovano podle nejno-
vé&jstho stavu vyvoje ve sveété systému Linux.

--- Alan Cox
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Vitejte ve druhém ceském vydani knihy Linux Zacindame programovat (preklad ovsem pochazi
zjiz ¢tvrtého aktualizovaného vydani), kterd je privodcem ve vyvoji programi pro Linux a dalsi
operacni systémy unixového typu.

Nasim cilem je podat zde Gvod do nejriznéjsich témat, kterd jsou pro vyvojire v Linuxu néjakym
zpusobem duleZita. Slovo ,, Zacindme “v ndzvu se pfitom tykd stylu obsahu, nikoli Grovné ctenaiu.
Knihu jsme strukturovali takovym zpisobem, aby z ni bylo jasné, co vSechno Linux nabizi, ale
pomérné vyrazné znalosti uz u ¢tendfe predpokldddme. Programovani v Linuxu je velmi Sirokym
tématem a my jsme se zde pokusili pokryt celou fadu dilnich témat a z kazdého probrat slusny
Jzacatek.

Komu je kniha urcena

Pokud jste programdtorem a potiebujete se sezndmit s prostiedky, které Linux (nebo Unix) nabizi
vyvojarum softwaru, chcete maximalizovat produktivitu priace pfi programovani a zdokonalit vyu-
Zivani mozZnosti Linuxu v aplikacich, pak jste sahli po té spravné knize. Diky srozumitelnému vy-
kladu a vyzkouSenym postupum rozebranym krok za krokem se rychle dostaneme do vSech
kli¢ovych technik.

Ve vykladu pfedpoklddime, Ze jiz mate néjaké znalosti a zkuSenosti s programovanim v C anebo
C++, tfeba ve Windows nebo jiném systému; na druhé strané jsme se pokouseli uvadét jednodu-
ché priklady, takZe pro ¢teni knihy nemusite byt néjakym vyrazné pokroc¢ilym programatorem v C.
Na nékterych mistech je uvedeno a zvlast vyznaceno piimé porovndni mezi programovanim v Li-
nuxuav C/C++.

Pokud jste v Linuxu uplnym novackem, radéji budte s knihou opatrni. Toto neni prirucka o instalaci
nebo konfiguraci Linuxu. Chcete-li se dozvédét néco o administraci linuxového systému, podivejte se
na jiné tituly k tomuto tématu, napriklad Linux Bible 2007 Edition, kterou napsal Christopher Negus
(Wiley, ISBN 978-0470082799). Nejvhodnéjsimi ¢eskymi knihami pro linuxove zacatecniky jsou bud
Mandriva Linux 20081 CZ Instalacni a uZivatelska prirucka (Computer Press, 2008, prodejni kod K1584)
od Ivana Bibra, nebo Ubuntu Prirucka uzivatele Linuxu (Computer Press, 2008, prodejni kod K1568), je-
Jjimz iniciatorem je rovnéz lvan Bibr.

Kniha je napsdna jednak jako vyukovy pravodce po riznych nastrojich a saddch funkei ¢i kniho-
ven, které jsou na vétsiné linuxovych systému k dispozici, jednak jako Sikovna pfirucka, k niz se
jist€ budete vracet. Je proto psdna jedine¢nym, pfimocarym postupem, kompletné pokryva po-
tfebnd témata a nechybi v ni ani obsdhlé piiklady.
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Cemu se kniha vénuje

Knizka md hned nékolik cilu:

B Naucit vas pouzivani standardnich linuxovych knihoven pro jazyk C a dalSich prostfedkl
podle raznych standarda Linuxu a Unixu.

®  Ukazat, jak nejlépe vyuZit standardni vyvojové ndstroje Linuxu.

Podat stru¢ny tvod do uklddani dat pod Linuxem v databdzovych systémech DBM a MySQL.

B Predvést si moZnost vytvoreni grafického uzivatelského rozhrani (GUI) pro aplikace v systému
X Window. Nauc¢ime se pracovat s knihovnami GTK (kterd je zdkladem prostiedi GNOME) a Qt
(s tou se naopak setkdme v prostfedi KDE).

B Roz3ifit vase znalosti a pomoci vim v programovani praktickych aplikaci z redlného svéta.

P1i vykladu téchto témat se dotkneme také teorie programovani a poté si je ilustrujeme na vhod-

nych piikladech se srozumitelnym vykladem. Takto se vSechno rychle naucite hned na prvni pfe-

¢teni a k tématiim se muzete podle potfeby kdykoli vracet.

Priklady v kniZce jsou spiSe mensiho rozsahu a jejich Gicelem je zejména ilustrovat jistou mnoZinu
funkci nebo novou teorii, na jejich strankdch nds nicméné bude provazet i jeden trosku rozsahlejsi
projekt, a sice jednoduchd databaze informaci o sbirce zvukovych CD. Jak se budou rozsifovat na-
Se znalosti, budeme rozsifovat, rozvijet a predélavat také implementaci tohoto projektu. Aplikace
sbirky CD neni ovsem v Zadné kapitole nosnym tématem, takZe ji muZete klidné pfeskocit. Kazdo-
padné ale nabizi dalsi zajimavé, hloubkové a ucelené piiklady probiranych technik programovani
a je tak idedlnim zpltisobem ilustrace slozitéjsich témat. Poprvé se s aplikaci setkdme na konci kapi-
toly 2, kde si na ni ukdZeme moznosti usporadani rozsihlejsiho shellového skriptu, praci se vstu-
pem od uzivatele ve skriptu a moznosti konstrukce nabidek a uklddani dat.

Jakmile si zopakujeme zakladni principy kompilace programu, sestavovani (linkovani) knihoven
a piistupu k online manudliim a dokumentaci, nahlédneme pod poklicku piikazovych interpreta
neboli shelli. Potom se pustime do programovani v jazyce C a naucime se pracovat se soubory,
zjistovat informace o prostfedi systému Linux, pracovat se vstupem a vystupem na termindlu a také
s knihovnou curses, kterd usnadnuje fizeni interaktivniho vstupu a vystupu. V tomto okamziku jiz
muZeme napsat novou implementaci sbirky CD, a to v C. Struktura aplikace zistdva stejnd, ale kod
jiz vyuziva knihovnu curses a vytvaii s ni na obrazovce textové orientované uzivatelské rozhrani.

Poté prejdeme k tématu spravy dat. Vyklad databdzové knihovny dbm by jiZ pro mnohé z nds mohl
byt vyzvou k dalsimu pfepsani aplikace, ale tentokrat tento kol odloZime na pozdéji. V dalsi kapi-
tole si ukdzeme, jak se daji data uklddat do rela¢ni databaze v systému MySQL a nakonec v kapitole
obé techniky zdznamu dat porovname. Diky velikosti téchto aplikaci se musime pustit do pracnéj-
§ich témat, jako je ladéni, fizeni verzi zdrojového kédu, distribuce softwaru a soubory makefile.

Rekneme si také, jak spolu mohou v Linuxu raznymi zptisoby komunikovat rizné procesy a jak li-
nuxové programy prostiednictvim takzvanych soketi mohou zajistovat sifovou komunikaci
TCP/IP s jinymi pocitaci, a to dokonce i s pocitaci postavenymi na jiné procesorové architekture.
Jakmile zvladneme zidklady programovani v Linuxu, pustime se do vytvareni programu s grafic-
kym uZivatelskym rozhranim (GUD. Témto tématim jsme vénovali celé dvé kapitoly: prvni je za-
méfena na knihovnu ¢ sadu ndstrojit GTK+, kterd je zdkladem prostifedi GNOME, zatimco druha
hovoii o knihovné Qt z prostfedi KDE.
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Co dalsiho budete ke studiu potifebovat

V zavéru knihy spole¢né ,probéhneme* riizné normy ¢i standardy, diky nimZ mohou byt linuxové
systémy i od jinych vyrobct dostatecné podobné, takze pak miiZzeme snadno psat programy, které
budou fungovat i na raznych distribucich Linuxu.

A jak jisté sami tusite, veslo se do knihy mnohem vice témat — pfesto jste si z tohoto malého pre-
hledu udélali alespon stru¢nou predstavu o tom, co vis v knize ¢ekd a nemine.

Co dalsiho budete ke studiu potrebovat

V této knize spolecné ,,okusime* programovani v systému Linux. Chcete-li z jejtho vykladu vytézit
opravdu maximum, je nejlépsi si viechny priklady rovnou vyzkouset; jsou také dobrym zdkladem
pro experimentovini a moznd vds budou inspirovat k vytvofeni vasich vlastnich programt. Dou-

£

fame, Ze tak kniha dobfe ,zapada“ do vaSeho zkoumani linuxové instalace.

Linux je k dispozici pro celou fadu ruznych systému. DokadZe se tak dobfe pfizplsobit, Ze ho ¢ino-
rodi lidé prinutili se rozbéhnout snad na vSem, co md v sob¢ ,zadratovany“ né€jaky procesor! Jako
priklady si miZeme uvést systémy s procesory Alpha, ARM, IBM Cell, Itanium, PA-RISC, PowerPC,
SPARC, SuperH a 68k, a také s riznymi Cipy tiidy x86 ve 32bitovych i 64bitovych verzich.

Knihu jsme spolu s pfiklady napsali na dvou linuxovych systémech s raznymi specifikacemi, takze
se pravem domnivame, Ze pokud dokdZete na pocitaci zprovoznit Linux, vyuzijete i vyklad uvede-
ny v knize. B€hem odborné recenze jsme kod testovali i na dalSich verzich Linuxu.

Pro vyvoj této knihy jsme pouZivali pfedevsim systémy s procesory x86, piesto ale drtivd vétSina
latky nenf zavisld na jejich architektufe. Linux je sice moZné provozovat i na prastaré 486 s 8 MB
RAM, ale pro Gspésny provoz moderni distribuce Linuxu a pro spravné vyzkouseni vech prikladu

knihy doporucujeme novéjsi verzi nékteré z oblibenych distribuci, jako je Fedora, openSUSE nebo
Ubuntu, a drZet se jimi doporucenych hardwarovych konfiguraci.

Co se tyce softwarovych pozadavkua, doporucujeme nejnovéjsi verzi preferované linuxové distri-
buce, do niZ jsou nainstaloviany aktudlni sady aktualizaci. Ty vétSina vyrobct nabizi v online po-
dobé formou automatizovanych aktualizaci a systém je s nimi aktudlni a obsahuje nejnovéisi
opravy chyb. Linux a sady ndstroju GNU jsou uvolnény za podminek GNU General Public License
(GPL); vétsina ostatnich komponent typické linuxové instalace podléhd také GPL, nebo nékteré
zmnoha jinych licenci typu open source. To znamend, Ze uvedeny software ma jisté vlastnosti
ajednou z nich je svoboda. Vzdy je k dispozici zdrojovy kéd a svobodu tak nelze ukrdst. Podrob-
waru open source (s otevienym zdrojovym kédem) a raznych licenci si miZete precist na http://
www.opensource.org/. V systému GNU/Linux mdme vZdy moZnost podpory — budto si ji zajistime
sami a precteme si zdrojovy kod, nékoho si zaplatime, anebo pozddame o placenou podporu né-
kterého z mnoha dodavatelu.

Zdrojovy kod

Priklady v této knize si maZete budto opsat ru¢né, anebo vyuZzit doprovodny zdrojovy kéd ke kni-
ze. VSechny zdrojové kody jsou k dispozici pro stazeni na adrese http://www.wrox.com; zde se
pokuste v poli Search nebo v seznamu titult najit origindlni ndzev knihy a poté na strance detailt
knihy klepnéte na odkaz Download Code, kterym stdhnete veskery kéd najednou.
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Hodné knih miva podobné tituly, a proto miiZze byt jednodussi vyhledavat podle jejtho ¢isla ISBN —
tato kniha ma v origindlnim anglickém vydani ISBN 978-0-470-14762-7.

Stazeny balik kédu muiiZzete dekomprimovat pomoci vhodného kompresniho ndstroje. Druha
moznost je podivat se na hlavni strainku vydavatelstvi Wrox s obsahem ke staZeni, na adrese

http://www.wrox.com/dynamic/books/downToad.aspx, kde najdete doprovodny kéd nejen k této
kniZce, ale i ke vSem titulim od Wrox.

Zdrojovy kod ceského vydani

Veskeré zdrojové kody jsou k dispozici i na adrese http://knihy.cpress.cz/K1371 v zaloZce Sou-
bory ke stazeni. Lokalizace probéhla pouze u textovych fetézct a komentart. Viechny identifika-
tory zustaly podle originalu.

GNU General Public License

Zdrojovy kod této knihy je k dispozici za podminek GNU General Public License verze 2, jejiz plné
znéni je uvedeno na adrese http://www.gnu.org/licenses/old-1icenses/gpl-2.0.html. Nasle-
dujici text tak plati pro veskery zdrojovy kéd v této knize:

modifikovat za podminek GNU General Public License v podobé publikované nadaci Free
Software Foundation ve verzi 2 nebo (podle vaSeho uvaZeni) TibovoIné novéjsi verze.

Tento program je distribuovan v nad&ji, 7e bude n&komu uZite¢ny, ale BEZ ZARUKY, a to
dokonce bez odvozené zéruky OBCHODOVATELNOSTI nebo VHODNOSTI PRO URCITY KONKRETNI
UCEL. Podrobngj$i informace najdete v GNU General Public License.

Spolu s timto programem byste méli obdrZet kopii GNU General Public License; pokud ji

nemate, napiSte si o ni na adresu Free Software Foundation, Inc., 59 Temple Place,
Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA.

Pouzité konvence

Pro lepsi srozumitelnost textu a orientaci ve vykladu dodrzujeme v celé knize nékolik duleZitych
konvenct:

Takovéto panely s tuénym pismem obsahuiji kriticky dulezité informace, které primo souvisi s okolnim
textem a které byste neméli zapomenout.

Poznamky psané kurzivou vyjadruji rizné tipy, triky a doplnujici informace k aktualnimu vykladu.

Pfi zavedeni nového pojmu jsou ditleZitd slova zvyraznéna kurzivou. Znaky, které je potieba pri-
mo opsat, jsou uvedeny tu¢n€. Kldvesové zkratky zapisujeme podle vzoru Ctrl+A.
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Pouzité konvence

Ukazky programového kodu a termindlovych relaci maji nékolik riznych podob:

$ who
root ttyl Sep 10 16:12
rick ttye Sep 10 16:10

s

Pokud je tu pitkazovy fadek, je text na ném uveden na zacatku kédu a vysledky jsou vytistény pod
nim. Znak $ je pfikazova vyzva (jestlize dany piikaz musi zadat superuZivatel root, bude vyzvou
znak #). Vlastni piikaz je tucné, protoZe jej musime piimo opsat a stisknout Enter. Veskery text za
piikazem je vytistén normalnim pismem a tvoii jej vystup piikazu. V pfedchozim piikladu jsme tak
napsali pfikaz who a prohlédli jsme si jeho vysledky.

Prototypy funkci a struktur definovanych v systému Linux popisujeme tu¢né:

f#include <stdio.h>

int printf (const char *format, ...);

Useky kédu zvyraznéné podbarvenim obsahuiji novou nebo diileZitou latku, napiiklad:

/* Toto je novy, dileZzity, zajimavy kod. */

zatimco takovyto kéd bez Sedého pozadineni az tak dileZity:

/* Takto vypada normalni kod. */

Jestlize néjaky kod v textu kapitoly postupné vyvijime, uvadime v Sedém pozadi nové doplnény
kod; pozdéii uz je vytistén obycejnym pismem. Novy program muZe tedy vypadat takto:

/* Toto je prriklad koédu. */

/* A tady kon&i. */

Pokud bychom k programu pozdéji pridali tfeba dva fadky, napsali bychom:

/* Toto je priklad kodu. */
/* Na téchto dvou Fadcich */
/* je nové pridany kod. */
/* A tady konCi. */

A jesté jedna, posledni, konvence ohledné ukdzek kédu: priklady pod nadpisem ,Vyzkousejte“ jsme
se pokusili pro lepsi srozumitelnost rozdé€lit, opatfit vykladem, zvyraznit dileZité soucasti a naznacit
postup aplikace. Pokud je to dulezité, doplnili jsme za pfiklad kédu také odstavec Jak pitklad fun-
guje“ s vysvétlenim nejdulezitéjSich pasazi kodu s ohledem na pfedchozi probiranou teorii. Pomoci

téchto dvou postupt se ndm podafilo zménit mohutné vypisy kodu do stravitelnéjsi podoby.
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Errata

Pokouseli jsme se udélat vsechno pro to, aby v textu knihy ani v doprovodném kodu nebyly chyby.
BohuZel ale nikdo neni dokonaly a chyby tu zkratka mohou byt. Proto najdete-li v nékteré z nasich
knih jakoukoli chybu, at uZ je to preklep nebo chybny kéd, uvitime vase upozornéni ¢ piipominky.
Jestlize nam poslete zpravu o chybé, nebo dokonce ndvrh opravy, muzete dalsim ¢tendifiim usetfit
hodiny zoufalého hleddni a soucasné piispéjete k dalsimu zvyseni kvality informaci v knize.

Errata ke knize jsou uvedena na webovych strankdch http://knihy.cpress.cz/K1371 v zdloZce
Errata. Zde si muzete prohlédnout vSechny zaslané chyby ¢i errata.

Pokud zrovna tu ,svoji“ chybku nevidite, napiste ndm na adresu knihy@cpress.cz. My informaci
provéifime a v piipadé opravnénosti uvedeme zpravu na strance s erraty ke knize a problém samo-
zfejmé opravime i v ndslednych vydanich knihy.

Poznamka redakce ¢ceského vydani

Nakladatelstvi Computer Press, které pro vis tuto knihu pfeloZilo, stoji o zpétnou vazbu a bude na
vase podnéty a dotazy reagovat. MuZete se obratit na nasledujici adresy:

Computer Press
redakce PC literatury
Holandsk4 8

639 00 Brno

nebo
knihy@cpress.cz

Dalsi informace a pfipadné opravy ¢eského vydani knihy najdete na internetové adrese http://
knihy.cpress.cz/K1371. Prostfednictvim uvedené adresy muzZete téZ nasi redakci zaslat komentdr

nebo dotaz tykajici se knihy. Na va3e reakce se srdecné tésime.

Fora p2p.wrox.com

Na adrese p2p.wrox.com jsou k dispozici partnerskd féra P2P pro diskuse s autory i ostatnimi ¢tend-

fi. Tato féra tvoif webové orientovany systém pro podavani zprav o knihdch z vydavatelstvi Wrox

a souvisejicich technologiich a pro komunikaci s ostatnimi ¢tendfi a uzivateli technologii. Ve féru

je mozné se piihldsit k odbéru e-mailovych zpriv na zvolenad zdjmova témata, kterd se zasilaji

v okamziku zafazeni novych piispévki. Do for piispivaji autofi a redaktofi vydavatelstvi Wrox,

dal3i odbornici i ¢tendfi knih.

Zminénda adresa http://p2p.wrox.com nabizi celou fadu raznych fér, kterd vim mohou pomoci

nejen pii ¢teni knihy, ale také pfi vyvoji novych aplikaci. Do f6r se mtZete prihldsit takto:

1. Prejdéte na stranky p2p.wrox.coma klepnéte na odkaz Register.

2. Prectéte si podminky pouZzivani, a pokud souhlasite, klepnéte na tlacitko Agree.

3. Vypliite povinné informace pro prihlaseni a pfipadné dalsi, nepovinné informace, a poté klep-
néte na tlacitko Submit.
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Fora p2p.wrox.com

4. Nakonec dostanete e-mailovou zpravu s informacemi o moznosti kontroly Gc¢tu a dokoncent
procesu prihlasent.

Cist zpravy na forech mazete i bez prihlaseni k P2P, ale pro posilani vasich vlastnich zprav jiz musite
byt jejich clenem.

Po prihlaseni muZete poddvat své vlastni zpravy a reagovat na zpravy od ostatnich uZivatel(; ¢ist
zpravy si na webu muZete kdykoliv. Chcete-li zasilat zpravy z urcitého féra e-mailem, klepnéte
v seznamu f6r na ikonu Subscribe to this Forum pfi ndzvu pozadovaného féra.

kde se dozvite, jak software pro férum funguje, a také zde najdete mnoZzstvi béznych otizek k P2P
i ke knihdm od Wrox. K otdzkdam se dostanete klepnutim na odkaz FAQ z libovolné stranky P2P.
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