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V4
Uved
Kniha je urcena pro déti od 6 let a obsa-

huje vice nez 100 kouzel, kterd mizete
snadno predvést rodiné nebo pratellim.

Jerozdélena do 6 kapitol: karetni kouzla,
kouzleni zblizka, kouzla s papirem, kla-
sicka kouzla, zahadné ukoly a kouzel-
nické iluze. Kazda kapitola je oznacena
jinou barvou.

Na néktera kouzla budete potiebovat
material jako napftiklad papir, karton, ba-
revna nalepovaci kole¢ka atd.

Na kazdé strané najdete v ramecku
stejné barvy, jakou mda dana kapitola,
seznam veéci, které ke kouzlu potfebujete.
Vyroba nékterych pomucek vyzaduje za-
chazeni's lamacim noZzem nebo dokonce
svrtackou, v takovém pripadé pozadejte
o pomoc dospélého.

Jak se v knize orientovat

Na kazdé strané je vyznacen pocet osob
nezbytny k provedeni kouzla, stupen
obtiznosti a doba jeho trvani, a to pomoci
symbold.

1 0SOBA

2 0SOBY

3 0SOBY

Stupen obtiznosti a doba trvani kouzla
zalezi i na véku a Sikovnosti déti.
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OBTiZNE

MENE NEZ CTVRT HODINY

MEZI CTVRT A PUL HODINOU
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ViCE NEZ PUL HODINY



