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Úvod
Kniha je urËena pro dÏti od 6 let a obsa-
huje vÌce neû 100 kouzel, kter· m˘ûete
snadno p¯edvÈst rodinÏ nebo p¯·tel˘m.

Je rozdÏlena do 6 kapitol: karetnÌ kouzla,
kouzlenÌ zblÌzka, kouzla s papÌrem, kla-
sick· kouzla, z·hadnÈ ˙koly a kouzel-
nickÈ iluze. Kaûd· kapitola je oznaËena
jinou barvou.

Na nÏkter· kouzla budete pot¯ebovat
materi·l jako nap¯Ìklad papÌr, karton, ba-
revn· nalepovacÌ koleËka atd.
Na kaûdÈ stranÏ najdete v r·meËku
stejnÈ barvy, jakou m· dan· kapitola,
seznam vÏcÌ, kterÈ ke kouzlu pot¯ebujete.
V˝roba nÏkter˝ch pom˘cek vyûaduje za-
ch·zenÌ s l·macÌm noûem nebo dokonce
s vrtaËkou, v takovÈm p¯ÌpadÏ poû·dejte
o pomoc dospÏlÈho.

Jak se v knize orientovat
Na kaûdÈ stranÏ je vyznaËen poËet osob
nezbytn˝ k provedenÌ kouzla, stupeÚ
obtÌûnosti a doba jeho trv·nÌ, a to pomocÌ
symbol˘.
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1 OSOBA

2 OSOBY

3 OSOBY

VELMI SNADN…

SNADN…

OBTÕéN…

M…NÃ NEé »TVRT HODINY

MEZI »TVRT A PŸL HODINOU

VÕCE NEé PŸL HODINY

StupeÚ obtÌûnosti a doba trv·nÌ kouzla
z·leûÌ i na vÏku a öikovnosti dÏtÌ.
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