BOJ 0 OSTROV

1. PoloZte minci na policko start
a pak hodte kostkou. Hrac, ktery
hodi nejvic, zacina.
2. Stridejte se v hodech kostkou a vZdy
se posurite o prislusny pocet policek.
Pokud jsou na poli¢ku pokyny,
ridte se jimi. : e s N o
8. Pokazdg, kdy? se dostanete na A | LEDOVY 4
ostrov, vybarvéte si pfislusné policko - = b .
s jeho symbolem do tabulky SN | 8o 1l OSTROV
na této dvoustrance. '
4. Pokracujte ve hre tak dlouho, dokud
nenasbirate vSechny symboly ostrovi.
Herni plan budete nejspi§ muset projit
vicekréat. AZ vSechny symboly ziskate,
vratte se na Berk. Kdo se tam

Nachladil
dostane jako prvni, vyhrava.

ses! 1kolo
" nehrajes.

Objeviljsi
zkratku. Popojdi
- 4 Priznivy vitr.
{ %Hod’zno

Posko¢ na
policko 32.

0STROV. 5
- GEJZIRNIKU Skrjvas se pred
b - drakem. Vrat se
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