KAPITOLA 3

Zaklady CSS a HTML

Jazyk HTML a kaskadové styly (CSS) musi bezpe¢né ovladat kazdy vyvojar webu. Jazyk
HTML se da naudit pomérné snadno, ovéem pokud chcete zvladnout tipy a triky pro praci
s CSS, potfebujete praxi. Teorie je v tomto pfipadé méné, problém ¢ini dostatek praxe.
Bohuzel kazdy internetovy prohliZe¢ i dnes jesté interpretuje ptikazy CSS jinak, coz doka-
ze fadu vyvojara webu doslova rozpalit dobéla.

Rozsah této knihy mi neumoziuje zabyvat se prili§ podrobné spravnym pouzivanim kas-
kadovych stylt. I presto, Ze jsem si védoma této nedokonalosti ¢i netplnosti, chtéla bych
se pokusit napsat alesponl drobny uvod ke kaskddovym stylim. Pti provozovani diskuz-
niho féra se ukazalo, Ze weby pomoci systému Joomla! vytvareji i uzivatelé, kteti v oblas-
ti HTML a CSS nemaji zadné znalosti. Ocitl se zde naptiklad predseda fotbalového klubu
nebo zapaleny ¢len mistni cirkevni obce.

V této kapitole se budu snazit v kazdém okamziku zaméfovat na klasické priklady systému
Joomla!. Tuto kapitolu si tedy urcité prectéte i v pripadé, ze se povazujete v oboru jazyka
HTML a kaskadovych stylii za odborniky.
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Z pozadi vyvoje

Bez nadsazky lze fici, Ze cely Internet hovoti jazykem HTML. Jazyk HTML se fadi mezi stranko-
VY popisny jazyk a je stary stejné jako Internet samotny. Tento jazyk vyvinul v roce 1990 Tim Ber-
ners Lee. Tehdy mu vSak viibec neslo o usporadani informaci, ale pouze o ¢istou strukturu obsahu.
Proto se daji pomoci jazyka HTML zobrazovat pouze vyznamova rozvrzeni obsahu. Dokumen-
tim je mozné nastavovat hierarchii nadpisu, je mozné vytvaret seznamy, v jazyku HTML ale je
mozné zpracovavat i seznamy v tabulkdch. Tehdy Zadné moznosti rozloZeni obsahu neexistovaly.

Je zajimavé, Ze informace, které se daly pred lety na Internetu najit, byly pro mnoho osob daleko
pristupnéjsi, nez je tomu u mnohych dokumentt dnes.

K omezeni pristupu pro osoby se znevyhodnénim doslo v mnoha oblastech az s pozadavkem na
upravu vzhledu publikovanych informaci.

Tabulky, které byly ptivodné uréeny pro prezentovani datovych struktur, byly doslova zneuzity
k umistovani internetového obsahu na internetové stranky. Sémantické zvyraziiovani nadpist bylo
zna¢né zanedbavano, protoze se fadky tabulek daly opticky prizpisobovat daleko snaze.

Kaskadové styly (CSS) jsou druhem jazyka pro formétovani ur¢eného pro HTML. Kdyz jsem se
v roce 1999 zacala zabyvat navrhem webd, byla jednou z prvnich knih vénovanych CSS kniha
Cascading Style Sheets od Erica Meyera. Dost jsem s ni tehdy pracovala a uz po nékolika tydnech
studia jsem zkonstatovala, Ze ten spravny ¢as pro nasazeni CSS tehdy jesté nenastal, a to zejména
kvili chybéjici podpote ze strany internetovych prohlizecii. Proto mi tenkrat nezbylo nic jiného
nez se naucit provadét rozvrzeni obsahu pomoci tabulek.

Dnes je nastésti situace uplné jind. Diky pouzivani CSS nestoji oddélovani obsahu od jeho rozvr-
Zeni v cesté viibec nic.

Chcete-li dnes vytvaret vykonné internetové stranky vyhovujici standardim, je pouzivani CSS
naprosto nezbytné a v této oblasti potiebujete dostatek znalosti i pro vytvareni rozlozeni na stran-
kach ze systému Joomla!.

Problematikou HTML a CSS se zabyva rada vynikajicich knih. V této knize mohu poskytnout
pouze obecny prehled, kde se dozvite, co se viibec pod zkratkami HTML a CSS skryva a jak se tyto
technologie efektivné pouzivaji.

& Tvorba WWW stranek pro uiplné zaldtecniky, autor: Martin Domes. Computer Press, 2008.

& HTML a CSS - Krok za krokem, autor: Faithe Wempen. Computer Press, 2007.

& HTML, XHTML a CSS - Nézorny priivodce tvorbou WWW strinek, autor: Elizabeth Castro.
Computer Press, 2007.

& 333tipiiatrikii pro CSS - 2. aktualizované vyddni, autor: Martin Domes. Computer Press, 2011.

& Mistrovstvi v CSS, autofi: Dan Rubin, Ian Lloyd, Jeff Croft. Computer Press, 2007.
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Jakou verzi HTML pouzivat?

V praxi se dosti ¢asto fe$i pomérné slozita otazka, na kterou je obtizné odpovédét. Jde o otazku, jakou
verzi znackovaciho jazyka (X)HTML pouzivat. K dispozici je pouze HTML 4.01 nebo XHTML 1.0,
pficemz od kazdé jsou tii verze — Transitional, Strict a Frameset. Horkou novinkou pak je HTMLS5.

Rozdil mezi HTML 4.01 a XHTML 1.0 se ¢asto precenuje — co se tyce rozséhlosti jazyka vykonnos-
ti, jsou prakticky totozné a lisi se pouze drobnostmi. Mezi jazyky HTML 4.01 Strict a XHTML 1.0
je mozné kdykoliv provést konverzi.

Systém Joomla! vytvari vystup v jazyce HTML zalozeny na XHTML, takze v tomto pripadé je
naprosto zbyte¢né ptat se, jaky jazyk pouzit.

Daleko diilezitéjsi je pro oba jazyky rozdil mezi verzi Strict a Transitional. Verze Transitional totiz
umoznuje pouzivani jiz nedoporuc¢ovanych nebo neschvalenych parametrt.

Predpokladam, ze vét$ina ¢tenaru se jiz nékdy setkala s pojmem deprecated. Vyraz deprecated zna-
mena ,,zavrzeny“. Mezi tyto nezadouci parametry kuptikladu patfi parametry vspace ¢i hspace
pro prvek Image, nebo parametr align.

V souvislosti se systémem Joomla! bych vam chtéla doporucit variantu Transitional, a to i presto,
ze standardni vystup ze systému Joomla! umoznuje pouzit variantu Strict.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.0rg/
TR/xhtm11/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

Mozna vam to pfijde ponékud zvlastni, protoze varianta Strict by byla daleko elegantnéjsi volbou

a také by vice odpovidala standardtim. Verzi Transitional vam doporucuji kvili textovym edito-
raum, které jsou soucdsti systému Joomla! a jsou velmi ¢asto pouzivany.

Tyto textové editory totiz bohuzel stale pouzivaji zavrzené parametry. Validator kodu HTML, je
nastroj provéfujici spravnost vami vytvorené internetové stranky. Ten by vam tyto ,,chybné pou-
7ité"“ parametry dozajista vytkl.

Pokud se v$ak rozhodnete vyse uvedené textové editory nepouzivat, chcete-li upravovat zdrojo-
vy kéd ruéné, poptipadé cheete pouzit editor Xstandard, je samoziejmé lepsi pouzit verzi Strict:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

"http://www. w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtmll-strict.dtd">
HTML5
Cely web v soucasnosti mifi milovymi kroky k HTMLS5. Jiz nyni se miZete na Internetu setkat se

spoustou internetovych stranek v jazyce HTMLS5.

Zkuste si sami néjaké najit. Urcité budete Gspés$ni na internetové adrese http://htmi5gallery.com/.
Verzi HTML5 nyni vyuzivaji weby zejména velkych spole¢nosti, jako je kuptikladu Plus nebo Google.
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M¢ osobné nejvice nadchla deklarace tohoto typu dokumentu:
<!Doctype HTML>
Kone¢né zas jednou néco jednoduchého!

Velmi zajimavé jsou sémanticky vyznamné elementy. Hned mé napadaji napriklad elementy nav
pro navigaci, header, footer, aside pro dopliujici informace, section pro oblastia article pro
texty. UZ jen tyto samotné elementy predstavuji velké obohaceni jazyka.

Se véemi témito elementy se internetové prohlizece Opera, Firefox, Safari (v nejnovéjsich ver-
zich) a Internet Explorer 9 vyporadavaji naprosto z problémd, zatimco Internet Explorer 6,7 a 8
nikoliv. Elementy se nedaji volat kaskddovymi styly ani stylovanim - tyto internetové prohlizece
je prosté nerozpoznaji. Tento problém mad dvé feseni. Bud okolo téchto elementi vlozite klasicky
element div a provedete pfislusné stylovani, nebo vloZite neznamé elementy do DOM prohlizece
pomoci JavaScriptu.

<H--[if 1t IE 91>

{script type="text/javascript">

document.createElement('section');

document.createElement('nav');

document.createElement('article');

(
(
document.createElement('header');
document.createElement('footer');
(
(
(

document.createElement('aside');
document.createElement('figure');
document.createElement('legend');
</script> <![endif]l-->

Nevyhodou je samoziejmé skutecnost, Ze tento zpisob je funkéni pouze tehdy, pokud je v inter-
netovém prohliZze¢i povolen JavaScript.

V $abloné beez5 si miiZete ve spravcovské ¢asti zvolit pro zobrazovani kddu bud znackovaci jazyk
XHTML, nebo HTML5. Tato volba se realizuje pomoci tzv. Template Override, jejiz princip funk-
ce blize objasnim pozdéji.

Zakladni kostra HTML

Zakladni kostru HTML své internetové stranky si ve své $abloné urcujete sami. Tato kostra urcuje
obecnou strukturu vasi internetové stranky a rika, kde se uvnitf dokumentu budou nachazet jed-
notlivé ¢asti stranky, jako je hlavicka, paticka stranky apod. Tato zakladni kostra se da nasledné
skvéle doladovat pomoci CSS. Samotny systém Joomla! spravuje pouze dynamicky obsah s piedem
strukturovanym zdrojovym kédem.

Tento zdrojovy kdd se ve verzi 1.6 vyrazné zménil, zmodernizoval a uvedl na soucasny technolo-
gicky standard. Vice se budou tomuto tématu a stavbé zminované kostry vénovat pozdéji.
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Strucny uvod do CSS
Uvod

Kaskadové styly probrané v jedné kapitole? To je naprosto nemozné. Kaskadovym stylim je véno-
vana spousta jednotlivych knih, v nékterych pripadech jsou to dokonce celé série knih. Je tedy
jasné, Ze se mi v jedné kapitole, ¢i dokonce jen v jedné jeji ¢asti nemuiize podatit vysvétlit princip
fungovani kaskadovych styld. Mym cilem je poskytnout vam zakladni poznatky tykajici se kaska-
dovych stylt a na nasledujicich radcich se o to chci pokusit.

Kaskadové styly jsou vlastné popisnym jazykem strukturovanych dokumentut. Kdyz pouzijete kas-
kadové styly, mizete pfimo ovliviiovat usporadani vytvoreného kodu HTML. Pomoci kaskadovych
stylt mizete formatovat nadpisy, seznamy ¢i odstavce, poptipadé usporadat obsah internetové
stranky na monitor - to v$ak je uz néco jako vysoka skola vyuzivani kaskadovych styla.

Kompletni informace tykajici se kaskadovych stylii naleznete na internetové adrese http://www.
w3.0rg/TR/2011/REC-CSS2-20110607/ .

Integrace pf¥ikazi CSS

Prikazy CSS muzete do své internetové stranky integrovat riiznymi zpiisoby. Jejich dilezitost ve
véech deklaracich CSS zavisi na jejich umisténi v ramci dokumentu. Pravé tato funkce dala kas-
kadovym stylim nézev.

Externi piipojeni v podobé souboru nebo jejich pfimé uvedeni v hlaviéce dokumentu

Prvni moznost spo¢iva v uloZeni udaju o stylovani do externiho souboru:

<link rel="stylesheet" href="/templates/beez/css/layout.css" type="text/css"
media="screen,projection” title="" />

Vyse uvedeny prikaz se uvadi do hlavicky internetové stranky. Jedna se o nejcastéji pouziva-
nou moznost a také o moznost nejefektivnéjsi, nebot umoznuje od sebe naprosto oddélit obsah
a vzhled. Pokud veskeré udaje tykajici se stylii ulozite do néjakého externiho souboru, mazete pri
pripadnych dalsich tpravach internetovych stranek zménit vzhled, aniz byste museli jakkoli ménit
samotny zdrojovy kod.

Do vys$e uvedené cesty muzete uvést libovolny pocet souborii CSS. Pouzit se to da tehdy, pokud
chcete od sebe oddélit umisténi obsahu od barevného podani. Integrovat je mozné i specialni
soubory stylt uréené pro Internet Explorer 6, popfipadé vytvafet soubory uréené ptimo pro tisk.
Kdyz se tedy podivate na soubor index.php ze $ablony Beez, uvidite v ném spoustu souborti CSS.

Dalsi moznosti je uvedeni udaji o stylech pfimo do hlavi¢ky internetové stranky. Tento zptisob
dosud pouziva fada volné dostupnych rozsifeni uréenych pro systém Joomla!, a to pro integraci
specidlnich $ablon styli.
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{style type="text/css">
<l-- div.mycomponentdiv
{ background:#000}

}

-->

</style>

Vyse uvedené prikazy styld z externich rozsifeni pro systém Joomla! se ¢asto k vlastnimu rozvr-
zeni nehodi a moznd by bylo daleko lepsi je viibec nepouzivat. Vzhledem k tomu, Ze se objevuji
ve zdrojovém kédu po nagem vlastnim CSS, které jsme integrovali pomoci znacky 1ink rel, maji
vy$$i prioritu, takze se zde opét projevi kaskadovani.

Pokud bychom vsak tyto styly umistili pfed nasim kaskddovym stylem vlozenym pomoci znacky
Tink rel, pak by zadny problém nevznikl.

Jesté horsi je ptipad, kdyzZ externi komponenty pouzivaji fadkové styly. Pak jsme, co se tyce jejich

zmény, naprosto bez $ance, nebot fadkové styly maji vys$si prioritu a prepisuji vSechny ostatni.

Radkové styly
Elementy HTML maji k dispozici parametr style, pomoci néhoz je mozné provadeét jejich for-
matovani:

<p style="color:#cc0000"> Toto je odstavec psany Cervenym pismem.</p>
Rédkové styly nedoporucuji z nejriznéjsich divodé pouzivat, protoze:

# priitvorbé nového rozvrzeni webu musite radkové styly pracné odstranovat z existujiciho zdro-
jového kodu.

o lidé se zrakovym postiZzenim si v internetovych prohlizec¢ich vytvareji svoje vlastni styly, jez
pak pouzivaji na véechny weby. Protoze fadkové styly maji nejvys$si prioritu, nelze na interne-
tovych strankach s Fadkovymi styly vlastni styly viibec pouzit.

o radkové styly zbyte¢né zvysuji mnozstvi zdrojového kodu.

Na druhou stranu se nenechte kymkoliv a ani vy$e uvedenymi tvrzenimi ovlivnit natolik, abyste
od této chvile radkové styly zacali zatracovat. Existuji totiz situace, kdy je pouziti fadkovych styl
zcela na misté. Tak naptiklad muZete chtit uvnitf modulu vlozit obrazek na pozadi a poté jej cas
od ¢asu obménovat. V tomto ptipadé nemd smysl upravovat soubory CSS. Bylo by to daleko slo-

zitéj$i nez pouzit radkové styly.

Kdyz to tedy shrneme: nejlepsi misto pro uloZeni styli je externi soubor v hlavi¢ce internetové
stranky. Jedna se o ¢isté textovy externi soubor, ktery muiZete upravovat v jakémkoliv textovém
editoru, naptiklad v Poznamkovém bloku.

Ja sama se fadim ke spiSe konzervativnim osobdm a vechny svoje soubory upravuji v programu
Phase 5 od Ulliho Meybohma.
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Selektory CSS

Slovo selektor pfi prvnim setkani vyvoldvd dojem néc¢eho komplikovaného a zmateného. Ale neboj-
te se, neni tomu tak.

Kaskadovy styl musi védét, kde presné ma platit, a k tomu potiebuje selektory. Mezi takové selek-
tory patfi kupfikladu elementy p, h1-h6, div a span. Elementiim samozfejmé muzete pfifazovat
i tridy a identifikatotry, které pak rovnéz funguji jako selektory, ale o tom az pozdéji.

Selektory elementu

Ze vieho nejdfive vam na velmi jednoduchém prikladu objasnim syntaxi.

Ve vyse uvedeném prikladu s fadkovymi styly jsme prifadili odstavci ¢ervené pismo. Tento ptikaz
nyni miiZete pouzit pro vSechny elementy p v dokumentu:

p {color:#cc0000;}

Znacka p zde funguje jako selektor. Za nim jsou uvedeny slozené zavorky, v nichz je uvedena vlast-
nost oddélena od své hodnoty dvojteckou. Konec prikazu je vyznacen sttednikem. (V tomto pii-
padé bychom mohli stfednik i vynechat, protoze se jednd o posledni — nebo 1épe feceno jediny —
piikaz v této deklaraci.)

Pokud bychom vsak chtéli elementu prifadit vice deklaraci, pak se znak stfedniku uvést musi:

p

{
color:#fcc0000;
background:feee
}

Pokud byste chtéli tento prikaz prifadit vice elementtim, pak je miizete seskupit. K seskupeni se
pouziva znak ¢arky. Pozor! Za poslednim selektorem jiz ¢arka byt nesmi.

p, hl, h2
{

color:#cc0000;
background:fteee
}

Tridy €SS pro vicenasobné pouZiti styli
Pokud byste potfebovali ¢ervenou barvu pisma pouzit jen u nékterych odstavced, pak je nejjedno-
dussim fesenim pouziti tfidy.

Pouzivani tfid ma vsak smysl pouze tehdy, pokud je planujete pouzit vicekrat.
V nasem zdrojovém kdédu bude definice ttidy vypadat napiiklad takto:

<p class="attention"> Odstavec s Cervenym pismem.</p>
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Tady je pfislusny kaskadovy styl:
.attention {color:#cc0000;}
Vsimnéte si te¢ky pred vyrazem attention. Tato te¢ka uvnitf kaskddového stylu odkazuje na tiidu.

Ttidy je mozné pouzit u nejriiznéjsich elementit HTML. Takto byste tfeba mohli prifadit cervenou
barvu pisma nadpisu prvni tfidy.

<hl class="attention"> Toto je nadpis </hl>

Seskupovani trid

Ttidy je rovnéz mozné seskupovat a toto seskupovani predstavuje velmi flexibilni feSeni. Nyni vaim
chci na prikladu standardniho vystupu ze systému Joomla! ukazat, Ze seskupovani ttid ma daleko
vét$i uplatnéni v praxi, nez se mtize zdat, kdyz se budeme pohybovat na teoretické roviné. Vzhle-
dem k tomu, ze v tuto chvili je$té nevite o strukture $ablon systému Joomla! viibec nic, prosim vas,
abyste se nevydésili! Jen ¢téte dal a neutikejte k pocitaci, abyste se podivali na $ablonu.

Jak jiz asi vite, systém Joomla! vim umoznuje nastavit si pomoci parametrd v zobrazenich blogu
pocet sloupcti, které se maji zobrazovat. Ve varianté s tabulkami v systému Joomla! 1.5 to neni
zadny problém, protozZe se tabulka zvétsi o jeden sloupec v okamziku, kdy zvysite hodnoty v para-
metrech o jednicku. Nic se nepokazi, vase stranka se jednoduse odpovidajicim zptisobem zvétsi.

Nyni si zkusime dosahnout stejného zobrazeni pomoci jednotlivych elementt div. Elementy div
patfi mezi vyznamové prazdné. Tyto elementy se daji na monitor usporadat tak, ze se vytvori vidi-

telnd mfizka internetové stranky. Nasledné pak pojmou libovolny pocet dalsich elementu, které se
navic mohou takfka neomezené vnorovat:

<div><p>0dstavec</p></div>

Pokud ma mit internetova stranka vice sloupct, pak musi mit elementy nastavenu urcitou $ifku,
aby byly spravné zarovnany. Jinymi slovy to znamend, Ze budete potfebovat alespon jednu tfidu,

ktera bude obsahovat udaj o $ifce sloupce. Pokud by mél navic mit prvni sloupec jinou barvu nez
druhy, pak budete potfebovat dalsi tfidu. Jedné oblasti miizete nyni priradit dvé tridy.

Sitka sloupce se nastavuje pomoci vlastnosti width, které se jako hodnota zadava &islo v pixelech,
poptipadé se pouzije relativni hodnota v jednotce em nebo %. Dalsi informace najdete v kapitole
3.7 s nazvem Pozicovdni a box model.

<div class="Sirka Barva"> <p> Odstavec </p> </div>
<div class="Sirka Barva2"> <p> Odstavec </p> </div>

Ptislusny kaskadovy styl by pak vypadal nasledovné:

.Sirkaf{width:200px}
.Barva { background:ffcccc99} // svétle 3eda
.Barva2 {background:#999900} // zelena
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Odstavec

Obrazek 3.1: Takto vypada vysledek

Internetové strance s jednim sloupcem odpovida nasledujici kod:
<div class="item column-1" ></div>

U internetové stranky se dvéma sloupci ma zdrojovy kdd tuto podobu:

<div class="item column-1" ></div>
<div class="item column-2" ></div>

Internetova stranka se tfemi sloupci md nasledujici zdrojovy kod:

<div class="item column-1" ></div>
<div class="item column-2" ></div>
<div class="item column-3" ></div>

Nyni byste mohli tfidé i tem pfidat obecnd formatovani platna pro viechny sloupce. Zkuste tieba typ

vy

pisma. Pomoci tfid column-1, column-2 a column-3 se d4 nastavit §itka a umisténi riiznych sloupct.

Vysledek by mohl vypadat tfeba takto:

[jeden sloupec]

[dva sloupce]

e e

[tri sloupce]
_ Odstavec Odstavec

Obrazek 3.2: Vytvoreni a umisténi sloupc pomoci kaskadovych stylG

Kromé¢ toho muzete vytvaret i kazdy radek zvlast.

Predpoklddejme Sest polozek, které chceme umistit do tfi sloupci. Budeme tedy pottebovat dva
radky. Zdrojovy kod by pak v systému Joomla! vypadal takto:

<div class="items-row cols-3 row-0">
<div class="item column-1" ></div>
<div class="item column-2" ></div>
<div class="item column-3" ></div>
</div>
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<div class="items-row cols-3 row-1">
<div class="item column-1" ></div>
<div class="item column-2" ></div>
<div class="item column-3" ></div>

</div>
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and powerful platfarm, whether you biggest changes are improved fully WG, the ability to contral its
are building a small site far yourself access control (ACL) and nested look and the management of
Joomla! Beginners Administrator The Joomla! Project
omponents
Ifthis is your first Joarmla site or The Joomlal Praject consists of all
your il we, ﬁ 0! (- | components also are used in the of the people who make and support
to the [t gt orn elp ministrator area of your website the Joornlal Web Platform and
you get your website up and running In addition to the ones listed here, Content Management System. Our
quickly and easily there are components in the mission is to provide a flexible

Obrazek 3.3: Radky a sloupce

Systém Joomla! kazdou polozku na rddku uzavre vidy jednim vlastnim elementem div. Tento ele-
ment ma sam zase svoje dal$i vlastni t¥idy. Jednd se o univerzalni tfidu, ktera je u kazdého radku
stejnd, a to items-row. Poté je zde dalsi tfida, ktera udava pocet sloupct, a kone¢né ttida, kterd
informuje o pravé vypisovaném radku:

& .items-row je univerzalni tfida, ktera je u kazdého radku stejna.

¢ .cols-3 udava pocet sloupct.
¢ .row-0 -row-xx udéva pocet radku.

Kombinaci téchto tfid pak vznika spousta moznosti usporadani.

Podle toho, jaké zobrazeni sloupci si nastavite, miizete dale provadét dalsi vlastni formatovéni.

Fantazii se pfitom meze nekladou.

Dalsi obrovskou vyhodou je i to, Ze nejste omezeni poctem zobrazitelnych sloupct. Klidné si tak
miiZete ve spravcovské ¢asti zvolit tfeba deset sloupcti, oviem pak je musite pomoci CSS odpovi-

dajicim zptisobem naformatovat.

Selektory identifikatoru

Nejprve to nejdilezitéjsi: Samotny identifikator se miize v kazdém souboru vyskytnout pouze jed-
nou. Tato skute¢nost dostate¢né objasiiuje, pro¢ se identifikator v kostte HTML ¢asto pouziva pro
umistovani jednotlivych ¢asti stranky.

Kéd HTML pak vypada nasledovné:

<div id="header">
<p>VeSkery obsah hlavicky</p>
</div>
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Uvnit# souboru CSS pak k tomuto kédu muzete pristupovat takto:

ffheader

{
background:#000;
color:ffff

}

Pred selektor identifikatoru se v CSS uvadi znak #.
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a kvuli pouzivani riznych internetovych prohlize¢ neni vzdy snadné ho provést.

Kontextové selektory
Kontextové selektory patii mezi velmi praktické a kod Setfici zplisoby pro formatovani jednotli-
vych ¢asti stranky pomoci kaskddovych stylt.

Predpokladejme, ze mame v ¢asti internetové stranky vyhrazené pro hlavicku néjaky seznam a chté-
li bychom jej formatovat.
Kéd HTML pak bude vypadat néjak takto:

<div id="header">
<ul>
<1i>1. poloZka seznamu </Ti>
<1i>2. poloZzka seznamu </1i>
</ul>
</div>

K tomuto kédu Ize pak pristoupit takto:
ffheader ul 11 {color:4#cc0000;}
V tomto ptipadé budou vSechny polozky seznamu uvnitt hlavicky napsany cervené. Elegantni, ze?

Selektory potomka

Selektory popisované v této ¢asti jsou velmi praktické, ale maji tu nevyhodu, Ze je nepodporuje
internetovy prohlize¢ Internet Explorer 6.

body>p
Tento kéd provede formatovani vSech p, které jsou pfimym potomkem body.

Ptimym potomkem se zde rozumi takovy, mezi nimz? a rodi¢em nelezi zadny dalsi element. V nasle-
dujicim prikladu by selektor nenasel Zddné vyuziti, protoze odstavec neni pfimym potomkem ele-
mentu body, ale podfizeného elementu div.



