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STVRTA KAPITOLA

L
B KONCOVKY I

Ked'sme si uz presli zaklady otvorenia s bie-
lym aj ¢iernym, v dalsich troch kapitolach
vam predstavim koncovky. Koncovka je
definovana ako zaverecna faza Sachovej
partie, ked' na Sachovnici zostava uz iba zo-
par figur. V tejto kapitole sa nauc¢ime, ako
dat mat s minimalnym mnozstvom figur
na Sachovnici, ¢o je 3 alebo 4. Budete sa
musiet naucit, ako dat tieto maty, pretoze
iba dosiahnutie vitaznej pozicie vam auto-
maticky nezarucivitazstvo - musite vediet,
ako partiu ukoncit.

Rebrikovy mat

Jednym z lahSich matov na naucenie sa je

tzv. rebrikovy mat, ku ktorému dojde, ked

mate dve silné figury a nepriatelského kra-

[a odprevadite na okraj Sachovnice, odkial

nema kam ujst. Nazyva sa ,rebrikovy“ mat,
pretoze zahrria sériu Sachov, ktoré su ako
priecky rebrika - kazda priecka vas privedie
blizsie k matu.

Na rebrikovy mat potrebujete dve figu-
ry, ktoré moézu utocit ako vertikalne, tak aj
horizontalne - v tomto priklade mame dve

damy, no mohli by sme mat aj vezu a damu,
pripadne dve veZe. (Zapamatajte si: mdZete
mat dve damy, ak ste si premenili pesiaka.
Tym sme sa zaoberali na strane 6.)

T Bieladama na g8 tu utoci na ¢ierneho
krala, zatial ¢o druhd ddma na f7 ,odreze“
¢iernemu kralovi Unikovu cestu na dalsirad.
KedZe ¢ierny kral nema kam ujst, dostava
mat. Klu¢om k rebrikovému matu je zatlacit
nepriatelského krala na najvzdialenejsi rad



(1.alebo 8.rad) alebo stipec (stipec a alebo
h). NezaleZi na tom, ktory rad &i stipec po-
uzijete, pokial je to Uplny okraj Sachovnice.
Tym padom nepriatelsky kral uz nema kam
utiect, ked mu naposledy date sach.

Rebrikovy mat mézete dat aj vertikalne,
rovnako ako v tejto ukazke.

T Platitenisty princip: jedna z nasich fi-
gur odreze ¢iernemu kralovi unikovu cestu
a dalSia mu da mat.

Ako sa tam vSak dostaneme? Vas super
dobrovolne nevojde do rebrikového matu.
Predstavte si, Ze mame takuto poziciu:
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1T Ak chceme dat z tejto pozicie rebriko-
vy mat, musime zatlacit ¢ierneho krala na
najvzdialenejsie stipce alebo rady. v tejto
pozicii bude cielom bieleho zahnat cier-
neho krala dole na prvy rad $achovnice (v
skutocnosti by bol v tejto pozicii najrych-
lejsi rebrikovy mat, keby sme cierneho krala
zatlacilina stipec a,no zvolimesi1.rad, aby
sme sa na tuto techniku pozreli podrob-
nejsie). Ked davate rebrikovy mat, mdzete
nepriatelskeho krala zahnat na ktorykolvek
vonkajsi rad &i stipec, ktory sa vam padi, no
dava zmysel vybrat si rad alebo stipec, ku
ktorému je nepriatelsky kral najblizsie.
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Biely najskor presunie damu, ktora je naj-
dalej od ¢ierneho krala. DAmu na e6 chce-
me zatial nechat tam, kde je, kedZe odreze
¢iernemu kralovi cestu hore Sachovnicou -
spomerite si, Ze nasim cielom je zatlacit ne-
priatelského krala dole na 1. rad, takze mu
nechceme dat ziadnu prilezitost uniknut
hore Sachovnicou.

Tt Len ¢o sa ddma presunie z f7 na f5,
dava C¢iernemu kralovi Sach. Biela dama na
e6 pokryva cely 6. rad, ¢im dondutila nepria-
telského krala prejst dole na 4. rad.

T Teraz vsak nasa ,vzdialend“ ddma
opat dava Sach. Dve biele damy striedavo
utocia, v podstate spolu ,lezu po rebriku®
dolu sachovnicou. Dama, ktorou sme taha-
linaposledy, teraz odreze ¢iernemu kralovi
cestu a znova ho prinuti posunut sa nadol.
Pokracujte v tejto technike, pokym cCierne-
mu kralovi ned6jde Sachovnica a date mu
Sach-mat.

Na konci kapitoly najdete QR kod, aby
ste si mohli tuto techniku precvicit. Reb-
rikovy mat date najlahsie s dvomi damami,
no da sa zahrat aj s ddmou a vezou alebo
sdvomivezami. Ak je vSak zapojena veza, je
vtom podstatny rozdiel. Spomernte si, ze na
rozdiel od dam sa veze navzajom nebrania
diagonalne. Pozrite sa na dalSiu poziciu:



T Vyzera to tak, ze biely robi vietko
spravne. Jedna veza odreze Cierneho krala
a druha sa presunie na f3 a da ¢iernemu
kralovi§ach. No, ak v tejto pozicii zahra biely
vezunaf3.. ¥

... tak ¢ierny kraljednoducho zoberie vezu
nae4! #
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ESte stale sa da dat ¢iernemu mat s jed-
nou bielou vezou a bielym kralom, ale bude
sito vyZzadovat inu techniku, ktora je ovela
zlozitejSia nez rebrikovy mat. Davajte si te-
da nato pozor.

Ak sa pokusite o rebrikovy mat s dvomi
vezami, musite udrzat veze od superovho
krala tak daleko, ako to len bude mozné -
rovnako ako v tomto priklade. &






