Zaklady
osvetlovani

Bez svétla by nebyla fotografie. Tecka. Nezalezi na tom, zda fotografujete krajinu,
zatisi nebo portrét, vSechny fotografie pottebuji svétlo, aby bylo moZno provést
expozici. To prirozené déld z osvétlovani zakladni soucast fotografické rovnice
a v moédni fotografii je to jesté diilezitéjsi: nikoliv proto, Ze by zde byly konvence,
kterych je tfeba se drZet, nebo pravidla, ktera by bylo tfeba dodrZovat pokud chce-
te poridit ,,dobry” zabér, ale z naprosto opa¢ného diivodu. V médeé neni nic sprav-
né, ani Spatné.

ProtoZe v ni nejsou Zadna dana pravidla, je médni fotografie otevienéjsi k experi-
mentim, nez vétsina zanrd, a jak uvidite, aZ se budete divat na 50 skvélych snim-
kt v nasledujicich kapitolach, kdyZ mate nasvitit médni scénu, je povoleno na-
prosto cokoliv. Od zabérti pofizenych venku a pouze se sluneénim svétlem
po slozité nasviceni s nékolika svételnymi zdroji. To jediné, co se nakonec pocitd,
je vysledny zdbér. Ale at je dany snimek fotografovan s bleskem, za denniho svét-
la nebo pomoci tplné jiného zdroje jako v pripadé ,cerného svétla” na snimku
Marcela Nunese na strané 62, zéklad ztstava stejny: bez svétla by nebyla fotogra-

tie. Pojdme se tedy pro zacatek podivat, jaké méte moznosti.
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Blesk

BLESKY, NEBO TAKE ZABLESKOVA ZARIZENI, jsou dostupné v mnoha
tvarech, velikostech, a dokonce i barvéch a s vyjimkou téch nejlevnéjsich
,neznackovych” jednotek mohou byt doplnény nepiebernym mnoz-
stvim prislusenstvi, které tvaruje a upravuje jejich svétlo. Od obrich soft-
boxt a destnikd, které davaji mékkeé, rozptylené svétlo, az po kominkové
(snoot) a spot reflektory, které dokdzou omezit svétlo na malou, naprosto
presné vymezenou plosku. V tak sirokych moznostech neni ovSem casto
jednoduché se zorientovat a zjistit, kde vlastné zacit, zejména kdyz se
konkurenéni znacky predhanéji v oznacovéni svych vyrobkt za nejlepsi
v té které oblasti.

Pokud to vezmeme obecné, je tfeba se nejprve rozhodnout mezi dvéma
moznostmi: zableskovymi systémy typu ,,zdroj a hlavice” a integrovany-
mi zableskovymi svétly typu ,monolight”. Jak se dé ¢ekat, obé moznosti
maji své vyhody a nevyhody, ale nakonec zalezi hlavné na osobnim vku-
su, protoZe tak moc odlisné zase nejsou.

VPRAVO: Tento zableskovy
systém typu ,zdroj

a hlavice® Zeus pochazi

od Paula C. Buffa, tviirce
popularni fady zableskovych
svétel AlienBees. Jak je
typickeé pro tento typ
zableskovych systémd,
zdroje jsou k dispozici

v nékolika vykonovych
variantach, pricemz kazdy
z nich umoZnuje pripojeni
a fizeni nékolika svétel.
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Systémy typu ,,zdroj a hlavice*

Jak sdm nazev naznacuje, zableskové systémy tohoto typu se skladaj
ze dvou casti: zdroje a zableskové hlavice (nebo nékolika hlavic), které se
k nému piipoji. Zdroj je ,mozek” tohoto spojeni a je to vykon nastaveny
na zdroji, co rozhoduje o vykonu zablesku (nebo zéblesk®) k nému pii-
pojenych —2400 Ws (wattti za sekundu) zdroj je silnéjsi nez napt. 1200 Ws
zdroj. Co je dilezitéjsi, zdroj presné urcuje, jak se bude ktery ze zableskti
k nému pripojenych chovat — od toho, jak bude vykon mezi jednotlivé
zablesky rozdélen, pokud pouzivéte vice jak jeden, pres mnozstvi tohoto
vykonu, které kazdy z bleskti vyuZije, po prosté zapinani a vypinani pi-
lotniho svétla.




Vzhledem k tomu, Ze je tolik funkci
zableskového systému soustfedéno do
zdroje, jsou zableskové hlavice k nému
pripojované relativné , hloupé”. Kro-
mé hlavniho vypinace na nich casto
nebyvaji zadné dalsi ovladaci prvky,
takZe kromé umisténi do spravné polohy a nasmérovéani ovliviiuje vse
ostatni nastaveni zdroje. Tato naprosta kontrola nad svétly z jediné , kra-
bice” miize byt velmi praktickd, protoZe to znamena, Ze nemusite pobi-
hat po ateliéru nebo v terénu a nastavovat kazdé svétlo zvlast a také po-
trebujete jen jednu zasuvku, ze které muzZete napdjet dva, tfi, nebo
dokonce ¢tyfi zablesky. Avsak md to i pomérné zasadni nevyhodu — po-
kud se rozbije zdroj, tak nebude fungovat zadné ze svétel, ktera jsou
k nému pfipojena a to miiZze znamenat konec celého fotografovani.

VYKON BLESKU

At jiz jde o zdroj nebo svétlo typu monolight, obvykla
jednotka pro oznacovani vykonu studiovych zableskovych
systémii jsou watty za sekundu (WS), takze ¢asto uvidite
zdroje oznacované jako 1200 Ws nebo 2400 Ws a svétla
monolight chlubici se vykony jako 300 Ws, 600 Ws nebo
1200 Ws. Nanestésti to, co vidite napsano na krabici neni
vzdy to, co dostanete, zejména u nékterych levnych modelii
od znacek, které nejsou na trhu prili§ zavedené.

Je to proto, Ze toto oznaceni ve wattech za sekundu udava
prikon zdroje nebo zableskového zafizeni a ten nemusi
nutné odpovidat vystupnimu vykenu. Vzhledem k tomu, jak
zableskova svétla funguji, bude vZdy dochéazet ke ztratam
a vystupni vykon se nebude rovnat pfikonu. Uginnost

a kvalita pouzitych soucastek miize mit velky vliv na to, jak
velka tato ztrata bude. Obecné plati, Ze ¢im zavedené;si
znacka (a také ¢im drazsi), tim presnéjsi pravdépodobné
bude oznaceni vykonu.

NAHORE: Jedna zableskova
technologie, dvé fotografie
s velmi odliSnym vzhledem,
Tyto fotografie od Ethana

T. Allena (viz strany 24-25)
a Alexeje Ivanova (viz strany
30-31) jasné ukazuiji
vSestrannost zableskovych
systémd typu zdroj

a hlavice, kdyz jde

0 vytvoreni néjakého
konkrétniho dojmu

z fotografie.

VLEVO: Se zableskovym
zafizenim (nebo nékolika)
pripojenymi ke zdroji
umisténému pobliz
fotoaparatu mtzete oviadat
ateliér plny svétel bez toho,
abyste je museli obihat.

BLESK 11



ZAKLADY OSVETLOVANI

Svétla typu monolight

Zatimco zébleskovd hlavice pripojovana ke zdroji je relativné jednodu-
ché , nenarocné” zafizeni, svétla typu monolight jsou daleko sofistikova-
néjsi, protoze v sobé obsahuji vSechny potiebné kondenzatory a ridici
prvky zébleskového zafizeni, trochu jako blesky urcené do sané€k fotoa-
parétu. Stejné jako u zdroji se u téchto svétel udava vykon podle prikonu
ve wattech za sekundu — od relativné slabych 150Ws zablesk aZ po vy-
konné 1200Ws typy — a protoze tyto samostatné jednotky pro své fungo-
véani potrebuji jen elektrickou zasuvku, je velmi snadné pouzit svétla rtiz-
nych znacek na jediné scéné: staci je pripojit do zdi a miiZete fotografovat.

Neékterym fotograftim se s témito svétly daleko snaze pracuje, proto-
Ze prinaseji méné zmatkd ohledné toho, jak které svétlo pracuje. Pokud
totiz mate k jednomu zdroji pfipojeny tfi zableskové hlavice, neni vzdy
jednoduché z mnozstvi spinacii a kruhovych volica zjistit, jak je ktera
z nich nastavena, nékdy ani to ktera je zrovna pripojena do které zdiiky
na zdroji. Se svétlem typu monolight staci podivat se na zadni ¢ast hlavi-
ce a hned mate jasno, pfipadné mizete ménit, nastaveny vykon a dals
parametry, coz cely proces zjednodusuje.

Samoziejmé diky tomu, Ze veskera technologie zébleskového svétla
musi byt umisténa do hlavice samotné, jsou tato svétla drazsi, nez zables-
kové hlavice urcené pro pfipojeni ke zdroji. Ovsem to neni zase takovy
problém, protoze zde naopak odpada dalsi investice do zdroje samotné-
ho. Je ale dobré pamatovat na to, co se stane, kdyz se svétlo tohoto typu
rozbije. Vzhledem k tomu, Ze je veskera technologie ,nacpana” do hlavi-
ce samotné je pravdépodobné, Ze opravy budou drazsi (a mozna i Castéj-
§i), nez u jednoduchych hlavic pripojovanych ke zdroji.
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VLEVO Svétla typu
monolight jsou idedlni pro
madni fotografii

v ateliéru — k tomuto
svéraznému zabéru
Kristina Jelcic pouzila dvé
500Ws hlavice s deStniky
(viz strany 42-43).

DOLE Popularni fada
monolight svétel
AlienBees je navrzena tak,
aby zaujala lidi, pro které
je styl dilezity, takze se
vyrabi nejen s riznymi
vykony, ale i v rliznych
barvéch.




I

R

NAHORE & DOLE Stinova ™
»aura“ a lesky v ocich

ve tvaru krouzkd jsou dvé
hlavni znamky pouZiti
kruhového blesku — typu
osvétleni, které bylo
zékladem pro mddni
fotografii osmdesétych

a devadesdtych let
dvacatého stoleti. Dnes se
ale vidi uz méné Casto.

Kruhovy blesk

To, ze kruhovy blesk najdete v katalogu kazdého z prednich vyrobcti
osvétlovaci techniky, je ditkazem dutilezitosti médni fotografie v ramci
celého fotografického primyslu. MizZe to znit jako nadsazka, ale je dob-
ré si pripomenout, Ze kruhové blesky byly ptivodné navrzeny pro me-
dicinskou, zubafskou a soudni fotografii: byly nastrojem veédy.

Avsak v osmdesétych letech si nékolik Spickovych médnich fotogra-
f uvédomilo potencidl kruhového blesku jako kreativniho zdroje svét-
la. Diky kulatému tvaru (pficemz vybojka je upevnéna okolo objektivu)
osvétluje kruhovy blesk fotografovany objekt svétlem, které témét nevr-
ha viditelné stiny — tim je pravé tak vhodny pro védeckou fotografii.
V rukou médnich fotografti daly tyto blesky snimkéim zcela novy
vzhled pridanim charakteristické stinové , aury” okolo modelti a také
typickych odleskti ve tvaru krouzki v jejich ocich. Téméf pres noc kru-
hové blesky vytvorily novy svézi styl médni fotografie a mnoho casopi-
sti zvefejnilo bezpocet fotoserialii zaloZenych na tomto vzrusujicim no-
vém vzhledu fotografii.

Médni fotografie je samoziejmé uz ze své povahy pohdnéna vzdy
tim, co je ,nové” a , vzrusujici”, takze neni nijak prekvapivé, ze populari-
ta kruhovych bleskti pozdéji zase poklesla: co bylo ptivodné vitanym
osvézenim, se stalo tak béznym, Ze dnes se tento efekt pohybuje na hra-
nici kli$é. Jak je ale znamo, mdda se vraci v cyklech, takze je pomérné
pravdépodobné, Ze casem kruhové blesky opét do médy prijdou.

OPETOVNE NABIJENi BLESKU

I kdyZ se mnoho fotografii o koupi bleskii rozhoduje

na zakladé jejich nominalniho vykonu, doba opétovného
nabijeni je stejné diilezitym parametrem. Ackoli vam
totiz samotny vykon umoZzni fotografovat s vySsSim
clonovym éislem, je vam tato vlastnost k ni¢emu, pokud
se kondenzator v blesku po jednom zablesku znovu
nabhiji tak dlouho, Ze promeskate zahér. Existuje vSak
jeden zpiisoh, jak dobu op&tovného nabijeni zkratit, a to
bez ohledu na to jaky model nebo znacku zableskového
zarizeni pouzivate. Nastaveni na nizsi vykon totiz
pfirozené znamena, Ze opétovné nahijeni kondenzatoru
nebude trvat tak dlouho a to pravé déla velmi vykonna
zableskova zafizeni tak uzite€nymi. 1200Ws
zableskové zarizeni nastavené na 600 Ws se totiz
pravdépodobné znovu nahije rychleji, nez 600Ws model
nastaveny na piny vykon, takze i kdyZz vystupni vykon
obou bude podobny, doba mezi zablesky nikoliv.
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Stalé svetelné zdroje

BEZ OHLEDU NA KONKRETNI TECHNOLOGII maji vSechny zdroje stalé-
ho svétla jednu spolecnou nevyhodu, konkrétné to, Ze zableskové zatize-
ni dokaze dodat daleko jasnéjsi svétlo (i kdyz jen po daleko kratsi dobu),
nez drtiva vétsina stalych svételnych zdrojd, takze je mozno pouzivat
krétké casy zaveérky. To znamend, Ze se zébleskovymi svétly ma fotograf
vice moznosti expozice — nejde pritom jen o expozi¢ni ¢asy v fadu zlom-
ki sekund pro zmrazeni pohybu, ale i o vyssi clonova ¢isla pro vyssi
hloubku ostrosti a nizsi hodnoty citlivosti pro zvyseni kvality.

Soucasné vsak maji stile svitici zdroje i jednu velkou vyhodu: dosta-
nete totiZ to, co vidite. To velmi usnadiiuje nasviceni scény témito svétly
v porovndni se zableskovymi zdroji. Nemusite fesit vystupni vykon jed-
notlivych svétel, nebo zkouset a méfit, kam svétlo dopada: stéle svitici
svétla vam svtjj icinek ukazuji pribézné a cely proces jejich nastaveni je
tedy daleko primocatejsi.

Zarovkova svétla

V minulosti lo o jedinou moznou volbu fotografti, ale dnes je nejvétsi
nevyhodou zérovkovych svétel prave jejich technologie. Aby vyzarovalo
svétlo, musi se wolframové vlakno zahfivat a maly ateliér se tak rychle
muze zménit na dusnou potirnu, ve které se fotografovi, modeldm ani
zbytku tymu nebude dobie pracovat. Zarovkové zdroje také poskytuji
teplé svétlo s nizkou barevnou teplotou — 3 000 K, coz je daleko od 5 500
K bézného denniho svétla — takZe pti michani obou téchto svétel se musi
na zéarovkovych svételnych zdrojich pouzivat zelatinové nebo jiné filtry,
které za prvé snizuji svételny vykon zdroje a za druhé zvysuiji riziko jeho
prehrati. Acetatové Zelatinové filtry se také mohou tavit, nebo dokonce
vzplanout. Ale i pres tyto nevyhody se zarovkové fotografické svételné
zdroje stéle prodavaji a jejich nizka porizovaci cena (a nizké naklady
na provoz a opravy) jsou rozhodné lakavé. Neni vsak jiz pravda, zZe by
zarovkové zdroje byly jedinou volbou, kterou ma fotograf k dispozici.
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NAHORE VPRAVO V muzeu,
které nepovolilo
fotografovani s bleskem
Esttdio Nagd pouzilo HMI
lampu pro vytvoreni tohoto
snimku evokujiciho scény

z film noir (viz strany
132-133).

VPRAVO VétSina studiovych
zéableskovych zafizeni
pouZiva zarovku jako pilotni
svétlo, ale tento svételny
zdroj miZe byt pouZit také
k samotnému fotografovani,
jako v tomto atmosférickém
zé&béru Alexandra Godinha
(viz strany 68—-69).

NA PROTEJSI STRANE
Z4rovkova, HMI a zafivkova
svétla, to jsou tfi mozné volby
zdroje stalého svétla pro
madni fotografy, ackoliv Zzadné
Z nich se co do univerzalnosti
nemiiZe rovnat zableskovym
systémlim.




HMI

Prestoze na pocatku digitalni fotografie zableskové systémy opanovaly
vsechny fotografické zanry, mnoho digitalnich zadnich stén s vysokym
rozlisenim urcenych pro profesionalni stfedoformatové a velkoforméto-
vé fotoaparaty spoléha na technologii skenovani spiSe neZ na expozice
trvajici zlomky sekundy jako u filmu. To znamena, Ze zébleskové systé-
my jednoduse nejsou kompatibilni s témito Spickovymi digitalnimi zad-
nimi sténami, které pro naskenovani snimku potrebuji i vice nez sekun-
du a fotografové, ktefi se dali na digitdlni fotografii se tak museli opét
vrétit ke stéle sviticim zdrojim.

Odpovéd prisla ze svéta televize a filmh — které jsou plné zavislé
na stale sviticich svétlech — a které tedy od zarovkovych svétel presly
na HMI (Hydrargyrum Medium-Arc Iodide, rtutovo-jédové vybojky se
sttednim obloukem). Na rozdil od zZarovkovych svétel s wolframovym
vlaknem maji HMI nizkou provozni teplotu, takZe nepifjemné horké
ateliéry a scény jsou véci minulosti. Pro mnoho pionyra digitalni foto-
grafie se toto ukdzalo jako témér dokonalé feSeni, prestoZe vysoké ceny
HMI techniky znamenaly, Ze z finan¢niho hlediska pro né mélo smysl
si tuto techniku spiSe pronajimat, nez kupovat.

Zarivkova svétla

Prestoze zarivkova svétla nejsou sama o sobé€ nijak revolucnim svételnym
zdrojem, dlouho je fotografové povazovali za nepouzitelna kvtli kolisavé
barevné teploté. V analogové fotografii nebyla prakticka pro préci vyzadujici
presné barvy, a to ani s fitlry na svételném zdroji a/nebo na fotoaparétu, nic-
méné se systémy pro vyvazovani bilé zabudovanymi do digitalnich fotoapa-
ratd mnoho vyrobct zjistilo, Ze by tato svétla mohla mit sviij potencidl. Vy-
sledkem je stale rostouci fada zativkovych svételnych zdroji navrhovanych
primo pro fotografovani, s trubicemi kalibrovanymi na denni svétlo a pracu-
jicimi pfi nizkych teplotéch, které jsou podstatné levnéjsi, nez HMI zdroje.
Pozor vSak na ultra levné sady urcené pro fotoamatéry —neni pravdépodob-
né, ze by mély dostatecnou skalu prislusenstvi (pokud viibec maji n€jaké jiné,
nez zakladni reflektor) a jejich ,,barevna teplota denniho svétla” mtize byt
podstatné odlisna od skutecného denniho svétla.

Zarovkova svétla

PRO
Zirovkova svétla
+ Nizka pofizovaci cena
a naklady na provoz/opravy
+ nékteré modely nabizeji
nastavitelny ahel vyzarovani
svétla, od nasviceni celé
scény po bodové osvétleni
+ K dispozici jsou specialni
stmivaci jednotky pro fizeni
vykonu nékolika svételnych
zdrojt

Zarivkova svétla
+ Studeny provoz

+ Profesionalni typy jsou
vyvazené na barevhou
teplotu denniho svétla

+ Jsou k dispozici unikatni
podlouhlé typy svételnych zdrojd

+ Svételné zdroje urcené pro
fotoamatéry maji velmi nizké
ceny

HMI
+ Studeny provoz

+ K dispozici jsou velmi
vykonné zdroje

+ Barevna teplota odpovidajici
dennimu svétiu

+ Provoz bez blikani

Zarivkova svétla

PROTI

Generuji mnoho tepla

Lampy se mohou prehfat,
a dokonce i explodovat

Pro michani s dennim svétlem
vyzaduji filtraci

Tepelné odolné prislusenstvi

je drazsi nez obdobné typy
uréené pro zableskova zarizeni

Ve srovnani se zableskovymi
zarizenimi je k dispozici méné
fotografického prisluSenstvi

Levné svételné zdroje uréené
pro fotoamatéry nejsou vzdy
vyvazeny na barevnou teplotu
denniho svétla

K dispozici je velmi malo
nastavct pro modifikaci svétla
Barevna teplota se mize

v pribéhu Zivotnosti lampy ménit

Velmi drahé — Casto vyjde
vyhodnéji jejich pronajem nez
koupé

VyZzaduiji pro sviij provoz vysoké
jednotky zatéze

VyZzaduii urcity ¢as, nez se
dostatecné zahteji, aby davaly

svétlo s barevnou teplotou denniho

Minimalni mnozstvi
prisluSenstvi pro digitalni
fotografii (vétsina je pro film)
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