Udalosti

V soucasném svété Internetu musime vyvijet webové aplikace dynamicky a interak-
tivné. Musime tudiz reagovat na vstup uzivatele tak, abychom mu pfinesli co nejvétsi
komfort. Programovaci jazyk JavaScript nabizi nékolik moznosti pro interakei s uzi-
vatelem. Psani kodu v tomto jazyku ale neni tak elegantni jako v knihovné jQuery,
ktera zjednodusuje a rozsifuje zakladni zpracovani udalosti. V této kapitole se dozvi-
me, co to udalosti jsou a jak je efektivné pouzivat ve svych aplikacich. Postupné si
dikladné popiSeme zpracovani zakladnich udalosti, a to takovych, které vznikaji jak
pii praci s mysi, tak pti praci s klavesnici. Zpracovani nékterych udalosti si predvede-
me na jednoduchych prikladech, abychom ziskali lepsi predstavu o tom, jak udalosti
pracuji.

Co jsou udalosti

Udalosti jsou velmi dilezitou soucasti kazdé webové aplikace nebo webové stranky.
V zadatcich Internetu se webové stranky skladaly jen ze statického textu a udalosti
se na nich vibec nezpracovavaly. Technika tvorby webovych stranek ale vyrazné
pokrocila kupfedu a my mtizeme vyvijet aplikace plné dynamiky, k ¢emuz nam slouzi
hlavné udalosti.

Udalost je akce, kterd vznika na strance. Miize ji byt kuptikladu pohyb kurzorem
mysi, stisknuti klavesy na klavesnici anebo klepnuti na libovolny prvek umistény na
strance. Mezi pékné priklady patfi dynamické formulafe, naviga¢ni nabidky, zpra-
covani map spolecnosti Google, rtizné interaktivni fotogalerie s moznosti editace
apod. Na tyto udélosti musime néjakym zptisobem zareagovat a nasledné je zpraco-
vat. V knihovné jQuery je mozné zpracovat udalost velmi jednoduse, jak je patrné
z vypisu 5.1.




Nacteni dokumentu
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Vypis 5.1. Zpracovani udélosti v knihovné jQuery

$(document).ready(function () f
$(element).udalost(function () f{
// akce knihovny JjQuery
)5
1)
Objekt zapsany do jednoduchych zavorek za znakem dolaru predstavuje vybrany
element, jehoz udalost chceme osetfit. Za timto elementem nasleduje nazev metody,
s niz zpracovavame nezbytnou udalost. Pfed nazev této metody vkladdme tecku.
Nakonec zapiSeme mezi slozené zavorky anonymni funkce function() {} akci, ktera

se ma vykonat pfi vzniku této uddlosti.

Nacteni dokumentu

Uplné prvni uddlosti, kterou bychom méli umét zpracovat, je ta, kterd vznikd pii nacte-
ni dokumentu. V tomto pripadé se ale nemusime ucit nic nového, protoze jsme se s ni
seznamili uz ve tfeti kapitole. Pfipomenime si, Ze udélost nacteni stranky zpracovavame
v kédu $(document).ready(). O obsluhu udalosti nacteni dokumentu se tedy stara
metoda ready () knihovny jQuery. Tato metoda se spousti hned po kompletnim nacte-
ni modelu DOM, pri¢emz ¢astecné nahrazuje funkci 1oad(), kterou zname z jazyka
JavaScript. Metodu ready () a jeji pouziti jsme si podrobné popsali v minulé kapitole.
Zde si pouze fekneme, Ze ji lze kromé bézného zapisu z vypisu 5.2. zapsat také zkracené.

Vypis 5.2. Standardni zépis metody ready()

$(document).ready(function () {
// akce knihovny jQuery
1)

Vypis 5.3. Zkraceny zapis metody ready()

$().ready(function () {
// akce knihovny jQuery
1)

Pouzivame udalosti

Zpracovanim udalosti vyrazné zlepsujeme interaktivitu svych webovych aplikaci, bez
niz se soucasna webova aplikace neobejde. Bez zpracovani udalosti by byly nase stran-
ky pro uzivatele velmi nepohodIné. Na co véechno mizeme tedy udalosti pouzivat?



Muzeme kuptikladu zvyraznit tlacitko, jakmile nad néj uzivatel presune ukazatel mysi.
Rovnéz miizeme reagovat na to, kdyz uzivatel pise do textového pole. Existuje spousta
moznosti jak a na co pouzivat udalosti. Pro zac¢atek si ukazeme, jak funguje jednoducha
udalost c1ick. V uvedeném vypise si zvyraznime ¢ast kodu, kterd se vykona po zachy-
ceni uddlosti. Samotnou udalost si samoziejmé popiseme detailnéji za malou chvili.

" Poznamka: Ndzvy uddlostf v knihovné jQuery se podobaji ndzviim uddlosti v jazyce JavaScript. V pffpadé knihov-
L ny jQuery ale nezainaji ndzvy uddlosti pfedponou on. Kupfikladu udélost onc1ick z jazyka JavaScript se

v knihovné jQuery jmenuje pouze c11 ck.

Jak uz jsme si fekli, obsluhujici funkci pro udélost zapisujeme tak, ze nejprve vybereme
pfislusny element a potom na néj zavolame prislusnou metodu. Vypis 5.4 obsahuje
zdrojovy kéd napsany v knihovné jQuery, v némz zpracovavame udalost klepnuti mysi
na vybrany element. V tomto ptipadé se jednd o element s identifikatorem pokus.

Vypis 5.4. Udalost klepnuti mysi

$(document).ready(function() {
$("f#pokus").click(function(){
$("#pokus").css("background","red");
b
1)

Jestlize klepneme na element s identifikatorem pokus, vznikne udalost c1ick a poté
se spusti metoda click(), v niz se nachazi nas obsluzny kéd. V tomto obsluzném

kédu ménime barvu pozadi daného elementu na cervenou. Vysledek muzete vidét
na obrazku 5.1.

pied kliknutim po Kliknuti

Obrazek 5.1. Stav pied klepnutim a po klepnuti na element s identifikatorem pokus
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Zakladni udalosti

Popiseme si udalosti, které vznikaji v prohlizec¢i a udélosti, s nimiz se setkame pfi
praci s formulati jazyka HTML. Rozdilné webové prohlize¢e nakladaji s udalostmi
jinym zptsobem. Proto je problematické zpracovat udalosti tak, aby nam vysledny

NN

kod fungoval ve vsech webovych prohlizecich. I v tomto pripadé nam knihovna jQue-
ry zabezpeci kompatibilitu a my se nebudeme muset trapit s psanim zdrojového kédu
pro rtizné prohlizece. Ukazeme si jednoduchy priklad plovouciho objektu. Vytvorime
blok, ktery se bude posouvat, zatimco uzivatel se bude posouvat ve strance. Nejprve
si musime nachystat samotny blok, ktery posléze s pomoci knihovny jQuery ozivime.
Nachystany blok najdete ve vypisu 5.5.

Vypis 5.5. Plovouci blok

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html>

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>Udédlosti - Plovouci blok</title>
<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css" />

<script src="js/jquery.js" type="text/javascript"></script>
{script src="js/priklad_5.1.js" type="text/javascript"></script>
</head>
<body>
<div id="hlavni">
<div id="top"><hl>Udalosti - Plovouci blok</h1></div>
<div id="blok"></div>

<div id="obsah">
<h1>0bsah stranky</hl>
</div>
</div>
</body>
</html>

Nami vytvorena stranka obsahuje provizorni zahlavi a prostou obsahovou ¢ast. Kvuli
zachovani jednoduchosti jsme nevytvareli propracovany graficky navrh, ale jednodu-
chou ohrani¢enou ¢ast stranky. NapiSeme tedy kaskadové styly, diky nimz budeme
moct urcit rozméry a vzhled jednotlivych elementti. Definujeme pravidlo pro hlavni
blok, ktery jsme pojmenovali h1avni. Tomuto bloku nastavime $itku 850 pixelii. Dale
napiSeme pravidla pro bloky s identifikatory top a obsah nachazejici se v hlavnim



bloku. Pravidlem pro element s identifikatorem top definujeme vzhled provizorni-
ho zahlavi tak, Ze mu nastavime $itku 50 pixelt a ohrani¢ime jej Sedym rameckem.
Element s identifikatorem obsah predstavuje obsahovou ¢ast nasi stranky. Tomuto
elementu nastavime vysku 1 500 pixeld a rovnéz jej ohrani¢cime $edym rameckem.
Jesté nam zbyva samotny plovouci blok s identifikdtorem blok — tomu nastavime
$itku i vy$ku na 150 pixeltl a ¢erny ramecek. Kromé toho mu nastavime absolutni
polohu, odsadime jej shora o 50 pixeld a zarovname jej na pravou ¢ast nasi stranky.
Vsechna tato pravidla najdete ve vypise 5.6.

Vypis 5.6. Doplnéna pravidla jazyka CSS

#hlavni {
width: 850px;
margin: 0 auto;

}

ffrop |
border: 1px solid #c3c3c3;
margin: 5px;
height: 50px;

}

ffobsah {
border: Ipx solid #c3c3c3;
margin: 5px;
height: 1500px;

|

1ok |
width: 150px;
height: 150px;
float: right;
border: 1px solid #000000;
position: absolute;
margin-left: 80%;
top: 50px;
z-index: 1;

Obsluha udalosti

V nasledujicim obsluzném kdédu napsaném v knihovné jQuery ozivime nas dosud
nehybny blok. Abyste ziskali lepsi pfedstavu o tom, jak knihovna jQuery zachytava
a zpracovava udalosti, tento blok bude obsahovat také informace o aktualni pozici
v posouvané strance. Prohlédnéte si tedy vypis 5.7 a potom se dozvite, jak funguje.
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Vypis 5.7. Obsluha udalosti prohlizece v knihovné jQuery

$(document).ready(function($) {
var body = parselnt($('ffobsah').offset().top) - 20;

$(window).scroll(function () {
var scroll = $(window).scroll1Top();

$('#blok').html ("posunuti: " + scroll);
if (scroll > body) {
$('ffblok").stop().css({
position: 'fixed',
left: 407,
top: 20
1)
} else if (scroll < body) {
$("#blok').css({
left: 407,
top: 50,
1D

b) s
1)

Diky knihovné jQuery jsme ozivili nas staticky blok. Po spusténi tohoto prikladu
mizeme pozorovat, jak se nas blok premistuje, kdyz posouvame danou stranku.
V praxi mizeme tento priklad pouzit ke zviditelnéni dulezité informace. V kddu jsme
nejprve deklarovali proménnou body, jejiz hodnotu jsme ziskali z metody offset()
knihovny jQuery. Z objektu, jejz tato metoda vraci, jsme totiZ nacetli vlastnost top.
Proménna body tudiz obsahuje svislou pozici elementu s identifikatorem obsah.

= Poznamka: Prostiednictvim metody of fset () urcujeme aktudlni polohu elementu. Tato metoda vracf objekt
s viastnostmi top a 1eft. Jestlize potfebujeme pouze jednu z téchto viastnosti (napiiklad vlastnost 1eft),
pouzijeme kéd . offset().left.

Posléze zpracovavame udalost scroll pro element window, ktery reprezentuje okno
na$eho webového prohlizece. Udalost scro11 vznika a zpracovava se, zatimco uzivatel
posouva stranku. Do slozenych zavorek obsluzné funkce pro tuto udalost jsme zapsali
kéd, ktery se vykona pii kazdému posunuti stranky. V tomto kédu mdme mimo jiné
proménnou scroll, jejiz hodnotu ziskdvame volanim metody scro11Top () na element

window.



L:) Pozndmka: Metoda scro11Top () vrad aktudini svislou pozici posuvniku pro dany element.

Takto ziskanou hodnotu nasledné vkladame do elementu s identifikdtorem b1ok,
a proto v ném po spusténi tohoto prikladu uvidime aktualni pozici posouvaného
okna. Nakonec podle platnosti jednoduché podminky nastavujeme vzhled elementu
s identifikatorem b1ok. Diky tomu se nas blok neustale posouva pfi posouvani stran-
ky, a tak ho mame stale na ocich.
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Obrazek 5.2. Plovouci blok v akci

Jaké udalosti Ize zachytavat

Udalost scroll samoziejmé neni jedina — v knihovné jQuery mizeme zachytavat
spoustu dalsich udélosti. Zachytdvani a zpracovani ostatnich udalosti prohlizece
a formulare je v podstaté tplné stejné. Podrobny popis vSech udalosti tohoto typu by
bylo na ramec této knihy, proto si popiseme alespon ty nejdiilezitéjsi z nich. Nésledné
si ukazeme zajimavé priklady zpracovani udalosti mysi a klavesnice.
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Udalost error — tato udalost vznika v pripadé, ze se dany element nenacetl
spravné.
Udalost resize — tato udélost nastava, kdyz se zméni velikost okna prohlizece.

Udalost focus — tato udalost vznikd, kdyz uzivatel pfesune zaméteni na dany
element. Mzeme ji aplikovat pouze na nékteré elementy.

Udalost b1ur — tato udalost je opakem udalosti focus — nastava, kdyz element
ztrati zaméieni.

Udalost change - tato udalost vznika v ptipadé, Ze se zméni hodnota elementu.

Udalost select — tato udalost nastavd, kdyz uzivatel oznaci jakykoliv text; je
vSak omezend na element input typu text a na element textarea.

Udalost submit — tato udalost vznikd, jakmile se uzivatel pokusi odeslat for-
mulaf.

Udalost vznikajici pri Spatném nacteni elementu

Zpusob pouziti vyse uvedenych zakladnich udalosti si predvedeme na kratkych pti-
kladech. Za¢neme udalosti error, jejiz pouziti se nachdzi na vypise 5.9. Jak uz vime,
tato udalost nastava v pripadé, ze se dany element nenacte spravné. Ukazeme si ji na
prikladé, v némz chceme nacist obrazek. Zapis obrazku vypada v bézném dokumentu
HTML jako ve vypise 5.8.

Vypis 5.8. Zapis obrazku v standardnim dokumentu HTML

<img id="test" alt="testovaci obrdzek" />

Jak jste si jisté v$imli, kod z vypisu 5.8 neobsahuje adresu, na niz se dany obrazek
nachazi. Tuto adresu obrazku vkladame bézné do atributu src, ktery ale v tomto
pripadé schazi. Je tedy nadmiru jasné, Ze se zadny obrazek nenacte. Jinymi slovy —
nacitani obrazku vyvola udalost error, kterou osetfime ve vypisu 5.9. Po zachyceni
této udalosti se na obrazovku vypise text ,,Obrazek se nenacetl spravné.“ Posléze vlo-
zime do atributu src obrazek chyba. jpg, jenZ uz se zobrazi spravné. Timto zptisobem
muzeme nahradit kupfikladu obrazky, které uzivatel nahral $patné na nas server.

Vypis 5.9. Pouziti udalosti error v knihovné jQuery

$(document).ready(function() {
$("#test").error(function() {
alert("Obrazek se nenaCetl spravné.");
1)
.attr("src", "chyba.jpg");
b)s



Udalost p¥i zméné hodnoty elementu

Jako dalsi si predstavime udalost change a rovnéz si ji predvedeme na kratkém pri-
kladu. Tato udalost vznika, pokud zménime hodnotu daného elementu. Miize nastat
pouze u nékterych elementi - konkrétné u elementl textarea, input a select.
Ukézeme si proto priklad s jednoduchym rozeviracim seznamem, pro néjz zpracuje-
me udalost change. Takto pripraveny seznam se nachazi ve vypise 5.10.

Vypis 5.10. Jednoduchy seznam jazyka HTML

{select name="Tlokalita">
<option>Kralicky snéZnik</option>
<option>STavkovsky les</option>
<option>Ceské stiedohoFi</option>
<option>Novohradské hory</option>
<option>Jizerské hory</option>

</select>

Nasledné zpracujeme udalost, ktera vznikne, kdykoliv vybereme novou hodnotu
z naseho seznamu. Ve vypisu 5.11 se miizete podivat, jak si s touto udalosti poradi
knihovna jQuery. Nas§ ptiklad je velmi jednoduchy - jediné, co délame po zachyceni
dané udalosti, je to, Ze vypiSeme vybranou hodnotu na obrazovku.

Vypis 5.11. Pouziti udalosti change v knihovné jQuery

$(document).ready(function() {
$("select").change(function() {
alert("Vybrali jste hodnotu: " + this.value)

1)
1)

Udalosti objektu

JelikoZ se seznamujeme se zakladnimi udalostmi, které knihovna jQuery zpracovava,
je vhodné, abychom si alespon okrajové popsali jednotlivé udalosti objektu. S nimi
jsme se uz setkali v prvnim prikladu z této kapitoly, v némz jsme vytvareli plovouci
blok. V dalsi ¢asti této kapitoly si tyto udalosti objektu ramcové popiseme. Nejprve si
vypiSeme vlastnosti, které mizeme pouzit pii praci s udalostmi objektu, a potom si
ukdzeme jednoduchy priklad, v némz je pouzijeme.

Vlastnost event.type — tato vlastnost obsahuje jméno zpracovavané udélosti.

Vlastnost event.target — tato vlastnost obsahuje element, pro néjz zpracova-

vame danou udalost.
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Vlastnost event.relatedTarget — tato vlastnost obsahuje predchozi element
zpracovany pro danou udalost.

Vlastnost event.pageX — tato vlastnost obsahuje aktualni souradnici ukazatele
mys$i na ose X vzhledem ke klientské oblasti okna prohlizece.

Vlastnost event.pageY — tato vlastnost obsahuje aktualni souradnici ukazatele
mysi na ose Y vzhledem ke klientské oblasti okna prohlizece.

Vlastnost event.screenX — tato vlastnost obsahuje soutadnici ukazatele mysi na
ose X vzhledem k obrazovce.

Vlastnost event.screenY — tato vlastnost obsahuje souradnici ukazatele mysi na
ose Y vzhledem k obrazovce.

Vlastnost event.result — tato vlastnost obsahuje posledni hodnotu, kterou
jsme vratili ve funkci pro zpracovani dané udalosti.

Jak pouzivat vlastnost event.relatedTarget si ukazeme na jednoduchém prikladu,
v némz pouzijeme nékolik riznych elementt, pro které budeme zpracovavat udalost
mouseout. V tomto piikladu rovnéz vypiSeme souradnice ukazatele mysi na osach
X a Y vzhledem k obrazovce. Tyto souradnice zjistime z vlastnosti event.screenX
a event.screenY. Dany priklad najdete ve vypise 5.12.

Vypis 5.12. Rlizné elementy vytvorené v jazyce HTML

<div style="border: 1px solid #f000; width: 300px;">
<h1>Libovolny nadpis</hl>
<h2>Libovolny podnadpis</h2>
<p>Jakykoliv text na strance</p>
<a href="#">0dkaz na strance</a>
</div>
<p id="souradnice">Zde budeme zobrazovat souradnice.</p>

Pro jednoduchost jsme pravidlo stylu, s nimz upravujeme vzhled uvedeného ele-
mentu div, vlozili pfimo do zapisu tohoto elementu. V knihovné jQuery napiseme
kdd, v némz budeme zpracovavat udalost mouseout pro tento element div. V reakci
na udalost mouseout vypiSeme aktualni hodnotu vlastnosti event.relatedTarget na
obrazovku. V§imnéte si, ze na obrazovce se vzdy objevi predchazejici element, a ne
ten, pres néjz jste pravé presunuli ukazatel mysi.

Soucasné zpracovavame udalost mousemove pro element document, pficemz nacitime
hodnoty vlastnosti daného objektu. Z téchto hodnot nds zajimaji soufadnice ukaza-
tele mysi na obrazovce, které ukladame do predem vytvoreného elementu p s identi-
fikatorem souradnice. Tento ptiklad najdete na vypise 5.13.



Vypis 5.13. Pouziti vlastnosti event.relatedTarget, event.screenX a event.screenY

$(document).ready(function() {
$("div").mouseout(function(event) {

alert(event.relatedTarget.nodeName);

b) s

$(document).bind("'mousemove',function(e) {
$("pffsouradnice").text("soufadnice X: " + e.screenX + ", soufadnice
Y: " + e.screenY);
b
1)

Y 4 (] v e
Udalosti mysi
Udalosti mysi patii k nejcastéji pouzivanym udalostem. Osetfuji kazdou operaci, kte-
rou vykoname na strance s pomoci mysi. Mezi tyto operace patfi kuprikladu pfesun
ukazatele mysi, klepnuti na element anebo presunuti ukazatele mysi nad element.
Knihovna jQuery pracuje s nékolika udalostmi, které reaguji na akce s mysi. K témto
udalostem se rovnéz fadi udalosti mouseenter a mouseover, které si lidé ¢asto pletou.
Vysvétlime si, jak se od sebe lidi. Obé uddlosti mizeme piipojit k jakémukoliv ele-
mentu. Naptiklad udalost mouseenter pfipojime k elementu s identifikatorem pokus
tak, jak je patrné z vypisu 5.14.

Vypis 5.14. Zpracovani udalosti mouseenter

$("ffpokus") .mouseenter(function(){
alert("Byla zachycena uddlost mouseenter");
1)

Obé¢ udalosti nastavaji vzdy, kdyz presuneme ukazatel mys$i nad dany element.
Udalost mouseenter vSak vznikd pouze tehdy, kdyz presouvame ukazatel mysi z vnéj-
$itho elementu, zatimco udalost mouseover vznika i v pfipadé, ze presuneme ukazatel
mysi z vnofeného elementu. Proto ndm chovani udalosti mouseover mize nékdy zpi-
sobovat velmi vazné problémy.

' Poznamka: Samozfejmé existujf i uddlosti, které vznikaji, kdyZ opustime ukazatelem mysi dany element. V pfipa-
Lf' dé udélostimouseenter se jednd o udalost mouseleave av pfipadé uddlostimouseover o uddlost mou-
seout.
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Knihovna jQuery nabizi také metodu hover (), ktera zahrnuje jak uddlost mouseen-
ter, tak udalost mouseleave. Diky ni je zpracovani udalosti mouseenter a mouseleave
mnohem jednodussi.

Piiklad udalosti mysi

Ukazeme si priklad rozeviraci nabidky, na némz si popiSeme zpracovani vyse uve-
denych udalosti prostiednictvim metody hover(). Nejprve si vytvoiime seznam,
kterému pomoci kaskadovych styli zménime vzhled. Posléze napiSeme zdrojovy kod
v knihovné jQuery, ve kterém o$etfime vzniklé udalosti mysi. Tak ziska nase rozevi-
raci nabidka potfebnou funk¢nost. Vypis 5.15 obsahuje seznam, z néjz vymodelujeme
rozeviraci nabidku.

Vypis 5.15. Zaklad rozeviraci nabidky

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html>

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>Udalosti - Rozeviraci nabidka</title>
<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css" />

<script src="js/jquery.js" type="text/javascript"></script>
<script src="js/priklad_5.2.js" type="text/javascript"></script>
</head>
<body>
<div id="hlavni">
<div id="top">
<div id="menu_box">
<ul id="menu">
<1i class="headlink"><a href="#">Domiu</a>
<ul>
<1i><a href="#">0 nés</a></1i>
<1i><a href="#">Historie</a></1i>
<1i><a href="#">Kontakty</a></1i>
</ul>
</Ti>
<1i class="headlink"><a href="#">Novinky</a>
<ul>
<1i><a href="#">Sanita</a></1i>
<1i><a href="#">Kovani</a></11>
<1i><a href="#">Dlazby</a></11>
<li><a href="#">Tmely</a></1i>
</ul>
(VARD
<11 class="headlink"><a href="#">Produkty</a>
<ul>
<1i><a href="#">Dvefe, okna</a></1i>
<1i><a href="#">Lepidla</a></1i>
<1i><a href="#">Izolace</a></1i>



<di><a href="#">0bklady</a></1i>
<1i><a href="#">Cement</a></11i>
</ul>

</Ti>

<11 class="headlink"><a href="#">Galerie</a>

</T1i>

<Jul>
</div>
</div>

<div id="obsah">
<h1>0bsah stranky</hl>
</div>
</divy
</body>
</html>

Prichystali jsme si jednoduchou nabidku, ale musime upravit jeji vzhled. Zatim se
jednd o obycejny seznam v jazyce HTML. Budeme potiebovat pravidlo stylu pro
element s identifikdtorem menu_box. Tento element ohranicuje celou nasi nabidku
a my jej odsadime o 15 pixeltl. Déle definujeme styly tak, abychom z nageho seznamu
udélali vodorovnou nabidku. Pravidla téchto styli definujeme pod nadfazenym ele-
mentem s identifikdtorem menu. Naseho cile dosdhneme snadnéji, pokud nastavime
vlastnosti 1ist-style hodnotu none, diky ¢emuz se nebudou v tomto seznamu zobra-
zovat odrazky. Nakonec nastavime vzhled jednotlivych polozek tak, aby nase nabidka
vypadala thledné. Ptidame tedy pravidla kaskadovych stylt z vypisu 5.16.

Vypis 5.16. Stylovani rozeviraci nabidky

Jimenu_box {
padding: 15px;
}

J#menu, fmenu ul {
list-style: none;
1

fimenu, fmenu *
padding: 0; margin: 0;
}

f#imenu 11 .headlink {
background-color: #1240AB;
width: 100px;
float: left;
text-align: center;

}

f#imenu 11 .headlink a {
color: #FFF;
text-decoration: none;
display: block;
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padding: b5px;
}

J#fmenu 11.headlink ul {
background-color: #4177F3;
width: 100px;
display: none;
position: absolute;
text-align: Teft;

}

S pravidly kaskddovych stylti plisobi nase nabidka na prvni pohled jako kompletni.
Uz v této chvili mizeme klepat mysi na jednotlivé polozky v hlavnim panelu nasi
nabidky. Kdyz ale pfesouvame ukazatel mysi nad jednotlivymi polozkami nabidky,
nezobrazuji se nam dalsi podnabidky. Abychom dosahli tohoto efektu, pfidame krat-
ky kéd knihovny jQuery z vypisu 5.17.

Vypis 5.17. O3etfeni udalosti mysi

$(document).ready(function($) {
$('11.headlink').hover(
function() {$('ul", this).css('display"', 'block');},
function() {$('ul", this).css('display', 'none');}
)
b)s

Jak jste se mohli presvédcit, vytvoreni jednoduché vyskakovaci nabidky je s knihov-
nou jQuery opravdu snadné. Mnohem vice prace bylo nutné vénovat na vytvoreni
seznamu v jazyce HTML a jeho stylovani prostfednictvim jazyka CSS.

Samotny kéd v knihovné jQuery je jednoduchy a kratky, a to zejména proto, Ze jsme
zavolali metodu hover (). Tuto metodu jsme zavolali jen na elementy 11 s tfidou head-
Tink. Metoda hover () md dva parametry:

Prvnim parametrem je funkce pro obsluhu udalosti mouseenter a druhym je
funkce pro zpracovani udalosti mouseleave. V tomto pfipadé jsme jako prvni
argument predali funkci, v niz nastavujeme u vSech podrizenych elementti ul
vlastnost display jazyka CSS na hodnotu block. Tim docilime zobrazeni skry-
tych polozek seznamu pro nadfazeny element 11i.headlink.

Jako druhy argument predavame funkci, ve které zménime hodnotu vlastnosti
display pro stejné elementy na hodnotu none, ¢imz dfive zobrazené polozky opét
schovame. Jednoduse feceno - pii prfesunu ukazatele mysi nad element se zobrazi
jeho dcefiné elementy u1. Jakmile tento element opustime, zobrazené elementy u?
se opét schovaji.



Vyslednou rozeviraci nabidku mtizete vidét na obrazku 5.3.

7} udalosti - Rozeviraci nabidka - Mozilla Firefox i ] B9

Subor  Upravit Zobrazit Histdria Zalofky MNastroje Pomocnik

[D Udzlosti - Rozevirad nabidka | + | .

é L l D file: f{fC: JUsers/mmargorin/Desktopfiquery_rey ’_’_" - e] [@ - ICQ Search p] |l| | |*|

-

Domi

Obsah stranky Lepidla

Izolace

Obklady

Cement

file:(f/C: fUsersfmmargorin/D .. lesfpriklad_5. 2findex. html# | » |

Obrazek 5.3. Rozeviraci nabidka v knihovné jQuery

Jaké udalosti mysi mame k dispozici
Stejné jako jsme si popsali udalosti prohlizece, si nyni popiSeme udalosti mysi.
Zaroven si ukazeme nékolik kratkych prikladt demonstrujicich pouziti nékterych
udalosti.

Udalost mousedown — tato uddlost vznika pfi stisknuti tlac¢itka mysi.

Udalost mouseup — tato udalost vznika pfi uvolnéni stisknutého tlacitka mysi.

Udalost mouseenter — tato udalost nastava ve chvili, kdy ukazatel mysi presune-
me na dany element z vnéjsiho elementu.

Udalost mouseleave — tato udalost vznika tehdy, kdyz ukazatelem mysi opusti-
me dany element z vnitfniho elementu.
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Udalost mouseover — tato udalost nastava v okamziku, kdy ukazatel mysi pre-
suneme nad dany element.

Udalost mouseout — tato udalost vznika, kdyz ukazatel mysi opusti dany ele-
ment.

Udalost mousemove — tato udalost vznika pri pohybu ukazatele mysi nad elemen-
tem.

Udalost c1ick — tato udalost vznika pri klepnuti mysi na dany element.

Udalost db1click — tato udalost nastava pri poklepani mysi na dany element.

Priklad kombinace vice udalosti mysi

V prikladu 5.2 jsme si ukazali, jak pouzivat metodu hover (), ktera zpracovava udalos-
timouseenter a mouseleave. MuzZe ale nastat situace, v niz neni vhodné pouzivat meto-
du hover (). Abychom si dokazali predstavit, jak tyto dvé udalosti funguji samostatné,
predvedeme si je na kratkém prikladu.

Priklad pouziti obou téchto udalosti najdete ve vypise 5.19. Pro uplnost si pfipome-
neme, ze udalost mouseenter vznikd pouze tehdy, kdyz presouvame ukazatel mysi
z vnéjsiho elementu. Naopak udalost mouseleave nastava, jakmile opustime ukazatelem
mysi dany element. V nasem prikladu vytvorime krabicky, u nichz obslouzime uvedené
udalosti. Krabicky budeme simulovat pomoci blokt vytvorenych z elementt div.

Tyto jednoduché krabicky vytvotime ve standardnim jazyce HTML tak, jak je patrné
z vypisu 5.18.

Vypis 5.18. Dvé krabicky vytvorené v bézném jazyce HTML

<div id="vnejsi" style="width: 250px; height: 150px;
background: #D6EDFC;"><p>Uddlost mouseenter</p>
<div id="vnitrni" style="width: 200px; height: 100px;
background: #FFCC00;"><p>Uddlost mouseleave</p></div>
</div>

Abychom zachovali jednoduchost, vlozili jsme pravidla kaskadovych styld, s nimiz
upravujeme vzhled obou elementt, pfimo do zapisu téchto elementd. Po spusténi
tohoto prikladu uvidite, jak se méni text v obou krabickach v zavislosti na tom, jak
posouvate ukazatel mysi. Pov§imnéte si, Ze udalost mouseenter nevznika v pripade,
ze presouvate ukazatel mysi z vnitfni krabicky oznacené oranzovou barvou do vnéjsi
krabicky. Stejné tak nevznikd udalost mouseleave, kdyz presouvate ukazatel mysi
z vnéj$i krabicky do vnitfni krabicky.



Vypis 5.19. Pouziti udalosti mouseenter a mouseleave v knihovné jQuery

$(document).ready(function() {
$("div").mouseenter(function() {
$("p:first",this).text("Zachycena uddlost mouseenter");
}).mouseleave(function(){
$("p:first",this).text("Zachycena udalost mouseleave");
b) s
b

Na konci této velmi zajimavé casti kapitoly, ve které jsme se vénovali udalostem, si
predvedeme zpracovani udalosti c1ick a db1c1ick. Pouze si pfipomeneme, ze udalost
click vznikd pti klepnuti my$i na dany element a udalost db1c1ick pfi poklepani na
dany element. Tyto udalosti si ukdZzeme na prostém bloku textu. Blok obsahujici nas
testovaci text vytvoiime v jazyce HTML jako na vypise 5.20.

Vypis 5.20. Blok obsahuijici testovaci text vytvoreny v jazyce HTML

<div style="width: 250px; background: #D6EDFC;">

<p>UzZivatelé knihovny jQuery napsali spoustu uZitecnych navodlt, diky nimz
se snadnéji nauCite pracovat s touto knihovnou. Opét plati, Ze pokud
narazite na Spatné opsané vlastnosti knihovny jQuery, dejte nam prosim
védét. Méli byste se moZnd porozhlédnout ve zbyvajici casti dokumentace,
kterd je velmi komplexni a zahrnuje vSechny aspekty knihovny jQuery. Pokud
mate jakékoliv dotazy, nebojte se zeptat v diskuzi.</p>

</div>

Opét jsme si feSeni zjednodusili tak, Ze jsme vlozili definice styld pfimo do daného
elementu div. Po spusténi naseho prikladu miizeme pozorovat, jak se méni barva
pozadi, a to podle toho, zda klepneme na tento blok jednou nebo dvakrat. Pokud
klepneme jednou, vyvolame udalost c1ick a zménime tim barvu pozadi na ¢ervenou.
Jestlize klepneme dvakrat, vyvolame udalost dblclick a zménime barvu pozadi na
modrou. Zpracovani tohoto prikladu v knihovné jQuery se nachazi ve vypise 5.21.

Vypis 5.21. Pouziti udalosti click a dblclick v knihovné jQuery

$(document).ready(function() {
$("div").dblclick(function () {

$("p:first").css("background", "#f0000FF");

b)s

$("p:first").click(function () f{
$(this).css("background", "#FF0000");

b) s

b
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Udalosti klavesnice

Na zavér si probereme udalosti klavesnice. Zname dva typy udalosti klavesnice:

Udalosti, které vznikaji, kdyz stiskneme klavesu.

Udalost, ktera reaguje na psani textu v textovych polich.

Vsechna pismena v textu mohou byt jak mala, tak velka. Pokud chceme zjistit, zda
uzivatel stiskl malé nebo velké pismeno, mtizeme pouzit udalost keydown; pripadné
udalost keyup. Kdybychom potrebovali zjistit, jaky znak se zobrazil na obrazovce,
pouzili bychom udalost keypress. Vyzkousime si stru¢ny priklad, jenz demonstruje

pouziti uddlosti klavesnice. Tento ptiklad bude obsahovat textova pole a nasi ulohou
bude oSetfit vstup uzivatele, jakmile za¢ne vypliovat tato pole. U takovych formula-
fovych elementi musime tedy reagovat na jakékoliv stisknuti klavesy. Tyto elementy

si prichystame ve vypise 5.22.

Vypis 5.22. Priprava formulare

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-transitional.dtd">

<html>

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>Uddlosti kladvesnice - Validace</title>
<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css" />

{script src="js/jquery.js" type="text/javascript"><{/script>
<script src="js/priklad_5.3.js" type="text/javascript"></script>
</head>
<body>
<hl>Udalosti klavesnice - Validace</hl>
<form action="#">

<p>
{label for="jmeno">Jméno</label>
<input type="text" id="jmeno" name="jmeno" value="" />
<span id="jmeno_log" style="color:red"></span>
</p>
<p>
{label for="heslo">Heslo</label>
<input type="password" id="heslo" name="heslo" value="" />
<{span id="heslo_log" style="color:red"></span>
</p>
<p>
<label for="email">E-mail</Tabel>
<input type="text" id="email" name="email" value="" />
<{span id="email_log" style="color:red"></span>
</p>
<p>
<input class="odeslat" type="submit" value="Odeslat" />
</p>



</form>
</body>
</html>

Kontrola uzivatelského vstupu

Ptipravili jsme si jednoduchy formulaf a nyni napideme skript v knihovné jQuery,
v némz budeme kontrolovat uzivatelské vstupy. Vedle kontrolovaného pole se zobrazi
chybova zprava hned jak uzivatel zad4 nepovolenou hodnotu. Pro uzivatele je takové
chovani formulare velmi pfijemné, protoze presné vi, kde udélal chybu. Kontrola
formulare se nachdzi ve vypise 5.23.

Vypis 5.23. Osetfeni udalosti klavesnice

$(document).ready(function($) {
$("#jmeno") . keypress(function() f
$("#imeno_log").empty();

if ($("#jmeno").val().length < 6)
$("Jjmeno_log")
.append("Prihladovaci jméno musi mit alespof 6 znak(.");

b)s

$("#heslo").keypress(function() {
$("#heslo_log").empty();

if ($("#heslo").val().length < 8)
$("#heslo_log").append("Heslo musi mit alespon 8 znak(.");

b
$("ffemail") . keypress(function(event) {

$("ffemail_Tlog").empty();

if (event.which == '32")
$("J#email_log").append("Mezera neni povolend.");
b)s
1)

Na kontrolu formulafe jsme pouzili udalost keypress. Tuto udalost zpracovavame
pro kazdé textové pole v nasem formulafi. Nejprve oSetfujeme textové pole s iden-
tifikatorem jmeno. V reakci na udalost keypress nejdfive vymazeme obsah elementu
s identifikdtorem jmeno_1o0g a nasledné spocitime, kolik znaki uzivatel zadal. Pokud
zadal méné nez $est znakd, vlozime do elementu s identifikatorem jmeno_1og chybo-
vou zpravu. Posléze osettime podobné textové pole s identifikdtorem hes1o. Nakonec
se postarame o posledni pole, do néjz uzivatel vklada e-mailovou adresu. V tomto
ptipadé nechceme, aby uzivatel vlozil mezeru, proto budeme kontrolovat kazdé stisk-
nuti klavesy. Znak mezery ma v programovacim jazyku JavaScript ¢islo 32. V nasem
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ptikladu jsme tedy pouzili podminku, v niz ovéfujeme, zda uzivatel stiskl klavesu
s kédem 32. V kladném pripadé pridime do elementu s identifikdtorem email_1og
chybovou zpravu.

¥) udalosti klavesnice — Validace - Mozilla Firefox ] 4|
Subor  Upravit Zobrazit' Historia Zalozky Mastroje  Pomocnik
| D Udalosti kavesnice — Validace | + ~

(- Il’\' [ |:| file:fffC: fUsers/mmargorin/Desktop fiquery 7 7 + C'] [% = ICQ Search /0] # o -

Udalosti klavesnice - Validace

Iméno prihlagovaci jméno musi mit alespof 6 znalkd.
Heslo I:I Heslo musi mit alespof 8 znakd.

S e—

Obrazek 5.4. Validace pomoci udalosti kldvesnice v knihovné jQuery

Dalsi metody klavesnice

Knihovna jQuery poskytuje také jiné metody, s nimiz je mozné zpracovavat udalosti
klavesnice. Nejdtilezitéjsi z nich si uvedeme zde:

Metoda focusin() — udalost focusin vznika tehdy, kdyz zaméfime konkrétni
element.

Metoda focusout () — udalost focusout nastava, jakmile dany element ztrati zamé-
reni.

Metoda keydown() — udalost keydown vznikd, kdyz uzivatel stiskne klavesu na
klavesnici.

Metoda keyup() — udalost keyup nastavd, jakmile uzivatel uvolni klavesu na
klavesnici.
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