BIOMY:

POUSTE

HA HORIZONTU

Diky piscitému plochému prostredi vam
rozhodné nebudete chybét dobry rozhled.
Sice mUzete nabyt dojmu, Ze jste tu Siroko
daleko sami, ale rychle se presvédcite,
nastésti uz z dalky, o opaku, az spatfite
nepratelské moby.

STRVEBY

Diky tomu, Ze zvenku jsou povétSinou
vyrobeny z piskovce, generované
stavby naprosto splyvaji s okolnim e
prostredim. Ackoli jsou vzacné, miizete
tu narazit na zakladny pillagera, -~ e
vesnice a poustni pyramidy.
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MoZna to vypads, e v tonhle nebézném biomu neni” nic moc k vidéni’, ale pod
pr=citam plastén se skrduws spousta vécr k prozkounann: od podezfeldch
plskovdach blokd pes zéhadnou stavkbu plnou nebezped’ a nastrah aZ po
unik&tni’ moby, které jinde nena,jdete.. Fojde prozkoumat pouzt]

PREZITI
Pusta krajina vam sice pomaha odhalit véas
nebezpedi, ale mize byt i samotnym nebezpecim.

Najit tu néjaké zdroje je vazné obtizné, takze preZiti tu

neni Zadny med. Jestli planujete vypravu do poustg, S
vemte si s sebou kvanta jidla a dreva. \ T

SKRYTE RELIKVIE

Ti z vas, ktefi radi kopou hloubé&ji pod
povrchem, se v pousti mohou vénovat
archeologii. Jestli najdete néjaky podezrely
pisek nebo 3térk, popadnéte Stétec a tfeba
najdete rtizné hrncirské uméni.
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Je dost pravdépodobné, Ze pobliz
pyramidé a v ni potkate husky.
Tahle varianta zombie se spawnuje
pouze v poustich a vyciti vas na 40
blokd daleko, takZe opatrné! Jejich
rany vam mohou zpUsobit efekt
Hladovéni.



