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nln“*- A ked'sa nezd4s, Ze by ste v tomto nezwyEa,jnom bidme niedo ok, jauwili, !
- “- pod Jjeho piesodnatdn povechon sa skeduwa vela neprebadandch vecr.
F “ 5 T E 0d podozrivdch kociek piesku az po stavbu plnd zihadndch hrozieb
a Zpecidlneho moba, ktorého nikde inde nendjdete... podive spolu na post] -
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HA DBEZORE ¥ Ep PREZITIE
Vdaka pieso¢natému povrchu a rovnej krajine : To, Ze vam riedka krajina pomaha odhalit' hrozby,
mate na pust'vzdy dobry vyhlad. Hoci to méze e moze byt dvojsecnou zbrafou. Je tu malo zdrojov,
zhorsit'vas pocit opustenosti, poskytne vam i takZe preZitie mbZze byt tazké. Ak planujete vylet do
jedine¢nu Sancu zbadat zlych mobov skor, puste, naplnite si inventar drevom a jedlom. S
ako oni zbadaju vas. | .

SKERYTE RELIRVIE
Pre tych, ktori chcu kopat trochu hib3ie pod
povrchom, st puste snom archeoldgov.

Ak najdete nejaky podozrivy piesok i Strk,
vezmite do ruky Stetec a mbZete objavit' r6zne
hrnciarske artefakty.

STRVEBY

Stavby v pusti vzdy splyvaju

s pieso¢natym okolim, kedZe su
vacsinou postavené z pieskovca. Hoci
su vzacne, moZete narazit na veze
zlo€anov, dediny Ci pustne pyramidy.
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PISTHY
ZOMBIK

Je velka Sanca, Ze vnutri a okolo
pyramid narazite na pustnych
zombikov. Tento druh zombikov sa
vyskytuje len tu a vyciti vas v okoli
40 kociek, takze kracajte opatrne.
Ich utok vas nakazi efektom hladu.
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