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Na dalSich strankach najdete ti
triky a taktiky, ako sa stat'zahu

py,
bou

kazdého moba ¢i nepriatelského

hraca. Bojovat's nimi mozZete, i

ba ak,

hrate v dobrodruznom mode alebo
mode preZitia a obtaZznost nie je na

stupni mierumilovna. Ak mate

problém ziskat nejaky predmet,
prepnite sa do kreativneho modu

a zoberte si ho tam.

IKONY HOBOY

PREDT¥M HEZ
2ACHETE

V tejto knihe stretnete vela mobov, pricom kazdy z nich ma rozne Statistiky a uzito¢nu
korist. Davajte pozor, ¢i neuvidite v knihe tieto ikony.

Ikona srdca
znamena, kolko
bodov Zivota

X

ma mob. Cim je

28 | gslo vyssie, tym

&

viac poskodenia
dokaze mob ustat.

NAvODY

Tam, kde to bude potrebné,
uvidite ndvod, ako vytvorit’
predmet. Ak sa neuvadza inak,
na jeho vyrobu potrebujete
pracovny stol.
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Mec znamena,

aké poskodenie
mob urobi pri boji
zblizka a normalnej
obtaznosti, no v tej
tazkej sa hodnota
zvysi.
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Higktoré navody, ako napriklad na vdrobu
zbranr a naradia, vam ukiZu iba Jeden
variant. MaZete pouZit ten istd ndwod,
akyd Je hore, ale pouZite ing material, &rm
vyrobite rézne druhy naradia a zbrani’.

Luk ukazuje, aké
poskodenie mob
spbsobi pri Utoku

¥

z dialky, ale aj tu

223 | plati, ze hra je na

stupni obtaznosti
normalna.

Ingrediencie su predmety
v mriezke 3 x 3 a produkt
je vsamostatnom policku
vedla nej.
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Skér ako sa iba = drevenou motukou v rukich bezhlavo vrhnete dao boja
= drakom z Endu, musime wan vasvetlit zopir vecr, aby ste tdto kniku

&o nagdviac vaguzili. Tato dvodstranka obsahuje vietko, o potrebu, jeta
vediet na pochopenie dalirch stran.
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PREDMETOV

Sipy spomalenia
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neprijemny elixir
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sekera
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ohnivy prach

ohniva palica
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topanky

luk E
mrkva i

mrkva na udici
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kamenie

upecené kurca
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creeperova hlava
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kusa
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brnenie

.

dracie vajce

elytra

smaragd
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ocarovana kniha
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skusenostny bod
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pierko

skvasené pavucie oko

rybéarska udica
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pazurik

[,

kresadlo

vytvorené brnenie
ghastova slza
sklenena flasticka
trblietavy kisok meléna
svetlitovy prach

zlaty nuget

zlatd mrkva

pusny prach

prilba

motyka

nohavice

hudobny disk

nautilus

hviezda Netheru
bradavi¢nik
fantémova membrana
krompac

zemiak

elixir ohflovzdornosti
liecivy elixir

elixir sviznosti

elixir dychania pod vodou
prizmarinové krystaly
prizmarinové ulomky
Stvorzubec

krélicia noha
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surové kurca
surova treska
surova kotleta
redstonovy prach
skazené maso
sedlo

piesok

Supina

noznice

lopata

pancier shulkera
lebka kostlivca
pavucie oko

palica

vlakno

cukor

mec

totem nesmrtelnosti
trojzubec
nastrazny hak
korytnaci pancier
suché huby na udici
flaSa s vodou
mokra hubka

lebka wither kostlivca

hlava zombika



