Dulezité otazky

e

PROC JSOU NEKTERE PRIBEHY TAK PODMANIVE? Poutava za-
pletka zavede Ctenate do zajimavého prostfedi, svéti mu pal-
¢ivé tajemstvi nebo predstavi problém, ktery je tfeba vytesit.
Pii vymysleni zapletky je velmi dileZité, Ze postava musi néco
chtit. A ¢tenaf musi o tomto chténi védét a rozumét mu.

Pfi promysleni piibéhu si v hlavé projdi nasledujicich deset
zdkladnich otazek. Ne kazdy Zanr obsahuje vSechny zminéné
prvky, ale pokud sina tyto otazky dokaZes odpoveédét, 1épe svilj
piibéh pochopis.

PODNET
Jaka udalost dala véci do pohybu?

PRANTI
Co tva hlavni postava chce?

STRATEGIE
Co se postava rozhodne udélat, aby toho dosahla?

KONFLIKT

Ktefi lidé stoji tvé postave v cesté?
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RIZIKA
Co se stane, kdyZ plan nevyjde?

ZOUFALSTV{
Ktera udalost vezme tvé postave

vSechnu nadéji?

POUCENTI
Co se tva postava dozvi o sobé,
0 jinych lidech nebo o svété?

ROZHODNUTH
K ¢emu tohle zjisténi tvou postavu ptivede?

SLABINA

V ¢em tva postava potfebuje emocné povyrust?

POZAD{
Co na zacatku pribéhu
pronasleduje tvou postavu?

V Zivoté si vSichni projdeme mnoha raznymi zapletkami.
Vzpomenes si na podnéty, strategie, konflikty i na chvile zou-
falstvi? Sepis$ si alespori par bodud. Anebo jesté 1épe, vrat se ke
strankdm, na nichZ uz mozna zapsané jsou. Treba ke strankam
v denfku?
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