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VYTVARENi PRECHODU
A AKCNICH SEKVENCI

Obsah lekce

Naucili jsme se oc¢ekavat od prostredi webu opravdu mnoho. Diky zavedeni videa
ve vysoké kvalité a pohyblivé grafiky jsou hranice mezi filmem, televizi a webem
stale nejasnéjsi. Jako od navrhare aplikaci se od vas ocekava produkce podob-
né kvality. Hodné se miiZzete naucit z filmu a televize. Promluvte si s jakymkoli
producentem filmu nebo videa a ten vam fekne, Ze celkové divacké zazitky jsou
do zna¢né miry utvareny malymi vécmi, kterych si ani nejsme védomi — osvétlent,
okolni zvuky a samoziejmé také prechody. Kdyz mezi stranky a stavy své aplikace
umistite plynulé animované prechody, miiZete zcela zménit to, jak budou uzivatelé
vasi aplikaci vnimat.

V této lekei se naudite nasledujici:

e Zobrazovat si nahled vychozich prechodd,

e pridavat plynulé prechody mezi stavy,

e doladovat ¢asovani prechodu a dalsi vlastnosti,

e pridavat pfechodim specialni efekty,

e pridavat a ménit akéni sekvence,

o zachovavat vérnost prechodut pfi editovani projektu.

Dokonceni této lekce bude trvat priblizné 45 minut. Zkopirujte si slozku Lekce07
do slozky lekei, kterou jste vytvorili na svém pevném disku pro podobné projekty
(nebo ji prave vytvotite), tedy pokud jste to zatim neudélali. Jak budete na lekei

pracovat, nebudete zachovavat vychozi soubory. Pokud je chcete obnovit, znovu je
zkopirujte z CD Adobe Flash Catalyst CS5 - Oficidlni vyukovy kurz.
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Reprodukce prechodi filmového stylu ve webovych aplikacich
predstavovala ¢asové naroc¢ny a specialni ukol pro pocitacové
animatory. Diky Flash Catalystu ovsem nyni mUzete nabizet plynulé

a profesionalni animované prechody jen po nékolika klepnutich mysi.
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Prechody a akcni sekvence

Prechody (transitions) jsou animace, které se prehravaji jednou, kdyz uzivatel prechazi z jednoho
stavu stranky ¢i komponenty do jiného. Prechody jsou tvofeny specialnimi efekty ozna¢ovanymi
za akce, jez dany prechod definuji. Pfechody mohou kupfikladu predstavovat jednoducha
postupna mizeni ¢i zobrazovani i animované efekty, jako je otd¢eni objekttl ve 3D nebo zména
velikosti obrazka.

Akeni sekvence (action sequences) jsou interakce spoustéjici jednu ¢i vice akci. Akéni sekvence
lze pridat komponentam nebo skupinam. Aké¢ni sekvence se vyskytuji v jediném stavu, takze se
mohou prehravat stdle dokola. MuZzete mit kuptikladu objekt, ktery se néjak pohybuje, kdykoli
nad néj uzivatel presune ukazatel mysi.

Mezi dostupné typy akci neboli efektu patfi nésledujici:
e Prehrat, pozastavit a zastavit video,

e fidit pfehrdvani animace SWE

e nastavit stav komponenty,

¢ nastavit vlastnosti objektu,

e nechat objekt postupné zmizet ¢i zobrazit,

e pridat zvukovy efekt,

e presunout, zménit velikost a oto¢it objekt,

e otacet objekt ve 3D.

S prechody a akénimi sekvencemi pracujete pomoci panelu ¢asovych linii (Timelines).

Prechody stavi Casova linie
TIMELINES | DESIGH TIME DATA
e | > K=l e [
« State Transitions g welcome (Layer) Fade Out
= welcome > gallery ml [ llery lLayer)

- gallery »  welcome

= Action Sequences

Mo custom interactions defined

+ Add Action ‘ ﬁ‘ Smooth Transition | + | ] e [T
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Casova animace
Prechodové efekty Flash Catalystu se vytvéreji pomoci ¢asové animace.

Animace je zména polohy v case. Kdyz zménite polohu objektu nékolikrat za sekundu, vznika
iluze pohybu.

Existuji dvé moznosti, jak toho dosdhnout: Presunout objekt o zadany pocet pixell vzhledem
k aktualnimu snimku (snimkovy pfistup), nebo presunout objekt podle casu (Casovy
pristup). Prehravani snimkové animace muze byt ovlivnéno vykonem prohlize¢e nebo
systému uzivatele, zatimco casovad animace zajisti v rlznych prostfedich konzistentnéjsi
a predvidatelné&jsi vysledky.

Seznameni s vychozimi prechodovymi efekty

Kdykoli se obsah v jednom stavu li$i od obsahu v jiném stavu, ptidavaji se vychozi pfechodové
efekty, jez takové zmény identifikuji. Vychozi pfechodové efekty zacinaji s trvanim po dobu nula
sekund, takze vlastné spiSe jen vyhrazuji misto pro dal$i zmény. Ozivite je az zvySenim doby
jejich trvani.

Prechody mtiZete pozorovat a upravovat na panelu ¢asovych linii (Timelines). Typy efekti (Fade,
Move atd.) v jednotlivych prechodech se budou lisit v zavislosti na objektech v kazdém stavu
a na tom, jak se tyto objekty li$i mezi stavy.

Nejprve si ukazme, jak se vychozi prechody projevuji po spusténi aplikace. Kdyz budete védét,
ktery obsah se vyskytuje v jednotlivych stavech, dokazete prechody upravovat efektivnéji.

1 Spustte Flash Catalyst, prejdéte do slozky Lekce07 na pevném disku a oteviete soubor
Lekce07_Banner.fxp.

Aplikace interaktivniho prouzku obsahuje pét stavi stranek, jak to ukazuje panel stranek/
stavil (Pages/States).

2 Zvolte prikaz File - Run Project (spustit projekt) a podivejte se na projekt v prohlizeci.

Komponenta Navigac¢ni tlacitka Bocni navigacni
panelu panelu Obrézky tlacitko (Dalsi)

Visit The Feature Article
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Prvni stranka obsahuje obrazky na pozadi a poloprihledny panel dole. Tento panel zahrnuje
grafiku, tla¢itko a pohyblivy text. Stranka déle obsahuje navigacni tlacitka (nahote) a bo¢ni
naviga¢ni tladitko (vpravo).

3 Pomoci hornich ¢i bo¢nich naviga¢nich tladitek se podivejte na véechny stavy v aplikaci.

Kazda stranka obsahuje jinou sadu obrazkid a podobné vypadajici dolni panel. Posledni dvé
stranky maji prepinaci tlacitko prehrat/pozastavit. Na téchto strankach bude také video.

Vsimnéte si, jak rychly je prechod z jedné stranky na druhou. Vidite (nebo spiSe nevidite)
vlastné vychozi prechodové efekty s nulovou dobou trvani.

4 Zavfete prohlizec a vratte se do Flash Catalystu.

V panelu vrstev (Layers) vyberte vrstvu Image Slider. Vlastni komponenta Image Slider se
vybere také na vymezené plose.

6 Hodnotu zvétseni (Zoom Magnification) upravte na 25 %.

Image Slider (jezdec s obrazky) je vlastni komponenta s jedinym stavem, ktera kombinuje
obrazky pro kazdou ze stranek. Na strance Feature je umisténa tak, Ze jsou jeji obrazky
na vymezené plose viditelné, ovSem ostatn{ obrazky jsou mimo zobrazeni. V panelu vlastnosti
(Properties) je prvek Image Slider umistén na X:0 (vlevo) a Y:36 (36 pixeld shora).

PROPERTIES

0+ Image Slider (Custom Component)

¥ Common

0 W 3324

¥ 36 H 274

Opadty: 100

Rotation: 0

Component: CustomCompanent] a

| | DIl

7 'V panelu stranek/stavii (Pages/States) vyberte stranku Design.
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Nyni je komponenta jezdce s obrazky umisténa na vymezené plose jinak a ukazuje obrazky
pro stranku Design.

8 Vyberte dalsi stranky v panelu stranek/stavi a sledujte, které vrstvy panelu jsou viditelné
a které jsou skryté. Vénujte také pozornost umisténi komponenty Image Slider na vymeze-
né plose.

9 Aplikovanim prikazu Edit - Deselect All (zrusit vybér vSech) zruste vybér komponenty
Image Slider.

10 Zméiite zvétSeni zobrazeni vymezené plochy na 66 %. Je-li to nutné, posurite se v pracovnim
prostoru tak, aby byla vymezend plocha viditelna.

11 V dolni ¢asti pracovniho prostoru navrhu si oteviete panel ¢asovych linii (Timelines).
Panel ¢asovych linii ukazuje v§echny prechody v aplikaci.
12 V casti prechodu stavt (State Transitions) panelu ¢asovych linii zvolte Feature — Design.

Pocate¢nim stavem tohoto prechodu je stranka Feature, koncovym stavem pak stranka
Design. V§em zménam, k nimz dochazi mezi poc¢ate¢nim a koncovym stavem, jsou pridany
vychozi prechodové efekty. Vychozi prechody maji dobu trvani nula sekund.

Vybrany Tlacitko prehrani  Pocate¢ni Vychozi pfechodové Koncovy
prechod prechodu stav efekty stav
TIMELINES || DESIGN-TIME DATA -‘F/T ‘_
am =]l > W Fare i \ Design RN
+ State Transif|ons 1] al|| Fadem D Small Next a8
Feature 3 Design a Fade In D Small Back a8
Feature +  Map — D Large Next alll race a
Feature %  Restaurants a8 Fade In I:‘ Design Panel =]
Feature *  Future D Feature panel a||| Fadeow &
Design *  Feature D Image Slidar Mave D Image Slider
Design 3 Map El
+ Add Action |[‘,~‘ Smooth Transition |v| [T —

Vychozi efekty tohoto prechodu obsahuji pét postupnych skryvani/zobrazovani a jeden pre-

sun:

o Tlac¢itka Small Next a Small Back zacinaji na strance Feature jako skrytd a zviditelnuji se
na strance Design.

o Tlacitko Large Next je viditelné na strance Feature, ovéem skryté na strance Design.

o Panel Design se postupné objevuje, zatimco panel Feature postupné mizi.

o Prvek jezdce s obrazky, ktery je viditelny v obou stavech, se pfesunuje do nové pozice.

13 Klepnéte na tlacitko prehrani prechodu (Play Transition).

Prechod je okam?ity, coZ je ddno nulovou dobou trvani efektu.
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Pridani plynulych prechod

Pridani plynulych prechodi je snadné. Staci jen zménit dobu trvani efektt z nuly na néjaky delsi
¢as. Pak bude prechod pti béhu aplikace pozorovatelny.

1

Presvédcte se, Ze je v Casti pfechodu stavil (State Transitions) v panelu ¢asovych linif stale
vybran prechod Feature — Design.

2 Klepnéte na malou Sipku vedle tla¢itka Smooth Transition (plynuly pfechod).

Smooth Transition Options

Duration sec

Timing (& Simultaneous
O smart Smoothing

[] overwrite existing effects

Smooth Transiti Ekrr_frl—()
g

Objevi se dialogové okno Smooth Transition Options (moznosti plynulého prechodu). Jedna
se o vychozi nastaveni platnd pro vSechny prechody vybrané v okamziku klepnuti na tla¢itko
Smooth Transition. Uvedena nastaveni se po zméné zachovavaji. V tomto cviceni zaddme

vychozi hodnoty.

Duration (doba trvani) nastavuje celkovy ¢as prechodu od zac¢atku do konce.

Simultaneous (soucasny) aplikuje plynulé prechody na vechny efekty stejnomérné s vyuzi-
tim hodnoty zadané v policku Duration. Kazdy efekt zac¢ina a kon¢i ve stejny okamzik.

Smart Smoothing (inteligentni prechazeni) upravuje trvani a zpozdéni (okamzik spusténi)
jednotlivych efekttl a vytvari tak sérii stfidajicich se efektii. Efekty se budou prehravat v riz-
nych okamzicich stanovené doby trvani. Flash Catalyst vyuziva pro efekty logické poradi
a za¢ind s objekty, jez postupné mizi. Jakmile objekty zmizi, prehraji se viechny efekty zmény
velikosti a pfesunu, po nichz nésleduje postupné objevovani novych objektu.

Overwrite Existing Effects (prekryt existujici efekty) aplikuje nova nastaveni na existujici
prechody.

Tip: Neni nutné otevirat dialogové okno Smooth Transition Options pii kazdém nastavovani plynulych

prechodu. Klepnuti na Smooth Transitions aplikuje posledni nastaveni automaticky.

3 Zadejte dobu trvani jako 0.5 s (pil sekundy). Vyberte také moznost Simultaneous a zruste

vybér moznosti Overwrite Existing Effects. Klepnéte na tlacitko OK.

Vychozi prechodové efekty se prodlouzi na 0,5 sekundy a zajisti tak plynuly pfechod mezi
pocate¢nim a koncovym stavem. Vedle prechodu se objevi mald zelend tecka ukazujici jeho
zménu.
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Upraveny prechod

/
TINELINES | DESIGN-TIME DATA
[Q/m ]| > e [ s Desion N
v/ State Transitions -] &|| Fadem E Small Next )
+ Feature »  Design | a Fade In E Small Back )
Feature * Map i Large Next all Fade a
Feature %  Restaurants || 8 Fade In El Design Pane| =]
Feature % Future l:l Feature panel al| Fadeou =]
Design ¥  Feature D Image Slider Mave D Image Slider
Design ¥ Map
Design 3 Restaurants | |
. + Add Action [ | Smooth Transition | + | [l ==Cr———==m

4 Klepnéte na tlacitko Play Transition (pfehrat pfechod) v horni ¢asti panelu ¢asovych linii
a pozorujte plynulé animované prechodové efekty. Prechod si prehrajte nékolikrat a sledujte
razné typy efektu.

Efekty postupného mizeni ¢i objevovani objekty plynule skryvaji nebo naopak zobrazuji. To
se podobd postupnému prechdzeni mezi dvéma scénami ve filmu. Jezdec s obrazky zacne
v jedné poloze a presunuje se do nové pozice, pricemz odhaluje novou sadu obrazki na stran-
ce Design.

Poznamka: Pfechod Fade In (postupné objevovani) zacina, kdyz je objekt skryty nebo neexistuje
v pocate¢nim stavu a stava se viditelnym i pfitomnym v koncovém stavu. Pfechod Fade Out (postupné
mizeni) funguje opacné. Flash Catalyst nékdy nedokaze tento efekt pfesné rozpoznat, takze jej oznaci
prosté za Fade.

Mite moznost rychle aplikovat plynulé prechody mezi véemi jednotlivymi stavy stranek
v aplikaci.

5 'V casti State Transitions panelu ¢asovych linif (Timelines) vyberte klepnutim pfechod Feature
— Map (druhy na seznamu).

V panelu ¢asovych linii vidite, Ze také tento prechod zahrnuje vychozi pfechodové efekty
s nulovym trvanim.

6 Stisknéte klavesu Shift, posuiite se na konec seznamu prechod stavi a klepnéte na prechod
Future — Restaurants (posledni v seznamu).

Tim vyberete viechny zbyvajici prechody v aplikaci.

TIMELINES | DESIGN-TIME DATA I
Qw ]
Restaurants ¥  Feature -l
Restaurants »  Design
Restaurants ¥ Map
Restaurants *  Future
Future #*  Feature
Future ¥  Design
Future *  Map Ll
Future ¥ Restaurants \T
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7 'V panelu ¢asovych linii klepnéte na Smooth Transitions.

Nyni v8echny prechody v aplikaci obsahuji efekt plynulého prechodu s dobou trvani 0,5
sekundy.

8 Spustte projekt v prohliZzec¢i a pomoci navigacnich tlacitek se podivejte na plynulé prechody
mezi stavy stranek.

9 Zavtete prohliZe¢ a vratte se do Flash Catalystu.

Doladéni prechodii

Pokud jste aplikovali plynulé prechody s volbou Simultaneous, pak prechodové efekty zacinaji
a kond¢i soucasné. Efekty se prekryvaji a jeden z nich muze skryt ostatni nebo na sebe strhnout
pozornost. Prechody miuzete doladit nastavenim okamzikl jejich spusténi a ukonceni. Toho
dosahnete zkombinovanim doby trvani a ¢asu spusténi (zpozdéni). Tyto dva jednoduché ovladaci
prvky vam davaji moc sestavit choreografii slozitych animaci, fidit rychlost, tok i tén celého
uzivatelského prostredi.

Pfizpisobeni doby trvani pfechodu

Kazdy prechod ma néjakou celkovou dobu trvani. Ta je definovana poc¢atkem prvniho efektu
a koncem posledniho efektu. Mate moznost prizpusobit trvani kazdého jednotlivého efektu
a to pretazenim jeho uchytu zmény velikosti nebo zménou hodnoty trvani na panelu vlastnosti
(Properties).

1 V &asti State Transitions (pfechody stavil) panelu ¢asovych linii vyberte Feature - Design
(prvni prechod na seznamu).

2 Klepnéte na zeleny pruh Effect pfechodového efektu Move (pfesun), ¢imz jej vyberete.

Jedna se o efekt, jenz presouva Image Slider neboli jezdce s obrazky na jeho novou pozici
na strance Design.

> ]l
a|| Fademn
a8 Fade In
. Large Next a Fade
al| Faden Pruh efektu
™| Feature panel g Fade Out
[ image Stider Move [p Uchyt zmény velikosti

Jakmile vyberete prechodovy efekt, jeho pruh se zméni na modry a odpovidajici vlastnosti
se objevi v panelu vlastnosti. Mezi né patfi doba trvani prechodu, zpozdéni (kdy pfechod
zadind) a zklidnéni. O zklidiiovani pfechodu si povime za chvili.
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PROPERTIES
EE Move

¥ Common

State Transition -

When used in a transition, effectis based on
positionin the old and new states

|ID

Duration: 0.5 SEC

Delay: 0O SBC

evine I

Pretdhnéte tchyt velikosti efektu smérem doleva, ¢imz dobu trvani prechodu zkratite.
Pfetazenim tchytu doprava naopak prechod prodlouZite.

Béhem pretahovani se objevuje informace s novou dobou trvani efektu.

E-l Feature panel & Fade Out

D Image Slider Move

Duration: ] 1=

Iy

Duration: 0.65 s

V panelu vlastnosti nastavte dobu trvani (Duration) na 1 sekundu.

Spustte projekt a podivejte se na prechody mezi strankami 1 a 2.

Pfesun jezdce s obrazky zabere pfi zméné stranek vice ¢asu - presné jednu sekundu.

Porovnejte to s ¢asovanim dalsich pfechodil pti pfesunu na nasledujici stranky.

Zaviete prohlize¢ a vratte se do Flash Catalystu.

Ujistéte se, Ze je v panelu ¢asovych linif stale vybran pruh efektu presunu (Move Effect — musi

byt modry).

Klepnéte na ikonu Delete || v dolni ¢asti panelu ¢asovych linii.

Doba trvani se vrati na nulu sekund. Z ¢asovych linii nelze odstranit vychozi pfechodovy

efekt, ovéem kdyz zménite jeho dobu trvani zpét na nulu, prestane vlastné existovat.

Zvolte prikaz Edit - Undo, kterym obnovite dobu trvani efektu pfesunu na jednu sekundu.

Zmeéna ¢asovani prechodu

Casovani piechodu predstavuje ¢as jeho zacitku a konce. Polateéni ¢as efektu muzete iidit
pretazenim jeho pruhu v panelu casovych linii nebo zménou odpovidajici hodnoty Delay
(zpozdéni) v panelu vlastnosti.

Pretdhnéte pruh efektt (nikoli jeho uchyt) efektu Fade In (postupné zobrazovani) prvku

Design doprava.
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Béhem pretahovani pruhu efektu se ukazuje jeho aktudlni pocatecni i koncovy ¢as. Pocate¢ni
Cas je vlastné hodnota Delay.

W] Grostes g|| Fade
a | Fade inp, [P
™= Feature panel
] Fa & Fade Out Start:03 5 Stop:08 s
[ Image Slider Move

2V panelu vlastnosti nastavte hodnotu Delay na 0,5 sekundy.

Nyni se panel Design za¢ne postupné objevovat, jakmile bude jezdec s obrazky v poloviné
svého presunu.

T EERERERERN
> =]l L

Fadeln

Fade In

.: Large Next Fade

Fade In |P

M| |||

™| Feature panel Fade Out

[77] image Slider Move |

Kdyz zpozdite pfechodovy efekt, je nékdy v ¢asové linii obtizné patrny. To miZete napravit
prizpiisobenim méritka zobrazeni ¢asové linie.

3 Je-li to zapotiebi, pretdhnéte posuvnik v dolni ¢asti panelu ¢aso-

vych linii (Timelines) doleva, ¢imZ budete métitko linii zmenso-
vat, az nakonec uvidite vSechny efekty.

[Ee——u]

4 Spustte projekt a podivejte se na pfechod mezi strankami 1 a 2.

Zatimco se jezdec s obrazky presunuje, panel Feature postupné mizi a naopak panel Design
se objevuje.

5 Zavrete prohlize¢ a vratte se do Flash Catalystu.

Tip: Efekt postupného zobrazovani mizete zopakovat, chcete-li néjaky objekt zvyraznit nebo k nému
pfitahnout pozornost. V takovém pfipadé vyberte pruh efektu Fade v ¢asovych liniich, aktivujte Repeat
(opakovat) v panelu vlastnosti a nastavte, kolikrat se ma zadany efekt zopakovat.

Zklidnéni prechodt

Kdyz na efekty aplikujete zklidnéni (easing), vlastné tim ménite zptisob chovani takovych efekta
v ¢ase. Vychozim chovanim je konstantni rychlost zmény nebo posunu od zac¢atku az do konce
efektu. Objekt se za¢ne pohybovat plnou rychlosti a tu udrzuje az do ndhlého zastaveni na konci
pfechodu. To ovSem neni realistické. Ve skutecnosti potiebuji objekty néjaky cas na ziskani
rychlosti a nasledné zase na tplné zastaveni. KdyZ se néjaky objekt zastavi nahle, Casto se jesté
odrazi a teprve poté skon¢i v cilovém misté.

Realisti¢téji vypadajicich pohybu dosahnete aplikovanim zklidnéni na prechody. Zklidnéni ma
dvé faze: zrychlovani neboli pfechod do fize a poté zpomalovani neboli pfechod z fize.
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Zklidnéni se ptidava v panelu vlastnosti a nabizi nékolik moznosti:

Default (vychozi) aplikuje konstantni rychlost zmény od zacatku do konce.

Linear (linearni) za¢ina pomalu, ¢imz efekt zklidnuje. Nasledné udrzuje konstantni rychlost,
az tésné pred koncem efektu zase zpomaluje a efekt konci.

Sine (sinusové) zklidiuje nastup, zrychluje do stfedu a nésledné hned za¢ina se zpomalova-
nim.

Power (vykonové) se podoba sinusovému, protoze do urcitého bodu zrychluje a pak za¢ne se
zpomalovanim. Ovéem v piipadé této volby miiZete nastavit vlastnost Exponent. Cim vyssi
hodnota exponentu, tim vy$§i zrychleni a zpomaleni se aplikuje.

Elastic (elastické) zpusobuje prudké uvolnéni pohyblivého objektu a jeho pohupovani
po dosazeni cile.

Bounce (odrazové) zptisobuje odraz pohyblivého objektu zpét, jakmile doséhne cile, pficemz
az nasledné skonéi v cilové pozici.

Zkusme tedy pouzit zklidnént:

1

Klepnutim vyberte pruh efektu presunu (Move) jezdce s obrazky (Image Slider) v ¢asové linii
(Timeline).

V panelu vlastnosti (Properties) si oteviete rozeviraci nabidku Easing (zklidnéni) a zvolte
polozku Linear (linedrni).

PROPERTIES
g Move

¥ Common i

State T
2 Default

Whenused fectis based on
pasition in | Linear % Ktates.
Sine:

Duration: | Power
Delay: | Elastic
Bounce

Easing: | Default - [

Vlastnosti linearniho zklidnéni se pridaji do panelu vlastnosti. Mate moznost zménit hod-
notu zklidnéni (do efektu i z néj) a to zadanim novych hodnot nebo pretazenim uchyta pod
diagramem.

Klepnéte na tla¢itko Play Transition (pfehrat prechod).

Jezdec s obrazky bude zrychlovat, pak se bude pohybovat stalou rychlosti, a nasledné bude
zpomalovat do koncové pozice.
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PROPERTIES
EE Move

¥ Common 4

State Transition -

When used in a transition, effect is based an
position in the old and new states

Duration: |

]

Delay: 0 sec

Easein: 25

Uchyt zklidnéni do efektu

Easeouf: 25
/l T\;.. Uchyt zklidnéni z efektu

N "

Poznamka: Konec¢ny dopad zmény vlastnosti zklidnéni efektl je velmi jemny a obcas obtizné
rozpoznatelny.

4 Na efekt pfesunu jezdce s obrazky aplikujte zklidiiovaci vlastnost Bounce. Pak znovu klepnéte
na tlacitko prehrani pfechodu a podivejte se, jak zména vypada.

Tip: Chcete-li dosahnout dokonalého efektu zklidnéni, budete muset postupovat metodou zkousek
a omyld.

Pridavani a zména efektu

Jak jste vidéli, vychozi efekty se pridavaji do kazdého prechodu mezi stavy a to na zdkladé
pritomnosti, viditelnosti ¢i vlastnosti objektd v pocatenim a koncovém stavu. Provedete-li
zmény objektl v pocate¢nim nebo koncovém stavu, vychozi prechody se automaticky aktualizuji.

Vychozi prechodové efekty nelze odstranit, ovSéem v nékterych pripadech mitizete jednomu
objektu priradit vice nez jeden efekt. Pokud se kuptikladu néjaky objekt postupné objevuje
a presunuje, muzete mu je$té doplnit efekt zptsobujici jeho otdcent.

Zaména jednoho efektu za jiny

Chcete-li zaménit jeden efekt za jiny, musite zménit pfitomnost (existenci), viditelnost nebo
vlastnosti daného objektu v pocate¢nim ¢i koncovém stavu prechodu. Chcete-li kuptikladu
zménit postupné zobrazovani na presun, miZete ucinit objekt viditelnym v obou stavech (¢imz se
odstrani postupné objevovani ¢i mizeni) a ndsledné umistit objekt na rtizné pocate¢ni a koncové
pozice (¢imzZ pridate pfesun).

Ukazme si, jak to funguje, zménou prechodu tlac¢itka Small Back z efektu postupného zobrazovani
(Fade In) na efekt pfesunu (Move), aby se nasunulo do zobrazeni z levé strany vymezené plochy.
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1

V panelu stranek/stavii (Pages/States) musite mit vybranou stranku Feature a v ¢4sti pfechodt
stavu (State Transitions) panelu ¢asovych linii zase prechod Feature - Design.

Vrstva Back/Next Btns je uzaméend. Kdyz je néjaky objekt uzaméeny v panelu vrstev (Layers),
je nepfistupny také v ¢asové linii (Timeline). Abyste na takovy objekt mohli aplikovat nové
efekty nebo zmeénit stévajici, musite jej odemknout.

LAVERS | LIBRARY | WIREFRAME COMPONENTS .

Uzamknuté | 8| » & Tophms
vrstva a prechod :
< |8 | » [ TopGraphic

&8 | » B BackNextEBns

=) Toggle Buttan

TIMELINES | DESIGN-TIME DATA
[ m =]l > ﬁ*\am o
+ State Transitions -] \ &a|| Fadem
- Featurs +  Design : A\ 2| Fademn
= Featurs *  Map B Large Next a8 i
= Feature ¥ Restaurants ﬂ
= Feature ¥  Future El Feature panel a Fade Out
- Design s Feature | | [] 1mage stider —
= Design ¥ Map i
+ Add Action | ] ‘ Smo

V panelu vrstev odemknéte a rozbalte vrstvu Back/Next Btns.

Tla¢itko Small Back je na strance Feature skryté a na strance Design viditelné, coZ vytvari
efekt postupného zobrazovani neboli Fade In.

.-‘ [ZEM Feature tl)s ! ! ! '!s Design NN
Fade In D Small Next
ot D Small Back

l:‘ Large Mext Fade

Pomoci panelu vrstev zobrazte tla¢itko Small Back button také na strance Feature.

Tlacitko Small Back se nyni objevuje v pocate¢nim i cilovém stavu, takze efekt postupného
zobrazeni z ¢asové linie zmizi.

T T T ¥
> =]l s Joeormmm

5
ksl l:‘ Small Next
l:‘ Large Next Fade

V panelu vrstev klepnéte na Small Back, abyste toto naviga¢ni tlacitko vybrali na vymezené
plose.

Tla¢itko Small Back (poloprithledny obdélnik) se na vymezené plose vybere. Vidite, Ze je
vybrané, protoze je kolem néj modry obrys a ma uprostfed maly modry ¢tverecek.
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iture Article

5 Stisknéte klavesu Shift a pretdhnéte tlacitko Small Back doleva tak, aby se dostalo mimo
vymezenou plochu.

Visit The Feature Artic|

Kdyz pri pretahovani doleva nebo doprava drzite stisknutou klavesu Shift, objekt se nebude
pohybovat nahoru ani dold. Jakmile objekt pretdhnete do nové polohy v poc¢ite¢nim (nebo
koncovém) stavu prechodu, doplni se automaticky do prechodu novy efekt pfesunu neboli
Move. Novy prechod ma dobu trvani o délce nula sekund.

Tip: Se stisknutou klavesou Shift mlzete také objekt pretahovat nahoru nebo dold, pficemz se
nebude pohybovat do stran.

> [ el ! !

small Ne Fade In
D Small Back Maove

Large Next | Fade

6 'V casové linii vyberte klepnutim novy efekt Move. Pak pretdhnéte jeho tchyt zmény velikosti
nebo pouzijte panel vlastnosti a nastavte dobu na 0,5 sekund.
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e

Fade In

L| Small Back — l%
| Large Next

W] ‘= s Duration: 05 5

7 Spustte projekt a podivejte se na efekt v prohliZe¢i.

Navigacni tlacitko Small Back (vlevo) se nasune do zobrazeni, jakmile pfejdete na stranku
Design.

8 Zavrete prohlize¢ a vratte se do Flash Catalystu.

Pridani vice efektli jednomu objektu

Béhem jednoho pfechodu mizete chtit aplikovat na objekt vice zmén. Existuji dvé mozZnosti,
jak toho dosdhnout: Jednak lze provést dalsi zmény objektu v pocate¢nim ¢i koncovém stavu
ptrechodu, nebo miiZete pridat nové efekty nabidkou Add Actions (pridat akce) v panelu ¢asovych
linii (Timelines).

1 V panelu vrstev (Layers) skryjte fadek Small Back ve stavu stranky nazvaném Feature.

‘ Fade In

Mowve

Tlac¢itku Small Back se pridd prechodovy efekt Fade In neboli postupné zobrazeni. Tento
objekt md nyni aplikované dva efekty: postupné zobrazeni a presun.

V3e bude vypadat 1épe bez postupného zobrazovani, takze tento efekt odstrarite.
2 Vyberte pruh efektu Fade In objektu Small Back (ktery jste pravée pridali).
3 Klepnéte na ikonu Delete | i | v dolni ¢asti panelu ¢asovych linii.

Pruh efektu postupného zobrazeni tu bude stéle. Aby tento efekt uplné zmizel, musi byt vidi-
telnost daného objektu stejnd v obou stavech.

4V panelu vrstev zobrazte fadek Small Back ve stavu stranky Feature.

Efekt se odstrani z pfechodu v ¢asové linii. Tlac¢itko Small Back se bude pfesunovat, nebude
se vSak postupné zobrazovat.

Mate také moznost pridavat efekty nabidkou Add Action v dolni ¢asti panelu ¢asovych linif.

5 Vyberte stranku Restaurants v panelu stranek/stavi i #
(Pages/States). :

Tato stranka obsahuje prepinaci tlacitko spusténi/poza-
staveni. Stejné tlacitko se objevuje také na strance Future,
ovSem na jiném misté.

6 V oblasti pfechodu stavu (State Transitions) panelu ¢aso-
vé linie zvolte pfechod Restaurants — Future. V tomto pfechodu za¢ina objekt Toggle Button
na strance Restaurants v jedné pozici a pfesunuje se do nové pozice na strance Future.
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Odembknéte objekt Toggle Button v panelu vrstev.

8 V panelu ¢asovych linii vyberte klepnutim prechod Toggle Button.
TIMELINES | DESIGN-TIME DATA
|Q all |v| s [ Restaurants [
= Restaurants #  Feature | [| Small Next Fade Out
= Restaurants ¥  Design E Small Back Fade Out
= Restaurants ¥  Map Fade
= Restaurants *  Future — @ Toggle Button % Mave
= Future ¥  Feature p a Fade In
=  Future » Design [ D Restaurants panel a8 Fade Out
= Future 3 Man || ™1 imana Slidar e
+ Add Action |m|
Tlacitko pridani akce (Add Action) v dolni ¢asti panelu ¢asovych linii bude aktivni.
9 Klepnutim na Add Action si oteviete rozeviraci nabidku a zvolte polozku Rotate 3D.
Set Component 51
> B Restaurants Set Property
E Small Next
E Small Back Fade
Sound Effect
@ Toggle Button [
a8 Resize
D Restaurants panel =) Rotate
™ imana Slidar Rotate 3D
otate h
Do casové linie se ptida efekt otaceni ve 3D a jeho vlastnosti se objevi v panelu vlastnosti

(Properties). Mate moznost upravit dobu trvéni a ¢asovani tohoto efektu, stejné jako je tomu
u jinych prechodi.. Mizete zvolit otaceni objektu ve tfech rozmérech. Vychozim nastavenim
je otoceni objektu o 360° (jedna otacka) kolem svislé osy.

[ | “Fhsmuramslos

[I Small Next
E Small Back

@ Toggle Button

=
+ Add Action | 7| Smod

[ eroperrzes [
Ef Rotate 3D
¥ Common sl
' + > O
Angle from: ] 2
Angle to: 360 ] 3
Duration: (5, 2=
Delay: 0 sec
-

10 Klepnéte na tlac¢itko prehrani prechodu (Play Transition) v casové linii a podivejte se na nové

prechodové efekty.
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Nyni se prepinaci tlacitko otaci, jak se pfesunuje do nové pozice na strance Future. Nékdy
dosahnete nejlepstho pozadovaného efektu experimentovdnim s riiznymi nastavenimi
v panelu vlastnosti.

11 Vyzkousejte zménu vlastnosti efektu otaceni ve 3D v panelu vlastnosti. Po nastaveni jiné hod-
noty klepnéte na tlacitko prehrani pfechodu a podivejte se na dusledky jednotlivych zmén.

12 Spustte projekt a pozorujte nové efekty v prohlizeci.

Kdyz prechazite ze stranky Restaurants na stranku Future, prepinaci tla¢itko se presunuje
a ota¢i ve tfech rozmérech.

13 Zavfete prohlizec a vratte se do Flash Catalystu.

Pridani akénich sekvenci

Zatimco prechody se pouzivaji k definovani jednoho ¢i vice efektt, k nimz dochdzi béhem
zmény aplikace z jednoho stavu do jiného, sekvence akei se pouzivd k aplikovani jednoho ¢i vice
efekttl na objekt v jediném stavu. MuiZete tak kuptikladu pouzit akéni sekvenci k presunu néjaké
volby po vymezené plose a zaroven ji otdcet, ménit barvu, postupné zobrazovat — to vSe v ramci

jednoho stavu.

Sekvence akci je uréitym typem interakce, takZe muize byt spusténa uzivatelskou udélosti,
kuptikladu klepnutim na tla¢itko, nebo muZe byt spusténa automaticky pfi startu aplikace.
Protoze k sekvenci akci dochdzi v jednom stavu, muze se prehravat stédle dokolecka. Objekt se
miuize napiiklad ménit, kdykoli nad néj uzivatel pfesune ukazatel mysi.

Ucelnost efekti

Budete-li mit v aplikaci pfilis mnoho slozitych pfechodl nebo ak¢nich sekvenci,

mohou se projevit problémy s jejim vykonem za béhu; navic mohou takové efekty UplIné zahltit
uzivatele a odvést jeho pozornost nezddoucim smérem.

Kdykoli se zamyslite nad pridanim néjakého efektu, polozte si nasledujici otazku: ,Pridavam tim
néco podstatného do své aplikace?”

Efekty pouzivejte, kdyz je zapotiebi definovat tok nebo tén aplikace, ovsem odolejte pokuseni
vytvaret specidlni efekty cisté jen pro zabavu.

Jste-li presvédceni, Zze je néjaky efekt piinosem pro uzivatele nebo zlepsuje vyuzitelnost
aplikace, pak zifejmé stoji za pridani.
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Pridani interakce sekvence akci

Sekvence akci je mozné doplnovat komponentdm nebo seskupenym objektiim v panelu interakei
(Interactions).

1V panelu stranek/stavi (Pages/States) vyberte stranku Future.
2 Na vymezené plo$e vyberte oranzové prepinaci tlacitko prehrani/pozastaveni.
3V panelu interakei klepnéte na Add Interaction (pridat interakci).

4 Klepnéte na On Click (pfi klepnuti), ¢imz si otevfete rozeviraci nabidku. Zde vyberete poloz-
ku On Roll Over (pfi pfechodu mysi).

INTERACTIG

Toggle But| o o

-

On Click

On Mouse Down
On Mouse Up
On Roll COut

On Roll Cver lx

lag

|When inAny State = |

5 Klepnéte na Play Transition To State (pfrehrat prechod do stavu) a v rozeviraci nabidce zvolte
polozku Play Action Sequence (pfehrat sekvenci akei).

INTERACTIG

Toggle Butl o, pojjover -]

Flay Transition to State -

Play Transition to State
Play Action Sequenc

Go To URL %
Play Video

Pause Video

Stop Videa

[ | [ cancel

6 Klepnéte na tlacitko OK.

Poznamka: Chcete-li pfidat akéni sekvenci komponenté nebo skupiné v jiné komponenté, poklepejte
nejprve na rodicovskou komponentu, aby presla do rezimu Uprav na misté.

Do ¢asové linie se prida prazdna sekvence akci. Nyni mizete pomoci nabidky Add Actions (pfi-
dat akce) pridat jeden ¢i vice efektil.
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Uprava sekvence akci v éasové linii

Jakmile ptidate prazdnou interakci se sekvenci akci, mizete ji upravovat v panelu ¢asovych linii

pridanim jednoho ¢i vice efekta.

1V panelu ¢asovych linii (Timelines) vyberte akéni sekvenci Toggle Button On Roll Over (pte-
pnout tla¢itko pii pfechodu mysi).

TIMELINES | DESIGN-TIME DATA
aa L] » 3

= Future Feature

= Future Design

= Future

>
S
¥ Map Emppty Action Sequence
»

= Future Restaurants

~ Action Sequences

Toggle Button On Roll Ower

+ Add Action |ﬁﬂ| [ e

2 Klepnutim na Add Action si oteviete rozeviraci nabidku a zvolte polozku Rotate 3D. Efekt
otaceni ve tfech rozmérech se pfida na ¢asovou linii dané sekvence akei.

TIMELINES | DESIGN-TIME DATA
[ ai [=]1 ™ 0s

T —
E M Toggle Button Rotate 3D

= Future Feature

= Future Design

- Future Map

v v v vy

= Future Restaurants

+ Action Sequences

Toggle Button On Roll Ower

+ Add Action |ﬁ,‘1| [ ——

Tip: Dalsi efekty muzete do stejné akéni sekvence pridat tak, ze sekvenci vyberete v panelu casové
linie a nasledné dodate efekty pomoci nabidky Add Action (pfidat akci).

3 Spustte projekt a podivejte se na sekvenci akei v prohlizeci. Pfejdéte na stranku Restaurants
(stranka 4) nebo Future (stranka 5) a presuiite ukazatel my$i nad prepinaci tlacitko prehra-
ni/pozastaveni, které se za¢ne otacet. Efekt se miize prehravat stale dokola, protoze k nému
dochdzi v ramci jednoho stavu. Efekt se bude prehravat ve v8ech stavech, v nichz je objekt
Toggle Button viditelny.

Pomocné efekty Flash Catalystu

V nékterych pripadech mohou zmény aplikované na objekty, které jsou aktudlné soucasti
néjakého prechodu, negativné ovlivnit vzhled tohoto pfechodu. Flash Catalyst pfidava dodate¢né
»pomocné® efekty umoznujici pfizpisobit se zméndm a automaticky prechod opravit. Tyto
doplnéné efekty se objevuji jako Zluté pruhy efekti a v panelu pfimého zobrazeni HUD (Heads-
Up Display) se objevuji zpravy v tom smyslu, Ze Flash Catalyst pridal dalsi efekty za ucelem
zachovani vérnosti vasich definovanych prechodi.
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Zde mame ptiklad takového zobrazeni v panelu HUD:

"Tato skupina ma podrizené objekty s odlisnymi vlastnostmi v jinych
stavech. Do casovych 1inii byly doplnény dalsi efekty zajistujici
sprdvné prehréni."

Mezi ptiklady aprav, jez mohou vyzadovat pfidani pomocnych efekti, pati nasledujict:

Seskupeni objekti poté, co byly vyuzity v pfechodovém efektu presunu.
Ptesun skupiny (nebo ji podiizenych objektt na jednom konci pfechodu).
Vérnost prechodil s pomocnymi efekty zachovate pfi dodrzovani nasledujicich pravidel:

Zménite-li hodnotu Delay (zpozdéni) néjakého prechodu, zménte odpovidajicim zpiisobem
hodnotu zpozdéni zlutého pruhu efektti. Pivodni pruh efekt a zluty pruh efektt museji
ziistat synchronizované.

Nemérite manudlné dobu trvani zlutého pruhu efektu. Flash Catalyst v pfipadé potteby dobu

trvani zlutého pruhu efekta pfizpaisobi.

Zluty pruh efektu piedstavuje pomocny
efekt doplnény Flash Catalystem

TIMELINES | DESIGN-TIME DATA
Al ~ | > Page2 Pagel
0s

- State Transitions ¥ Grou Mave = | Grow
Pagel ¥ Pagel Resize

- Page2 > FPagel T Move Triangle

+ Action Sequences ! Rectangle Mave ! Rectangle

No custom interactions defined

+ Add Action |m| Smooth Transition | - | [ s |
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Opakovani

Otazky

1 Co zpusobi, ze Flash Catalyst ptfida do aplikace néjaky vychozi prechodovy efekt?
2 Jak zménite vychozi nastaveni hladkych prechodu?

3 Co zajistuje moznost Simultaneous (soucasny) hladkého prechodu?

4 Jak zménite dobu trvani prechodového efektu?
5

Jaka vlastnost efektti vam dovoluje ovladat zrychlovani a zpomalovani objektu pfi jeho
presunu z pocatecni do koncové pozice béhem prechodu?

Jak pridate vice prechodovych efektti jednomu objektu?

7 Jaky je rozdil mezi prechodem a sekvenci akci?

Odpovédi

1 Kdyz urdity objekt neni v jednom stavu pritomny ¢i viditelny nebo ma jiné vlastnosti
(umisténi, prihlednost atd.) v jiném stavu, tak se mezi obéma stavy vytvori precho-
dovy efekt.

2 Vychozi nastaveni hladkych prechodii se méni klepnutim na Sipku vedle tlacitka
Smooth Transition v panelu ¢asovych linii (Timelines). Tim se otevre dialogové okno
Smooth Transition Options (moznosti hladkého prechodu).

3 Moznost Simultaneous hladkého prechodu aplikuje hladké prechody na vSechny
efekty stejnomeérné s vyuzitim hodnoty nastavené v policku Duration (doba trvani).
Vsechny efekty zacinaji a kon¢i ve stejny okamzik.

4 Dobu trvani prechodového efektu lze zménit pretazenim tchytu pruhu efektu nebo
zménou hodnoty Duration v panelu vlastnosti (Properties).

5 Realisti¢téji vypadajici presuny ziskate aplikovanim zklidnéni na efekty. Zklidnéni
(easing) sestava ze dvou fazi: zrychleni neboli prechod do faze a nasledné zpomaleni
neboli prechod z faze. Aplikovanim zklidnujicich efektti ménite zpisob chovani téch-
to efektil v Case.

6 Chcete-li pridat dal$i prechodové efekty objektu, mtizete provést jeho dodatecné
zmény v poc¢ateénim ¢i koncovém stavu prechodu, nebo pridat nové efekty nabidkou
Add Actions (pridat akce) v panelu ¢asovych linii (Timelines).

7 Prechody jsou efekty prehravané mezi dvéma stavy. Sekvence akci je interakce prehra-
vana v jediném stavu. Mate moznost pridat interakci komponentam ¢i seskupenym
objektiim a spoustét tak jeden ¢i vice efektl. Interakce sekvence akei lze prehravat
stale dokolecka, protoze se nachazeji v témze stavu.
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