KAPITOLA 7

Widgety nabidek

V této kapitole:

Prizptisobeni se okolnostem
Vy¢éty nabidek

Rozbalovaci menu

Miizka nabidek

O 35 % méné psani na klavesnici pfi praci s textovymi poli

L 2R 2R 2R SR R 2

Galerie



74 Kapitola 7: Widgety nabidek

V 5. kapitole jste se docetli, jak lze na textova pole aplikovat omezeni specifikujici format dat, kte-
rad do nich lze vlozit — naptiklad pouze ¢isla. Tento druh omezeni poméha uzivateli vlozit do pole
data ve spravném formatu, a to zejména na mobilnich zafizenich s mali¢kou kldvesnici.

Omezit pak lze samoziejmé i vybér z ur¢ité mnoziny polozek, naptiklad ze skupiny pfepinacu
(popis skupiny prepinacu najdete také v 5. kapitole). Klasické sady nastroji pro tvorbu uZivatel-
ského rozhrani za timto tcelem nabizeji vycty, rozbalovaci vycty, drop-down menu a podobné
ovladaci prvky. Android podporuje mnoho stejnych druhii widgett a navic jesté nékteré zvlastni
druhy, které se hodi zejména pro pouziti na mobilnim zafizeni (napiiklad tfidu Gallery pro
prohliZeni uloZenych fotografii).

Kromé toho Android nabizi také flexibilni prostfedi pro urceni polozek, z nichz lze prostfednic-
tvim téchto widgett vybirat. Konkrétné se jedna o prostfedi datovych adaptéru, které zajistuji spo-
le¢né rozhrani pro vy¢ty nabidek a umi nabidkdm dodat data z nejriiznéjsich zdroju, od statickych
poli az po obsah databdzi. Nahledy nabidek - widgety pro prezentaci vy¢tu moznosti — tedy maji
sviij adaptér, ktery jim dodava jejich obsah.

Na zacatku této kapitoly se nejprve spole¢né podivime na adaptéry systému Android a poté si
fekneme vice o widgetech nabidek.

Prizplsobeni se okolnostem

Z teoretického hlediska adaptéry zajistuji spole¢né rozhrani pro vice riznych nesourodych API.
V piipadé systému Android se pak konkrétnéji jedna o zajisténi spole¢ného rozhrani pro datovy
model, ktery stoji za widgety nabidek, jako je napiiklad vycet. Tento zptisob vyuziti Java rozhrani
je bézny (viz napiiklad Java/Swing adaptéry pro ttidu JTable) a Java neni jedinym prostfedim,
které tento druh abstrakce nabizi (XML data-binding prostfedi jazyka Flex naptiklad piijima
XML dokumenty v inline podobé nebo stazené z Internetu).

Adaptéry systému Android jsou zodpovédné za dodavani soupisu dat widgetiim nabidek a za konver-
tovani jednotlivych datovych polozek na specifické nahledy, které se ve widgetech nabidek zobrazuji.
Tato druhd funkce systému adaptért vim mozna ptipadd ponékud zvlastni, ale ve skute¢nosti se pfilis
nelisi od zptisobi, kterymi nahrazuji vychozi zobrazovaci chovani i jiné sady nastrojti pro tvorbu uzi-
vatelského rozhrani. Pokud napiiklad chcete v jazyce Java nebo Swing konvertovat vycet zaloZzeny na
ttidé JList na vycet se zaskrtnutelnymi policky, skonéite nevyhnutelné u volani metody
setCellRenderer(), abyste mohli dodat vasi vlastni instanci tfidy ListCel1Renderer, kterd
pakkonvertuje fetézce vyctu naslozené widgety tvorené instancemitfid JCheckBox a JLabel.

Nejjednodussi je prace s adaptérem typu ArrayAdapter. Staci, kdyZz obalite jeho instanci Java
pole nebo instanci typu java.util.List, a mate plné funkéni adaptér:

String[] items={"tohle", "je", "vainé",
"hodné", "podivny", "vycet"};
new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.lTayout.simple_list_item_1, items);
Konstruktor tfidy ArrayAdapter pfijima tfi parametry:
@ Kontext (instanci tfidy Context), ktery se ma pouzit (to bude obvykle instance vasi aktivity).

@ D prostfedku ndhledu, ktery se ma pouzit (napitiklad ID prostfedku zabudovaného do systé-
mu, jako v predchozim ptikladu).

€ Samotné pole nebo vycet polozek, které se maji zobrazit.
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Ve vychozim nastaveni zavold tfida ArrayAdapter pro objekty na vy¢tu metodu toString()a obali
kazdy z fetézcti ndhledem dodanym jako prostfedek. android.R.Tayout.simple_Tist_item_1
jednoduse konvertuje tyto fetézce na objekty typu Tex tView. Tyto widgety typu TextView se nasledné
zobrazi na vy¢tu, v rozbalovacim menu nebo jakémkoliv jiném widgetu, ktery tento adaptér typu
ArrayAdapter pouzivd. V kapitole 8 se doctete, jak vytvorit podttidu tfidy Adapt er anahradit operaci
vytvoreni fadku tak, abyste méli vétsi kontrolu nad jeho vyslednou podobou.

Zde jsou dalsi dva adaptéry systému Android, které by se vim mohly hodit:

€ CursorAdapter: Konvertuje instanci ttidy Cursor, obvykle dodanou dodavatelem obsahu,
na néco, co lze zobrazit v ndhledu nabidky. (Podrobnéjsi rozbor ttidy CursorAdapter najde-
te v kapitole 22, kterd je vénovana databazim.)

& SimpleAdapter: Konvertuje data nalezend v XML prosttedcich.

Vycty nabidek

Klasicky widget vyc¢tu nabidek je v systému Android t¥idy ListView. VlozZte instanci této tfidy do
va$eho navrhu, zavolejte metodu setAdapter (), abyste ji dodali data a nédhledy, které budou je-
jimi potomky, pridélte poslucha¢ prostfednictvim metody setOnItemSelectedListener(),
abyste byli upozornéni na provedenou volbu, a méte plné funkéni vycet nabidek.

Avgak tvori-li vasi aktivitu jediny vycet nabidek, muzete také zvézit jeji vytvofeni jako podtridy
ttidy ListActivity misto podttidy obvyklé zdkladni ttidy Activity. Pokud je va$ hlavni na-
hled pouhym vy¢tem, nemusite dokonce ani dodat jeho ndvrh; tfida ListActivity pro vas
zkonstruuje vycet pres celou obrazovku. Chcete-li jeho podobu upravit, mizete to udélat, pokud
svoji instanci t¥idy ListView identifikujete jako @android:id/1ist, aby tfida ListActivity
védéla, ktery widget je hlavnim vyc¢tem aktivity.

Zde je jednoduchy ptiklad vy¢tu a jednoho popisku zobrazujiciho aktudlni volbu, ktery najdete ve
slozce vzorového projektu Selection/List:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<{LinearLayout
xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fill_parent"
android:Tayout_height="fill_parent" >
{TextView
android:id="@+id/selection"
android:Tayout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"/>
<ListView
android:id="@android:id/1ist"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:drawSelectorOnTop="false"
/>
{/LinearLayout>

A zde je zdrojovy kdd jazyka Java, ktery konfiguruje vycet a propojuje jej s popiskem:

public class ListViewDemo extends ListActivity {
TextView selection;
String[] items={"lorem", "ipsum", "dolor", "sit", "amet",
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"consectetuer", "adipiscing", "elit", "morbi", "vel",
"ligula", "vitae", "arcu", "aliquet", "mollis",
"etiam", "vel", "erat", "placerat", "ante",

"porttitor", "sodales", "pellentesque", "augue", "purus"};
@0verride
public void onCreate(Bundle icicle) f{
super.onCreate(icicle);
setContentView(R.Tayout.main);
setListAdapter(new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.Tayout.simple_list_item_1,
items));
selection=(TextView)findViewById(R.id.selection);
}

public void onlListItemClick(ListView parent, View v, int position,
Tong id) {
selection.setText(items[position]);
}
}

Odvodite-li tfidu vasi aktivity od tiidy ListActivity, mizZete na-
stavit adaptér vyctu prostfednictvim metody setListAdapter()
- které v tomto pripadé predate instanci tfidy ArrayAdapter
obalujici pole retézcli. Abyste zjistili, Ze se zménil provedeny vy-
bér, nahradte metodu onListItemClick() a provedte pfislu§né
kroky na zakladé dodaného nahledu potomka a pozice na vy¢tu -
v tomto piipadé se jedna o aktualizaci textu popisku textem této
pozice. Vyslednad aplikace je na obrazku 7.1.

Druhy parametr konstruktoru vadi instance ttidy ArrayAdapter
specifikuje vzhled radkt. Hodnota android.R.layout.simp-
Te_list_item_1 tohoto parametru pouzita v predchozim pii-
kladu specifikuje standardni fadek vy¢tu nabidek systému Andro-
id: velky font, hodné vyplnéabily text. Obrazek 7.1: Vzorova aplikace
ListViewDemo

consectetuer

Ve vychozim nastaveni instance tfidy ListView jednoduse in-

formuje o klepnuti na zdznamy ve vyctu. Potfebujete-li pouzit

vycet, ktery si pamatuje provedeny vybér nebo umoziiuje vybér vice polozek najednou, muzete ta-
ké pouzit instanci ttidy Listview, ale musite provést nékolik uprav:

@ Zavolat ve zdrojovém kddu jazyka Java metodu instance tfidy ListView setChoiceMode()
apredatjijednuznasledujicich hodnot: CHOICE_MODE_SINGLE, nebo CHOICE_MODE_MULTIPLE.
Instanci tfidy ListView muzete ziskat z instance t¥idy ListActivity prostfednictvim voldni
jeji metody getListView().

@ Misto toho, abyste specifikovali podobu fadkii na vyctu prostfednictvim hodnoty android.
R.Tayout.simple_list_item_1, pouzijte bud hodnotu android.R.Tayout.simple_
list_item_single_choice pro vybér jediného tadku (viz obrazek 7.2), nebo android.
R.Tayout.simple_list_item_multiple_choice pro vybér vice riznych fadka najednou
(vizobrazek7.3).

@ Chcete-li urdit, které radky uzivatel zaskrtnul, zavolejte metodu getCheckedItemPositi -
ons () vasi instance tfidy ListView.
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Obrazek 7.2: Vybér jediného fadku Obrazek 7.3: Vybér vice fadkd najednou

Rozbalovaci menu

Ttida Spinner je v systému Android ekvivalentem rozbalovaciho menu, které najdete i v jinych
saddch néstrojii pro tvorbu uZivatelského rozhrani (naptiklad tfida ComboBox v sadé ndstrojii
Swing pro tvorbu uzivatelského rozhrani pro Java aplikace). Stisknete-li prostfedni tlacitko na
smérovém ovladaci telefonu, menu se rozbali a uzivatel z néj miize vybrat néjakou polozku. Ziska-
te tak v zdsadé moznost vybéru z vy¢tu moznosti, aniz byste zabrali celou obrazovku instanci téidy
ListView, avsak za cenu dal$iho klepnuti ¢i poklepani na obrazovku.

Stejné jako v ptipadé t¥idy ListView,iinstancim tfidy Spinner dodavéte adaptér pro jejich data
a nahledy potomku prostfednictvim metody setAdapter a prostfednictvim metody setOnItem
SelectedListener() prfitazujete objekt posluchace, ktery bude upozornén na provedenou
zménu.

Chcete-li si usit ndhled pouzivany pti zobrazovani rozbaleného menu na miru, musite nastavit
adaptér, a ne widget typu Spinner. Pro dodéni ID prostfedku néhledu, ktery se md pouZit, pou-
Zijte metodu setDropDownViewResource().

Zde je jednoduchy ptiklad nahledu s rozbalovacim menu, ktery najdete ve sloZce vzorového pro-
jektu Selection/Spinner:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<{LinearLayout
xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:Tayout_width="fill_parent"
android:Tayout_height="fill_parent"
>
{TextView
android:id="@+id/selection"
android:layout_width="fil11_parent"
android:layout_height="wrap_content"
/>
{Spinner android:id="@+id/spinner"
android:Tayout_width="fill_parent"”
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android:Tayout_height="wrap_content"
android:drawSelectorOnTop="true"
/>
<{/LinearlLayout>

Jedna se o stejny nahled jako v pfedchozi sekci, ale tentokrat v ném misto widgetu typu ListView
pouzivate widget typu Spinner. Atribut widgetu typu Spinner, android:drawSelectorOn
Top, specifikuje, zda se na ovlddacim tla¢itku na pravé strané widgetu vykresli $ipka.

Abyste rozbalovaci menu zaplnili polozkami a mohli jej pouZivat, musite napsat také néjaky zdro-
jovy kdd jazyka Java:
pubTic class SpinnerDemo extends Activity

implements AdapterView.OnItemSelectedListener ({

TextView selection;
String[] items={"lorem", "ipsum", "dolor", "sit", "amet",

"consectetuer", "adipiscing", "elit", "morbi", "vel",
"ligula", "vitae", "arcu", "aliquet", "mollis",
"etiam", "vel", "erat", "placerat", "ante",

"porttitor", "sodales", "pellentesque", "augue", "purus"};

@0verride

public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
setContentView(R.Tayout.main);
selection=(TextView)findViewById(R.id.selection);

Spinner spin=(Spinner)findViewById(R.id.spinner);

spin.setOnltemSelectedListener(this);

ArrayAdapter<String> aa=new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.Tayout.simple_spinner_item,
items);

aa.setDropDownViewResource(
android.R.Tayout.simple_spinner_dropdown_item);
spin.setAdapter(aa);
}

public void onltemSelected(AdapterView<?> parent,
View v, int position, Tong id) {
selection.setText(items[position]);

J

public void onNothingSelected(AdapterView<?> parent) {
selection.setText("");
}
}

Zde pritazujete jako posluchac¢e provedeného vybéru samotnou aktivitu (spin.setOnItem
Selectedlistener(this)). To muzete udélat, protoze aktivita implementuje rozhrani OnItem
SelectedListener. Adaptér nakonfigurujete nejen vyctem fetézcii, ale i konkrétnim prostred-
kem, ktery ma pro ndhled rozbalovaciho menu pouzivat (prostfednictvim metody aa.setDrop
DownViewResource()). V8imnéte si také pouziti hodnoty android.R.layout.simple_
spinner_item, specifikujici zabudovany néhled pro zobrazovani polozek menu.
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Nakonec implementujete callback metody vyzadované rozhranim OnItemSelectedListener pro
nastaveni popisku, ktery reflektuje provedeny vybér. Vyslednd aplikace je na obrazcich 7.4 a 7.5.

ronsectetier

Obrazek 7.4: VVzorova aplikace Obrazek 7.5: Vzorova aplikace
SpinnerDemo po spusténi SpinnerDemo s rozbalenym menu

Mrizka nabidek

Jak jiz napovida nazev jeho tfidy, widget typu GridView vdm dodava dvoudimenziondlni mfizku
polozek, ze kterych si muze uZivatel vybrat. Zaroverl mate moznost urcité kontroly nad poctem
a rozméry jejich sloupct; pocet fadki se uréuje dynamicky na zakladé poctu polozek, které doda-
ny adaptér specifikuje jako zobrazitelné.

Pocet sloupctl a jejich rozméry specifikuje kombinace nékolika atributt:

@ android:numColumns: Specifikuje pocet sloupct, anebo, pokud tento atribut nastavite na
hodnotu auto_fit, Ze ma vypocitat pocet sloupcti na zdkladé volného mista na obrazovce
a hodnot nasledujicich atributi systému.

@ android:verticalSpacing a android:horizontalSpacing: Specifikuje mezery mezi
jednotlivymi polozkami v mfiZce.

Yy

€ android:columnWidth: Specifikuje $itku sloupcti v pixelech.

€ android:stretchMode: Specifikuje pro mfizky s hodnotou atributu android:numColumns
auto_fit,jak se ma naloZit s volnym mistem, které neni zabrané sloupci nebo mezerami. Tento
atribut mtize mit hodnotu columnWidth, kterd specifikuje, Ze maji volné misto zabrat sloupce,
nebo spacinglWidth,kteraspecifikuje, Ze maji volné misto zabrat mezery mezi sloupci.

Ptedstavte si napriklad, Ze ma displej 320 pixelt na $ifku a vy mate atribut android:columnWidth
nastaveny nahodnotu 100pxaatributandroid:horizontalSpacingnahodnotu5px. Ttisloup-
ce zaberou 310 pixelt (tfi sloupce po 100 pixelech a dvé mezery po 5 pixelech). Nastavite-li atribut
android:stretchMode nahodnotu columnWidth, roztdhnou se véechny tti sloupce o 3 az 4 pixe-
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ly, aby vyuzily zbyvajicich 10 pixelt. Nastavite-li atribut android:stretchMode na hodnotu
spacingWidth,roztdhnouse o5 pixeltia zaberou tak zbyvajici volné misto obé mezery.

Jinak funguje widget typu GridView v podstaté stejné jako jakykoliv jiny widget nabidky: pouziva me-
todu setAdapter () k dodani dat a ndhledt potomki, metodu setOnItemSelectedListener()
k registraci posluchac¢t vybéru atd.

Zde je jednoduchy priklad XML navrhu, ktery najdete ve slozce vzorového projektu Selection/
Grid, demonstrujici konfiguraci widgetu typu GridView:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<{LinearLayout
xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fi1l_parent"
android:layout_height="fill_parent"
>
<TextView
android:id="@+id/selection"
android:layout_width="fill_parent"”
android:Tayout_height="wrap_content"”
/>
<GridView
android:id="@+id/grid"
android:Tayout_width="fill_parent"
android:Tayout_height="fill_parent"
android:verticalSpacing="35px"
android:horizontalSpacing="5px"
android:numColumns="auto_fit"
android:columnWidth="100px"
android:stretchMode="columnWidth"
android:gravity="center"
/>
<{/LinearlLayout>

Tato mtizka zabird celou obrazovku kromé mista potfebného pro popisek reflektujici provedeny
vybér. Pocet sloupcti miizky pocita systém (android:numColumns = "auto_fit") na zakladé
rozméru horizontdlnich mezer 5 pixeld (android:horizontalSpacing = "5px") a 8itky
sloupci 100 pixela (android:columnWidth = "100px"). Sloupce pak absorbuji jakékoliv
zbytky volného prostoru v horizontdlnim sméru (android:stretchMode = "columnWidth").

Zdrojovy kdd jazyka Java potiebny k nakonfigurovani mtizky vypada takto:

pubTic class GridDemo extends Activity
implements AdapterView.OnItemSelectedListener ({
TextView selection;
String[] items={"lorem", "ipsum", "dolor", "sit", "amet",

"consectetuer", "adipiscing", "elit", "morbi", "vel",
"ligula", "vitae", "arcu", "aliquet", "mollis",
"etiam", "vel", "erat", "placerat", "ante",

"porttitor", "sodales", "pellentesque", "augue", "purus"};

@0verride
public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
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setContentView(R.Tayout.main);
selection=(TextView)findViewById(R.id.selection);

GridView g=(GridView) findViewById(R.id.grid);
g.setAdapter(new FunnylookingAdapter(this,
android.R.Tayout.simple_list_item_1,
items));
g.setOnltemSelectedListener(this);
}

public void onltemSelected(AdapterView<?> parent, View v,
int position, long id) {
selection.setText(items[position]);
}

public void onNothingSelected(AdapterView<?> parent) {
selection.setText("");
}

private class FunnylLookingAdapter extends ArrayAdapter {
Context ctxt;

FunnylLookingAdapter(Context ctxt, int resource,
String[] items) ({
super(ctxt, resource, items);

this.ctxt=ctxt;
}

pubTic View getView(int position, View convertView,
ViewGroup parent) {
TextView label=(TextView)convertView;

if (convertView==null) {
convertView=new TextView(ctxt);
Tabel=(TextView)convertView;

}

Tabel.setText(items[position]);

return(convertView);
}
}

NIy

Tentokrat pouzivate pro bunky mrizky misto automaticky generovanych widgetii typu TextView
jako v predchozich nahledech vase vlastni nahledy tak, Ze vytvatite podttidu tiidy ArrayAdapter
a nahrazujete metodu getView().V tomto pfipadé obalujete fetézce do vasich vlastnich widgeti
typu TextView, aby vypadaly trochu jinak. Pokud metoda getView obdrzi instanci tridy
TextView, pouze resetujete jeji text; jinak vytvorite novou instanci ttidy TextView a zaplnite ji.

S vertikdlnimi mezerami o $ifce 35 pixelti nastavenymi XML souboru navrhu (android:vertical
Spacing="35") mfizka ptesahuje hranice obrazovky emuldtoru - vizobrazky7.6a 7.7.
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Obrazek 7.6: Vzorova aplikace Obrazek 7.7: Vzorova aplikace GridDemo
GridDemo po spusténi zobrazujici spodni ¢ast mfizky

O 35 % méneé psani na klavesnici

pFi praci s textovymi poli

Ttida AutoCompleteTextView je jakymsi hybridem mezi tiidou EditText (textové pole)
a Spinner (rozbalovaci menu). Diky nastroji pro automatické dokoncovani zaddvaného textu se
s zaddvanym textem naklada jako s filtrem predpon a text se porovnava s vy¢tem moznych kandi-
dati. Nalezené kandidaty (fetézce znaku), které zacinaji pismeny shodujicimi se se zaddvanym fe-
tézcem, se rozbaluji v menu smérem dold z textového pole, stejné jako v piipadé rozbalovaciho
menu. Uzivatel pak bud mize dokontit zadavani vstupu na klavesnici (napiiklad fetézce, ktery

neni na vy¢tu), anebo vybrat odpovidajici polozku z rozbaleného menu a nastavit ji tak jako hod-
notu textového pole.

Ttida AutoCompleteTextView je podtfidou tiidy EditText, takie muZete nastavit vechny
standardnf vizudlni a ovladaci vlastnosti widgetu, naptiklad jeho font a barvu. Kromé téchto atri-
butti ma tfida AutoCompleteTextView jesté vlastnost android:completionThreshold, jejiz
hodnota specifikuje minimalni pocet znakd, které musi uZivatel zadat, nez se zahdji filtrovani na-
bidky kandidati.

Widgetu typu AutoCompleteTextView muzZete prostfednictvim metody setAdapter () pridé-
lit adaptér obsahujici vycet hodnot kandidatt. Avsak protoze uzivatel miZe zadat hodnotu, kterd
na vyctu kandidat neni, nepodporuje ttida AutoCompleteTextView posluchace provedeného
vybéru. Misto toho muzete stejné jako v ptipadé jakéhokoliv jiného widgetu typu EditText zare-
gistrovat rozhrani TextWatcher, které vds upozorni na zménu obsahu textového pole. Tato uda-
lost je pak bud vysledkem ru¢né vlozeného vstupu, nebo vybéru z rozbalovaci nabidky kandidata.

Nésledujici povédomy XML néavrh tentokrat obsahuje definici widgetu typu AutoComplete
TextView (najdete jej ve slozce vzorové aplikace Selection/AutoComplete):
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<{LinearLayout
xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:Tayout_width="fil1_parent"
android:Tayout_height="fill_parent"
>
<TextView
android:id="@+id/selection"
android:layout_width="fil11_parent"
android:layout_height="wrap_content"”
/>
<AutoCompleteTextView android:id="@+id/edit"
android:layout_width="fil11_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:completionThreshold="3"/>
{/LinearLayout>

Ptislu§ny zdrojovy kdd vypada takto:

public class AutoCompleteDemo extends Activity
implements TextWatcher {
TextView selection;
AutoCompleteTextView edit;
String[] items={"lorem", "ipsum", "dolor", "sit", "amet",

"consectetuer", "adipiscing", "elit", "morbi", "vel",
"Tigula", "vitae", "arcu", "aliquet", "mollis",
"etiam", "vel", "erat", "placerat", "ante",

"porttitor", "sodales", "pellentesque", "augue", "purus"};

@0verride

public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
setContentView(R.Tayout.main);
selection=(TextView)findViewById(R.id.selection);
edit=(AutoCompleteTextView)findViewById(R.id.edit);
edit.addTextChangedListener(this);

edit.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.Tayout.simple_dropdown_item_1Tine,
items));

}

public void onTextChanged(CharSequence s, int start, int before,
int count) |
selection.setText(edit.getText());
}

public void beforeTextChanged(CharSequence s, int start,
int count, int after) {
// potreba kviali rozhrani, ale nepouzivd se
}
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pubTic void afterTextChanged(Editable s) {
// potreba kvili rozhrani, ale nepouZiva se
}
J

Vase aktivita tentokrat implementuje rozhrani TextWatcher, coz znamena, Ze vase zpétna volani
predstavuji metody onTextChanged() a beforeTextChanged(). V tomto pfipadé vas zajima
pouze ta prvni, ve které aktualizujete popisek reprezentujici provedeny vybér tak, aby odpovidal
aktualnimu obsahu widgetu typu AutoCompleteTextView.

Vysledna aplikace je na obrazcich 7.8, 7.9 a 7.10.

Obrazek 7.8: VVzorova aplikace Obrazek 7.9: Stejna aplikace po zadani nékolika
AutoCompleteDemo po spusténi prvnich pismen, kterd odpovidaji néjakému kandidatu,
zobrazujici rozbalovaci menu vyuzivajici nastroj
pro automatické dokoncovani vkladaného textu

Galerie

Widget typu Gallery obvykle v saddch nastroju pro tvorbu uzivatelského rozhrani nenajdete. Ve
skute¢nosti se totiz jedna o horizontélné ulozeny vycet nabidek. Jedna polozka vyctu lezi vedle
druhé v horizontalni ose a aktualné¢ vybrana polozka je zvyraznénd. V systému Android pak uziva-
telé polozkami prochdzeji prostfednictvim tlacitek ,,vlevo“ a ,,vpravo“ na smérovém ovladaci.

Ve srovndni s widgetem typu ListView zabira widget typu Gallery méné prostoru na obrazov-
ce, a presto zobrazuje v jednu chvili vice riiznych poloZek (za predpokladu Ze maji odpovidajici
rozméry). Ve srovnani s rozbalovacim menu pak galerie vzdy zobrazuje vice nez jednu polozku.
Typicky ptikladem pouziti widgetu typu Gallery je ndhled kolekce obrazki. Predate-li widgetu
typu Gallery kolekci fotografii nebo ikon, widget zobrazi jejich ndhledy a umozni uzivateli, aby
si néktery z nich vybral.
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Obrazek 7.10: Stejna aplikace po vybrani kandidatu

Z hlediska zdrojového kodu funguje galerie velmi podobné jako rozbalovaci menu nebo miizka.
Ve své XML navrhu pak miizete pro galerii pouzit nékolik atributa:

€ android:spacing: Specifikuje pocet pixelti mezi zdznamy na vyctu.
@ android:spinnerSelector: Specifikuje zpiisob oznaeni provedeného vybéru. Muze se

jednat bud o odkaz na instanci typu Drawable (viz 20. kapitola), nebo o RGB hodnotu ve
formatu #AARRGGBB nebo jiném podobném formatu.

€ android:drawSelectorOnTop: Specifikuje, zda se ma selektor oznacujici provedeny vybér
(nebo odkaz na Drawab1e) zobrazit pred (false), anebo po (true) zobrazeni vybraného po-
tomka. Zvolite-li hodnotu true, ujistéte se, ze je vas selektor dostate¢né transparentni na to,
aby za nim byl zobrazovany potomek vidét; jinak uzivatel vybranou polozku neuvidi.



