KAPITOLA 6

Data ve Flex aplikacich

Prace s daty se intuitivné poji s pfistupovanim k databdzi a jinym vzdalenym zdrojim, data
jsou ale v§ude, kam se ¢lovék podiva — lokalni proménné drzi data, uzivatel je zadava z kla-
vesnice, jina se stahuji ze serveru a tak dale. V této kapitole se tedy datim budeme dikladné
vénovat a za¢neme klicovou otazkou, odkud a jak data ziskavat.

Principy vzdaleného pristupu k datim

Flex ma pti pfistupu ke vzdalenym datim dvé obecné charakteristiky, které ho odlisuji
od serverovych technologii typu PHP, ASPNET a dalsich:

& Do databdze ¢i k jingym zdrojiim dat se nepfistupuje primo, ale pies néjakou mezivrstvu
(napriklad PHP skript).

& Volani vzdalenych sluzeb jsou vZdy asynchronni.

Prvni bod je dan obvyklou bezpe¢nosti politikou — mélokdy byvaji databdze ¢i interni systé-
my pristupné Siroké mnoziné klientd, vét§inou je to presné naopak. Na vefejné dostupném
serveru proto musi bézet takzvany aplikacni server, ktery zpracovava pozadavky klientd
a v nejjednodussim pripadé vraci data ziskana z databazi ¢i jinych systémil. Zptisob komu-
nikace naznacuje obrazek 6.1 - dilezité je na ném predevsim to, ze klient nikdy nema ptimy
piistup k systémtim v oblasti oznacené jako backend.
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Obrazek 6.1 Role aplika¢niho serveru pfi pfistupu k datim

@ Poznamka

Aplikacni server mize byt jednoduchy PHP skript nasazeny na webovém serveru, ale také pokro-
cily produkt podporujici Skalovani, synchronizaci klientt a celou fadu dalsich sluzeb. O nékterych
konkrétnich aplikacnich serverech si povime pozdéji v této kapitole.

Asynchronni charakter vzdalenych volani ve Flexu znamena, Ze okamzik odeslani pozadavku a pri-
jeti odpovédi nejsou casové propojené udalosti. V redlném svété je analogii napriklad vytizovani
klientl na pobockach bank - ¢lovék prijde, vyzvedne si listek s ¢islem a jde se posadit. Na fadu pak
ptijde ve chvili, kdy je pfepazka volna, coz mtze byt hned, za malou ¢i delsi chvilku nebo obecné
kdykoliv (moZna v dany den uZ na klienta ani fada nevyjde). Vzdalena volani ve Flexu funguji velmi
podobné - odeslani pozadavku je jakoby vybranim listku a na vraceni dat ze serveru je kod upozor-
nén notifikaénim mechanizmem, prace s daty miize pokracovat az potom.

V serverovych technologiich Ize vét$inou zvolit, jestli volani probéhne synchronné nebo asynchron-
né, ale ve Flexu tato volba neni - v§echna volani jsou vZdy asynchronni. Nemoznost vybéru muze
vypadat jako omezeni, v praxi se ale jedna o uzite¢nou véc, protozZe se nemuze stat, ze by Flex apli-
kace kvtli ¢ekani na data ,,zamrzla® Tim odpada tézky programatorsky ukol, kterym je tvorba vice-
vldknovych aplikaci, kde je potfeba spravé zamykat data, fesit problémy se synchronizaci a podobné.

@ Poznamka

Maloco Ize pronést absolutné a to plati i zde. Flex aplikace ve skute¢nosti muze k databazi pfi-
stoupit piimo, pokud je tato nezabezpecena a Flex aplikace pouzije nizkouroviiova rozhrani
Flash Playeru pro komunikaci na drovni sockett. Rovnéz synchronnost by $lo simulovat umélym
zacyklenim aplikace, dokud se data ze serveru nevrati, to vse je ale spiSe pro zajimavost — v redlu
se tyto ,techniky” samoziejmé nepouzivaji (s vyjimkou specializovanych aplikaci na administra-
ci internich systéma).
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Piistup ke vzdalenym datiim

Prakticky vSechny Flex aplikace potiebuji ziskavat data ze vzdalenych serverii a ve ¢tvrté verzi Flex
frameworku k tomu slouzi dva zékladni ptistupy:

¢ Komponenty pro vzdaleny ptistup (napfiklad HTTPService ¢iWebService).

o Vlastnosti Flexu a Flash Builderu pro datové orientovany vyvoj (data centric development, DCD).
Vlastnosti pro datové orientovany vyvoj jsou novinkou Flexu 4 a Flash Builderu 4. Jejich hlavnim cilem
je zjednodusit vyvoj datové orientovanych aplikaci, to ale neznamend, Ze miizeme uplné zapomenout

na pavodni komponenty pro vzdaleny pfistup, pravé naopak - DCD je do budoucna ur¢ité slibnym
pristupem, v soucasné verzi m4 ale nékterd omezeni, a pfimy pfistup je tedy stale potteba ovladat.

Zakladni komponenty pro pristup k datiim

Flex framework obsahuje tfi zakladni komponenty pro pristup k datiim:
& HTTPService

& lebService

¢ RemoteObject

@ Poznamka

Tyto komponenty se fadi mezi nevizudlni stéle jsou vSak plnohodnotnymi Flex komponentami
- mUZou mit vlastnosti, udalosti, metody a tak dale.

Komponenta HTTPService umi pracovat s webovymi zdroji, které jsou zptistupnény skrze protokol
HTTP(S), pomoci této komponenty bychom tedy napfiklad mohli stithnout HTML néjaké webo-
vé stranky nebo ze serveru nacist XML ¢i JSON. WebService zase umi volat SOAP webové sluzby,
které svou zlatou éru prozily zacatkem tohoto tisicileti, a pomoci RemoteObject miizeme piimo
volat metody na vzdalenych tfidach, které jsou implementované v Javé, PHP, C# nebo jiném jazyku,
pro ktery existuje serverovy produkt zptistupnujici rozhrani pres protokol AMF. Postupné si tyto tfi
komponenty predstavime.

KOMPONENTA HTTPSERVICE

Komponenta HTTPServi ce slouZi jako jednoduchy HTTP klient podporujici operace GET, POST a par
dalsich. V podstaté tato komponenta simuluje to, co umi bézny webovy prohlize¢ — néjaka data zis-
kat, jina odeslat. Ve svété AJAXového vyvoje je blizkou analogii XMLHttpRequest.

oL
Pokud se potiebujete rychle seznamit s protokolem HTTP, dobrym zdrojem je napiiklad stranka
http://en.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Transfer_Protocol.
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Komponentu HTTPService lze pouzit jak z MXML, tak z ActionScript kédu. Zakladni pouziti demon-
struje nasledujici ukazka:
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<s:Application xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
xmins:s="Tibrary://ns.adobe.com/flex/spark"
xmlns:mx="1ibrary://ns.adobe.com/flex/mx">
<fx:Declarations>
<s:HTTPService id="service" url="data/catalog.xml" />
<{/fx:Declarations>

<mx:DataGrid dataProvider="{service.lastResult.catalog.product}"”
creationComplete="service.send()" />
</s:Application>

Iy

V tomto piikladu pouzivime dvé komponenty: datovou miizku DataGrid, se kterou jsme se letmo
setkali v kapitole o vizualnich komponentach, a HTTPService, komponentu pro piistup k datiim.
Jelikoz je nevizudlni, musi byt uzaviena v elementu <fx:Declarations>, jinak by aplikace nesla
zkompilovat.

V této zdkladni aplikaci délame tfi hlavni véci:
1. Deklarujeme komponentu HTTPService.
2. Zovladace udalosti creationComplete datové mfizky volame metodu send () nasi sluzby.

3. DataGrid navazeme na vracend data pomoci vlastnosti dataProvider.

@ Poznamka

Uddlost creationComplete patii mezi takzvané udalosti Zivotniho cyklu komponent a vyvo-
lava se v okamziku, kdy je komponenta vytvorena a pfipravena k pouziti. Mezi dalsi podobné
udalosti patfi napfiklad:

& preinitialize - pouziva se k ovlivnéni inicializace (v praxi ne pfili$ ¢asto).

& initialize - komponenta byla inicializovéna, ale jesté neprobéhlo jeji umisténi do uzi-
vatelského rozhrani. Zde je tedy vhodny okamzik k ovlivnéni vlastnosti komponenty tésné
pred jejim vykreslenim.

& applicationComplete - tuto udalost vyvolava aplikace ve chvili, kdy byla dokon¢ena
faze startu (vSechny zanorené kontejnery a jejich komponenty byly vytvoreny a zobrazeny).

Konkrétné udalost creationComplete uvidite ve Flex aplikacich oSetfovanou pomérné casto.

Komponenta HTTPServi ce se pomoci vlastnosti ur1 odkazuje na zdroj, ktery ma byt za béhu nacten.
V prikladu se jedna o soubor catalog.xml ve sloZce data — tato cesta je relativni a vyhodnocuje
se stejné jako v bézném HTML, pokud tedy aplikace bude nasazena na adrese http://www.example.
com/MyApp.swf, vyhodnoti se URL z ptikladu jako odkaz na http://www.example.com/data/catalog.
xml (pri lokalnim ladéni analogicky).
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Druhou moznosti jsou absolutni URL, kterd se pouzivaji pro zdroje na jinych doménach. Nacteni
XML souboru z domény flexkniha.cz by se provedlo pomoci nésledujiciho nastavent:

{s:HTTPService id="service" url="http://flexkniha.cz/priklady/catalog.xml™ />
Ptistup ke zdrojim na cizi doméné je v prostiedi webu typicky omezen urcitymi pravidly a nejinak
je tomu i v pripadé Flexu - prectéte si proto prosim dulezity ramecek Zdroje z jinych domén.

Zdroje z jinych domén

Podobné jako ve svété HTML a JavaScriptu, i Flex aplikace to ma pfi pfistupu k datlim na cizi doméné
pomérné tézké. Flash Player totiz cti zasadu stejného plvodu (same origin policy), coz znamena, ze
ve vychozim stavu je mozny pfistup pouze ke zdrojim na vlastni doméné, nikoliv cizi.

Prekonéni tohoto omezeni spociva v nasazeni souboru crossdomain.xml na cilovou doménu. Sou-
bor vypada takto:

<?xml version="1.0"7>
<!-- http://www.a.com/crossdomain.xml -->
<cross-domain-policy>
<{site-control permitted-cross-domain-policies="by-content-type"/>
<allow-access-from domain="*.example.com"/>
</cross-domain-policy>

Pfi nasazeni na doménu a . com a béhu Flex aplikace zdomény examp1e . com za¢nou vzdalena vola-
ni fungovat.

Co délat, pokud k cizi doméné neméme pfistup? Zde v zasadé zbyva moznost jedind - na vlastni
doménu nasadit serverovy skript, ktery pozadavek z nasi Flex aplikace prevezme, preda cilové sluz-
bé, ziska od ni data a vrati je zpét do Flex aplikace. Takto fungujicimu serverovému skriptu se fika
proxy (coz v prekladu znamena prostrednik) a kromé toho, ze by nebylo pfilis slozité si takovy skript
napsat vlastnorucné, Ize pouzit i nékolik existujicich reSeni, napfiklad open source server BlazeDS
od Adobe. V zasadé tedy neni problém same origin politiku obejit, stejnou techniku koneckonct
pouzivaji i AJAXové aplikace.

Jesté upozornéni zavérem: pri lokalnim ladéni (spousténi z lokélniho disku) se politika stejného
plvodu neuplatiuje, a budou vam tak fungovat i voldni na domény, které soubor crossdomain.
xm1 nemaji. Pokud se tedy chyby zacnou vyskytovat po nasazeni na redlny server, vite, kde hledat...

Vratme se nyni zpatky k pfikladu. Komponentu HTTPService mame definovanou, nyni ji potfebuje-
me zavolat a vracena data zobrazit. Zavolani je potfeba udélat z ActionScript kodu a v piikladu jsme
pouzili ovlada¢ udalosti creationComplete na komponenté DataGrid, mohli jsme ale stejné dobre
pouzit naptiklad tlacitko a jeho udélost c11ck nebo cokoliv jiného. Dtlezité je, Ze se zavola metoda
service.send(), coz zahdji nacitani dat.

Vsimnéte si, Ze to je v ovladaci uddlosti vSe. Pokud jste zvykli na praci napfiklad v PHP, mohli byste
Cekat kod v tomto stylu:

$data = file_get_contents('http://www.example.com/data/catalog.xml"');
$grid->data = $data; // pseudokod
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Ekvivalentni metoda send() ale ve Flexu nemuze Zadnd data vrétit, protoze ta budou diky asyn-
chronni povaze k dispozici az nékdy v budoucnu nebo také moznd nikdy, pokud uZivateli zrovna
nefunguje internetové ptipojeni, server neodpovida nebo jsme napriklad zadali §patné URL. Mecha-
nizmus, kterym se data dostanou do komponenty DataGrid, tedy musi byt jiny. MoZznosti jsou dvé:

¢ Vlastnost TastResult

¢ Ogetreni udalosti result

Nasledujici priklad ukazuje jednodussi a pfimocarej$i moznost, vyuziti vlastnosti TastResult:
dataProvider="{service.lastResult.catalog.product}"

Mechanizmus vézani dat (data binding) zde v plné krase ukazuje svoji silu i eleganci — nefes$ime, kdy
presné se data vrati a jak tento okamzik oSetfit, jednoduse navaZzeme vlastnost dataProvider na pro-
ménnou service.lastResult ,tecka néco® (zavisi na konkrétnim zdroji, v naSem ptipadé ma XML
dokument kofenovy element catalog a nékolik element product, to ale neni na tomto misté dile-
zité). Ve chvili, kdy jsou data k dispozici, dojde k automatickému naplnéni komponenty DataGrid
a vysledek bude vypadat jako na obrazku 6.2.

camera description highlight1 highlight2 image name price productid qtyinstock series triband video
false Easyto use with| MMS Large color disp| Nokia_6010.gif | Nokia 6010 99.99 1 2 6000 false false [4]
false Lightup the nigh| Glow-in-the-dari| Flashing lights | Nokia_3100_blL| Nokia 3100 Biue| 139 2 1 3000 true false
false Lightup the nigh| Glow-in-the-dari| Flashinglights | Nokia_3100_pir| Nokia 3100 Pink| 139 3 7 3000 frue false m
false Designed for bo| Multimedia mes | Animated screer| Nokia_3120.gif | Nokia 3120 159.99 4 15 3000 true false
frue The Nokia 3220 | MIDItones Cut-outcovers | Nokia_3220.gif | Nokia 3220 159.99 5 5 3000 false false
frue Wessaging is m| Infrared or Bluet| Buill-in XHTML b| Nokia_350.qif | Nokia 3650 199.99 6 8 3000 false true v

Obrazek 6.2 DataGrid naplnény daty ze serveru

Druhéd moznost je o$etfit vracena data manudlné, coz znamend o néco vice prace, ale sou¢asné vice
flexibility. V redlnych aplikacich se tento pristup pouziva ¢asto:
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<s:Application xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml1/2009"
xmins:s="library://ns.adobe.com/flex/spark"
xmins:mx="1ibrary://ns.adobe.com/flex/mx">
{fx:Script>
<I[CDATAL
import mx.rpc.events.ResultEvent;

protected function onResult(event:ResultEvent):void {
grid.dataProvider = event.result.catalog.product;

1>
</fx:Script>
{fx:Declarations>
<s:HTTPService id="service" url="data/catalog.xml"
result="onResult(event)"/>
</fx:Declarations>
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<mx:DataGrid id="grid" creationComplete="service.send()" />
</s:Application>

Z tohoto ptikladu zmizelo vazani dat a naopak ptibylo oSetfeni uddlosti result na komponenté
HTTPService. V§imnéte si, ze zplisob zapisu o$etfeni udalosti je u HTTPService naprosto totozny,
jako by byl naptiklad v pfipadé tlacitka nebo jakékoliv jiné vizudlni komponenty Flex framewor-
ku. Jak vime z ptedchozich kapitol, Flash Player nedéld mezi ActionScript tfidami rozdily - Button
s uddlosti c11ick je pro néj zcela to stejné jako HTTPService s udalosti result, i zapis tedy odpovida.

V ovladadi potom k vysledku pristupujeme pres objekt event. result, ktery obsahuje totéz co v pred-
chozim prikladu service.lastResult. Vysledek manudlné prifadime do vlastnosti dataProvid-
er komponenty DataGrid, ¢imz dostaneme stejny vizualni vysledek jako v predchozim piikladu.

@ Poznamka

Vovladaci udalosti pouzivdme event.result namisto service.TastResult, protoze tato sluz-
ba mohla byt teoreticky zavolana vicekrat v kratkém ¢asovém rozmezi (ne v nasem konkrétnim
prikladu, ale obecné) a kdo vi, co v okamziku vraceni dat vlastnost 1astResult obsahuje. Pfistou-

Stejné jako pouzivame udalost result pro zpracovani vysledku, udalost fault nas informuje o tom,
ze operace selhala. Ukazkovy kéd muze vypadat nasledovné:

protected function onFault(event:FaultEvent):void {
Alert.show("Chyba pri nacédtdni XML souboru”);

{s:HTTPService id="service" url="data/catalogl.xml"
result="onResult(event)"
fault="onFault(event)"/>

V ovladaci udalosti fault budeme patrné chtit uzivateli zobrazit, ze do$lo k problému, ale mizeme
délat celou radu dalsich véci, naptiklad udélost zapsat do logu nebo zkusit vyvolat vzdalenou ope-
raci znovu.

@ Poznamka

Logovani je ve Flex aplikacich pomérné delikatni zalezitost, protoze RIA aplikace maji obecné dost
omezené moznosti ukladani dat na uzivateltv lokalni disk. Ve Flexu Ize pouzit takzvané sdilené
objekty (shared objects), coz je obdoba cookies v prohlizecich, nebo Ize napriklad Flash Player
nakonfigurovat tak, aby vystup funkce trace () ukladal do souboru flashlog. txt v uzivate-
lové profilu, to jsou vSak obé omezené a komplikované moznosti. Idedini by bylo zpravu ode-
slat na server, ale ten také nemusi fungovat. Jednodussi situaci maji tedy Adobe AIR aplikace -
ty mohou data ukladat bez velkych omezeni a logovéni napfiklad do souboru je v nich béznou
technikou. Data Ize pak na server odeslat pozdéji ¢i je od uzivatele ziskat jinak.
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V ovladaci udalosti fault mame k dispozici objekt event typu FaultEvent, ktery obsahuje nésle-

dujici zajimavé vlastnosti:

¢ event.fault.faultCode — kdd chyby (jedna se o textovy retézec, naptiklad "Server.Error.
Request™")

¢ event.fault.faultString - kratky popis chyby

¢ event.fault.faultDetail - popis chyby véetné technickych detaild, hodi se tedy pro technic-
kou podporu

Nejcastéjsi diivody selhani vzdaleného volani
Ve Flexu je mnoho diivodd, pro¢ muze vzdalené volani selhat. Mezi ty nejc¢astéjsi patfi:

UzZivatel ztrati internetové pfipojeni — napfiklad je na okraji signalu bezdratové sité.

*

Server neodpovida - je pretizen, obsahuje programatorskou chybu a podobné.
& Vzdalené volani porusuje bezpecnostni pravidla Flash Playeru.
& Serverovy zdroj jsme zavolali nekorektné (od Spatné URL aZ po Spatné predané argumenty).

... anaslo by se mnoho dalsich. Dilezitym ponaucenim z tohoto ramecku je tedy vzdy pocitat s moz-
nosti selhani — ve Flexu (jako v kazdé RIA aplikaci) se to mlze stat kazdou chvili.

Obecny mechanizmus fungovani HTTPService jsme tedy prosli, nyni par uzite¢nych poznamek pro
praxi:
¢ Komponentu HTTPService Ize jako kazdou jinou tfidu definovat v ¢istém ActionScriptu, ¢ehoz

se vyuziva k zapouzdreni logiky pro pristup k datim do samostatnych tfid. U vétsich aplikaci je
tato technika vice nez doporucenihodna.

o Sjakymiforméty si HTTPService rozumi? Automaticky si poradi s XML soubory, které umi budto
prevést do hierarchie ActionScript objektii (¢ehoZ jsme vyuzili v pfikladu, kdyZ jsme k elementim
XML souboru pfistupovali jednoduse ptes teckovou notaci TastResult.catalog.product), nebo
umi zpfistupnit XML soubor pomoci E4X. Dale si HTTPService poradi s formatem podobnym
tomu, ktery se pouziva v URL za otaznikem, tedy néco jako k1i¢l=hodnotal&kli¢2=hodnotaz,
a nakonec prirozené nacte zdroj, ktery vraci text v libovolném formatu - ten uz je potom ovem
potteba zpracovat v aplikaci manualné. Uvedené moznosti odpovidaji jedné z hodnot vlastnosti
resultFormat, kterda maze byt object, array, xml, flashvars, text nebo e4x.

& Pro pouziti jiné HTTP metody nez vychozi GET slouzi vlastnost method. Nejpopularnéjsi bude
patrné POST, ale podporovény jsou i dal$i, naptiklad HEAD, PUT nebo DELETE. Pokud jako soudast
HTTP POST pozadavku potfebujeme odeslat néjaka data, mizeme je pfedat metodé send()
jako prvni a jediny parametr.
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Tip

V soucasné dobé vzrlstd popularita takzvanych REST architektur, které namisto komplikova-
nych webovych sluzeb vyuZivaji jednoduchy ptistup ke zdrojim pomoci protokolu HTTP a jeho
zakladnich pfistupovych metod GET, POST, DELETE a dalSich. Komponenta HTTPService se
tedy dobie hodi pfi implementaci klientské ¢asti REST aplikace.

Ackoliv je HTTPService zékladni komponentou, vyuziva se v aplikacich pomérné velmi ¢asto, a je
tedy dobré jeji fungovani znat.

KOMPONENTA WEBSERVICE

Komponenta WebService slouzi pro ptistup k SOAP webovym sluzbdm, které samy sebe popisuji
pomoci jazyka WSDL (Web Services Description Language). WSDL je standardizovany format, diky
kterému mtize komponenta WebService zjistit, jaké metody jsou na sluzbé dostupné a jaké dato-
vé typy se maji pouZit pro parametry ¢i pfi ¢teni odpovédi. SOAP je potom standardni format pro
kédovani pozadavki a odpovédi (je zalozeny na XML).

S webovymi sluzbami ¢astéji neZ s jinymi narazite na omezeni politiky stejného ptivodu (same origin
policy), takze jen ptipomenu ramecek Zdroje z jinych domén — pokud nad vzdalenou doménou nema-

vy

te kontrolu, nejjednodussi je vyuzit produkt typu BlazeDS a k webové sluzbé piistupovat pres proxy.

V naésledujicim prikladu si ukdzeme, jak komponentu WebService pouZit:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<s:Application xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml1/2009"
xmlns:mx="1ibrary://ns.adobe.com/flex/mx"
xmlns:s="1ibrary://ns.adobe.com/flex/spark">

{fx:Declarations>
<s:WebService id="service"
wsdl="http://www.w3schools.com/webservices/tempconvert.asmx?WSDL" />
</fx:Declarations>

{s:lLabel text="{service.CelsiusToFahrenheit.lastResult}"
creationComplete="service.CelsiusToFahrenheit(30)" />

</s:Application>

Velmi podobné jako v piikladu s HTTPService i zde v sekei <fx:Declarations> deklarujeme webo-
vou sluzbu s nékolika zdkladnimi vlastnosti, volame ji z néjakého ovladace udalosti (creationCom-
plete na komponenté Label) a vysledek zobrazime v uZivatelském rozhrani pomoci vazani dat
avlastnosti TastResult. Oproti komponenté HTTPService si v§imnéte nékolika zékladnich rozdila:

¢ Komponenta WebService se odkazuje na WSDL misto na sluzbu samotnou.
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¢ Nevolame vzdy stejnou metodu send (), ale kontextové spravné jméno metody, které dand sluz-
ba podporuje (tato ukdzkova sluzba z webu W3Schools podporuje dvé metody, CelsiusToFahr-
enheit a FahrenheitToCelsius).

¢ RovnéZz TastResult neni vlastnost pfimo na objektu WebService, nybrz na jednotlivych meto-
dach dané webové sluzby - jediné tak mizeme rozlisit mezi vice metodami jedné webové sluzby.

Jinak je chovani v principu velmi podobné HTTPService, coZ ostatné déla programovani ve Flexu
piijemné.

KOMPONENTA REMOTEOBJECT

Skrze komponentu RemoteObject mizeme volat metody na vzdalenych objektech (tim jsou mys-
leny naptiklad instance Java nebo PHP ttid), jako by byly lokalni. O serializaci a deserializaci poza-
davkua a odpovédi je postarano automaticky, takze z pohledu klientského kddu je odpovédi primo
datovy typ ActionScriptu a neni potfeba naptiklad ru¢né prochazet sadu XML elementt a postup-
né je konvertovat.

Puavodni implementace RemoteObject na serveru predpokladala ColdFusion (serverova technologie
Adobe) nebo ttidy jazyka Java, postupné ale vznikly i implementace pro dalsi technologie, takZe dnes
lze RemoteObject pouzivat spolu se serverovou stranou implementovanou v PHP, NETu, Pythonu
a dalsich popularnich technologiich.

Kli¢ovym pojitkem je komunika¢ni protokol a format v jednom, AMF (Action Message Format), ktery
je bindrni a efektivni pfi serializaci / deserializaci ActionScript objektt (podle nékterych méreni 3x
az 10x vykonnéjsi nez textové forméty typu XML).

@ Poznamka

Specifikace AMF je volné dostupnd, takZe se neni potieba obavat problému s uzavienosti.

Pokud bychom méli serverovou tfidu s metodou getProducts(), v klientském kédu bychom k ni

pristoupili velmi podobné, jako kdyZ komponenta WebService nacita data z webové sluzby:

<mx:RemoteObject id="service" .../>

<mx:DataGrid creationComplete="service.getProducts()"
dataProvider="{service.getProducts.lastResult}" />

Z pohledu aplika¢niho programatora je tedy kdd prakticky stejny jako u komponenty WebService,

takZe se nemusime ucit Zddny novy koncept.

@ Poznamka

Java je nejen syntakticky podobna ActionScriptu, ale v mnoha ohledech pouziva i stejné kon-
vence (tiidy pouzivaji PascalCasing, vlastnosti a metody camelCasing a podobné), takze je pre-
vod mezi Javou a ActionScriptem velmi ptirozeny.
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Tim jsme prosli zékladni komponenty pro piistup k datim. Pojdme se nyni podivat na jiny pfistup
k vyvoji aplikaci konzumujicich data.

Datové orientovany vyvoj ve Flash Builderu

Od verze 4 jsou ve Flexu a Flash Builderu zabudované nastroje, které pfistup k datim usnadnuji.
Adobe jim fikd vlastnosti pro datové orientovany vyvoj (data centric development, zkracené DCD)
a my se na né nyni podivame.

Zatimco u zdkladnich datovych komponent HTTPService, WebService a RemoteObject jsou véech-
ny informace o tom, co chceme udélat, viceméné pouze v nasi hlavé, v ptipadé DCD fekneme Flash
Builderu, s jakym zdrojem budeme pracovat, a on se pokusi na zakladé pokusnych dotazii o sluzbé
zjistit co nejvice informaci a vygenerovat nam lokélni objekty pro snadnéjsi pristup. Datové orien-
tované nastroje funguji dobfe nad nasledujicimi zdroji:

& HTTP sluzby zptistupnujici data v duchu architektury REST

¢ SOAP webové sluzby

o Specidlni servery jako BlazeDS nebo LiveCycle Data Services

Kréasné na datové orientovanych vlastnostech je, Ze ackoliv se naptiklad REST sluzba a SOAP webova
sluzba lisi jak ve formatu prenosu dat, tak ve zptsobu vyvolavani riznych typt operaci, z pohledu

Flex vyvojare se obé sluzby konzumuji zcela stejné. Demonstrujme si to na dvou prikladech, které
jsme o par stranek dfive implementovali pomoci ,,surovych komponent HTTPService a WebService.

Prvni ptiklad nacital XML soubor catalog.xml, ukazme si implementaci pomoci datové oriento-
vanych nastrojii Flash Builderu.

V prvnim kroku musime Flash Builderu fict, s jakym datovym zdrojem budeme pracovat. U¢ini-
me tak na panelu Data/Services, ktery se ve vychozim rozlozeni nachdzi ve spodni skupiné paneld
(viz obrazek 6.3).

[Z Problems ©% Data/Services 23 | E Network Monitor @ ASDoc

To connect your application to data you must create or import a service.
Connect to Data/Service...

For more information please see the Flash Builder Help.

Obrazek 6.3 Panel Data/Services

Zde zvolime Connect to Data/Service, nacez se objevi dialog 6.4. V ném vybereme polozku XML.

Nasledujici dialog je dilezity a umoziuje nam nakonfigurovat celou fadu charakteristik sluzby.
V prvni fadé musime zadat cestu k naSemu XML souboru, jak ukazuje obrazek 6.5.



