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PRIPRAVA: =2

~ m Vyrob herni plan, karticky a penize podle navodu.
 m 2 kupky kartiéek poloZ pod ndpisy:
ODKUD = Zutd, KAM = Eervend.
m VSichni postavi jedinu svou figurku na START, druhou zatim
18 | , nepotiebuji.
. Ziskej co nejvice m Hrali si zvoli bankéie, kterg da kaZdému do za¥dtku
| penéz za rozvezené | 2" fo?k’(c;v T L
| f bl m Zalind hraé, kterg hodi kostkou nejnizsi ¢islo. Pokud padnou
zakazky! stejna Cisla, haZe se, dokud neni rozhodnuto.
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m Hrdl 1 hodi kostkou a tahne figurkou po modrieh polickach. S
m MiZe padnout:
B Pokuta: zaplati bankévi, tahne dalsi hrdc.
» BONUS: od bankéie dostane penize, tahne dalsi hrad. ,
B Prestavka: stoji p¥islusng pocet kol.
B START: nic se nedéje, tahne dalsi hraé.

. » Zakazka: otoli jednu a jednu Eervenou karticku. Svou druhou figurku postavi
| na politko s méstem, které je na Huts kartiéce, hodi znovu kostkou a tahne figurkou
J po biigel polickdch smérem k méstu na Eervené karticce. Dal tahne hrad po levici.
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| m Jakmile hrdé dorazi do mésta, které je na Eervené kartiéce, bankér mu vyplati penize
| podle &astky na modrém pléanu. Po obdrZeni penéz odstrani svou figurku z planu.
m Hrdc svou figurkou na modrém planu postupuje dal, az kdyz ma zakéazku vyvizenou.
m Vyhrdva ten hrad, kterd ma po dobrani vsech karticek a ukonleni vsech zakdzek nejvice
penéz.
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Névod na virobu hry

m modry tvrdy papir (format A3) m bilg tenky papir (format
A4) m Cerny a zeleny fix m Sablona s kolecky m pravitko s ryskou
m nizky m tvrdé barevné papiry (Cerveny, Zluty, zeleng, oranZovy,
rizovyg) m lepidlo m figurky m hraci kostka m obrys mapy CR
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Podle mapy obkregli hranice Ceské
republiky nebo gi Vytiskni obrys

mapy ztazeny z internetu. |

Podle mapy vyznaé mésta a propoj je kolecky

= podle Sablony. Mésta zvyrazni fixem.

O cokpv:. 9D (3) ‘

.. se setkaji 2 figurky O
na jednom policku?

Mohou stat na jednom
policku, hra pokracuje dal.

.. nemdm penize na zaplaceni
pokuty?

Pokud ti nikdo z protihrdci
nepjci, hra pro tebe konci.

.. uZ dosly karticky, ale nékdo
stale nema ukondené zakazky?
Hra pokracuje az do konce.
Ostatni tahnou po modrém
planu, policka se zakdzkami uz
nic neznamenaji, ale ostatni
policka jsou stale platna.
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ZARKRA

Na vétsi modry papir narysuj policka,
4,2 cm od kraje a rozdél Je kromé roht
po 3 cm. Polika popis podle fotografie.
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rilep do prézdnghp IEO.lSta.
Mapr]fl‘elzli) policka a pridej napis
ODKUD a KAM. Z barevnych papiru nastfihej pasky
—— a napis na né mésta, kters jsou
vyznacena na mapce. Od kazdého
meésta potFebujes vice kartidek.
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alternative ke hye ZASILKOVA SLUZBA

EEEEEEEE————
Ty

m E c i L ﬂ o ﬁ

Dobéhni do CiLE
Jako prvni!

PRAVIDLA: —

B Hrdg 1 otolf jediny Huzou

a J'edmu Cervenou kartidku.
Vsichni si postavi syg figurky na
mésto ze karticky.

W Hrac 1 hodf kostkou q tahne
Smérem k cilovému mésty

m Dal pokrag

: ‘ uje hrdé po leviei,
/®) tak da4l / P
- a tak ddle.

W Jakmile doyrazi hrdé 1 do

cilového mésta jako vni,
.+ penl plivs zapisuje si 3 bodvg, aruhyg i .
rebujed he ky a hraci % 2Aapise 2 body, tiet 1 bod 4 dalsi
n EZ ity ﬁ!/?l;rzyés'(kova | nedostavaji Zadns body.
v v
kostku Zeapl'r a tuzku-
S(uiba) p

ol B Na jednom

politku se mese sejit
WA
cartitky texte

vice figurek.
a Umisti K KUD —  Vyhrdva ten hrag, ktery md po
K V‘éPISMW\ZgWGM' 0brani viech karti¥ek nejvic
&  dohodnou na bodi.
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