PRACE
S 3D OBRAZKY

Obsah lekce

V této lekci se naucite:

e Vytvofit z vrstvy 3D tvar.

e Manipulovat s 3D objekty nastrojem otaceni objektu.
e Upravit pohled pomoci nastroje otaceni kamery.
e Nastavit volby na panelu 3D.

e Upravit zdroje svétla.

e Importovat 3D objekty.

e Manipulovat s objekty nastrojem 3D osa.

e Malovat na 3D objekt.

e Vytvorit 3D text.

e Aplikovat efekt 3D pohlednice.

e Animovat 3D soubor.

Zvladnuti latky této lekce bude vyzadovat priblizné devadesat minut.

Zkopirujte na pevny disk slozku Lekcel2, pokud jste tak zatim neucinili.
Pri praci na této lekci ponechate vychozi soubory Pvodni nezménéné.
Pokud byste je z néjakého diivodu museli obnovit, zkopirujte je z priloze-
ného DVD Adobe Photoshop CS5 Oficidlni vyukovy kurz.
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Tradi¢ni vytvarnici zabyvajici se tvorbou trojrozmérnych obraz(
stravili nad tvorbou fotorealistickych obrazkd hodiny, dny a tydny.
3D funkce Photoshopu umoznuji vytvorit slozité a precizné

provedené 3D obrazky snadno - a stejné jednoduse je Ize také
upravit.




Zaciname
V této lekci se seznamite s 3D funkcemi, které jsou k dispozici jen v Adobe Photoshop CS5

Extended. Pokud nemite verzi Photoshop CS5 Extended, preskocte tuto ¢ast knihy a pokracujte
lekci 13.

Mnoho z 3D funkci ve Photoshopu CS5 Extended vyzaduje OpenGL 2.0. Pokud vase graficka
karta nepodporuje OpenGL 2.0, mnoho ze cvic¢eni v této lekci nebudete schopni provadeét.
Predevs$im prikaz Repoussé a nékteré nastroje, které maji napomoci pti praci s 3D obrazky,
nejsou pri absenci podpory OpenGL 2.0 na vasi grafické karté, nebo je-li podpora vypnuta,
dostupné. Jestlize vase karta podporuje OpenGL 2.0, muizete je povolit v dialogu Photoshopu
Ptedvolby/Preferences.

V této lekci vytvorite a do detailt propracujete ilustraci na predni stranu obalu CD fiktivni
hudebni skupiny Brick Hat. Pak z této ilustrace vyrobite 3D pohlednici pro propagacni tcely.

Nejprve si prohlédnete dokonéenou ilustraci na obal CD.

1 Thned po spusténi Photoshopu stisknéte klavesovou zkratku Ctrl+Alt+Shift (Windows) nebo
Command+Option+Shift (Mac OS), kterou obnovite vychozi pfedvolby (viz ,,Obnova vycho-
zich predvoleb na str. 5).

2 Zobrazi-li se dotaz, zda chcete zrusit predvolby, potvrdte tuto operaci klepnutim na tlacitko
Ano/Yes.

3 Klepnéte na tlagitko Spustit Bridge/Launch Bridge ([&f) v pruhu aplikace. Otevie se Adobe
Bridge.

4V Bridge na panelu Oblibené/Favorites klepnéte na slozku Lekce. V panelu Obsah/Content
poklepejte na slozku Lekcel2, pak poklepejte na slozku 12Vysledny.

5 V panelu Obsah/Content si prohlédnéte soubory 12_Vysledny.psd a 12_Vysledny_vrstvy.psd.
Podporuje-li vase karta OpenGL, méli byste vidét oba obrazky. Oba predstavuji ilustraci na
obal CD.

Soubor 12_Vysledny_vrstvy.psd obsahuje véechny vrstvy ze souboru 12_Vysledny.psd pred slou-
¢enim. Béhem prace na této lekci pro vas nékdy mize byt uzite¢né se do néj podivat.

Poznamka: Jestlize vase grafickd karta nepodporuje OpenGL 2.0, nebudete moci dokoncit mnoho
cviceni v této lekci.

Vytvoreni 3D tvaru z vrstvy

Photoshop obsahuje nékolik pfednastavenych 3D tvarii reprezentujicich geometricka télesa nebo
tvary béznych predmétii, napt. lahev od vina nebo prsten. Pokud vytvorite 3D tvar z vrstvy,
Photoshop vrstvu vytvaruje podle prednastaveného 3D télesa. Tento 3D objekt potom muzete
otocit, posunout a zménit jeho velikost, nebo jej z riiznych thl osvétlit celou fadou barevnych
svétel.
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Nejprve vytvorite z vrstvy, kterd obsahuje snimek cihlové zdi, trojrozmérny klobouk.

1 V okné Bridge se vratte do slozky Lekcel2 a poklepanim na miniaturu 12_Ptvodni.psd ote-
viete dany soubor ve Photoshopu. Soubor 12_Ptivodni.psd se sklada z nékolika vrstev, jejichz
obsahem jsou grafické prvky urc¢ené na obal CD: noty, obloha, textura cihlové zdi a prazdné
pozadi.

My
Narmaini Kryti: | 100%
ZEmek: [ o b @ Viypli: | 100%

]

[l

[l

mm Fe M T R @

2 Prikazem Okna/Window—Pracovni plocha/Workspace—3D/3D zobrazte panely 3D
a Vrstvy/Layers, které v této lekci budete pouzivat.
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3  Vyberte vrstvu Cihly a pak zvolte pfikaz 3D—Novy tvar
z vrstvy/New Shape From Layer—Klobouk/Hat.

Photoshop vytvaruje dvojrozmérny obrazek cihel podle tvaru
klobouku a vytvori z néj 3D objekt.

Poznamka: Pokud vase grafickd karta nepodporuje OpenGL,
Photoshop vam ozndmi, ze tvar vykresli softwarové. Upozornéni
zaviete klepnutim na OK.

Manipulace s 3D objekty

Ztejmou vyhodou prace s 3D objekty je, Ze s nimi muzete manipulovat ve tfech rozmérech.
Do 3D vrstvy se lze také kdykoli vratit a upravit osvétleni, barvu, material ¢i pozici, aniz byste
museli znovu provadét mnoho umélecké prace. Photoshop CS5 Extended je vybaven nékolika
zakladnimi nastroji, které umoznuji 3D objekty snadno otocit, posunout nebo zménit jejich veli-
kost. Nastroj otaceni 3D objektu/3D Object Rotate a dalsi nastroje, které jsou k nému na panelu
nastroji pridruzeny, umoziuji manipulovat ptimo s objektem. Nastroj 3D otaceni kamery/3D
Rotate Camera spolu s pridruzenymi ndstroji umoznuje ménit polohu kamery a zorny thel, coz
muze mit na objekt zajimavé Gcinky.

S 3D néstroji muizete pracovat jen tehdy, je-li na panelu Vrstvy/Layers vybrana 3D vrstva. 3D
vrstva se chova jako bézné vrstvy, Ize na ni aplikovat styly vrstev, zamaskovat ji atd. Muze vak
byt pomérné komplexni.

3D vrstva na rozdil od bézné vrstvy obsahuje jednu ¢i vice mizek. Mtizka definuje 3D objekt. Na
vrstvé, kterou jste pravé vytvorili, je mfizkou tvar klobouku. Kazdd mfizka obsahuje jeden nebo
vice materiali urcujicich vzhled ¢asti nebo celé mrizky. Kazdy material obsahuje jednu nebo
vice map textury, coz jsou slozky vzhledu. V¢etné mapy textury hrbolt mate k dispozici celkem
devét typickych map, od kazdého druhu mutiZze byt zastoupena vzdy jen jedna mapa. MuiZete vak
pouzit i vlastni mapy. Kazdd mapa obsahuje jednu texturu, coz je obrazek, ktery definuje vzhled
map a materidli. Textura muiize byt jednoduchd rastrova grafika nebo sada vrstev. Tutéz texturu
muze pouzivat mnozstvi riznych map a materidli. Na vrstvé, kterou jste pred chvili vytvorili,
tvoti texturu cihlova zed.

Kromé miizek obsahuje 3D vrstva také jedno ¢i vice svétel, kterd ovliviiuji vzhled 3D objektu
a zustavaji béhem otaceni nebo posouvani objektu na pevné uré¢eném misté. 3D vrstva obsahuje
také kamery, coz jsou ulozené pohledy, na nichz se objekty nachazeji v urcité poloze. Vysledny
vzhled je dan volbou materiald, vlastnosti objektu a rezimu vykresleni.

Mozna se vam to zda slozité, ale dtlezité je, abyste si zapamatovali, Ze nékteré ndstroje s objekty

pohybuji v trojrozmérném prostoru a jiné zase pohybuji s kamerou nabizejici urcity pohled na

objekt.

1 Na panelu nastrojil vyberte ndstroj 3D otaceni kamery/3D Rotate Camera (<5). Po vybéru
tohoto nastroje bude v pruhu voleb zpfistupnéno nékolik dal$ich 3D nastrojtL.
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2V pruhu voleb zvolte v nabidce Zobrazit/View volbu Nahoru/Top. Nyni vidite stfechu klo-
bouku.

© Poznamka: Mate-li zapnuto kresleni OpenGL, na obrazovce se zobrazi trojrozmérna pomocna 3D
0sa, v niz jednotlivé osy budou reprezentovany cervené, modie a zelené. 3D osu muzete pouzit pfi
umistovani a posouvani objektu.

A. Navrat do pocatecni polohy kamery

B. Obihat 3D kamerou/3D Rotate Camera

C. Prevratit 3D kameru/3D Roll Camera

D. Posunout zabér 3D kamery/3D Pan Camera
E. Popojet s 3D kamerou/3D Walk Camera

F. Pfiblizit zabér 3D kamery/3D Zoom Camera

Volby v nabidce Zobrazit/View urcuji thel, z néhoz objekt uvidite.
Na panelu nastrojii vyberte nastroj otocit 3D objekt (<).

4 Klepnéte uprostied klobouku a tahnéte kruhovym pohybem smeérem od stfedu kolem okra-
ji kompozice. Zkuste tahnout také Sikmo, abyste si vyzkouseli, jak nastroj otocit 3D objekt
pohybuje objekty kolem os X a Y.

5 Vyberte v pruhu voleb néstroj kutélet 3D objekt (&). Téhnéte klobouk. Vsimnéte si, ze klo-
boukem miizete metat do vzduchu, ale vzdy jen po jediné ose.
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6 V pruhu voleb vyberte nastroj pretdhnout 3D objekt (<¢). Tahnéte klobouk ze strany na
stranu ve svislém nebo vodorovném sméru. Nastroj pretahnout 3D objekt umoznuje sunout
objekt po roving, ale nelze jim otacet.

7 Vyberte v pruhu voleb nastroj zménit velikost 3D objektu (%#2). Klepnéte pfimo nad klobouk
a tahnéte doprostied klobouku, dokud hodnoty X, Y a Z na pruhu voleb nedosahnou 0,75.
Klobouk je nyni zmensen na 75 % ptvodni velikosti.

WD | P B O B lgr)roons vewipo. [v| B # | vk o |w[on Jam[on |

Vyzkouseli jste manipulovat kloboukem pomoci riiznych nastroji. Nyni zadite do prislus-
nych poli hodnoty, kterymi ho presné umistite.

8 Vyberte na pruhu voleb nastroj otocit 3D objekt (<%). Pak v pruhu voleb v ¢asti Orientace/
Orientation zadejte hodnoty X 40, Y 14 a Z —160.
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3D néstroji mizete objekt premistit a otocit ru¢né, nebo pokud vite, kde presné ma lezet,
miZete vybrat ndstroj otocit 3D objekt (¢4) a zadat na pruhu voleb hodnoty ptislugnych
soufadnic.

9  Zvolte prikaz Soubor/File—Ulozit/Save. Prejdéte do slozky Lekcel2 a uloZte soubor pod
nézvem 12_Pracovni.psd. Zobrazi-li se dialog Volby formatu Photoshop/Photoshop Format
Options, klepnéte na OK.
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Uprava osvétleni
a povrchové textury pomoci panelu 3D

Préce s trojrozmérnymi objekty ma jednu velkou vyhodu, a sice ze miizete upravit ihel osvétleni
a povrchovou texturu objektu. Na panelu 3D mate rychly pristup k nastavenim scény, mrizky,
materiald a osvétleni.

1

Na panelu 3D (scéna)/3D (Scene) vyberte prvek Materidl klobouku. Volby v dolni ¢asti

panelu se zméni.

2 Do pole Lesk/Gloss zadejte hodnotu 80 %.
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Photoshop klobouku dodad lesk, jaky by mél pfi osvétleni zpredu.

V horni ¢sti panelu 3D klepnéte na tla¢itko Filtr:
svétla/Filter By Lights (%). Na panelu 3D (svétla-
)/3D (Lights) se zobrazi volby svétla.

Vyberte na panelu 3D prvek Neohrani¢ené svétlo 2.

Vyberte na panelu 3D (svétla)/3D (Lights) nastroj
otaceni svétla/Light Rotate ().

Pokud mate grafickou kartu, ktera podporu-
je OpenGL, klepnéte dole na panelu na tlacitko
Zapnout/vypnout rtzné 3D dopliky/Toggle Misc.
3D Extras (®&:) a volbou 3D svétlo/3D Light nechte
zobrazit voditka svétla.

Poznamka: Pokud vase grafickd karta nepodporuje

OpenGlL, tla¢itko Zapnout/vypnout r(izné 3D doplriky/Toggle
Misc. 3D Extras nebude k dispozici. Svétlo viak muzete otodit
i bez voditek.
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7 Jsou-li zobrazena voditka svétla, tdhnéte za konec toho voditka se Zarovkou, které se jako-
by dotyka stfechy klobouku. Kdyz budete Zarovku tdhnout smérem dolt, svétlo se bude
posouvat po klobouku. Pokud voditka nemdte zobrazena, posurite svétlo tazenim ukazatele
smérem dolu.

Protoze jste vybrali Neohranic¢ené svétlo 2 na panelu 3D (svétlo)/3D (Lights), zméni se béhem
tazeni ukazatelem po obrazovce jen toto svétlo. Kdybyste vybrali jiné svétlo, stejny pohyb
ukazatele by posouval pravé je a vysledny ucinek by byl jiny.

8 Nechte vybrané Neohranicené svétlo 2, klepnéte na panelu 3D (svétla)/3D (Lights) na poli¢-
ko vedle napisu Barva/Color a vyberte svétle zlutou barvu. Pfi vybéru barvy svétla muzete
sledovat nahled jejiho t¢inku v okné dokumentu. Az budete s vybranym odstinem spokoje-
ni, klepnutim na OK zavtete dialog Vyberte barvu svétla/Select Light Color. Klepnutim na
Zapnout/vypnout rtizné 3D doplnky/Toggle Misc. 3D Extras a volbou 3D svétla/3D Light
skryjte voditka svétla.
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9 Prikazem Soubor/File— Ulozit/Save uloZzte svou praci.
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Bonus *

3D objekty Ize otacet, mlzete ménit jejich osvétleni a volit Uhel pohledu kamery. Ale je mozné
zobrazit vnitfek objektu? Designéri, odborni Iékafi a konstruktéfi ¢asto potrebuji vidét 3D objekty
nejen z vnéjsku, ale i zevnitf. Ve Photoshopu CS5 Extended Ize snadno zobrazit prirez 3D objektu.

Nahlédnéte tomuto elegantnimu veteranovi pod kapotu, abyste si mohli vyzkouset, jak funguje
prarez.
1 Zvolte Soubor/File—Open/Oteviit, prejdéte do slozky Lekce12 a oteviete soubor Spycar.psd.

3D automobil byl vytvoren ve specialni 3D aplikaci a do Photoshopu jsme jej naimportovali.
Ve Photoshopu Extended Ize zobrazit prirez libovolné 3D vrstvy, ale kolik podrobnosti
uvidite, zalezi na tom, jak byl objekt zkonstruovan a kolik detailt jeho tvirce do néj vlozil.

2 Volbou Okna/Window—3D/3D oteviete panel 3D, neni-li jiz otevien.

3 Na panelu 3D zaskrtnéte volbu Prlirez/Cross-Section a zkontrolujte, Ze neni povolena volba
Rovina/Plane.
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Kvailta: | cledoyang pe...
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Auto je rozfiznuto na poloviny, a je tedy vidét dovnitf. Vnitfni ¢ast automobilu je viak velmi
tmava a neni vidét detaily. Nyni osvétleni FY
upravime.
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4V panelu 3D klepnéte na tlacitko Filtr: svétla/
Filter By Lights.

5 V kategorii Neohrani¢ena svétla/Infinite Lights
zvolte druhé svétlo a zmérnite intenzitu na 4.

6 V panelu 3D zvolte nastroj otaceni svétla/
Light Rotate a poté tahnéte okolo auta, dokud svétlo jasné neozafi interiér vozu.

Poznamka: U pomalejsich pocitach posurite mysi a vyckejte na vykresleni

7 Pomoci nastroju 3D v panelu nastroji muzete automobil otacet
a posouvat a prohlizet si fez z riznych Ghld.

8 Chcete-li se opét vratit k celkovému pohledu, klepnéte na tlacitko
Filtr: celd scéna/Filter By Whole Scene na panelu 3D a zruste volbu
Prifez/Cross-Section.
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Slouceni dvojrozmérnych vrstev
do trojrozmérné vrstvy

Trojrozmérnou vrstvu jste vytvorili vytvarovanim dvojrozmérného snimku podle urcitého tvaru.
K témuz tvaru mizete tvarovanim pfidat dal$i dvojrozmérné vrstvy. Staci, kdyz je umistite tam,
kde je chcete mit, a pak je sloucite. Vrstvy se prizptisobi tvaru 3D objektu. Slou¢enim na klobouk
umistite vrstvu s notami.

1 Na panelu Vrstvy/Layers vyberte vrstvu Noty a zapnéte jeji viditelnost. Vrstva noty je dvoj-
rozmérna vrstva obsahujici hudebni noty. Na panelu Vrstvy/Layers by méla byt tplné horni
vrstvou, proto je jeji obsah zobrazen na klobouku i obloze.
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2 Na panelu nastroju vyberte nastroj presun () a pak vrstvu Noty umistéte tak, aby byly noty
vystfedény podle klobouku.

3 Zvolte prikaz Vrstvy/Layer— Sloucit dolti/Merge Down. Hudebni noty se vytvaruji podle klo-
bouku a vrstva Noty na panelu Vrstvy/Layers jiz nebude uvedena.
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Kdyz pouzijete pifkaz Sloucit doli/Merge Down, [vetw
Photoshop slouéi vybranou vrstvu s vrstvou umisténou [N [ I 0 i
na panelu Vrstvy/Layers hned pod ni. Z obou se stane | =™ J« % @ i
jedina vrstva, ktera si zachova nazev spodni vrstvy. ] E
W Texdury
Difiize E
V4 r Textura cihlové zdi

Importovani 3D souborti e

Ve Photoshopu CS5 Extended lze oteviit soubory exportované z ruznych aplikaci, naptiklad
Collada, 3DS, KMZ (Google Earth) ¢i U3D, a muzete zde s nimi také pracovat. Pracovat je mozné
rovnéz se soubory ulozenymi ve formatu Collada, coz je vyménny format soubort podporovany
naptiklad Autodeskem. Pokud 3D soubor do Photoshopu vlozite jako 3D vrstvu, bude jejim
obsahem 3D model a prithledné pozadi. Vrstva pievezme rozméry stavajiciho souboru, ale jeji
velikost muiizete zménit.

Nyni vytvorite 3D vrstvu z 3D souboru pyramidy a zmenéite ji.
1 Na panelu Vrstvy/Layers skryjte vrstvu Cihly. Viditelnd by méla ztstat jen obloha.

2 Vyberte vrstvu Obloha a zvolte ptikaz 3D—Nova vrstva z 3D souboru/New Layer From 3D
File. Prejdéte do slozky Lekce 12 a poklepejte na soubor pyramida.obj.

o e —————
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 _P5_3D_Default - Vyrchoai texdtura

V okné¢ dokumentu se zobrazi pyramida a Photoshop na panelu Vrstvy/Layers vlozi nad
vrstvu Obloha 3D vrstvu nazvanou pyramida. Kdyz vytvorite 3D vrstvu z importovaného
souboru, bude pokazdé umisténa nad vybranou vrstvu.
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3 Na panelu Vrstvy/Layers zkontrolujte, zda je vybrana vrstva pyramida, a pak zvolte z rozbalo-
vaci nabidky Rezim/Mode rezim Linearni svétlo/Linear Light. Hodnotu Kryti/Opacity snizte
na 85 %.

Pyramida vypada vybledle. Pomoci zmény difuzni barvy ji zvyraznite.

4 Na panelu 3D Materialy/3D Materials vyberte v komponenté objMesh polozku _PS_3D_
Default.

5 Klepnéte dole v panelu na barevné pole Difuze/Diffuse, v dialogu Vyberte rozptylenou barvu/
Select Diffuse Color vyberte $edou barvu (R=145, G=144, B=144) a klepnéte na OK.

2D [materily}

BEe B 9
[ |Scéna -
[B|= @ objMesh

®
| ® Infinite Light 1
[@®| ® Infinite Light2

il e

6 Na panelu nastrojll vyberte néstroj zménit velikost 3D objektu/3D Object Scale (#2), ktery se
skryva pod nastrojem otocit 3D objekt/3D Object Rotate (<4).

7 Klepnéte nad pyramidu a tahnéte smérem k jejimu stredu, dokud se nezmensi na polovinu.
Hodnoty X, Y a Z na pruhu voleb by mély v§echny byt 0,5.
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Slouceni 3D vrstev do spole¢ného prostoru

NIy

V jedné 3D vrstvé miize byt obsazeno vice mtizek. Mrizky na jedné vrstvé mohou sdilet osvétleni
a muzete je otacet ve spole¢ném 3D prostoru (nazyvaném scéna), diky c¢emuz bude vysledny 3D
efekt plisobit realistic¢téji.

Zduplikujete vrstvu pyramida a pak ob¢ vrstvy sloucite do jedné 3D vrstvy.

1

Na panelu Vrstvy/Layers zkontrolujte, zda je vybrana vrstva pyramida, a pak v nabidce panelu
Vrstvy/Layers zvolte piikaz Duplikovat vrstvu/Duplicate Layer. V dialogu Duplikovat vrstvu/
Duplicate Layer klepnéte na OK.

Pfimo pred prvni pyramidou se zobrazi druhd pyramida.

Vyberte vrstvy pyramida a pyramida kopie (pyramida copy) a pak zvolte prikaz 3D— Sloucit
3D vrstvy/Merge 3D Layers.

Sloucené vrstvy se nachdzeji ve shodné poloze. Chcete-li urc¢itou mrizku umistit a otocit
samostatné, musite ji vybrat na panelu 3D (scéna)/3D (Scene).

Poznamka: Abyste mohli 3D vrstvy sloucit, musi se shodovat jejich pohledy. V tomto piipadé se

pohledy kamer shodovaly, protoze jsme vrstvy zduplikovali.

3

Vyberte na panelu 3D (scéna)/3D (Scene) horni prvek objMesh. Panel se zméni na 3D (mfiz-
ka)/3D (Mesh).

Vyberte na panelu 3D (mftizka)/3D (Mesh) néstroj pretdhnout 3D objekt/3D Mesh Pan (),
ktery se skryva pod nastrojem oto¢it 3D objekt/3D Mesh Rotate.

Pretahnéte pyramidu do pravého horniho rohu obrazku.
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6 Vyberte na panelu 3D (mfizka)/3D (Mesh) prvek objMesh_. Prvek objMesh_ je druhou miiz-
kou v seznamu a zastupuje druhou pyramidu.

7 Ptetdhnéte druhou pyramidu do levého dolniho rohu okna dokumentu.

EeE B Q

Scéna -
w @ cbjMesh
[E _P5_3D_Default

®
=
®
B |~ &
®
®
®

[E _Ps_3D_Defautt_
®. Infinite Light 1
®. Infinite Light 2

8 Nechte prvek objMesh_ vybrany a vyberte na panelu 3D (scéna)/3D (Scene) nastroj kutalet
3D objekt/3D Mesh Roll, ktery se skryva pod néstrojem pretdhnout 3D objekt/3D Mesh Pan.
Pak klepnéte doprostied dolni ¢asti okna dokumentu a tazenim doleva pyramidu napfimte.
Nemusite to provést zcela presné.

Nastroji pro mfizku mizete posouvat vybrané miizky nezavisle na ostatnich mrizkach z dané
vrstvy. Pokud byste vSak vybrali standardni nastroj kutalet 3D objekt/3D Object Roll na pane-
lu nastroji, pohybovaly by se vSechny mfizky na vrstvé zaroven.

9 Vyberte na pruhu voleb nastroj posouvani mfizky/Pan The Mesh a pretdhnéte naptimenou
pyramidu zpét do levého dolniho rohu okna dokumentu.

10 Vyberte na panelu 3D (mfizka)/3D (Mesh) prvek objMesh (prvni mfizku), ktery zastupu-
je pyramidu v pravém hornim rohu. Vyberte na panelu 3D (mftizka)/3D (Mesh) nastroj 3D
zmeéna velikosti mrizky/3D Mesh Scale, ukryty pod nastrojem kutalet 3D miizku/3D Mesh
Roll, klepnéte doprostted pyramidy a tadhnéte smérem dold, dokud hodnoty X, Y a Z nedo-
sdhnou 0,6 a pyramida se nezmensi na 60 % ptvodni velikosti.
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11 Vyberte na panelu 3D (mfizka)/3D (Mesh) nastroj 3D otaceni mrizky/3D Mesh Rotate, ukry-
ty pod nastrojem 3D zména velikosti mfizky/3D Mesh Scale, a pak pyramidu natocte tak, aby
jeji poloha odpovidala poloze na nasledujicim obrazku. My jsme postupovali tak, Ze jsme tahli
pravy vrchol horni pyramidy smérem k levému hornimu rohu platna. Po otoceni pyramidy
bude mozna nutné, abyste ji posunuli néstrojem posouvani mrizky.

12 Na panelu 3D (mfizka)/3D (Mesh) klepnéte na tlacitko Filtr: Svétla/Filter By Lights.

13 Vyberte na panelu 3D (svétla)/3D (Lights) polozku Neohranic¢ené svétlo 1 a pak na tomtéz
panelu vyberte nastroj otaceni svétla/Light Rotate (<¥). Nato klepnéte na tlacitko Zapnout/
vypnout rizné 3D doplnky/Toggle Misc. 3D Extras a zvolte polozku 3D svétlo/3D Light.
(Tlacitko Zapnout/vypnout rizné 3D doplnky/Toggle Misc. 3D Extras je dostupné jen tehdy,
je-li zapnuto kresleni OpenGL.)
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14 Pretdhnéte zdroj svétla (mate-li zapnuto kresleni OpenGL, je reprezentovan zarovkou) do
pravého dolniho rohu. Tim zménite osvétleni obou pyramid.

Ackoliv kazda z pyramid ma jinou mfizku, mohou mit spole¢ny zdroj svétla, protoze se
nachazeji na stejné 3D vrstvé.

15 Klepnutim na tla¢itko Zapnout/vypnout rtizné 3D dopliiky/Toggle Misc. 3D Extras a piika-
zem 3D svétla/3D Light opét skryjte voditka svétla. Pak zvolte piikaz Soubor/File—UloZit/
Save.
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Pridani bodového svétla

Zatim jste manipulovali se zdroji neohranic¢eného svétla
pro 3D objekty. Osvétleni urcité oblasti vsak lze zinten-
zivnit také bodovym svétlem. V nasledujicim cvic¢eni
bodovym svétlem dodéte jedné z pyramid jinou barvu.

1

Zkontrolujte, zda panel 3D zobrazuje volby osvétle-
ni - na jeho zélozce by mélo byt uvedeno 3D (svétla-
)/3D (Lights). Neni-li tomu tak, klepnéte na tlacitko
Filtr: Svétla/Filtr By Lights.

Klepnéte dole na panelu 3D (svétla)/3D (Lights) na
tlacitko Vytvorit nové svétlo/Create A New Light
(&l) a zvolte Nové bodové svétlo/New Spot Light.

Na panelu 3D (svétla)/3D (Lights) se zobrazi v kate-
gorii Bodova svétla/Spot Lights novy prvek Bodové
svétlo 1 (Spot Light 1).

Klepnéte na panelu 3D (svétla)/3D (Lights) na poli¢-
ko Barva/Color a vyberte purpurovou barvu. (My

' B8 B
~ Bodova svitls -

b'd Bodové swétlo 1 H

—
Ee
&

:

®. Nechraniéens svitio 1 =

Pfednastaveni:  yagni -

¢8998 ||@

Pind intenzta: [ |
Slabd intenzita: |:|

[] Powst zeslabeni
S8,

R Ll A4

jsme pouzili hodnoty R=215, G=101, B=235.) Klepnutim na OK zavfete dialog Vyberte

barvu svétla/Select Light Color.

Na panelu 3D (svétla)/3D (Lights) zménte hodnotu Intenzita/Intensity na 0,7.

Na panelu 3D (svétla)/3D (Lights) vyberte ndstroj otaceni svétla/Light Rotate (<), klepnéte
na obrazek a tdhnéte ukazatelem dolt, dokud se na horni pyramidé nezobrazi plocha nasvi-
cend purpurovym svétlem. (Hodnoty lze také vlozit do pruhu voleb. X by mélo byt asi 98, Y

zhruba -95 a Z priblizné 4,5).

¥ Point lights

¥ Spot lights

*- Spot Light 1

¥ Infinite lights

Q‘é Intensity: :
Color: .

Image: [

P
) :
LY

Tip: Mate-li zapnuto kresleni OpenGL, klepnéte na tlacitko Zapnout/vypnout rizné 3D doplriky/
Toggle Misc. 3D Extras a zvolte moznost 3D svétlo/3D Light, abyste béhem taZeni svétla vidéli pohyb
jeho zdroje.
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6 Na panelu Vrstvy/Layers zapnéte viditelnost vrstvy Cihly,
aby byly zobrazeny vSechny slozky obrazku. Pak zvolte pfi-
kaz Soubor/File—Ulozit/Save.

Poznamka: Pokud vase grafickd karta nepodporuje OpenGL,
nezobrazi se 3D osa. V tom pfipadé mizete nasledujici cvic¢eni
preskocit a pokracovat dalsi latkou lekce.

Bonus

Vysledek manipulace s objekty v 3D prostiedi nékdy byvé tézko odhadnutelny. Abyste méli
dostatecny prehled o polohach os x, y a z, nabizi Photoshop pomucku nazvanou 3D osa.
Pokud mate zapnuto kresleni OpenGL, v levém hornim rohu obrazku se po vybrani 3D vrstvy
automaticky zobrazi 3D osa.

Krychle na zakladné 3D osy méni velikost 3D objektu. Kazda z barevnych Sipek predstavuje
jednu osu: cervena zastupuje osu X, zelena osu y a modra osu z. Chcete-li urc¢itym objektem
pohybovat po nékteré z os, klepnéte na jeji Spicku. Pokud ho chcete kolem urcité osy otacet,
klepnéte na oblouk na dané ose. Jestlize chcete zménit velikost objektu jen podél konkrétni osy,
klepnéte na kvadr na této ose.

1 Na panelu Vrstvy/Layers vyberte vrstvu Cihly.

2 Na panelu nastrojli vyberte nastroj otaceni 3D objektu/3D Object Rotate a pak pohybujte
ukazatelem nad 3D osou. Vsimnéte si ¢erného pruhu, ktery se zobrazi nad 3D osou, kdyz se
k ni ukazatel pfiblizi. Tento pruh slouzi ke zméné velikosti, pfemisténi nebo skryti 3D osy.

3 Pretdhnéte zminény Sedy pruh na jiné misto v obrazku. 3D osa se posune spolecné s nim.

4 Klepnutim na pravé strané Sedého pruhu na dvojitou Sipku zmensite velikost 3D osy.
Opétovnym klepnutim 3D osu zvétsite.

Posunuti 3D osy Zvétieni 3D osy
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5 Klepnéte na krychli na zédkladné 3D osy a pak ji tdhnéte nahoru. Klobouk se bude
zvétsovat.

6 Klepnéte na kvadr na modré Sipce a tazenim objekt podél osy z zmensete.

Zména velikosti objektu ve viech Zména velikosti objektu podél osy z
osach

7 Pohybujte ukazatelem po oblouku lezicim na modré Sipce, dokud se nezobrazi zluty kruh.
Pak tazenim okolo tohoto kruhu otacejte objekt kolem osy z.

8 Umistéte ukazatel na spicku modré Sipky a tazenim Sikmym smérem klobouk na ose
z posunte.

9 Iste-li s provedenymi zménami spokojeni, zvolte piikaz Soubor/File— Ulozit/Save. Chcete-li
klobouk vratit do pdvodni polohy, zvolte piikaz Soubor/File—Obnovit/Revert. Photoshop
obnovi stav z posledni ulozené verze.

Malovani na 3D objekt

Ve Photoshopu CS5 Extended lze malovat jakoukoliv stopou §tétce Photoshopu pfimo na 3D
objekty, tahy respektuji prostorové obrysy objektu.

1 Vyberte vrstvu pyramida a pak na panelu nastrojt zvolte nastroj $tétec ().

2 Klepnéte na panelu nastroji na policko Barva popredi/Foreground Color a vyberte svétle
zelenou barvu. (My jsme zvolili hodnoty R =25, G=207, B=16.)
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3 Vyberte mékkou stopu o priiméru 65 pixelt a pak malujte na vrchol dolni pyramidy. Zelené
tahy respektuji hrany objektu a nezasahuji do okoli.

@
B

P SO FF

MEftka: X2 | 06 |¥:[0s |z:[o0s |I

Pridani 3D textu pomoci techniky Repoussé

Pojem repoussé (vylisek) pochdzi z oblasti zpracovani kovi. Pomoci repoussé se predni strany
objektu lisuji tlakem na opac¢nou stranu platu. Ve Photoshopu muzete pomoci piikazu Repoussé
prevést dvojrozmérné objekty na 3D mfizky, perfektné je vytvarovat, nafouknout i premistit.
Ptikaz Repoussé vyzaduje OpenGL.

Pomoci néstroje Repoussé vytvorite 3D text a pridate tak k nazvu alba dalsi rozmér.

1
2

Vyberte nastroj vodorovny text a pretahnéte velké textové pole do levé horni ¢asti platna.

Napiste do néj ndzev BRICK HAT. Umistéte text tak, aby nekolidoval se zddnym jinym objek-
tem na platné. Oznacte text a poté v pruhu voleb zménte pismo na Myriad Pro, styl pisma na
tu¢né, velikost na 70 bodu a barvu na ¢ervenou.

Photoshop pridd do panelu Vrstvy/Layers novou vrstvu.

FO50.%

— Fit novy 3D objekt —
Zdroj:

Vybrané vrstvy E

(73D pohlednice

(713D tvar z pfednastaveni

(@) 3D objekt metody Repoussé
(713D migka ze stupfil Sedi

Rovina -

(7) 3D objem

EEE%

o

3 Vrstvu textu nechte vybranou a vyberte nastroj presun.
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4V panelu 3D zkontrolujte, zdali je v nabidce Zdroj/Source

vybréna polozka Vybrané vrstvy/

Selected Layer(s). Poté zvolte 3D objekt metody Repoussé/3D Repoussé Object a klepnéte na

Vytvorit/Create.

V dotazu, zdali chcete rastrovat text, klepnéte na Ano/Yes.

6 V dialogu Metoda Repoussé/Repoussé provedte nasledujici nastaveni a klepnéte na OK:

e V oblasti Pfednastaveni tvarii metody Repoussé/

Repoussé Shape Presets zvolte polozku Nafouknuti/
Inflate (postfedni moznost ve druhém fadku).

e V oblasti Vysunuti/Extrude vloite do pole
Hloubka/Depth hodnotu 2,5 a do pole Zména
velikosti/Scale hodnotu 0,5.

Toto nastaveni vytlaceni zpiisobi, Ze text vypada, jako
by ustupoval do prostoru.

7 Pomoci nastrojii oticeni 3D objektu/3D Object Rotate,
Object Scale a dal$ich umistéte text dle svého vkusu.

8 Zvolte Soubor/File—Ulozit/Save.

Vytvoreni 3D pohlednice

e ™

= = ®
|
‘iﬁ

@ i ; i

A p =

i
f Hioubka: | 2,5 [+ ] Zména veikosti: |05 i ‘J

zména velikosti 3D objektu/3D

Ve Photoshopu CS5 Extended muZete dvojrozmérny objekt transformovat na 3D pohlednici, se
kterou lze manipulovat jako v perspektivé trojrozmérného prostoru. Tento objekt se nazyva 3D
pohlednice proto, Ze se chova podobné, jako kdybyste ze snimku vytvorili pohlednici a tu byste
pak v ruce rtizné obraceli. Abyste v§ak 3D pohlednici mohli vytvorit, musite ve Photoshopu

sloucit vsechny vrstvy do jedné.

3D pohlednice vlastné bude ilustrace z obalu CD ptipravena pro pouziti na vétsich propagacnich

materidlech.

1 Na panelu Vrstvy/Layers zvolte v nabidce panelu pfikaz Do jedné vrstvy/Flatten Image.
Dotaz, zda chcete sloucit v§echny vrstvy, zaviete klepnutim na OK.

Vsechny vrstvy se slou¢i do jediné vrstvy Pozadi (Background).

2 Zvolte prikaz 3D—Nova 3D pohlednice z vrstvy/New 3D Postcard From Layer.

Vrstva pozadi bude prevedena na 3D vrstvu. Na obrazku se sice na prvni pohled neprojevi

zadna zména, ale az k nému pridate pozadi, bude zfejmé,
ze se jedna o 3D objekt. Nyni zménite jeho velikost.

Vrstuy
Normaini ~ Krytfh| 100% | *
Zamek: [] 4+ @ Vipifis| 100% | »
R =) Pozadi
W Textury
Diftize
B Pozadi
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3 Vyberte na panelu nastroji nastroj zména velikosti 3D objektu (#2). V pruhu voleb zadejte
hodnoty X a Y 0,75. Klavesou Enter nebo Return je aplikujte.

® -| B DO @ D roore visipo.. v F @ | Mo o viom oz 1 |

Pridani prechodu na pozadi
Aby byla pohlednice napadnéjsi, ptidate na pozadi prechod.
1 Klepnéte na panelu Vrstvy/Layers na tlacitko Vytvofit novou vrstvu/Create A New Layer.

2 Prejmenujte ji na Pfechod a pretahnéte ji na panelu Vrstvy/Layers pod vrstvu Pozadi
(Background).

3 Klepnutim na tla¢itko Vychozi barvy popredi a pozadi/Default Foreground And Background
Colors (M) na panelu nastroji obnovte barvu popredi na ¢ernou a barvu pozadi na bilou.

4 Na panelu nastroji vyberte nastroj prechod ().

Tahnéte nastrojem prechod prostredni ¢asti obrazku shora az uplné doliL.

+
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Animace 3D vrstvy

Nyni si muzete s 3D pohlednici trochu hrat. Muzete ji totiz nejen otacet v 3D prostoru, ale jeji
pohyb také nahrat jako film QuickTime. Vysledek animace si prohlédnéte v souboru Lekcel2_
Vysledny.mov ulozeném ve slozce Lekcel2. Aby se animace prehrdla, musite mit nainstalovanou
aplikaci Apple QuickTime.

1 Prejmenujte vrstvu Pozadi (Background) na Obal CD.

2 Prikazem Okna/Window— Animace/Animation otevfete panel Animace/Animation. Na
panelu Animace/Animation budou uvedeny ob¢ vrstvy.

3 Klepnéte na tomto panelu na trojihelnik vedle vrstvy Obal CD, aby se zobrazily jednotlivé
vlastnosti snimku vrstvy. Abyste vidéli vechny, zvétSete panel Animace/Animations.

4 Klepnutim na ikonu stopek vedle polozky Poloha 3D objektu (3D Object Position) vytvorte
tvodni snimek. Uvodni snimek zaznamenava polohu objektu v ¢ase 0 sekund.

c_ 02:00f 04:00f 05:00f 08:00f 10:0
0:00:00:00 (30,00 sfs) 1 | I I

) Pozndmky

(] poloha 2D objektu

) Poloha 3D kamery
) Nastzveni 3D wykresleni
) 3D prifez
[ Prechod
) Globéini osvitleni

@

5 Pretdhnéte symbol aktudlniho ¢asu na bod 03:00f. Na toto misto vlozite dal$i snimek, ktery
zaznamend polohu objektu v daném bodé ¢asové osy.

6 Vyberte na panelu nastroju nastroj otac¢eni 3D objektu (<4).

Klepnéte se stisknutou klavesou Shift u prostfedni ¢asti levého okraje platna a pretahné-
te ukazatel az k pravému okraji. Pohlednice se otodi tak, Ze budete vidét jeji zadni stranu.
Photoshop na znacku 03:00f umisti novy snimek zaznamenavajici tuto polohu pohlednice.
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01:00f 04:00f  05:00f  06:00f  07:00F  08:00f

0:00:03:00  (30.005/s) : ! : } } : } }

) Poznimlcoy -

Obal €D

% Polohu

B Kt | |

P | |
4o DL ¢ 1.

8 Posunte symbol aktudlniho ¢asu na zacatek casové osy a pak stisknéte tlacitko Spustit/Play.
Prehravani zastavite klavesou mezerniku.

9 Pretdhnéte koncovou zardzku pracovni plochy na bod 03:00f, aby celou pracovni oblast vypl-
foval jen interval 00:00 az 03:00f. Photoshop vykresli snimky obsazené v této ¢asti pracovni
plochy.

0:00:03:00 (30,00 5/s)

%) Pozndmky
Obal CD
7 Polohu
T Kt

B swi
LA EN roloha 2D objektu :

10 V panelu 3D zvolte v oblasti Nastaveni vykresleni/Render Settings, v panelu Kvalita/Quality,
polozku Sledovany paprsek (findlni)/Ray Traced Final.

11 Zvolte prikaz Soubor/File—Export— Vykreslit video/Render Video.

12 V dialogu Vykreslit video/Render Video vyberte volbu Export QuickTime/QuickTime
Export a v rozbalovaci nabidce nastavte Quick Time Movie. Pak klepnéte na tla¢itko
Nastaveni/Settings.
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