Zaciname

V této lekci budete vytvaret objekty pomoci riznych efektil. Je$té nez zaénete, obnovte vychozi
predvolby Illustratoru a pak otevfete vysledny soubor, na kterém si muzete prohlédnout, co

budete vytvaret.
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Aby vSechny nastroje a panely fungovaly tak, jak se popisuje v této lekci, smaZte nebo
deaktivujte (pfejmenujte) soubor s predvolbami aplikace Adobe Illustrator CS5. Viz oddil

»Obnoveni vychozich predvoleb“ na strané 16.
Spustte Illustrator CS5.

Poznamka: Pokud jste z pfiloZzeného CD jesté zadné zdrojové soubory k této lekci ze slozky Lekce12
na svUdj pevny disk nezkopirovali, udélejte to nyni. Viz oddil ,Kopirovani souborl ke kurzu” na strané 16.

Vyberte ptikaz Soubor (File) — Otevtit (Open) a oteviete
soubor L12_vysledny_1.ai, ktery se nachazi na va§em pevném
disku v podadresari Lekcel2 uvnitt slozky Lekce.

Tento soubor obsahuje hotovou ilustraci plechovky se sodovkou.

Vybérem prikazu Zobrazeni (View) — Zmensit zobraze-
ni (Zoom Out) zobrazeni koneéné ilustrace zmensete. Poté
upravte velikost okna dokumentu a nechte si ho pfi praci
na pracovni ploge. /Pomoci nastroje Rucicka (Hand) ()
muiZete ilustraci v okné posouvat tam, kam pravé budete potfe-
bovat./ Pokud nechcete nechat soubor otevieny, vyberte piikaz
Soubor (File) — Zaviit (Close).

Na zacatek oteviete soubor s jiz pripravenou ilustraci.

5

Vyberte ptikaz Soubor (File) — Oteviit (Open) a otevie-
te soubor s ndzvem L12_ptvodni_l.ai, ktery se nachazi
na vasem pevném disku ve slozce Lekcel2.

Vyberte Soubor (File) — Ulozit jako (Save As). V dialogo-
vém okné Ulozit jako (Save As) pojmenujte soubor plechov-
ka_sody.ai a jako cilovou slozku vyberte adresar Lekcel2.
V seznamu Ulozit jako typ (Save As Type) — Windows, pti-
padné Format (Format) - Mac OS, ponechte moznost Adobe

Hlustrator (*.AI) - Windows nebo Adobe Illustrator (ai) - Mac OS a klepnéte na tlacitko
Ulozit (Save). V dialogovém okné Volby Illustratoru (Illustrator Options) ponechte jednotli-
vé volby programu na vychozich hodnotach a klepnéte na tla¢itko OK.

Pouzivani zivych efekt

Ptikazy nabidky Efekt (Effect) upravi vzhled objektu, aniz by zménily jeho zaklad. Jakmile
na objekt aplikujete néjaky efekt, automaticky se tento efekt zatadi do vlastnosti vzhledu pfi-
slusného objektu. Na objekt pfitom muZete aplikovat vice neZ jeden efekt. V panelu Vzhled
(Appearance) muiZete navic kazdy efekt upravit, pfesunout, odstranit ¢i zkopirovat. Chcete-li
upravit body, které efekt vytvori, musite nejprve prislusny objekt rozdélit.
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V Hlustratoru se pouzivaji dva typy efektii: vektorové efekty a ras-
trové efekty. Oba typy najdete v nabidce Efekt (Effect).

Poznamka: Pfi aplikovani rastrového efektu se plvodni vektorové data
rastruji na zakladé nastaveni rastrovych efektli dokumentuy, které urcuje
rozliseni vysledného obréazku. Podrobnéjsi informace o rastrovych efek-

tech dokumentu najdete v ndpovédeé lllustratoru pod heslem ,Nastaveni

rastrovych efektll dokumentu” (Document raster effects settings). ’ ‘

e (Vektorové) efekty Illustratoru: Horni polovina nabidky Efekt J
(Effects) obsahuje vektorové efekty. Tyto efekty lze aplikovat
pouze na vektorové objekty nebo na vyplné ¢i tahy bitmapo-
vych objektii v panelu Vzhled (Appearance). Nékteré vektorové
efekty je mozné aplikovat na vektorové i bitmapové objekty:
patfi mezi né efekty 3D, Filtry SVG (SVG Filters), efekty deformace, efekty transformace, Vrzeny
stin (Drop Shadow), Prolnuti (Feather), Vnitfni zate (Inner Glow) a Vnéjsi zate (Outer Glow).

Objekt, na ktery byl aplikovéan efekt
vrzeného stinu

e (Rastrové) Efekty Photoshopu: Spodni polovina nabidky Efekt (Effect) obsahuje rastrové
efekty. Tyto efekty Ize aplikovat jak na vektorové, tak i na bitmapové objekty.

Aplikace efektu

Efekty je mozné aplikovat pomoci nabidky Efekty (Effects) nebo panelu Vzhled (Appearance) a lze
je aplikovat jak na objekty, tak i na skupiny. V této ¢asti lekce se nejprve naucite, jak aplikovat efekt
na etiketu plechovky od sodovky, poté aplikujete efekt prostfednictvim panelu Vzhled (Appearance).

1 Z nabidky pfepinace pracovni plochy v panelu aplikaci vyberte polozku Zéklady (Essentials).
Tim obnovite vychozi nastaveni pracovni plochy.

2 Vybérem piikazu Zobrazeni (View) — Automatickd voditka (Smart Guides) vypnéte auto-
maticka voditka.

3 Pomoci nastroje Vybér (Selection) (%) klepnéte na text ,,Jemné perlivd soda“ na kreslicim platné.

S oznadenou skupinou vyberte prikaz Efekt (Effect) — Stylizovat (Stylize) — VrZeny stin
(Drop Shadow).

5 V dialogovém okné Vrzeny stin (Drop Shadow) {veenysun
zméfite hodnotu v polich Odsazeni x (X Offset), || .,
Odsazeni Y (Y Offset) a Rozostfeni (Blur) Refim: Nasobt  ~ ﬁk{
na 1,06mm (3 pt). Zatrhnéte policko Ndhled Ky 75 %
(Preview), abyste si mohli prohlédnout, jak Odsszent + [2] 1,06 mm
bude vrzeny stin aplikovan na text. Nakonec Ockazeni: [2] 1,06 mm
klepnéte na tlacitko OK. Rozasiferi: 1,06 mn »
6 Pomoci nastroje Vybér (Selection) klepnéte © tara: | © Trevent [300 %
na tfe$né, a vyberte tak celou jejich skupinu.

7 S oznacenou skupinou pak klepnéte na ikonu *“ ‘
panelu Vzhled (Appearance) (:@) na pravé strané pracovni plochy, a tim tento panel rozbalte.

V panelu Vzhled (Appearance) uvidite uplné nahote slovo Skupina (Group), podle kterého
poznate, ze byla vybrana skupina. Efekty Ize aplikovat i na seskupené objekty.
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8 Klepnéte na tlacitko Ptidat novy efekt (Add New Effect) (f%,) ve spodni ¢ésti panelu Vzhled
(Appearance). Uvidite stejné moznosti jako v nabidce Efekt (Effect).

9 Z nabidky, kterd se objevi, vyberte z oddilu Efekty Illustratoru (Illustrator Effects) piikaz
Stylizovat (Stylize) — Vrzeny stin (Drop Shadow).

10 V dialogovém okné Vrzeny stin (Drop Shadow) zmérite hodnotu v poli Kryti (Opacity) na 40
a hodnoty v polich Odsazeni x (X Offset), Odsazeni Y (Y Offset) a Rozostfeni (Blur) ponech-
te na 1,06 mm (3 pt). Zatrhnéte policko Nahled (Preview), abyste si mohli prohlédnout, jak
bude vrzeny stin aplikovan na skupinu. Nakonec klepnéte na tla¢itko OK.

[ ] skupina

Obsah

s | Krytiz wychozl

[ ————

Efekty Illustratoru
ED]

Cesta

Cestar

Deformovat a transformovat

Klikyhalky...
Prolnout ckraje...
Vnitfni zare...

Ve _ox

VeZeny stin...

z

ohleni b2\

Filtry SVG
Ofezové znacky
Pokifivit

Prevést na tvar
Rastrovat...
Stylizovat

Vsimnéte si, Ze v panelu Vzhled (Appearance) se nyni efekt
Vrzeny stin (Drop Shadows) nachazi pod slovem Skupina

(Group).

11 Zvolte prikaz Vybér (Select) — Odznacit (Deselect).

* v v v

12 Vyberte ptikaz Soubor (File) — Ulozit (Save).

V dal$im kroku oba efekty vrzeného stinu upravite.

Uprava efektu

-
Vrieng stin

— Wolby

Regim: Nasobit

Odsazeni x| %{ 1,06 mm

Odsazeni || 1,06 mm

Rozostteni: 1,06 mn »

@Earva-. (O Tmavast | 100 %

Ziuit %
Knf J ME
Néhled

&

OO
]

Efekty jsou Zivé, takze je Ize po aplikaci na objekt editovat. Efekt muzete upravit v panelu Vzhled
(Appearance) bud klepnutim na jeho nazev, nebo poklepanim na fadek s vlastnosti. Tim se zob-
razi dialogové okno prislusného efektu. Zmény, které u efektu provedete, se projevi i v samotné
kresbé. V tomto oddile upravite efekt vrzeného stinu, ktery jste aplikovali na tfesné.

1 Pomoci nastroje Vybér (Selection) (%) klepnéte na sesku-
pené tvary tfe$ni a zkontrolujte, zda je otevieny panel
Vzhled (Appearance). Pokud otevieny neni, vyberte pti-
kaz Okna (Window) — Vzhled (Appearance), pfipadné
klepnéte na ikonu tohoto panelu ({@).

Vsimnéte si efektu Vrzeny stin (Drop Shadow) v panelu
Vzhled (Appearance).
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2V panelu Vzhled (Appearance) klepnéte na modry podtrzeny text Vrzeny stin (Drop Shadow).
V dialogovém okné Vrzeny stin (Drop Shadow) zménte hodnotu v policku Kryti (Opacity)
na 60 % a zatrhnéte policko Néhled (Preview), abyste si provedenou zménu mohli hned pro-
hlédnout. Vyzkousejte i jind nastaveni a prohlédnéte si jejich uc¢inek — my jsme naptiklad
nastavili hodnotu v poli Rozostfeni (Blur) na 1,76 mm (5 pt) - a poté klepnéte na tla¢itko OK.

Vrzeny stin
VD‘WREZW Nasobit - L;ij % @@M
ol o ) s [z
[V Nhled
Odsazeni |2 1,06 mm 2
Odsazeni y: || 1,06 mm ‘
Rozostien| )
@ Barva [l © Tmevost [100 )%
Klepnéte na efekt Vrzeny stin ~ Upravte nastaveni v dialogovém okné Vysledek.
(Drop Shadow). Vrzeny stin (Drop Shadow).

V dal$im kroku odstranite efekt z textu ,,Jemné perliva soda®

3 Pomoci néstroje Vybér (Selection) klepnéte na text Jemné perliva soda.

Poznamka: Dejte pozor, abyste neklepnuli na modry podtrzeny text Vrzeny stin (Drop Shadow). Tim
byste totiz otevreli stejnojmenné dialogové okno.

4V panelu Vzhled (Appearance) klepnéte vedle modrého podtrzeného textu Vrzeny stin (Drop
Shadow), tak abyste oznacili fadek s timto efektem - pokud jiz neni zvyraznény. Jakmile bude
fadek s vlastnosti efektu oznaceny, klepnéte na tla¢itko Odstranit vybranou polozku (Delete

Selected Item) (i), které se nachazi ve spodni ¢asti panelu.
[%
BOER]

5 Pomoci nastroje Vybér (Selection) oznacdte znovu skupinu tfesni.
Vyberte piikaz Objekt (Object) — Rozdélit skupinu (Ungroup).
Viimnéte si, Ze efekt vrzeného stinu uz u tfe$ni neni. Kdyz je totiz néjaky efekt aplikovan
na celou skupinu, ma vliv pouze na skupinu jako celek. Pokud tedy tuto skupinu rozdélite,
efekt prestane existovat.

Poznamka: Prestoze skupinu tfesni rozdélite, uvidite stéle v panelu Vzhled (Appearance) slovo Skupi-
na (Group). To proto, Ze kazda tfesnicka je sama o sobé skupinou.

7 Vyberte ptikaz Upravy (Edit) — Zpét rozdélit skupinu (Undo Ungroup) a vrZeny stin se zase objevi.
8 Zvolte piikaz Vybér (Select) - Odznacit (Deselect) a pak Soubor (File) — Ulozit (Save).

ADOBE ILLUSTRATOR CS5 OFICIALNI VYUKOVY KURZ 383



Stylizace textu pomoci efekti

Deformaci miizete vytvorit bud z objektil ve své kresbé, nebo mizete pouzit prednastaveny tvar
¢i mrizkovy objekt jako obdlku. V dal$im kroku pouzijete efekt poktivent, ktery aplikujete na text
ve spodni C¢asti etikety.

1

4

V panelu néstrojt zvolte nastroj Vybér (Selection) (V) a poté oznacte text ,CISTY OBJEM...
ve spodni ¢asti etikety.
Vyberte piikaz Efekt (Effect) — Poktivit (Warp) — Oblouk doli (Arc Lower).

Abyste vytvorili efekt klenby, tak v dialogovém okné Volby pokftiveni (Warp Options) zménte
hodnotu v poli Ohnuti (Bend) na 35 %. Zatrhnéte policko Nahled (Preview), abyste si mohli
provedené zmény hned prohlédnout. Vyzkousejte i jiné moznosti z nabidky Styl (Style),
ale nakonec se vratte k polozce Dolni oblouk (Arc Lower). Zkuste také hybat s posuvni-
ky Vodorovné (Horizontal) a Svisle (Vertical) v oblasti Deformace (Distortion). Hodnoty
v oblasti Deformace (Distortion) vratte zase zpatky na nulu a klepnéte na tla¢itko OK.

Volby pokiiveni

Syt [J Dol ablouk. - 0K
i ZE %

Nahled

Se stale oznalenym pokfivenym textem klepnéte na ikonu viditelnosti (%) nalevo od fadku
Pokfiveni: Oblouk dolt (Warp: Arc Lower) v panelu Vzhled (Appearance), a tim zruste vidi-
telnost tohoto efektu. V§imnéte si, Ze uZ text neni na kreslicim platné nijak deformovan.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o panelu Vzhled (Appearance) najdete ve 13. lekci s nazvem ,Pou-

zivani vlastnosti panel( Vzhled a Grafické styly”.

5
6

V panelu nastroju vyberte néastroj Text (Type) ('T'), oznacte text ,,375 a zméite ho na 380.

Vyberte znovu nastroj Vybér (Selection) a poté klepnéte na ikonu viditelnosti (%) nalevo
od rddku Pokiiveni: Oblouk dolii (Warp: Arc Lower) v panelu Vzhled (Appearance). Tim
tento efekt znovu aktivujete. VSimnéte si, Ze uz je text zase pokfiveny.

Poznamka: V tomto kroku jste znovu vybrali nastroj Vybér (Selection), protoze jste plvodné tento

efekt aplikovali na textovy objekt pravé pomoci tohoto néstroje.

7

Zvolte ptikaz Vybér (Select) — Odznacit (Deselect).

L NL)

Vypnéte efekt Pokfiveni (Warp). Upravte text na kreslicim platné. Vysledek s obnovenym efektem.
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Tip: Neni sice nutné rusit pred Upravou textu na kreslicim platné viditelnost efektu Pokfiveni (Warp),
ale s neaktivnim efektem jde text Iépe upravovat.

V nésledujicich krocich aplikujete vybrané efekty na text ,TRESEN BOOM® v horni &asti etikety

sodovky.

8 Pomoci nastroje Vybér (Selection) (%) oznalte textovou skupinu TRESEN BOOM.

9 Vyberte prikaz Efekt (Effect) — Poktivit (Warp) — Vyvyseni (Rise).

10 V dialogovém okné Volby poktiveni (Warp Options)
ponechte oznadenou volbu Vodorovné (Horizontal)

a hodnotu v poli Ohnuti (Bend) zméiite na 20 %. Poté
klepnéte na tlacitko OK.

Vsimnéte si, jak vybrané textové tvary (modie) vypada-
ji porad jako ty puvodni, pouze jsou pokiivené. Zde je
hezky vidét, jak muzete diky zivému efektu textové tvary,
na které byl aplikovan efekt Vyvyseni (Rise), vytisknout,
aniz by se zménily podkladové objekty.

11 Pokud neni panel Vzhled (Appearance) vidét, vyberte ptikaz Okno (Window) — Vzhled
(Appearance).

Viimnéte si, Ze se v panelu objevil efekt Poktiveni: Vyvyseni (Warp: Rise), ktery byl aplikovan
na textové tvary.

V dalsich krocich skryjete vybrané kotevni body, tak abyste se mohli Iépe soustfedit na vysledek.

12 Se stale oznadenym textovym tvarem TRESEN BOOM vyberte piikaz Zobrazeni (View) —
Skryt okraje (Hide Edges).

13 V ovladacim panelu zménte barvu vyplné na barvu

s nazvem transparent a tah ponechte na cerné barvé
s tloustkou 1 bod.

14 Vyberte ptikaz Upravy (Edit) — Kopirovat (Copy).

15 Se stile oznacenymi textovymi tvary vyberte prikaz
Objekt (Object) — Skryt (Hide) — Vybér (Selection).

16 Vyberte piikaz Upravy (Edit) — Vlozit doptedu (Paste
In Front).

17 S oznacenou kopii zménte v ovlddacim panelu barvu vyplné na barvu s ndzvem klikyhaky
a barvu tahu zménte na hodnotu Zadnéa (None).

V nasledujicim kroku aplikujete na textové tvary efekt Klikyhaky (Scribble).

18 S oznaenymi textovymi tvary vyberte prikaz Efekt (Effect) — Stylizovat (Stylize) —
Klikyhaky (Scribble).

19 V dialogovém okné Volby pro Klikyhaky (Scribble Options) vyberte z nabidky Nastaveni
(Settings) polozku Tésné (Tight). Zatrhnéte policko Néhled (Preview), abyste si provedené
zmény mohli hned prohlédnout. Zménte hodnotu v poli Uhel (Angle) na 10, hodnotu v poli
Prekryti cesty (Path Overlap) na -1,06 mm (-3 pt) a zbytek voleb ponechte na vychozich hod-
notach. Nakonec klepnéte na tlac¢itko OK.
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Valby pro Klikyhaky

— Mastaveni: - Vlastni_ - [
el @ 10 e Ziudit
| Pfekmti cesty: -1,06 mm Kalizani: 0 mm it
Uvrité Hetie Vni  Zidné Siroké
Volby &4y
Tlouitka tahu: 0,35 mm
—_—
Zakfiven! 0 % Koliséni 0 %
Uhlové Obloukové Zadné Siroké
Rozestupy: 0,53 mm Kalizéni: 0,18 mm
Tésné Volné Zadné Siroké

L )

20 Vyberte prikaz Objekt (Object) — Zobrazit vée (Show
All).

21 Zvolte ptikaz Vybér (Select) - Odznacit (Deselect) a pak
Soubor (File) — Ulozit (Save).

Uprava tvari pomoci efektu Cestar

Efekty Cestafe jsou podobné jako prikazy Cestate v panelu

Cestar (Pathfinder), aZ na to, Ze jsou aplikovany jako efekty,

a neméni tudiz podkladovy obsah.

V dal$im kroku aplikujete efekt Cestar (Pathfinder) na nékolik tvara.

1 Pomoci nastroje Vybér (Selection) (%) a se stisknutou klavesou Shift klepnéte na cerveny
transparent pod textovymi tvary JEMNE PERLIVA SODA a na elipsu v pozadi.

2 Vyberte ptikaz Objekt (Object) — Seskupit (Group).
Tyto objekty jste seskupili, protoze efekty Cestare lze aplikovat pouze na objekty, vrstvy nebo
textové objekty.

3 Vybérem prikazu Efekt (Effect) — Cestar (Pathfinder) — Prusecik (Intersect) vznikne tvar,
ktery bude tvoftit prisecik obou tvart.

Poznamka: Pokud pfi vybéru piikazu Efekt (Effect) — Cestar (Pathfinder) — Prlsecik (Intersect) uvi-
dite vystrazné dialogové okno, pak jste oba objekty zapomnéli seskupit.

4 Viimnéte si, ze se v panelu Vzhled (Appearance) objevil efekt Prise¢ik (Intersect). Klepnutim
na tento efekt miZzete zménit efekt Cestafe a upravit efekt Prasecik (Intersect).

Poznamka: Pokud budete chtit pravé aplikovany efekt Prisecik (Intersect) ze skupiny odstranit, klep-
néte na radek s efektem v panelu Vzhled (Appearance) a poté klepnéte na tlacitko Odstranit vybranou
polozku (Delete Selected Item) () ve spodni ¢asti panelu.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o panelu Vzhled (Apearance) najdete ve 13. lekci s ndzvem ,Pou-
zivani vlastnosti paneld Vzhled a Grafické styly”.
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5 Se stale oznacenou skupinou vyberte ptikaz Zobrazeni (View) — Obrysy (Outline).

Oba puvodni tvary stdle existuji a je mozné je bez problémui upravovat, jelikoz byl na né
aplikovan zivy efekt.

ST OB 380 STy O 380

Seskupte objekty. Aplikujte na né efekt Cestare. Vyberte pfikaz Zobrazeni (View) >
Obrysy (Outline).
V dal$im kroku zkopirujete ovalny tvar ze skupiny tvard, na kterou byl aplikovan efekt
Cestdre.
6 Pomoci nastroje Vybér (Selection) poklepejte na okraj ovalného tvaru. Tim vstoupite
do rezimu izolace. Diky tomu budete moci upravovat pouze dva tvary, které jsou soucdsti
této skupiny.

Poznamka: Je tieba poklepat na okraj, protoze tvary v rezimu izolace nemaji zddnou vypln, takze je
nelze oznacit klepnutim doprostred.

7 Klepnutim na okraj ovalného tvaru tento tvar oznacte.
Vyberte ptikaz Upravy (Edit) — Kopirovat (Copy).

8 Stisknutim kldvesy Escape rezim izolace ukoncete. Zvolte
ptikaz Vybér (Select) — Odznacit (Deselect).

9 Vybérem ptikazu Upravy (Edit) — Vlozit doptedu (Paste ‘ ‘
In Front) vlozte kopii objektu nad ostatni objekty. \

10 Vyberte prikaz Zobrazeni (View) — Nahled (Preview)
a nechte ovalny tvar oznaceny.

11 Vyberte ptikaz Soubor (File) — Ulozit (Save).

Odsazovani cest

V nasledujicim kroku upravite ovélny tvar tim, Ze na néj ptidate nékolik taht. Poté tyto tahy

odsadite od ovalného tvaru. Timto zptusobem vytvotite vzhled nékolika na sobé naskladanych

objekttL.

1 S oznacenou elipsou zménte v ovladacim panelu barvu tahu na barvu s nazvem Zelend, barvu
vyplné na zeleny prechod s ndzvem Stfed a tloustku tahu na 5 bodu.
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2

Klepnutim na ikonu panelu Vrstvy (Layers) (i) tento panel rozbalte. Klepnutim do sloupe¢-
ku viditelnosti nalevo od vrstvy s nazvem Pozadi si zobrazte pozadi.

V dal$im kroku pridate na tvar dalsi tah a poté upravite vypln prechodem.

3

Klepnutim na ikonu panelu Vzhled (Appearance) ({@) tento panel rozbalte. Se stile ozna-
¢enym zelenym tvarem a zvyraznénym fadkem tahu v panelu Vzhled (Appearance) klep-
néte na tlacitko Pridat novy tah (Add New Stroke) (H) ve spodni ¢asti panelu Vzhled
(Appearance). V panelu se objevi novy tah, ale tvar bude vypadat porad stejné.

Tvar ma nyni dva tahy, které maji stejnou barvu a stejnou tloustku a jsou na sobé.
V panelu Vzhled (Appearance) zménte tloustku tahu u vybraného tahu na 9 bodt.

V panelu Vzhled (Appearance) klepnéte na policko Barva tahu (Stroke Color) a v panelu
Vzornik (Swatches) vyberte poli¢ko s bilou barvou. Stisknutim kldvesy Enter nebo Return
panel Vzornik (Swatches) zase zavfete a vratte se do panelu Vzhled (Appearance).

Na objekt je mozné pridat nékolik taht a na kazdy z nich aplikovat jiné efekty. To vam umozni
vytvoftit jedine¢nou a zajimavou ilustraci.

@ W B8

Pridejte novy tah. Zménte tloustku a barvu tahu. Vysledek.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o panelu Vzhled (Appearance) najdete ve 13. lekci s nazvem ,Pou-

zivani vlastnosti panel( Vzhled a Grafické styly”.

6

Se zvyraznénym bilym tahem v panelu Vzhled (Appearance) klepnéte na tlacitko Pridat
novy efekt (Add New Effect) (f%.) ve spodni ¢asti panelu a vyberte polozku Cesta (Path) —
Odsazend cesta (Offset Path).

V dialogovém okné Odsazena cesta (Offset Path) zménte hodnotu v poli Odsazeni (Offset)
na 5,64 mm (16 pt) a klepnéte na tlacitko OK.
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Efekty Tllustratoru
D

Obrysy objektu Cesta

»
3

i Cestét »
Odsazens cesta-. Ny Deformovat a transformovat 3
S iy SVG »

Ofezové znacky
Pokiivit

Prevést na tvar

Rastrovat.
Stylizovat »

Cdsazena cesta

Odsazer(: 5,6444 mn)

Spojer Osheé =

Limit dkosu: 4

[T Nahled

2t

Vyberte ptikaz Cesta (Path) > Odsazena ~Upravte volby odsazené cesty.

cesta (Offset Path).

8 'V panelu Vzhled (Appearance) klepnéte na Sipku nale-
vo od slova Tah: 9 pt (Stroke: 9 pt). Tim prtislusny radek
rozbalite. V§imnéte si, ze efekt Odsazend cesta (Offset
Path) je podskupinou polozky Tah (Stroke). To znadi, ze
efekt Odsazend cesta (Offset Path) je aplikovan pouze

na tento tah.

9 Klepnéte na slovo Cesta (Path) na prvnim fadku v pane-

Vysledek.

lu Vzhled (Appearance). Tim se vrzeny stin, ktery prida-
te v nasledujicim kroku, aplikuje na cely tvar, a nikoli jen na odsazeny tah.

Poznamka: Abyste se v panelu ke viemu dostali, budete se v ném mozna muset posouvat nebo si ho
muzete pro lepsi orientaci roztazenim zvétsit.

7Y

10 Klepnéte na tlacitko Pfidat novy efekt (Add New Effect) (#%,) ve spodni ¢asti panelu Vzhled
(Appearance) a vyberte prikaz Stylizovat (Stylize) — VrZeny stin (Drop Shadow).

11 V dialogovém okné Vrzeny stin (Drop Shadow) zménte hodnoty v poli Kryti (Opacity)
na 30 %, v poli Odsazeni x (X Offset) na 0mm (0 pt), v poli Odsazeni y (Y Offset) na 0 mm
(0 pt) a v poli Rozostfeni (Blur) na 1,76 mm (5 pt). Poté klepnéte na tlacitko OK.

-
Vrzeng stin

N

— Volby

Retim:

Kyl

Nésabit

30

Ddsazeni 5] 0 mm
Odsazeni y E| o mm
Rozostferi: 1,76 mn + |

@ Barva . © Tmavost | 100 |%

x

E LIE, |

[C] Nahled

&

_J

B O(A)S & 7 .

Klepnéte na slovo Cesta (Path). Upravte volby v dialogovém okné Vrzeny stin

(Drop Shadow).

Vysledek.

Tip: Vsimnéte si ¢tverecku Barva (Color) v dialogovém okné Vrzeny stin (Drop Shadow). Klepnutim
na tento Ctverecek se otevre dialogové okno Vybér barvy (Color Picker), ve kterém mUzete upravit barvu
vrzeného stinu nebo ji vybrat z panelu Vzornik (Swatches) ¢i z jiné knihovny barev.

12 Zvolte ptikaz Vybér (Select) — Odznacit (Deselect) a pak Soubor (File) — Ulozit (Save).
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Aplikace efektu Photoshopu

Jak uz bylo popsano na zacatku této kapitoly, efekty ve spodni ¢asti nabidky Efekt (Effect) jsou
efekty Photoshopu (rastrové efekty). Aplikovat je mtiZete jak na vektorové, tak i na vlozené bit-
mapové objekty. Rastrové efekty jsou efekty, které generuji obrazové body, a ne vektorova data.
Rastrové efekty zahrnuji SVG filtry (SVG Filters), viechny efekty v dolni ¢asti nabidky Efekt
(Effect) a prikazy VrZeny stin (Drop Shadow), Vnitini zafe (Inner Glow), Vnéj$i zate (Outer
Glow) a Prolnuti (Feather) v podnabidce Efekt (Effect) — Stylizovat (Stylize).

V dal$im kroku aplikujete efekt Photoshopu na pozadi etikety.

1

nebude skladat z vektorovych dat, ale z obrazovych bodu.

Pomoci nastroje Vybér (Selection) () oznacte ovalny tvar
s bilym tahem. V panelu Vzhled (Appearance) klepnéte
na fadek s bilym tahem, a tim ho zvyraznéte. Dejte pii
tom pozor, abyste neklepli pfimo na slovo Tah (Stroke).

F
® b vypii:
- m

Efekt Photoshopu aplikujete pravé na tento bily tah.

Poznamka: Jakmile aplikujete rastrovy efekt, obrazek se uz

2 Vybérem prikazu Efekt (Effect) — Textura (Texture) — Texturovani (Texturizer) oteviete dialo-

gové okno Galerie efekti (Effect Gallery). V oddile s nastavenim na pravé strané zmérite polozku
v seznamu Textura (Texture) na Piskovec (Sandstone), hodnotu v poli Méfitko (Scaling) na 140,
hodnotu v poli Reliéf (Relief) na 8 a z nabidky Svétlo (Light) vyberte polozku Dol (Bottom).

V dialogovém okné Galerie efektti (Effect Gallery) muzete na objekt aplikovat jeden nebo vice
rastrovych efektt. Rastrové efekty jsou v prostfednim panelu a jsou usporadané do slozek,
které odpovidaji polozkam v nabidce Efekt (Effect). MuzZete si vyzkouset vice efektll a upravit
u nich nastaveni. Klepnutim na tla¢itko OK potvrdte volby texturovani.

~ | [ peformace -~ (& r Ok ] |
b (0 Skea %
P 3 stylizace
b (3 Tahy stétce 2 il
= [ Textura
A - -
i

Méitio 40 %

Reliéf

[Clinvertovat

]

P £3 Umélecky

D[ wm =] R E
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Nyni, kdyz je kresba kompletni, upravite jeji méfitko a pak ji ulozite jako symbol v panelu
Symbolu (Symbols). Nasledné ji aplikujete na trojrozmérnou plechovku sody, kterou vytvorite.

3 S vybranym nastrojem Vybér (Selection) a se stisknutou klavesou Shift klepnéte na ¢erveny
obdélnik na pozadi. Tim oznacite oba tvary. Vyberte ptikaz Objekt (Object) — Usporadat

(Arrange) — Zcela dozadu (Send to Back).

4 Zvolte prikaz Vybér (Select) — Vse na aktivnim kreslicim platné (All On Active Artboard).

Vyberte ptikaz Objekt (Object) — Skupina (Group).

5 S vybranou skupinou poklepejte v panelu nastroji

na nastroj Zména velikosti (Scale).

—@ Rovnompsme
MéF\'tK‘{GU ) %
6 V dialogovém okné Zména velikosti (Scale) zmén- z

te v oddile Rovnomérné (Uniform) hodnotu v poli O Nerovnomérmé —
Meétitko (Scale) na 60 a zatrhnéte policko Ménit tahy e L
a efekty (Scale Strokes & Effects). Nakonec klepnéte Svide: 60 %

na tladitko OK.

Poznamka: Pokud ménite velikost obsahu a nezatrhnete pfi
tom politko Ménit tahy a efekty (Scale Strokes & Effects), tloust-

ky tah a efekty zdstanou po Upravé velikosti obsahu stejné.

p
Zména velikosti

B

énit tahy a efekty
Objekty Wzorky

Zruit

[T Mahled

"

4

7 Klepnutim na ikonu panelu Symboly (Symbols) () nebo vybérem piikazu Okno
(Window) — Symboly (Symbols) oteviete panel Symboly (Symbols). Vyberte nastroj Vybér
(Selection) a pretahnéte vybrany obsah na panel Symboly (Symbols). Tim vytvoiite sym-
bol. V dialogovém okné Volby symbolu (Symbol Options) pojmenujte novy symbol jako
etiketa sodovky a jako typ symbolu vyberte polozku Grafika (Graphic). Klepnéte na tla-

¢itko OK.

I
Volby symbolu

azev.  etketa .sodovky )

[] Zapnout voditka pro zménu méfitka s 9 fezy

[ Zaravnat podle miizky obrazovich bodd

X Gratka v AAegistiace: £a3 Zusiit

D "Pohybivy kiip” a “Grafika” jsou
znatky pro import obsahu aplikace
Flash. V' programu lustrator neni
mezi témito, dvéma symboly #5dny
rezdil.

L

Tip: Podrobnéjsi informace o symbolech najdete ve 14. lekci s ndzvem ,Symboly”.

8 Zvolte prikaz Vybér (Select) — Odznacit (Deselect) a pak Soubor (File) — Ulozit (Save).

Soubor nechte otevieny.

ADOBE ILLUSTRATOR CS5 OFICIALNI VYUKOVY KURZ 391



Nastaveni rastrovych efektti dokumentu

Kdykoli aplikujete rastrovy efekt, lllustrator na zakladé
nastaveni rastrovych efektd dokumentu urci rozliseni
vysledného obrazu. Proto je dllezité zjistit nastaveni
rastrovych efektl dokumentu jesté predtim, nez zacnete
pracovat s efekty.

Volby rastrovani muizete nastavit pfi vytvofeni nového
dokumentu nebo vybérem piikazu Efekt (Effect) —
Nastaveni rastrovych efektt dokumentu (Document Raster
Effects Settings). V dialogovém okné Nastaveni rastrovych
efektd dokumentu (Document Raster Effects Settings)
muzete pro vsechny rastrové efekty v dokumentu nebo
pro rastrovani vektorovych objektd nastavit nasledujici
volby: Barevny model (Color Model), Rozliseni (Resolution),
Pozadi (Background), Vyhlazeni (Anti-alias), Vytvorit

Nastaven rastrovych efektd dokumentu

Resimbarvy:  CMYK -

- Rozlen’
© Pro abrazovku (72 ppi)

© Stredni (150 ppi)
® Vysoké (300 ppi)

© Jiné: | 300 | ppi

— Pozadi
© Bilé

© Priledng

— Yolby
[F1Vyhiazeni

[Fwytvofit ofszavou masku

Fiiidat: 12,7 m okolo objekiu

Zachovat piime barey

ofezovou masku (Create Clipping Mask) a Pridat okolo objektu (Add Around Object).

heslem , O rastrovych efektech” (About raster effects).

— Prevzato z Népovédy lllustratoru (lllustrator Help)

Prace s efektem 3D

Diky efektu 3D lze pomoci osvétleni, stinovani, natoceni a dalsich vlastnosti ovladat vzhled troj-
rozmérnych objektd. V této ¢asti lekce pouzijete dvojrozmérné tvary jako zaklad pro vytvoreni

trojrozmérnych objektu.
Trojrozmérné objekty se daji vytvorit tfemi zptisoby: v
e Vytladit a zkosit (Extrude & Bevel) - Rozprostie objekt podél

osy z, a doda mu tak hloubku. Pokud naptiklad vytlacite dvojroz-

mérnou elipsu, stane se z ni valec.

z

¢ Obkrouzit (Revolve) — Kruhové obkrouzi cestu nebo profil podél :

osy y (obézné osy), a tim vytvori trojrozmérny objekt. 7 X
¢ Natocit (Rotate) — Otaci kolem osy z dvojrozmérné objekty

ve trojrozmérném prostoru, a méni tak perspektivu kresby. Efekt 3D pracuje s osami

X,yaz

Vytlacit a zkosit (Extrude & Bevel) Obkrouzit (Revolve) Natocit (Rotate)
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Vytvoieni obkrouzeného objektu

V této lekci si ukdzeme trojrozmérny efekt zvany Obkrouzit (Revolve). Pomoci tohoto efektu
vytvorite ze stavajici cesty na kreslicim platné plechovku sodovky.

1
2
3

Vyberte ptikaz Okna (Window) — Pracovni plocha (Workspace) — Zaklady (Essentials).
Klepnutim na ikonu panelu Kreslici platna (Artboards) ({3) tento panel rozbalte.

Poklepanim na fadek Kreslici platno 2 (Artboard 2) roztah-
néte kreslici plitno do okna dokumentu. Klepnéte na ikonu
panelu Kreslici platna (Artboards) a panel zase sbalte.

Kreslici platna

Zvolte ptikaz Vybér (Select) — Vse na aktivnim kreslicim
platné (All On Active Artboard).

Tento tvar je polovinou tvaru plechovky od sody. Kdyz
na néj aplikujete efekt Obkrouzit (Revolve), tvar se tim
obkrouzi kolem pravého nebo levého okraje a vytvoti plnohodnotny 360stupniovy tvar.

V ovlddacim panelu klepnéte na barvu tahu a vyberte polozku Zadnéa (None) (7).
Poznamka: Pii obkrouzeni by méla barva tahu prebit u objektu barvu vypiné.

V ovladacim panelu klepnéte na barvu vyplné a vyberte policko Bila (White).

Vyberte ptikaz Efekt (Effect) - 3D — Obkrouzit (Revolve). V dialogovém okné Volby 3D
obkrouzeni (3D Revolve Options) vyberte z nabidky Poloha (Position) polozku Vpredu
(Front). Zatrhnéte policko Nahled (Preview), abyste vidéli ndhled provedenych zmén. Abyste
na kresbu dobfe vidéli, budete mozna muset dialogové okno posunout trochu na stranu.

Poznamka: V zavislosti na sloZitosti tvaru, ktery chcete obkrouzit, a rychlosti pocitace, na némz pra-

cujete, miZe aktualizace nahledu provedenych zmén v dialogovém okné Volby 3D obkrouzeni chvili
trvat. Nékdy muze byt lepsi zrusit zatrzeni policka Nahled (Preview), provést potiebné zmény a poté ho
znovu zatrhnout. Timto zplsobem se tvar nebude muset po kazdé zméné, kterou v dialogovém okné
provedete, znovu ,piekreslit”.

8

Z nabidky Posun od (Offset From) vyberte polozku ,pravého okraje“ (Right Edge). Jednd
se o okraj, kolem kterého se vas oblouk obkrouzi. Vysledek se v zavislosti na vybrané strané
a také na tom, zda jste na ptivodni objekt aplikovali tah, nebo vypln, méize dramaticky lisit.
Nakonec klepnéte na tlacitko OK.

Volby 3D obkroscfent

s
b=
B le [Z] N ahled
Perspektiva: | 0° b
— Obkroufeni ———

um:@ 360° | ¥ | Konce: @ [
o Obkrouzeni Obkrouzeni s posunem
Posun: | 0 pt od praveho ckraje = , , .
_ s posunem od levého od pravého okraje

e Ptk tienid ] ~ okraje (Left Edge) (Right Edge)

Vyberte okraj, kolem kterého se objekt obkrouzi.
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Tip: Hodnota v poli Uhel (Angle) oznac¢uje stupen obkrouzeni. Pokud budete chtit, aby vysledny

objekt vypadal jako ofiznuty, mlzete zménit hodnotu v tomto poli na méné nez 360.

9 Vyberte prikaz Soubor (File) — Ulozit (Save) a soubor nechte otevieny.

Volby 3D obkrouzeni

V dialogovém okné Volby 3D obkrouzeni (3D Revolve Options) je nékolik dalsich voleb, které
stoji za povSimnuti:
e Uhel (Angle): Nastavi velikost Ghlu obkrouzeni cesty ve stupnich mezi 0 a 360.

® Konce (Cap): Urcuje, zda objekt bude vypadat jako plny (Zapnout zakon¢eni / Revolve Cap
On), nebo duty (Vypnout zakonceni / Revolve Cap Off).

® Odsazeni od (Offset From): Prida vzdalenost mezi osou obkrouzeni a cestou, aby se vytvoril
napfiklad objekt ve tvaru prstence. Mlzete zadat hodnotu mezi 0 a 1000.

— Prevzato z Népovédy lllustratoru (lllustrator Help)

Zména osvétleni u trojrozmérného objektu

Efekt Obkrouzit (Revolve) umoznuje pridat jeden nebo vice svételnych zdrojii, ménit intenzitu
svétla, zménit barvu stinovani objektu nebo presouvat svétla kolem objektu.

V tomto oddile zménite intenzitu a smér svételného zdroje.

1

Se stale oznaCenym tvarem plechovky od sody klepnéte v panelu Vzhled (Appearance)
na efekt s nazvem 3D obkrouzeni (3D Revolve). Pokud neni panel Vzhled (Appearance) vidét,
vyberte prikaz Okna (Window) — Vzhled (Appearance). Mozna se v ném budete muset také
posunout, pfipadné ho roztahnout, abyste jednotlivé efekty lépe vidéli.

V dialogovém okné Volby 3D obkrouzeni (3D Revolve Options) klepnéte na tlacitko Vice
voleb (More Options).

Na svém trojrozmérném objektu miiZete vytvorit vlastni svételné efekty. Pomoci nédhledového
okna ve spodni ¢asti dialogového okna miizete pfesunout svétlo a zménit barvu stinovani.

3 Z nabidky Povrch (Surface) vyberte polozku Rozptylené stinovani (Diffuse Shading).

4V nahledovém okné (s vystinovanou kouli) pak

Povrch: - Rozptylené stinovani -
pretahnéte bily ctverecek, ktery predstavuje zdroj Intencts sveta: | 100% )
svétla, doleva. Tim se zméni smér osvétleni.
Klepnutim na tla¢itko Nové svétlo (New Light)
(@l) pridejte na plechovku od sody dalsi svét-

lo. Pfetdhnéte toto druhé svétlo dolt a doprava. e -

Okolni svétlo:  50%

Krokd prolnuti: 25 b

Vyzkousejte si také, jak by vypadala plechovka, I
kdybyste tato svétla presunuli na rtizna mista.
Dialogové okno posuiite na stranu, abyste si mohli prohlédnout vysledek.

Z nabidky Barva stinovani (Shading Color) vyberte polozku Vlastni (Custom). Klepnutim
na barevny obdélnicek vedle polozky Vlastni (Custom) oteviete dialogové okno Vybér barvy
(Color Picker). V tomto dialogovém okné zménte barvu na stfedné $edou (C=0, M=0, Y=0,

394 LEKCE 12 Efekty



K=50). Klepnutim na tla¢itko OK dialogové okno Vybér barvy (Color Picker) zaviete a vratte
se do dialogového okna Volby 3D obkrouzeni (3D Revolve Options).

6 V dialogovém okné Volby 3D obkrouzeni N e i
(3D Revolve Options) zménte hodnotu v poli I
Intenzita svétla (Light Intensity) na 80 % a hod- Oghiovit [ 1w B
notu v poli Okolni svétlo (Ambient Light) o
na 10 %. Dialogové okno nechte oteviené. "’D‘f“ﬂ"""““
Volba Okoln{ svétlo (Ambient Light) ovlada e e )

jas  rovnomérné pro vsechny povrchy [zachouat pfimdbarvy  [kreit skrtd pourchy
trojrozmérnych objekta.

Poznamka: V zavislosti na vykonu pocitace, na kterém pracujete, mdze zpracovani provedenych
zmén v dialogovém okné Volby 3D obkrouzeni (3D Revolve Options) néjaky cas trvat.

7 Hodnotu v poli Kroka prolnuti (Blend Steps) zmeénte na 40 a nakonec klepnéte na tlacitko OK.
8 Vyberte piikaz Soubor (File) — Ulozit (Save).

Volby stinovani povrchu

Volba Povrch (Surface) v dialogovém okné efektd Vytlacit a zkosit (Extrude & Bevel) a Obkrouzeni
(Revolve) umoznuje vybrat volby pro stinovani povrch(:

® Dratovy model (Wireframe):Vykresliobrysy geometrie objektu azménipovrchy na priihledné.

® Bez stinovani (No Shading): Nepfida k objektu zadné nové vlastnosti povrchu. 3D objekt
bude mit stejnou barvu jako plvodni 2D objekt.

® Rozptylené stinovani (Diffuse Shading): Nastavi, aby objekt odrazel svétlo mékkym rozp-
tylenym zpUlsobem.

® Plastické stinovani (Plastic Shading): Nastavi, aby objekt odrazel svétlo, jako by byl vyro-
beny z lesklého materialu.

Poznamka: Podle toho, jakou moznost zvolite, budou k dispozici rizné moznosti osvétleni.
Jestlize objekt pouziva jen efekt 3D natoceni (3D Rotate), budou mezi volbami povrchu dostup-
né jen moznosti Rozptylené stinovani (Diffuse Shading) nebo Zadné stinovani (No Shading).

— Prevzato z Napovédy lllustratoru (lllustrator Help)

Mapovani symbolu na 3D kresbu

Mapovat kresbu muzete pfimo v Illustratoru nebo ji mizete naimportovat z jinych aplikaci,
naptiklad z Photoshopu. Kresba, kterou je mozné namapovat, musi byt 2D kresba ulozena
v panelu Symboly (Symbols). Symbolem muze byt libovolny objekt Illustratoru, véetné cest, slo-
zenych cest, textu, rastrovych obrazkt, mrizkovych objekti a skupin objekttl. V této casti lekce
namapujete na plechovku od sody etiketu sodovky, kterou jste predtim ulozili jako symbol.

1 Se stale oznacenou plechovkou od sodovky klepnéte v panelu Vzhled (Appearance)
na efekt s ndzvem 3D obkrouzeni (3D Revolve). Dialogové okno Volby 3D obkrouzeni (3D
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Revolve Options) pretdhnéte na stranu, abyste dobfe vidéli na ilustraci plechovky od sody.
Zkontrolujte také, zda je zatrzeno policko Néhled (Preview).

2V dialogovém okné Volby 3D obkrouzeni (3D Revolve Options) klepnéte na tla¢itko Mapovat
obraz (Map Art).

Pfi mapovani kresby na 3D objekt musite nejprve vybrat, na ktery povrch se bude kresba mapo-
vat. Kazdy 3D objekt se sklada z nékolika povrchil. Napriklad vytlaceny ¢tverec se zméni v krych-
li, ktera se sklddd ze Sesti povrchii: predni a zadni strany a ¢tyf bo¢nich stran. V nasledujicim
kroku tedy vyberete, na ktery povrch se kresba namapuje.

3 Dialogové okno Mapovat obraz (Map Art) pretahnéte ke strané. Klepnéte na tla¢itko Dalsi
povrch (Next Surface) ([*]), dokud se v prislu$ném policku neobjevi ,,4 z 4“ (4 of 4). VSimnéte
si, ze Illustrator zvyraznil dratovy model a vybrany povrch ¢ervenou barvou.

4 Z nabidky Symbol vyberte symbol s nazvem Etiketa sodovky. Pokud jste tak jiz neucinili,
zatrhnéte rovnéz policko Néhled (Preview).

Poznamka: Pokud vyberete nespravny povrch, klepnéte na tlacitko Vymazat (Clear) a namapujte
symbol na jiny povrch.
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(Pzpisobit velikosti] [ Vymazat | [vymazatvie| [C]Stinovat kresbu (pomaleiz) [ Neviditeing geometrie

5 Aby bylo mozné nékolik nasledujicich krokii provadét rychleji, zruste zatrzeni policka Nahled
(Preview) v dialogovém okné Mapovat obraz (Map Art).

6 Pretahnéte symbol do svétlé oblasti mapy v dialogovém okné Mapovat obraz (Map Art).
Povrchy, které jsou aktudlné vidét, maji svétle $edou barvu. Povrchy, které jsou zakryté aktual-
ni pozici objektu, maji tmavé $edou barvu.

Tip: Pokud se vam nelibi pozice nebo velikost symbolu na objektu, mlzete klepnout na tlacitko Vyma-
zat (Clear) ve spodni ¢asti dialogového okna, a symbol tak z aktudlniho povrchu odstranit.
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7 Zatrhnéte policko Stinovat kresbu (pomalejsi) / Shade Artwork (Slower). Zatrhnéte policko
Nahled (Preview), abyste si mohli kresbu s namapovanym symbolem kone¢né prohlédnout.
Pokud bude tfeba, muzete upravit pozici nebo velikost kresby. Az budete hotovi, klepnéte
na tla¢itko OK, a dialogové okno Mapovat obraz (Map Art) tak zaviete.

8 V dialogovém okné Volby 3D ("l s ‘
obkrouzeni (3D Revolve Options)
klepnéte na tlacitko Méné voleb || [ Foem venimsessnt  ~
(Fewer Options) a poté klepnéte
na levy okraj modrého ¢tverecku
a tazenim doprava otocte 3D objekt
kolem osy y. Pokud méte zatrhnuté
policko Nahled (Preview), objekt se 7] Nahied
aktualizuje, jakmile uvolnite tlacit- A
ko mysi. Nakonec klepnéte na tla- P i i

¢itko OK.

— Obkroudeni

Tip: Se symbolem v dialogovém okné o @ 00 1] Konces (@) ©
Mapovat obraz (Map Art) mUzete praco-

vat pomoci klasickych ovladacich prvki
na ohrani¢ovacim ramecku, diky nimz
muzete objekt posouvat, otacet nebo upra-
vovat jeho velikost.

Posun: | 0 pt b | od pravého ckigje ¥

Povrch: Rozptylend stinovini

Mapovani kresby na 3D objekt

Kdyz mapujete 3D objekty, pamatujte si nasledujici:
* Protoze funkce Mapovat kresbu (Map Art) pouziva pro mapovani symboly, mizete upravit

instanci symbolu, aby se automaticky aktualizovaly vSechny povrchy, na kterych je tento
symbol namapovany.

* Se symbolem v dialogovém okné Mapovat kresbu (Map Art) mizete pracovat pomoci nor-
malnich ovladacl ohranicovaciho ramecku, chcete-li objekt premistit, zménit jeho velikost
nebo ho otocit.

* 3D efekt si pamatuje kazdy mapovany povrch na objektu jako ¢islo. Pokud upravite 3D
objekt nebo aplikujete stejny efekt na novy objekt, mize vzniknout vice nebo méné
stran, nez ma origindl. Pokud vznikne méné povrch(, nez je pocet definovanych povrchi
v pavodnim mapovani, nadbytecné kresby se budou ignorovat.

® Protoze poloha symbolu je uré¢ena vzhledem ke stfedu povrchu objektu, pokud se geomet-
rie povrchu zméni, symbol se premapuje vzhledem k novému stiedu objektu.

* Kresbu mlzete mapovat na objekty, na které jsou pouzity efekty Vytlaceni a zkoseni (Extrude
& Bevel) nebo Obkrouzeni (Revolve), ale nemuzete mapovat kresbu na objekty, na néz je
pouzit pouze efekt Natoceni (Rotate).

— Prevzato z Napovédy lllustratoru (lllustrator Help)
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