LEKCE 4

Design aplikace,
rozmisteni a polohovani
prvku

Po tvodnich pokusech s obdélnikem v prikladu v druhé lekci nastal ¢as na podrobnéjsi
seznameni se s grafickymi prvky pro navrh prezenta¢niho rozhrani. Jednotlivé prvky budou
podrobné probrany v dalsi lekci. Namétem této lekce je téma o jednu Groven granularity vyssi,
tedy ne design prvki, ale design uzivatelského rozhrani Silverlight aplikace jako celek. Jinak
feceno — budeme se vénovat velikosti zobrazovaci plochy aplikace, rozmisténi prvki a defi-
novani jejich vzajemné polohy.

Rozmisténi prvka prezentacniho rozhrani

Drive nez se propracujete ke konkrétnim moznostem a oblastem pouziti jednotlivych prvki,
je potieba vénovat se jejich rozmisténi na plose aplikace a zptisobiim, jak udrzovat, nebo v pii-
padé potreby i ménit nebo neménit jejich velikost, pfipadné i vzajemnou polohu, napriklad
v ptipadé zmény velikosti okna, méfitka zobrazovani a podobné.

Na platformé Silverlight jsou pro tento ucel k dispozici takzvané kontejnerové prvky, které
zapouzdiuji objekty v nich umisténé, ¢imz urcuji nékteré jejich vlastnosti, ale hlavné jejich
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velikost, umisténi a vzdgjemnou polohu. Abychom byli pfesnéjsi, kontejnerové prvky mohou zapouzdio-

vat bud ptimo grafické prvky, nebo dalsi kontejnery. Na nejvyssi trovni je celd plocha aplikace ¢ili
objekt Panel. V ném je umistén hlavni kontejnerovy prvek pojmenovany Layout Root.

Pro zapouzdieni prvki se vyuzivaji

. R Parent Panel
kontejnerové objekty: r
(2 2 2 20
¢ Grid T Layout Slot §

Child Element
¢ Stack Panel.

Tyto objekty zapouzdruji prvky
nejen z pohledu objektové-orien- e e J
tovaného programovani, ale také
doslova vizualné. To znamena, Ze
napiiklad udrzuji jejich absolutni
i relativni polohu i pfi zméné roz-
mért okna.
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Obrazek 4.1: Hierarchie objektt Parent Panel, Layout Slot a Child
Element

Zakladnim vizudlnim kontejnerem na platformeé Silverlight je Grid ¢ili urcita graficka forma mtizky.
Znovu pripomenime XAML kéd prazdné stranky vygenerované pomoci priivodce:
<UserControl
xmins="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

x:Class="SL3app.MainPage"
Width="640" Height="480">

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"/>
</UserControl>

Uz tato kostra stranky prezenta¢niho rozhrani obsahuje kontejnerovy prvek Grid. Pro¢?

Ur¢ité jste si vsimli, Ze vétSina webovych aplikaci mé pracovni plochu rozvrzenou na nékolik samo-
statnych oblasti. Muze to byt realizovano naptiklad pomoci HTML tabulky. Tato tabulka vlastné
udrzuje prvky v ni na absolutnich nebo relativnich pozicich.

Polohovani prvku viici kontejneru

Pti prvnich pokusech s navrhem uZivatelského rozhrani ve vizualnim navrhovém prostiedi jste si
moznd ani neuvédomili princip navrhu rozméra prvku ani jeho polohovani vii¢i plose okna aplika-
ce. Pfi vizualnim navrhu byl graficky prvek jednoduse tak velky, jak jste ho navrhli, a byl umistén
tam, kam jste ho vykreslili. Vzhledem k relativnhimu polohovani prvku vici kontejneru, ve kterém je
umistény, je potfeba postupné probrat jednotlivé atributy pro vykresleni prvku. Jestlize byste zadali
zékladni XAML kdd obdélnika jen se dvéma parametry (barvou vyplné a barvou obrysu bez speci-
fikace rozmérii a polohy):

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White" >

<Rectangle Fill="LightBlue" Stroke="Black" />
</Grid>

v tom pripadé obdélnik zabere celou plochu kontejneru, ve kterém je umistén, v tomto pripadé
prvku Grid.



Rozmisténi prvkl prezentac¢niho rozhrani 69

@ Poznamka

Barvu vyplIné a barvu obrysu bylo nutné zadat kvuli tomu, abyste dokézali odlisit obdélnik od
plochy aplikace. V opacném pfipadé by se zobrazil bily obdénik na bilém pozadi, nedal by se
tedy vizualné identifikovat.

Jako prvni krok pro prizpisobeni obdélnika miizete zkusit zadat jeho rozméry, tedy $ifku a vysku.

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White" >
<Rectangle Fill="LightBlue" Stroke="Black" Width="300" Height="100"/>
</Grid>

Obdélnik bude zobrazeny s danymi rozméry a situovany do stfedu plochy kontejneru, a to vodo-
rovné i svisle.
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Obrazek 4.2: Zobrazeni obdélInika se zadanymi rozméry

Abychom soustfedili vasi pozornost na polohu a rozméry prvku, nahradime v dalich ptikladech
obdélnik tla¢itkem. Tlacitko bez dalsi specifikace je prece obdélnik, ktery ma uz preddefinovanou
barvu vyplné a barvu obrysové ¢ary

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White" >

<Button Width="300" Height="100"/>
</Grid>

Pti zaddvani parametrii vam vyznamné pomuze interaktivni napovéda nazvand Intellisense, takze po
napsani prvniho pismena ndzvu parametru se vam zobrazi nabidka dostupnych parametrt za¢inajicich
timto pismenem. Nazev parametru takto neni potfeba psat, sta¢i ho vybrat a potvrdit. Kromé nazvu para-
metru se do XAML kédu vlozi i znak ,,=“ a uvozovky oznacujici zatim prazdny fetézec s jeho hodnotou.
Naptiklad pro parametr $ifky bude po napsani prvniho pismena W a vybéru nézvu vloZeny fetézec:

Width=""
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Interaktivni napovéda nazvand Intellisense je k dispozici v prostfedi Expression Blend i ve Visual
Studiu. Jeji fungovani je zfejmé z obrazkt 4.3 a 4.4.
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Obrazek 4.3: Vyuziti Intellisense jako interaktivni napovédy v prostiedi Expression Blend
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Obrazek 4.4: Vyuziti Intellisense jako interaktivni napovédy ve Visual Studiu 2010

Dal$im parametrem, ktery vstupuje pfi polohovani prvku do hry, je zarovnani, at uz horizontalni

nebo vertikalni.
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<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White" >
<Button Width="300" Height="100"
HorizontalAlignment="Left" />
</Grid>

Zarovnani prvku pfimo na okraj

Nejdtive si ukdZeme hrani¢ni ptipady polohovani prvku vici kontejneru, tedy pripady, kdy graficky
prvek ma byt umistény na néktery okraj vizualniho kontejneru. Prvek miize byt zarovnany vodorovné,
ptipadné svisle. Pro definici zarovnani prvku vici okraji vizudlniho kontejneru slouzi parametry:

& HorizontalAlignment
& VerticalAlignment

Také v tomto pripadé muZete vyuzit interaktivni napovédu. Parametr HorizontalAlignment muze
mit jen jednu ze ¢tyf pfeddefinovanych hodnot

& Center
& left
& Right
& Stretch

V tomto pripadé neni potieba hodnotu parametru psat, stadi ji vybrat z nabidnutého seznamu, viz
obrazek 4.5.
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Polohu prvki je mozné principialné definovat tfemi vzajemné propojenymi zpusoby:

¢ Vizualnim navrhem, tedy vykreslenim prvku v pozadované velikosti na pozadovanou pozici.

¢ Pomoci XAML kédu.

¢ Nastavenim parametri.

Prvni dva zpusoby uz zndte, takze nastal ¢as zamérit vasi pozornost na zalozku Properties v pravém

okné pracovni plochy. Zalozka je podle typu vybraného prvku rozdélend na vice sekci. Predmétem
naseho zajmu bude momentdlné sekce Layout.
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Pro graficky prvek Button, tedy pro tlacitko, obsahuje tato sekce pole pro zadavani ¢iselnych para-
metrd (obrazek 4.6):

Width

Height

RowSpan

ColumnSpan

ZIndex

Margin (pole pro zadani Ctyf okraji)

® 6 6 6 0o o

Sekce taktéZ obsahuje ikony pro nastaveni vodorovného (Horizontal Alignment) a svislého (Ver-
ticall Alignment) zarovnavani.
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Obrazek 4.6: Skupina parametr( Layout

Jestlize chcete napfiklad ptislusny prvek umistit do levého dolniho rohu vizualniho kontejneru, je
potreba nastavit horizontélni i vertikalni zarovnavani.
<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White" >

<{Button Width="300" Height="100"

HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Bottom" />
</Grid>

Zarovnani prvku viici okrajim kontejneru

Pomoci parametru Margin je mozné nastavit véeobecnou polohu prvku vici okrajam kontejne-
ru. V nejjednodussim pripadé, kdy md byt prisludny prvek, naptiklad obrazek, klicovym prvkem
ptislusné obrazovky aplikace, neni nutné definovat rozméry prvku, sta¢i pomoci parametru Mar-
gin nastavit okraje pro umisténi prvku. Podobné mize byt i tlac¢itko klicovym prvkem dialogo-
vého okna.



Rozmisténi prvkl prezentac¢niho rozhrani
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Obrazek 4.7: Nastaveni polohy prvku vici okrajim vizualniho kontejneru

Napiiklad:

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White" >
<Button Margin="100,200,150,50" />
</Grid>
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Obrazek 4.8: Jestlize jsou parametry v rozporu, uplatni se priorita dalezitéjsiho parametru
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Muizete si vyzkouset i takové zaddni parametri, které je v rozporu, naptiklad jestlize nastavite zro-
ven §itku prvku i jeho vodorovné okraje. Rozpor je v tom, Ze $ifka plochy vizudlniho kontejneru je
640, coz je vice nez soucet obou okrajii a $itky prvku.
<Grid x:Name="lLayoutRoot" Background="White" >

<Button Margin="100,200,150,50" Width="200" />
</Grid>

V takovém pripadé vstupuje do hry priorita dulezZitéj$iho parametru. Z obrazku 4.8 je zfejmé, Ze pri-

oritu ma v tomto pripadé Sifka prvku a musely se prizptsobit okraje.

Stejné slozky okna Properties ma jako Expression Blend i Visual Studio. Z obrazku 4.9 je zfejmé, ze
parametry jsou zobrazené jen ciselné bez grafickych symboli a nastavovacich prvkda.
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Obrazek 4.9: Slozka Layout ve Visual Studiu

Rozmistovani prvki do mrizky - objekt Grid

NIy

Kontejnerovy objekt Grid je definovany jako mfizka vytvofend z fadka a sloupci. Umoznuje flexi-
bilni usporadani ostatnich prvki. Velkou vyhodou je i moznost zadévat rozméry mrizky nejen jako
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konkrétni hodnoty v pixelech, ale i relativné, pripadné automaticky podle obsahu. Pro tento tcel se

1oz

vyuzivéa takzvana hvézdickova konvence definovani rozméri (v anglické terminologii Star sizing).

Jak vyplyva z ndzvu prvku Grid (¢esky mrizka), je mozné tento prvek rozdélit na vice poli a do téchto
poli umistit prvky, u kterych se pozaduje ur¢ita vzajemna pozice. Typickym prikladem je tfeba pole
pro zadani hodnoty a pfed nim textové pole, které vysvétluje jeho vyznam. Tyto dva prvky je potfeba
udrzovat vzdy v takové poloze, aby textové pole bylo vzdy vlevo od pole pti zadavani hodnoty.

Do hry tedy vstupuji fadky a sloupce mtizky. Pro definici Fadku se vyuziva element Grid.RowDef i -
nitions, ktery je uvnitf elementu Grid. Konkrétné tadky se definuji pomoci elementu RowDefinti -
on. Podobné je to i u sloupctl. Sekce sloupci se definuje pomoci elementu Grid.ColumnDefinitions
a konkrétné sloupce pres elementy ColumnDefinition.

Mrizka s pevné definovanymi rozméry

Ukazeme piiklad vytvoreni jednoduché mrizky s napevno definovanymi rozméry. Aby byl priklad
nézorny, je parametr ShowGridLine nastaveny na hodnotu true, takze mtizka se i vizualné zobrazi.
Vysledek navrhu je na obrazku 4.10.
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Obrazek 4.10: Definovani fadka a sloupcli prvku Grid
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<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="Beige" ShowGridLines="True" >
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="100"/>
<RowDefinition Height="40"/>
<RowDefinition Height="200"/>
</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="100" />
<ColumnDefinition Width="200"/>
<ColumnDefinition Width="400"/>
</Grid.ColumnDefinitions>
</Grid>

@ Poznamka

Parametr ShowGridLine je implicitné nastaveny na hodnotu false, protoze v redlnych aplikacich
neni zpravidla potieba miizku zobrazovat. Je neviditelna a jeji hlavni Ulohou je udrzovani vza-
jemné polohy prvkd.

Iy

Prestoze tato aplikace obsahujici jen zdkladni miizku je tak jednoduchd, Ze ani nema vyznam ji
spoustét, doporucujeme vam, abyste si aplikaci spustili, nasledné ménili velikost okna prohliZece

a sledovali chovani mrizky. V tomto pfipadé ztstavaji rozméry miizky stale stejné, pti zmensovani
okna se prosté ofizne

F il 4 .

@ SilverlightApplicationd - Windows Internet Explorer E@g Obrazvek 4]3 .
S Rozméry mfizky

SO |g http://localhost:32¢ v|¢,| x | |b Bing 2~ ZGSfé\(aJiSFeJnéi pfi
- zméné velikosti okna
77 Oblibené polozky | @ SilveightApplicationd | aplikace v prohlizei

............ -

............

Mrizka s flexibilné definovanymi rozméry

Nameétem dalsiho prikladu bude rozdéleni mfizky na tfi sloupce. Prvni ma nastavenou $itku tak, aby

se prizpasobila obsahu. Druhy ji ma pevné zadanou a tfeti je roztazeny na zbytek $itky prvku Grid.

Topologii namétu priblizuje obrazek 4.12. Rozlozeni fadka ziistane nezménéné, prvky se budou poz-

déji ukladat do stfedniho fadku s vyskou 40.

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="Beige" ShowGridLines="True" >
<Grid.RowDefinitions>

<RowDefinition Height="100"/>
<RowDefinition Height="40"/>
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<RowDefinition Height="200"/>
</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="auto" />
<ColumnDefinition Width="200"/>
<ColumnDefinition Width="*"/>
</Grid.ColumnDefinitions>

</Grid>
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Obrazek 4.12: Mfizka s flexibilné definovanymi rozméry sloupct

Urcité jste pfi pohledu na zobrazeni mrizky v navrhovém prostiedi postrehli, Ze tu na prvni pohled
néco nehraje. Definovali jste tfi sloupce, ale zobrazili se jen dva. Je to v8ak jen na prvni pohled, pri
pozornéj$im zkoumdni objevite prerusovanou ¢aru mrizky na levém svislém okraji.

X7y

Stalo se pfesné to, co jste definovali. V zadani bylo, Ze prvni md mit nastavenou $itku tak, aby se pfi-
zplsobila obsahu. A v tomto pfipadé tam neni zadny obsah, takze prvni sloupec ma nulovou délku.

NIy

Abyste se presvédcili o fungovani tohoto typu flexibilntho definovani rozmért mrizky, je potteba do
jednotlivych poli mfizky umistit néjaké vizualni prvky. Zatim sta¢i umistit do prvniho sloupce dru-
hého radku néjaky prvek, naptiklad tla¢itko, a definovat pro néj sitku (obrazek 4.13).

Umisténi prvku do mfizky se urc¢uje pomoci parametr Grid.Row a Grid.Column.

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="Beige" ShowGridLines="True" >
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="100"/>
<RowDefinition Height="40"/>
<RowDefinition Height="200"/>
</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="auto" />
<ColumnDefinition Width="200"/>
<ColumnDefinition Width="*"/>
</Grid.ColumnDefinitions>
<Button Grid.Row="1" Grid.Column="0" Width="100" Content="0.K." />
</Grid>
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Obrazek 4.13: Prvni sloupec miizky se pfizplsobil rozmértim prvku, ktery je v ném umistén

Nyni je uz v§echno podle zadani. Prvni sloupec se pfizptsobil prvku, ktery je v ném umistén, druhy
sloupec ma $itku pevné definovanou a tfeti sloupec vyplni zbytek plochy miizky.

Prvek GridSplitter pro zménu velikosti poli Gridu

Prvek GridSplitter umoznuje uzivateli podle potfeby zménit velikosti jednotlivych poli Gridu.
V prikladu je vodorovné a svislé rozdéleni Gridu na 3 fadky x 3 sloupce, pficemz pomoci prvki
GridSplitter je mozné ménit vysku prvniho fadku a $ifku prvého sloupce.

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White" ShowGridlLines="True">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition />
<RowDefinition />
<RowDefinition />
</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition />
<ColumnDefinition />
<ColumnDefinition />
</Grid.ColumnDefinitions>

<controls:GridSplitter Grid.Row="0" Grid.Column="1"
Width="5" Grid.RowSpan="3"
HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Stretch"/>
<controls:GridSplitter Grid.Row="1" Grid.Column="0"
Height="5" Grid.ColumnSpan="3"
HorizontalAlignment="Stretch" VerticalAlignment="Top"/>

</Grid>

Vizualni navrh mtizky v prostiedi Expression Blend

Souvislosti ohledné pevného a flexibilniho ¢lenéni prvku Grid nejlépe pochopite pfi vizudlnim navr-
hu mrizky. Vytvorte v prostfedi Expression Blend novy projekt a vsimnéte si malé ikonky ovladacich
prvka v okné pro design aplikace. Na obrazku 4.15 jsou tyto prvky pro lepsi nazornost o¢islované.
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Obrazek 4.14: Zména velikosti poli Gridu pomoci prvku GridSplitter
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Obrazek 4.15: Vizualni navrh hlavni mfizky aplikace
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Jestlize v prostredi Expression Blend umistite kurzor na vodorovny nebo svisly rimecek hlavniho
Gridu, zobrazi se vodorovné nebo svislé Zluté pravitko. Pomoci posouvani a umistovani pravitek
muzete rozdélit Grid kontejner pro zakladni pracovni plochu aplikace na nékolik oblasti, a to vodo-
rovné nebo svisle. Pfesnéji fe¢eno, timto postupem rozdélujete miizku na radky a sloupce.

Ukézeme priklad tabulky se zdhlavim a fadky, jaké se ¢asto pouzivaji na webovych strankach. V§im-
néte si, Ze rozméry, které se budou prizptsobovat napriklad velikosti stranky, jsou definované pomo-
ci znaku ,,*“ (hvézdicka).
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Obrazek 4.16: Interaktivni navrh mfizky v prostfedi Expression Blend

V nasem pripadé byl vysledkem vizualniho navrhu koéd:

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="0.117*"/>
<RowDefinition Height="0.36*"/>
<RowDefinition Height="0.523*"/>
</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="0.158*"/>
<ColumnDefinition Width="0.842*"/>
</Grid.ColumnDefinitions>
</Grid>
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Pfepindnim ikony v levém hornim rohu se d4 ménit absolutni a relativni rozmisténi bunék. Pomoci
ikon visacich zamkd mtiZete ,,zamknout® fixni nastaveni rozmérii vybrané oblasti, je potfeba nasta-
vit parametr ShowGridLines="true".

My

V dal$im, trochu komplexnéjsim prikladu bude vytvorena mftizka obsahujici i fadky s flexibilni vys-
kou a bude ukdzano, jak se do tabulky umistuji ovlddaci prvky, jejichz poloha je vdzand na polohu
a velikost bunék tabulky:

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="50" />
<RowDefinition Height="30*" MaxHeight="70" />
<RowDefinition Height="*" MinHeight="30" MaxHeight="50" />
<RowDefinition Height="Auto" MinHeight="5" MaxHeight="30" />
</Grid.RowDefinitions>

<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition />
<ColumnDefinition />
<ColumnDefinition />

</Grid.ColumnDefinitions>

<TextBlock Grid.Row="0" Grid.Column="0" FontSize="12"
FontWeight="Bold" Text ="Jdméno:" Margin="5"/>

<TextBox Grid.Row="0" Grid.Column="1" Grid.ColumnSpan="2"
Width="400" Background="Yellow" Margin="5" />

<TextBlock Grid.Row="1" Grid.Column="0" FontSize="12" FontWeight="Bold"
Text="Aktivni ¢len?" VerticalAlignment="Bottom" />

{CheckBox Grid.Row="1" Grid.Column="1" FontSize="12" FontWeight="Bold"
Content="ANO" IsChecked="true" VerticalAlignment="Bottom" />

<TextBlock x:Name="klub" Text="Golfovy klub"
Grid.Row="1" Grid.Column="2" VerticalAlignment="Bottom"
FontFamily="Comic Sans MS" FontSize="24" FontWeight="Bold"
Margin="0,20,0,0"/>

</Grid>
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Obrazek 4.17: Komplexnéjsi priklad pro rozmisténi objektd do mrizky
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Vizudlni navrh miizky v prostredi Visual Studio 2010

vy

Také Visual Studio 2010 poskytuje komfortni moznosti pro navrh mrizky. Po oznaceni tohoto prvku
se pfijeho levém a hornim okraji zobrazi svétle modra pravitka. Posouvanim kurzoru mysi po téchto

vy

okrajovych pravitkach definujete délici ¢ary mrizky, a tim vlastné jeji pole.

Na obrazku 4.18 je ndzorné vidét dalsi velmi uzite¢na vlastnost, kterou Visual Studio 2010 pti navrhu
miizky poskytuje. Vedle pravitka se zobrazi tfi tlacitka, ktera se posouvaji spolu s kurzorem. Pomoci
nich muzete definovat, jestli bude mit pfislusny radek nebo sloupec pevnou, pohyblivou nebo auto-

matickou $irku.
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Obrazek 4.18: Interaktivni nadvrh miizky v prostfedi Visual Studio 2010

Na obrazku 4.19 si v§imnéte, Ze na plose okrajovych pravitek se zobrazuji i koty rozméra prislus-
nych fadka a sloupcii. Definice fadka a sloupctt mfizky jsou ulozeny v parametrech RowDefiniti -
onsaColumnDefinitions.

Kromé vizualniho navrhu je mozné parametry radku a sloupcii zadavat prostfednictvim dialogové-

ho okna Collection Editor. Zptsob pridavani radkd, pripadné sloupcti, a definovani jejich parame-
tri je zfejmy z obrazku 4.20.
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Obrazek 4.19: Interaktivni ndvrh mrizky v prostfedi Visual Studio 2010
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Obrazek 4.20: Interaktivni navrh miizky v prostredi Visual Studio 2010

Ukladani prvkil vodorovné nebo svisle p
objektu StackPanel

omoci

Kontejner StackPanel umistuje prvky do jedné linie a to bud horizontdlné, nebo vertikalné, takze

vizualné to znamena prvky umisténé v fade, nebo prvky umisténé nad sebou.

Implicitni orien-

tace uspotradani je vertikalni. Prvni nejjednodussi priklad na obrazku 4.21 ukazuje umisténi tfi

tlacitek:

{StackPanel Background="Yellow">
<Button Content="Ano" Width="80" Margin="10"/>
<Button Content="Ne" Width="80" Margin="10"/>
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<Button Content="MoZnd" Width="80" Margin="10"/>

<{/StackPanel>
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<5tackPanel Background="Beige":»
<Button Content="Ano" Width="80" Margin="18"/>
<Button Content="Ne" Wid ~gin="1@"/>
<Button Content="MoZna" Width="8@" Margin="10"/>
</StackPanel>

e

Obrazek 4.21: Objekt StackPanel

Jestlize zménite orientaci na horizontalni, zméni se usporadani objektt zapouzdienych v StackPane-
lu tak, jak ukazuje obrazek 4.22.
<{StackPanel Orientation="Horizontal" Background="Beige">
<Button Content="Ano" Height="30" Margin="10"/>
<Button Content="Ne" Height="30" Margin="10"/>
<Button Content="MoZna" Height="30" Margin="10"/>
</StackPanel>
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<5tackPanel Orientation="Horizontal" Background="Beige">
<Button Content="Ano™ Height="3@" Margin="18"/>
<Button Content="Ne" Height="3@" Margin="18"/>
<Button Content="MoZna" Height="38" Margin="18"/>
</StackPanel>

e

Obrazek 4.22: Objekt StackPanel — horizontélni orientace zapouzdienych prvkd
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Ukézeme jesté jeden, dalo by se Fict, klasicky priklad svislého uspotfadani prvki — semafor (obrazek
4.23). Jednotliva barevna pole budou vytvorena pomoci prvku Rectangle, tedy obdélnika.
<{StackPanel Margin="20">

<Rectangle Fill="Red" Width="50" Height="50" Margin="5" />

{Rectangle Fill="0range" Width="50" Height="50" Margin="5" />

<Rectangle Fill="Green" Width="50" Height="50" Margin="5" />
<{/StackPanel>
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Obrazek 4.23: Semafor vytvofeny pomoci objektu StackPanel

Umisténi prvkd do souradnicového systému
objektu Canvas

Silverlight aplikace, kde je potfeba rozmistit prvky na presné definované misto, vyuzivaji objektovy
model pracovni plochy s nazvem Canvas. Preklad tohoto pojmu do cestiny je pomérné vystizny, je
to virtudlni malifské, pfipadné promitaci platno. Na tuto plochu se potom umistuji grafické objekty.
Kontejnerovy objekt Canvas definuje oblast, ve které se daji elementy umistovat na absolutni pozice.
Idealné se hodi k pfimému kresleni grafickych prvka.

U grafickych objektd mizete stanovit jejich polohu. Parametr Canvas.Left urcuje vzdalenost od

levého okraje prvku. Druhy parametr Canvas . Top zase uréuje vzdalenost od horniho okraje. Ve frag-

mentu kddu je definice polohy tlacitka viici plose Canvas.

<Canvas Height="150" Margin="150,70,260,0" VerticalATlignment="Top"
Background="LightGray">

<Button Canvas.Left="20" Canvas.Top="20" Content="0.K." ></Button>
</Canvas>

Vsimnéte si v kodu i na obrazku 4.24, Ze poloha objektu Canvas je vymezend vici kontejneru
Grid.
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Obrazek 4.24: Relativni poloha plochy geometrického obrazce vici plose Canvas

Canvas jako LayoutRoot kontejner

Abychom byli pfesnéjsi, mohou nastat dva pripady umisténi kontejneru Canvas. Bud ponechate kofenovy
vizualni LayoutRoot kontejner Grid a Canvas umistite do néj, pfipadné do vhodného pole mfizky.

<UserControl
xmins="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xam1"
x:Class="kontejnerl.MainPage"
Width="640" Height="480">

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Canvas Height="150" Margin="150,70,260,0"
VerticalAlignment="Top" Background="LightGray">
<Button Canvas.lLeft="20" Canvas.Top="20" Content="0.K." >
</Button>
</Canvas>
</Grid>
</UserControl>

Nebo jako LayoutRoot kontejner mtizete definovat pfimo Canvas, coz je potfeba deklarovat v jeho
elementu pomoci atributu x: Name="LayoutRoot":

<UserControl
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
x:Class="kontejnerl.MainPage"
Width="640" Height="480">

<Canvas x:Name="LayoutRoot" Background="LightGray">
<Button Canvas.left="20" Canvas.Top="20" Content="0.K." >
</Button>





