(et a hudba

Animovani textu a prace s hudbou jsou pfi vytvarieni navrhl pohyblivé grafiky
nepostradatelné
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V této kapitole

Vytvéfeni zékladniho textu

Vytvéfeni animatort Text Animator a volicl

Range Selector

Animace parametrd Position, Rotation
a Opacity

Randomizace poradi znakd

Vytvareni kaskddového textu

Préce s tvary vybéru

Nastaveni kotevniho bodu Anchor Point
U textu

Animace po slovech

Bezpecné oblasti titulkd

Animace parametr( Blur a Tracking
Text na kfivce

Animétor Per-character 3D

Oddélenf palsnimkd

Pridani volice Wiggly Selector
Renderovani s alfa kanalem
Renderovani palsnimku

Pridéni zvuku do kompozice

Pridani znacek kompozice a vrstvy
Pouziti Text Animation Presets

Vlastni predvolby

Ukladani animaci textu jako predvoleb
Uprava textovych vrstev z Photoshopu

Nez zacnete

Zkopirujte adresaf Lesson 05-Type and
Music z pfilozeného DVD na svij pevny disk
a poznacte si, kde se nachazi — obsahuje totiz

soubor s projektem a zdroje potiebné ke splnénf

této lekce.

ednim z nejzdkladnéj$ich prvkia pohyblivé

grafiky je text, na ktery narazime v tvodnich

i zavére¢nych titulcich, v rtiznych odrazkach
a informacnich titulcich v dolni ¢asti obrazovky.
Text pouzivame nejen ke sdéleni nejriiznéjsich
informaci, ale také prfi vytvareni abstraktnich
pozadi. Pfestoze aplikace After Effects nabizi velmi
rozsahlou podporu textu, nejedna se bohuzel o ten
nejintuitivnéjsi ndstroj na svété. V této lekci vds
nau¢ime odborné sazet text a nasledn¢ jej zajima-
vym zpusobem animovat.
Dal$im velmi dtilezitym - i kdyz ¢asto prehlizenym -
prvkem pohyblivé grafiky je pouziti zvuku. Vysledny
efekt svych navrht muzete vylepsit tak, Ze své animace
provazete s néjakou hudbou ¢i dialogem. Pozdéji
v této lekci vam ukazeme, jak muizete do kompozice
pridavat audio vrstvy, spoustét nahled audia, zobrazo-
vat audio ktivku a umistovat do vrstvy znacky, které
vam pomohou sladit vasi animaci s hudebni stopou.

Nastroj Type

Nastroj Type (Text) v aplikaci After Effects je do velké
miry inspirovan dal§imi aplikacemi spole¢nosti Adobe,
jako jsou naptiklad Photoshop a Illustrator. Pokud jiz
mate néjaké zkusenosti s vytvarenim textu v téchto apli-
kacich, mate velky naskok. Text totiz miiZete vytvorit
ptimo v téchto programech a pak jej importovat do After
Effects. Pokud v$ak mdte na vybér, je vzdy lepsi zacit
s vytvafenim textu piimo v After Effects. (Na konci této
lekce vam ukdzeme, jak prevést textové vrstvy vytvorené
ve Photoshopu do After Effects jako upravitelny text.
Chtéli bychom vas vSak upozornit, Ze co se tyce Illustra-
toru, takovato moznost neexistuje.)




Po vytvoreni textu jej obvykle potiebujete animovat. Nejdulezitéjsim
pojmem v After Effects je vybér. Vybrané znaky jsou totiz obvykle
néjakym zptisobem upravovany nebo odsazovany (co se tyce jejich
pozice, métitka, otoceni, barvy, prihlednosti apod.), zatimco znaky
mimo tento vybér si zachovavaji svlij pivodni vzhled. U vybranych
znaku muzete také zobrazit pfechod od jejich ptivodniho vzhledu
k tomu upravenému - naptiklad jejich postupné zvétsovani. Sku-
te¢na zabava pak prichazi v okamziku, kdy tuto vybranou oblast
animujete tak, ze jednotlivé znaky pfi pfechodu mezi témito vzhledy
odnékud prileti, priblizi se nebo provedou jiné zajimavé triky.
A pokud by vam to ndhodou nestacilo, nezapominejte, Ze spoustu
efektt z nabidky Effect (Efekt) mutzZete pouzit i na textové vrstvy!

Zakladni informace o textu

V aplikaci After Effects muzete vytvaret jednotlivé znaky, celd
slova i radky textu (tzv. bodovy text) nebo odstavce, které se auto-
maticky upravuji tak, aby se vesly do ur¢eného textového ramecku
(tzv. odstavcovy text). Text muzete orientovat svisle i vodorovné,
a dokonce miizete zafidit, aby kopiroval néjakou kfivku. Odstavce
pak muzete zarovnat doleva i doprava nebo je muzZete vycentrovat
a navic také muizete samostatné nastavit prvni a posledni fadek.
Diéle mizete upravovat nasledujici nastaveni: Tracking (mezera
mezi znaky v ramci celého bloku textu), Kerning (rozmisténi mezi
pary znakt), Leading (mezera mezi fadky) a Baseline shift (posun
znaktl v indexech a fadovych ¢islovkach nad linku ¢i pod ni, napfi-
klad dvojice znakt ,,st“ v ¢islovee 1 ). V kazdém slové, radku i vété
muzete rovnéz volné michat typy pisma, jejich styly (tu¢né, kurziva
atd.), velikosti a barvy — rozhodné to v§ak neni nezbytné! U elegant-

~\

(v Komentovana prohlidka
zakladU prace s textem
Vytvofili jsme pro vas film ve formatu QuickTime, ktery vas provede

zéklady vytvéreni a Uprav textu v After Effects s pomoci néstroje Type
(Text). Najdete jej ve slozce Guided Tour v rdmci této lekce.

\_ J

V aplikaci After Effects mlzete
vytvorit animaci textu zaloZenou

na zméné jeho vlastnosti, jako

jsou pozice, méfitko, otocent,
prahlednost a dalsi. Na téchto
obrézcich je text rozmazan po
jednotlivych znacich a animuje se po
cesté masky. Zdznam je vlastnictvim
Artbeats/Light Alchemy.

< Pozndmka

Na velikosti nezélezi

Pokud za normaélnich okolnosti
zvétsite méritko vrstvy nad 100 %,
hrany budou vypadat jemné.
Meéfitko textovych vrstev vsak
mUzete libovolné zménit a mizete
si byt pritom jisti, Ze se budou
renderovat s ostrymi okraji, protoze
se jedna o vektorovou vrstvu. Tato
vlastnost aplikace After Effects,
kterd zacne vytvaret obrazové body
textové vrstvy az poté, co se dozvi,
jaka by méla byt jejich velikost,
byva technicky oznacovéna jako
kontinualni rasterizace (continuous
rasterization). Jediné slovo, které si
musite zapamatovat, je Uzasné”!



Eyedropper (vzornik Nabidka Options nich navrhi textu obvykle
- Kapatko cerna/bild) (MozZnosti) P I .
plati, Ze méné znamend
Font Family — vice.
Rodina pisma - Character > Fill Color - Barva vypIné
—_— ‘ . (prehodit barvy) Abychom vis rychle uvedli
ont Style - ‘. .. g
Styl pl'ysma Stroke Color - Barva tahu do déje, pripravili jsme
pro vés film s prohlidkou
Font Size - (bezbarva vyplii/bezbarvy tah)

Velikost pisma

Kerning — Mezery
mezi pary znakd

Stroke Width —
Sirka tahu

Vertical Scale -
Svislé méfitko

Baseline Shift

paneld Character (Znak)
a Paragraph (Odstavec),
ktery najdete ve sloZce této
lekce pod nézvem 05a-
Text Basics.mov. Dopo-
ruc¢ujeme vam prehrat si
tento film uz ted, abyste
se naucili vytvaret a upra-
vovat zakladni text. Ve

Leading — Mezera mezi radky

Tracking — Mezera mezi znaky
Stroke Style - Styl tahu

Horizontal Scale — Vodorovné
méfitko

Tsume (pro nastaven(
asijského textu)

- Posun ucari 3 & A o

Faux Bold - All Caps Superscript — Subscript - filmu uslysite také néko-
Umélé tucné —Verzalky Horni index Dolni index lik pojmt z oblasti sazeni
Faux Italic - Small Cpas textu, jako jsou (vySe zmi-
Umélé kurziva — Kapitalky nény) Kerning a Tracking, stfidavé (knizni) uvo-
A Panel Character (Znak). zovky, odstavcovy text a dal$i. Zbyvajici cviceni
v této lekci budou vychdazet z predpokladu, Ze jste

si tento film pustili a vite, jak zacit vytvaret text.
Alignment Nabidka Options A7 budete film sledovat, zkuste si pritom néjaky
- Zarovnani (Moznost) text vytvorit. To plati zejména, pokud budou tyto
indent Left . informace pro vas nové. Nyni otevtete projektovy
Margin SRS soubor této lekce Lesson_05.aep. Zvolte moznost
Ie?y’d éakcslg Window (Okno) = Workspace (Pracovni plocha)
— Text (Textovd) a nasledné Workspace (Pracovni
md?\?;rg%hf plocha) — Reset ,,Text“ (Obnovit pracovni plochu
Odsadit »lextova“) nebo si vytvorte svou vlastni pracovni

pravy okraj
Indent First Line —
Add Space Before Osadit prvni fadek
Paragraph - Pridat
mezeru pred odstavec Add Space After
Paragraph - Pridat
mezeru za odstavec

A\ Panel Paragraph (Odstavec).

Horizontal Type Tool (Cmd+T) — Néstroj
Vodorovny text (Cmd+T)

Project

Horizontal Type Tool (Cmd+T)

01-Basic Text*starter v
720 x 480 (0.91)
A 0:00:03:00, 29.97 fps

plochu, ktera bude obsahovat panely Character
(Znak) a Paragraph (Odstavec).

V panelu Project (Projekt) oteviete slozku Comps,
poklepejte na kompozici 01 Basic Text*starter
a otevfete ji. Uvidite, Ze je prazdna. V panelu Tools
(Nastroje) vyberte nastroj Type (Text) nebo pouzijte
zkratku ve Windows (%) (T) na Macu).

V pruhu néstroj aplika¢niho okna vyberte nastroj Type
(Text), abyste mohli vytvorit néjaky text. Chcete-li pfepnout
mezi nastroji Horizontal Type (Vodorovny text) a Vertical Type
(Svisly text), klepnéte na tlacitko tohoto néstroje a podrzte
stisknuté tlacitko mysi. K vybrani nastroje Type (Text)

a prepnuti mezi vodorovnym a svislym textem mUzete pouZit
také klavesovou zkratku ve Windows () (T) na Macu).



Pfi vytvareni zdkladniho textu byste si méli zapamatovat nékolik
stézejnich bodu:

e Klepnéte do libovolného mista panelu Comp (Kompozice)
s vybranym ndstrojem Type (Text), abyste zacali vytvaret textovou
vrstvu, nebo zvolte moznost Layer (Vrstva) - New (Nova) — Text
Layer (Textova vrstva), abyste zahdjili psani s kurzorem ve stfedu
panelu Comp (Kompozice).

e Je-li zobrazen kurzor, nachazite se v rezimu tiprav a styl vytvare-
ného ndpisu se bude ridit nastavenimi v panelech Character (Znak)
a Paragraph (Odstavec). Chcete-li zménit vzhled jiz napsaného
textu, musite tento text nejdfive oznacit a nasledné zménit jeho
nastaveni v téchto panelech.

o A7 psani dokonéite, stisknéte klavesu (Enter), abyste ukondili rezim
uprav. Nazev vrstvy se aktualizuje tak, aby odpovidal textu, ktery
jste do vrstvy vepsali. Kurzor zmizi a kolem textu se objevi uchyty
signalizujici, Ze se nachdzite v reZimu vrstvy. V§echny zmény, které
nyni provedete v panelech Character (Znak) a Paragraph (Odsta-
vec), se pouziji na cely text.

Jakmile jednou textovou vrstvu vytvorite, miizete animovat jeji
zakladni vlastnosti transformace Transform a pouzit na ni efekty,
stejné jako u kazdé jiné vrstvy.

Pouziti animatoru textu

Spousta efektivnich népist nepouziva obvykle nic vic nez dobrou
sazbu textu a jednoduchou animaci transformace néjaké jejich vlast-
nosti. Skute¢nd zabava vsak pfichazi s animatory textu, diky kterym
muzete animovat jednotlivé znaky, slova nebo radky, a vypravét tak
divakiim néjaky ptibéh (nebo alespon zaujmout jejich pozornost)
s pomoci slov, ktera se objevuji na obrazovce a zase z ni mizi! Dtive,
nez se vSak do téchto animaci pustime, musime si ujasnit nékolik
zékladnich pojmu:

e Nig, co je v panelech Character (Znak) nebo Paragraph (Odsta-
vec), nemizete animovat pfimo. Nejsou tam totiz Zadné animacni
stopky pro velikost pisma, barvu, mezery mezi znaky apod. Veskeré
animace se vytvareji pomoci animatora textu.

e Chcete-li animovat néjaky népis, zaénéte tim, Ze ho upravite tak,
jak by mél vypadat na zac¢atku. Pokud napriklad chcete, aby na konci
animace presel do jiné barvy, zménil velikost nebo se ocitl na jiném
misté, vytvorte jeho novy vzhled s pouzitim vlastnosti v panelech
Character (Znak) a Paragraph (Odstavec). Nasledné pouzijte ani-
mator textu, ktery vytvori potfebny prechod.

Je-li kurzor viditelny, nachézite se
v reZzimu Uprav (vlevo). Stisknete-li
klavesu (Enter), kolem bloku textu se
objevi Uchyty, signalizujici, Ze jste
v rezimu vrstvy. Zmeény, které nyni
provedete v panelech Character
(Znak) a Paragraph (Odstavec),
ovlivni cely text. Chcete-li vstoupit
do rezimu vrstvy, poklepejte na
danou textovou vrstvu v panelu
Timeline (Casové osa).

(v Tipy na sazbu )

textu

Ve slozce Lesson 05 najdete
soubor ve formétu PDF
nazvany Typesetting Tips.
pdf.V tomto souboru

najdete informace ohledné
pouzivanf stridavych (kniznich)
uvozovek, symbold a pomlcek
pri vytvéarenf profesionalné
vypadajicich napist.
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B Center text g

px

Center text —
Vycentrovat text

2-3 Pomoci nabidky Options
(Moznosti), kterou najdete v pravém
hornim rohu jednotlivych paneld
(o0znacena krouzkem), obnovte
panely Character (Znak) a Paragraph
(Odstavec). V panelu Paragraph
(Odstavec) zvolte moznost Center
Text (Vycentrovat text) a v panelu
Character (Znak) nastavte polozku
Fill Color (Barva vyplné) na bilou
barvu. Styl pisma jsme nastavili na
tu¢nou Helveticu a velikost zvétsili
na 60 px (vyse). Nasledné jsme
vytvofili fadek textu, ktery chceme
animovat (nize).

Just Dropping In

Nastaveni textu

V tomto cviceni nejdfive vytvofite napis, ktery ndsledné nechdte
pomoci animdtoru textu zobrazit po pismenkach.

1 Pokud jste jesté neotevteli projektovy soubor Leson_05.aep,
udélejte to nyni. V panelu Project (Projekt) vyhledejte kompozici
Comps — 02-Dropping In*starter a otevfete ji. Tato kompozice je
prazdna. Ujistéte se, ze na obrazovce vidite panel Character (Znak)
i Paragraph (Odstavec). Pokud ne, miizete zvolit moznost Window
(Okno) = Workspace (Pracovni plocha) — Text (Textova), a pouzit
tak preddefinované usporadani plochy obsahujici oba tyto panely.

2 Chcete-li zatit s tiplné ¢istym stitem, klepnéte na $ipku v pravém
hornim rohu panelu Paragraph (Odstavec) a zvolte moznost Reset
Paragraph (Obnovit panel Odstavec). Tim odstranite v§echna pred-
chozi nastaveni. Nasledné zvolte moznost Center text (Vycentrovat
text).

Podobné klepnéte také na Sipku v pravém hornim rohu panelu
Character (Znak) a zvolte moznost Reset Character (Obnovit panel
Znak). Za predpokladu, Ze mate v nabidce Composition (Kompo-
zice) = Background Color (Barva pozadi) zvolenou ¢ernou nebo
néjakou jinou tmavou barvu, klepnéte na maly bily vzornik nacha-
zejici se pod kapatkem. Tim nastavite moznost Fill Color (Barva
vyplné) na bilou.

3 Pieneste do poptedi panel Composition (Kompozice) a zvolte
moznost Layer (Vrstva) = New (Novd) — Text (Textovd). Ve stfedu
kompozice se objevi kurzor. Napiste néjaky népis, ktery se vejde do
jednoho radku (naptiklad ,Just Dropping In®) a stisknéte klavesu
na numerické klavesnici. Vrstvé se automaticky prifadi nazev
odpovidajici zadanému textu.

Vychozim stylem znak na pocitacich Mac je Helvetica 36 px (,,px*
= pixel ¢i obrazovy bod), ale styl pisma i jeho barvu miizete podle
prani zménit. My jsme naptiklad zménili Font Style (Styl pisma)
na Bold (Tu¢né) a velikost jsme zvysili na 60 px. Doporucujeme,
abyste v ramci tohoto cviceni zachovali v celé textové vrstvé jeden
styl textu, aby pro vas bylo vie jasnéjsi.

Volice rozsahu
Chcete-li text animovat, musite pouzit animator textu:
4 V panelu Timeline (Casova osa) klepnéte na $ipku nachazejici se

vedle textové vrstvy a rozevrete ji. Uvidite podnabidky Text (Text)
a Transform (Transformace). Rozeviete podnabidku Text (Text).

Napravo od slova Text uvidite slovo Animate (Animovat), za kte-
rym nasleduje tla¢itko se $ipkou. Na tuto $ipku klepnéte a ze zobra-




1

zené nabidky zvolte moznost Position (Pozice).
Objevi se dalsi podnabidka: Animator 1. V této
podnabidce bude vnofena podnabidka Range
Selector 1 a v té hodnota Position (Pozice).

5 Zruste oznaleni viech polozek (F2)), roze-
viete podnabidku Range Selector 1 a nasledné
ji oznacte. V panelu Comp (Kompozice) uvi-
dite na zac¢atku a na konci napisu svislé ¢ary
s trojuhelniky. Tyto trojuhelniky vyznacuji hod-
noty parametra Start (Zacatek) a End (Konec)
voli¢e Range Selector 1: 0% znamena zacétek,
100 % konec. Zkuste tyto hodnoty posunout
a vSimnéte si, jak se jejich indikatory pohy-
buji podél népisu. (Vsimnéte si také, ze miizete
pretahovat pfimo trojahelniky v panelu Comp
[Kompozice]).

e Az skoncite, nastavte parametry Start (Zaca-
tek) na 25% a End (Konec) na 75 %.

6 Hodnota Position (Pozice) animitoru Ani-
mator 1 oznacduje, jaka ¢ast textu by méla byt
odsazena vidi pivodni pozici. Vychozi hod-
nota 0,0 znamend nulové odsazeni.

e DPosunte hodnotu parametru X Position
(Pozice X) (hodnota nalevo) a vybrané znaky
se posunou doleva nebo doprava.

e Posunte hodnotu parametru Y Position
(Pozice Y) (hodnota napravo) a vybrané znaky
se posunou nahoru nebo dolt.

Dulezity koncept: Ve vychozim nastaveni
ovlivituji vlastnosti animdtoru textu pouze
znaky, které se nachazeji v oblasti vybéru mezi
¢arami Start (Zacatek) a End (Konec). Vsechny
znaky mimo tento vybér zlistanou nezménény
a zachovaji si svlij ptvodni vzhled. Budete-
li nékdy potfebovat zjistit, jaky efekt presné
Animator 1 md, miZete u néj vypnout a zase
zapnout pfepinac s ikonou oka.

Chcete-li nazorné ukazat vysledny efekt,
nastavte parametr Position (Pozice) naptiklad
na hodnotu X = 0, Y = 100 a posutite hodnoty
parametra Start (Zacatek) a End (Konec) tak,
abyste zménili oblast vybéru. Vysledkem bude,
ze se jednotlivé znaky zacnou presouvat z jejich
puvodni pozice do té odsazené.

02-Dropping In*starter
El ]
& # Source Name = @ Y &
v 1 i Just Dropping In kS Lt sl o
v Text LULEICRE] Enable Per-character 3D
© Source Text
» Path Options Anchor Paint
g Position ;.
» More Options
» Transform
Rotation
Opacity
All Transform Praperties
Fill Color

Stroke Color
Stroke Width

4
>

Tracking
Line Ancher
Line Spacing

Character Offset
Character Value

Blur

Toggle Switches / Modes

4 Klepnéte na tlacitko Animate (Animovat), které se
nachdazi napravo od slova Text. Zobrazi se prehled vlastnosti,
které mlzete animovat u jednotlivych znakl. Oznacite-li
moznost Position (Pozice), vytvofite animator Animator 1.

Just gln

Droppin

6 Znaky obsazené ve vybéru ur¢eném hodnotami
parametrd Start (Zacatek) a End (Konec) voli¢e Range
Selector 1, jsou ohraniceny svislymi ¢arami, v jejichz
stfedu uvidite Sipku (vy$e). Posunete-li hodnoty soufadnic
parametru Position (Pozice) u animatoru Animator 1,
vybrané znaky se odsadi o tuto zadanou hodnotu (nize).

02-Dropping In*starter
: Ente 2 @ |
KEOUD

& Source Name o
i 1]
v Text Animate: )
© Source Text
Path Options
More Options
v Animator 1
¥ Range Selector 1

© Position

> Transform





