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PRACE
S VIDEOEFEKTY

V této lekci se naudite:

Priklady nékterych zakladnich videoefektt
Aplikovani efektti na vice klipti

Prace s klicovymi snimky a parametry efekttl
Pridavani interpolace klicovych snimku a rychlosti
Aplikovani svételnych efektt

Vytvareni vlastnich prednastavenych voleb

Tato lekce vam zabere priblizné 90 minut.
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Aplikace Adobe Premiere Pro CS4 obsahuje vice nez 140 videoefektd,
pficemz u vétsiny z nich je k dispozici cela fada parametr(. Tyto
parametry je mozné animovat - tj. ménit jejich pribéh v ¢ase - pomoci
presnych ovladacich prvki slouzicich k nastaveni klicovych snimka.




Zaciname
Videoefekty lze zvysit pritazlivost projektu nebo spravit technické nedokonalosti. MuzZete jimi
zménit expozici ¢i barvu stopaze, zdeformovat obrazky nebo pridat umélecky dojem. Efekty

je také mozné pouzit k otoceni a animaci klipu nebo k ptizpiisobeni jeho velikosti a umisténi
v ramci snimku.

Pridavani videoefektu je snadné: sta¢i je pretahnout do klipu nebo vybrat klip a pretdhnout
efekt na panel Effect Controls. V jednom klipu muiZzete kombinovat libovolné mnozstvi efektii.
Kombinaci efektil 1ze dosdhnout prekvapivych vysledkil. Navic muzete do sady klipu pfidavat
stejné efekty pomoci vnorené sekvence.

V podstaté vSechny parametry videoefektt jsou dostupné na panelu Effect Controls. Nastaveni
pribéhu a intenzity videoefektd je tedy velmi snadné. Nezavisle na vSech vlastnostech efekti
na panelu Effect Controls miizete pridavat klicové snimky a pomoci nich pak ¢as od ¢asu pri-
béh videoefektti ménit. Rychlost a zrychleni v ramci téchto zmén miiZete navic prizptisobovat
Bezierovymi ktivkami.

Popis vice nez 140 videoefekti, které jsou v aplikaci Adobe Premiere Pro k dispozici, by byl vice
nez nudny. Radéji se podivejme na reprezentativni vzorek dostupnych efektd a nau¢me se pouzi-
vat riizné typy parametri, na néz muzete narazit. Cit pro préci s efekty lze ziskat pouze neustalym
experimentovanim.

Priklady nékterych zdkladnich videoefektl

V této lekci budete pracovat s nékolika efekty. Kazdy z nich bude zahr-

novat néjaky novy parametr nebo nastaveni.
[ video Effects
1 Spustte aplikaci Adobe Premiere Pro, oteviete soubor Lekce 10-

-1.prproj a pomoci ptikazu Window — Workspace — Effects se
prepnéte na pracovni prostor Effects.

2 Je mozné, ze budete muset klepnout na kartu panelu Effects, ktera
je umisténa vedle panelu Project, abyste zobrazili ovladaci prvky,
s nimiz budete pracovat.

TRrRPPRD

3 Otevrete slozku Video Effects.

Poznamka: Ve slozce Video Effects je k dispozici velké mnozstvi kategorii.
Neékteré efekty jsou obtizné zafaditelné, a proto je Ize najit ve vice kategoriich,
popfipadé v samostatnych kategoriich. Systém kategorii videoefektu je vsak
velmi logicky.
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4V nabidce panelu Effects zvolte pfikaz New Custom Bin.
Na panelu Effects se pod slozkou Video Transitions objevi novy kontejner (slozka).

5 Klepnéte na novy kontejner a pojmenujte ho naptiklad Oblibené efekty.
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Poznamka: Efekty zlstanou ulozeny v plvodnich slozkach, ale navic se
objevi i v té vami vytvorené. Ve vlastnich slozkach mlzete shromazdovat
kategorie efektd, které odpovidaji vasemu stylu prace.

6 Otevrete libovolnou slozku v kategorii Video Effects a pretdhnéte
nékolik polozek efektii do vlastniho kontejneru.

7 Pouzijte ptikaz Video Effects — Image Control — Black & White a pretdhnéte videoefekt

Black & White na klip spisovatelé 1.avi na panelu Timeline.

Barevna stopaz se okamzité zméni na ¢ernobilou - nebo presnéji feceno na stopaz v odsti-

nech $edi. Efekt se také objevi na panelu Effect Controls.
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8 Bude-li to nutné, klepnéte nejprve na zalozku panelu Effect
Controls a otevfete jej tak. V ném najdéte polozku Black & White
a tla¢itkem prepinace efektu na panelu Effect Controls tento efekt
vypnéte a pak zase zapnéte.

Zapnutim a vypnutim efektu muzete zjistit, jak prislusny efekt fun-
guje v kontextu ostatnich efekttl. Polozka Black & White je jediny
parametr, ktery lze u efektu Black & White nastavit. Efekt je tedy
bud zapnut, nebo vypnut.

Sequence 01 * writers 1.avi

video Effects
/& M Motion
# Opacity
Time Remapping
Black & White

Poznamka: Na panelu Effect Controls jsou k dispozici dalsi tfi efekty: Motion, Opacity a Time
Remapping. Tyto efekty jsou vychozi a v aplikaci Adobe Premiere Pro jsou automaticky dostupné pro
vsechny videoklipy. Jestlize klip obsahuje zvuk, zobrazi se také vychozi efekt Volume.

9 Ujistéte se, Ze je klip vybran a Ze jsou jeho parametry zobrazeny na panelu Effect Controls.
Klepnutim na polozku Black & White ji vyberte a stisknéte klavesu Delete.

10 Pouzijte prikaz Video Effects — Blur & Sharpen — Directional Blur a pretahnéte efekt

Directional Blur na panel Effect Controls.
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Reseni rusivého prechodu do stupni Sedi

Prechod mezi barevnymi a ¢ernobilymi klipy mize byt rugivy. Resenim je pouziti prechodu Cross
Dissolve mezi klipy nebo v ramci klipu, ktery je ve stupnich Sedi. Chcete-li tento prechod pouzit
u klipu v této lekci, vyberte nastroj Razor Edit (C), rozdélte klip ve dvou mistech, do téchto mist
pretahnéte prechod Cross Dissolve, postupné vyberte prvni a treti segment klipu a u obou
vypnéte efekt Black & White. Nyni sekvence hladce prechazi z barevnych do ¢ernobilych ¢asti
a zase zpét. Nakonec zruste Upravy klepnutim na kartu panelu History a pak na polozku Apply
Filter.

Pravé jste si vyzkouseli dal$i zptsob pouziti videoefektt: vybér klipu na ¢asové ose panelu
Timeline, zobrazeni jeho parametri na panel Effect Controls a pretazeni efektu na panel
Effect Controls.

Vyhledavani efektt

Slozek s videoefekty je tolik, ze je nékdy obtizné néjaky efekt rychle najit. Pokud znate cast
nebo cely nazev efektu, mizete ho v horni ¢asti panelu Effects zacit zadavat do textového pole
Contains. V aplikaci Adobe Premiere Pro se potom okamZité zobrazi viechny efekty a prechody,
které obsahuji zadanou kombinaci znakd. Tim zna¢né zuzite jejich vybér.

Klepnutim na $ipku filtru Directional Blur zobrazte jeho moznosti a vS§imnéte si, Ze efekt
Black & White nezahrnoval volby Direction, Blur Length a stopky vedle kazdé z téchto
voleb (tyto stopky slouzi k praci s klicovymi snimky, coz si ukdZeme az v dalsich ¢astech této
lekce).

12 Do pole Direction zadejte 90 stupnii, do pole Blur Length hodnotu 4. Timto nastavenim

napodobite scénu natd¢enou pomalou rychlosti zavérky.

13 Na panelu Effect Controls klepnéte na $ipku moznosti  EErTe—r——"

Blur Length a pretahujte jezdce posuvniku.

Pfi tazeni si v§imnéte zmén rozostfeni zabéru na panelu
Program Monitor.

Poznamka: Konkrétni moznosti jednotlivych efektl se lisi. Vsechny vsak funguji podobnym

zpUsobem.

14 Oteviete nabidku panelu Effect Controls a pouzijte ptikaz Remove Effects. Zobrazi se dialog,

ve kterém se vas aplikace Adobe Premiere Pro zepta, které efekty si prejete odstranit. V nasem
ptipadé odstranite véechny efekty.

Jednd se o Sikovny zpiisob, jak znovu zadit od zacatku.

15 Pouzijte prikaz Video Effects — Distort a poté vyberte efekt Spherize. Pfetdhnéte jej na panel

Effect Controls a klepanim na trojuhelni¢ky postupné oteviete véechny parametry.
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Stejné jako vychozi efekt Motion, ktery se nachdzi v horni ¢asti panelu Effect Controls, i efekt
Spherize ma tlacitko Transform umoznujici pfimo ovliviiovat umisténi efektu na panelu
Program Monitor.

16 Pretdhnéte jezdce posuvniku Radius pri-
blizné na hodnotu 170, aby byl efekt na
panelu Program Monitor patrny.

17 Klepnutim na slovo Spherize (nzev efek-
tu) na panelu Effect Controls zobrazte na
panelu Program Monitor ovladaci kfiz
a pretahujte vypoukle vypadajici efekt
uvnitf nahledu.

18 Odstranite efekt Spherize a pouzijte piikaz
Video Effects — Distort — Wave Warp.
Pretdhnéte efekt Wave Warp na panel
Effect Controls a klepanim na Sest troj-
uhelni¢kt postupné oteviete viech osm
parametrii.

19 Ve vsech tfech rozbalovacich seznamech
vyberte rizné polozky a pak nastavte
i ostatni parametry.

Poznamka: Efekt Wave Warp obsahuje tfi rozbalovaci seznamy. V nich naleznete konkrétni moznosti
efektu, k nimz nejsou pfifazeny zadné numerické hodnoty. | k témto moznostem v3ak Ize pfidavat
klicové snimky. To znameng, ze béhem klipu mUzete mezi témito samostatnymi moznostmi kdykoli
pfepinat.

20 Prehrajte klip.

Tento efekt je jednim z animovanych efektt aplikace Adobe Premiere Pro. I kdyz v podstaté
vSechny videoefekty 1ze animovat pomoci klicovych snimka, efekt Wave Warp a nékolik dal-
$ich zahrnuji vestavéné animace, které funguji nezavisle na klicovych snimcich.

21 Klepnutim na tla¢itko Reset v pravém hornim rohu efektu Wave Warp vratte nastaveni efektu
do ptivodniho stavu.

Aplikovani efektti na vice klipu

V tomto cvi¢eni budeme aplikovat stejny efekt na dva klipy na ¢asové ose, a to na stejny casovy
okamzik. Budeme sice pracovat pouze se dvéma klipy, nicméné tuto techniku je mozné pouzit pro
aplikovani stejného efektu ¢i efekttl na libovolny pocet vybranych klipii.

1 Odstraiite z obou klipti na ¢asové ose pripadné efekty, paklize vam nékteré zbyly z predcha-
zejicich experimenttl.
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Vyberte oba klipy na casové ose: to lze provést tak, ze na kazdy z nich postupné klepnete s pti-
drzenou klavesou Shift. Dal$i moznosti je tdhnout kolem obou klipt mysi.

Pouzijte ptikaz Video Effects — Generate a na libovolny z klipt pietdhnéte efekt Lens Flare.
Efekt se aplikuje na oba vybrané klipy.

Dalsi moznosti aplikovani
efekt

Dalsi variantou je vybrat efekt na panelu Effect Controls, pouzit pfikaz Edit — Copy, vybrat panel
Effect Controls cilového klipu a poté pouzit pfikaz Edit — Paste.

Pokud budete nékdy potiebovat zkopirovat vsechny efekty z jednoho klipu a pridat je k jinému,
vyberte dany klip, pouzijte opét pfikaz Edit — Copy, vyberte cilovy klip a tentokrat zvolte pirikaz
Edit — Paste Attributes.

Prace s klicovymi snimky a parametry efekti

Prakticky ke vSem parametriim kazdého videoefektu lze pridat klicové snimky. To znamena, ze
pribéh efektu lze velkym mnozstvim zptsobti ménit. MtiZzete napiiklad docilit toho, Ze se bude
efekt postupné rozostfovat, ménit barvu, deformovat na zrcadlo odrazejici pokfivené, legraéni
tvary nebo prodluzovat sviyj stin.

1
2

Vyberte prvni klip na ¢asové ose.

Rozsifte zobrazeni panelu Effect Controls tak, aby jeho $itka byla postacujici pro pouziti tla-
¢itka Show/Hide Timeline View, které se tak stane aktivni. Klepnutim na toto tlacitko otevrete
¢asovou osu efektu.

Odstrante pripadné efekty z klipt. Poté pouzijte prikaz Presets — Solarizes — Solarize In
a prednastavenou volbu Solarize In pretahnéte na panel Effect Controls.

Klip prehrajte a podivejte se, jak
pouzitd volba funguje. Klip zacina
maximalni prahovou hodnotou efek-
tu Solarize a na konci prvni sekundy
Kklipu tato hodnota klesa k nule.

Tip: Mlze byt vyhodné pouzivat panel

Effect Controls jako plovouci okno - to zalezi na tom, jaka je velikost vasi obrazovky.

5

Pretahnéte druhy kli¢ovy snimek smérem doprava a prehraje znovu klip.

Efekt Solarize nyni bude trvat delsi dobu. Kli¢ové snimky nejsou neménné; jejich umisténi
muzete ménit, aniz byste zménili jejich hodnotu.
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Add/Remove Keyframe

Go To Previous Keyframe | Go To Next Keyframe

#x Solarize

Klicovy snimek

6 Odstrante efekt Solarize. Pouzijte piikaz Video Effects — Stylize, vyberte efekt Replicate, pre-

tahnéte jej na panel Effect Controls a klepnutim na jeho jediny trojuhelnicek zobrazte jeho
parametry.

Ujistéte se, zda je panel Effect Controls aktivni, a poté stiskem e
klavesy Home nebo Page Up posuiite indikator aktudlniho
Casu na zacétek klipu.

Klepnéte na tlacitko Toggle Animation, viz obrazek.

Timto krokem provedete tii akce:

o aktivujete klicové snimky pro parametr Count efektu Replicate,

e pridate klicovy snimek na pozici indikatoru CTI a prifadite mu vychozi hodnotu 2
(mrizka 2 x 2 replikovanych klipt),

e zobrazite dvé tenké cerné Cary na casové ose panelu Effect Controls: graf Value a graf
Velocity.

Poznamka: Zménou parametru Count efektu se automaticky pfida na pozici indikatoru CTl na ¢asové

ose panelu Effect Controls dalsi klicovy snimek; pii zméné nékterého parametru na zvoleném misté bez

klicového snimku se automaticky pfida novy klicovy snimek.

9

Pretdhnéte indikator CTI na pfiblizné jednu sekundu. Jednu sekundu odectéte bud z ¢aso-
vé osy panelu Program Monitor, nebo z pravitka ¢asové osy panelu Timeline. Pokud vyraz-
né nerozsitite zobrazeni ¢asové osy na panelu Effect Controls, velmi obtizné na ni pfesny ¢as
zjistite.

10 Do pole Count efektu Replicate zadejte hodnotu 4.

11 Pretdhnéte indikator CTI na ¢as priblizné tfi sekundy.

12 Klepnéte na tlacitko Add/Remove Keyframe (umisténé mezi dvéma navigacnimi tlacitky).

Tim pridate klicovy snimek se stejnou hodnotou, jakou mél klicovy snimek predchozi. Efekt
se tedy od casu jedna sekunda az po cas tfi sekundy nebude ménit.

13 Stisknéte klavesu Page Down a potom levou $ipku, dostanete se tak na konec klipu. Zobrazi

se posledni snimek klipu.

14 Zménte hodnotu Count na 10.
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Vas panel Effect Controls by
mél vypadat podobné jako
panel na nésledujicim obraz-

ku.

Poznamka: Stiskem klavesy Page
Down se posunete na snimek, ktery
nasleduje po poslednim snimku vybraného klipu. Tak je alespon tento program navrzen. Klavesovou
zkratku Page Down muzete tedy pouzit k pfechodu na zacatek nasledujiciho klipu, nikoliv na posledni
snimek aktualniho klipu.

15 Prehrajte klip a povSimnéte si, jak efekt vytvori miizku 6 x 6, pak se dvé sekundy nic nedéje
a nakonec se zobrazi mfizka 16 x 16.

V nasledujicich krocich si vyzkousite dvé metody, kterymi lze zménit hodnoty klicovych
snimkil.

16 Klepnutim na tla¢itko Go to Previous Keyframe dvakrat za sebou prejdéte na druhy klicovy
snimek.

17 Tazenim jezdce nastavte hodnotu parametru Count na 2. Takto miiZete snadno zménit hod-
notu klicového snimku.

18 Klepnutim na tla¢itko Go to Next Keyframe prejdéte na tieti (ze ¢tyr) klicovych snimki.

19 Umistéte ukazatel mysi nad pri-
slusny klicovy snimek na grafu
Value (viz obrizek). Jakmile
se ukazatel zméni na ndstroj
Selection, pretahnéte klicovy
snimek co nejvyse. Tim zme-
nite jeho hodnotu na 16.

Pravé jste si vyzkouseli druhy zptisob nastaveni hodnoty klicového snimku.

20 Pretahnéte titulek s ndzvem Spisovatelé z panelu Project do stopy nad prvnim videoklipem.
Klip titulku roztdhnéte tak, aby byl stejné dlouhy jako videoklip pod nim.

21 Umistéte indikator CTI pres klip spisovatelé a vyberte jej, aby se na panelu Effect Controls

zobrazily jeho parametry.

Poznamka: Pokud nepfesunete indikator CTI na klip, u néhoz chcete pouzit efekt, neuvidite klip
nebo jeho efekt na panelu Program Monitor. Po vybéru klipu se indikadtor CTI na klip automaticky
nepfesune.
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22 V nabidce Video Effects — Distort
vyberte efekt Magnify a pretdhné-
te jej na klip titulku nebo na panel
Effect Controls.

23 Na zacatku klipu nastavte klicovy
snimek a hodnotu Center nastavte na
10, 240.

Poznamka: Ujistéte se, Ze jste vedle parametru Center klepli na tlacitko Toggle Animation, kterym
aktivujete moznost vytvareni klicovych snimka.

24 V blizkosti stfedu klipu nastavte rovnéz klicovy snimek a hodnotu Center nastavte na 740,
240.

25 Prehrajte klip.

Poznamka: Pomoci efektd Ize velmi dobfe animovat nebo presouvat grafické objekty ¢i texty nad
videoklipem.

Kombinace efektt

Otevrete soubor Lekce 10-2.prproj a prohlédnéte si efekty vytvorené pomoci nékolika kli¢ovych
snimki pfidanych do klipu Spisovatelé. V klipu jsou pouzity efekty Gaussian Blur, Lens Flare
a Basic 3D. Jejich nastaveni miiZete prozkoumat na panelu Effect Controls. V kazdém efektu jsou
na urcitych ¢asovych pozicich klicové snimky.

e Efekt Gaussian Blur poskytuje klipu zajimavy zacatek a konec.

e Efekt Lens Flare je rozprostfen mezi pismeny a vytvari dojem svétla a pohybu.

e Efekt Basic 3D pridava tocivy pohyb, ktery zvyraziuje efekt Lens Flare.

Zkuste tyto efekty vytvotit uplné od zacatku.

Prednastaveni efektu

Jestlize budete chtit efekt s klicovymi snimky pouzivat i v budoucnu, ulozte ho jako
prednastaveni. Postup je jednoduchy: nastavte klicové snimky, parametry a ovladaci prvky
interpolace (o nich si povime pozdéji), na panelu Effect Controls klepnéte na nazev efektu,
oteviete nabidku panelu a zvolte prikaz Save Preset. Zadejte nazev prednastaveni, vyberte,
zda ma byt efekt ptizptsoben délce klipu (pfepina¢ Scale) nebo ukotven k pocate¢nimu ci
koncovému snimku klipu (prepina¢e Anchor to In Point a Anchor to Out Point), a potom
klepnéte na tlacitko OK. Ulozeny klip se objevi ve slozce Presets.
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Na poradi efektl zalezi

Videoefekty pridavané do klipd (nikoli vychozi efekty) se na panelu Effect Controls fadi zdola
nahoru. Nejpozdéji pouzity efekt se v seznamu efektdl nachazi Uplné dole. Pokud napfiklad
pridate efekt Tint a potom efekt Black & White, bude se klip prehravat ve stupnich sedi. Efekt
Black & White tedy potlaci efekt Tint, protoze je efekt Black & White na panelu Effect Controls pod
efektem Tint. Jestlize vSak pouzijete nejdfive efekt Black & White a az pak efekt Tint, bude mit klip
zbarveni nastavené v efektu Tint. Vychozi efekty Opacity a Motion se vzdy aplikuji az nakonec,
a to i presto, Ze nejprve pouzijete prednastaveni Motion. Budete-li chtit efekt Motion aplikovat
dfive nez nakonec, pouZzijte jiny nez vychozi efekt, napriklad efekt Basic 3D. Poradi efektl Ize na
panelu Effect Controls ménit jejich pfetazenim smérem nahoru nebo dold.

Pridavani interpolace kli¢covych snimku
a rychlosti

Interpolace kli¢ového snimku méni priibéh parametru efektu pfi ptiblizovani nebo oddalovéni

od kli¢ového snimku. Vychozi prubéh, s nimz jste doposud pracovali, byl linearni — mezi klico-

vymi snimky byla konstantni rychlost. Nasi pozornost v§ak mnohem vice ptitahuje to, co odrazi

nase zkusenosti nebo je néjakym zptisobem zveli¢uje — napriklad postupné zrychlovani ¢i zpo-

malovani scény nebo mimoradneé rychlé zmeény.

V aplikaci Adobe Premiere Pro lze tyto zmény ovliviiovat dvéma zpusoby: interpolaci klicového
snimku a pomoci grafu Velocity. Zatimco interpolace kli¢cového snimku je velmi snadna (muzete
ji provést v podstaté dvéma klepnutimi mysi), Gpravy na grafu Velocity mohou zabrat spoustu
¢asu. Zvladnuti této funkce tedy vyzaduje pomérné velkou praxi.

V této lekci budete pracovat s vychozim efektem Motion. Jeho parametry Position, Scale a Rota-
tion umoznuji provadét zmény rychlosti.

1
2

Otevfete soubor Lekce 10-3.prproj.

Pres klip spisovatelé 1.avi se zobrazuje titulek Spisovatelé. Klepnéte na klip titulku, ktery se
tak vybere.

Rozsifte panel Effect Controls tak, aby se vam s nim dobfe pracovalo. Pokud ho zménite na
plovouci okno, provedte to tak, abyste vidéli i panel Program Monitor.

Zobrazte ¢asovou osu panelu Effect Controls (klepnéte na tlacitko Show/Hide Timeline View).
Budete pridavat ctyfi klicové snimky Rotation: prvni snimek, posledni snimek a dva dalsi
snimky rozmisténé mezi obéma krajnimi.

Umistéte indikdtor aktudlniho ¢asu (CTI) na zacdtek klipu, rozbalte efekt Motion a klepnéte
na tla¢itko Toggle Animation. Tim pridate na za¢atek klipu kli¢ovy snimek s vychozi hodno-
tou nula.
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6 Presunte indikator CTI do dal$ich
tfi umisténi a v kazdém z nich
klepnéte na tlacitko Add/Remove
Keyframe.

Panel Effect Controls by nyni
mél vypadat jako na nasledujicim
obrazku.

7 Prohlédnéte si hodnoty zvyraznéné
na predchozim obrazku. Jestlize jste

jesté nezobrazili moznosti parame-
tru Rotation, tak u tohoto parame-
tru klepnéte na trojahelnicek.

PR

100 a -100: Vychozi hodnoty pro nejvyssi a nejnizéi nastaveni parametru Rotation. Tyto
hodnoty se budou ménit podle nastaveni v pfislusném klicovém snimku.

1 a -1: Vychozi relativni hodnoty rychlosti. Jelikoz jste zatim Zddné parametry nezménili,
predstavuje rychlost rovna ¢éra na hodnoté nula.

8 Zménte hodnoty parametru Rotation u druhého, tfetiho a ¢tvrtého klicového snimku.
Vyuzijte k tomu tfi odli$né techniky (nejprve vsak vidy piejdéte na ptislu$ny snimek tlac¢itky
Go to Next Keyframe a Go to Previous Keyframe):

Druhy klicovy snimek: Klepnéte na hodnotu parametru Rotation a zadejte 2x (dvé uplné
stejna oto¢eni ve sméru hodinovych rucicek).

Treti klicovy snimek: Tazenim mysi presunite klicovy snimek na grafu Value na hodnotu
-1x0,0 stupnd.

Ctvrty klicovy snimek: Tazenim mysi smérem doleva nastavte na kolecku parametru
Rotation hodnotu -2x0,0 stupnt (pokud se vam nedafi tuto pfesnou hodnotu nastavit,
klidné ponechejte hodnotu blizici se -2x0,0 stupnitim).

Hodnota parametru

Rychlost/smér

Tlacitko ,Toggle automatic range rescaling”
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Nyni by mély klicové snimky a grafy vypadat jako na nasledujicim obrazku. Jestlize jsou ¢asti
grafu ofezany, klepnéte na tlacitko ,, Toggle automatic range rescaling®

9 Posouvejte indikdtor CTI a pozorujte grafy Value a Velocity a hodnoty nalevo od nich (viz
predchozi obrazek). Méli byste vidét nasledujici:

Horni a dolni hodnoty grafu Value se zménily na 2x0 a -2x0 (dvé plna otoceni obéma
sméry). Tyto hodnoty predstavuji aktudlni maximdalni a minimalni hodnoty parametru.
Pti pfesouvani indikétoru CTI ziistanou nezménény.

Graf Value zobrazuje hodnoty parametru v pfislusném okamziku.

Horni a dolni hodnoty grafu Velocity, které naleznete nalevo od grafu, vyjadfuji rozpro-
stfeni rychlosti parametru ve stupnich za sekundu.

Graf Velocity zobrazuje rychlost mezi klicovymi snimky. Nahlé poklesy nebo vzestupy
predstavuji ndhlé zmény zrychleni - ve fyzikdlni hantyrce se jim fika zdskuby. Zatimco
body umisténé nad polovinou grafu Velocity predstavuji zrychleni (po sméru hodinovych
rucicek), body pod touto polovinou znazornuji zpomaleni (proti sméru hodinovych rudi-
&ek). Cim dale je bod nebo ¢&ara od sttedu grafu, tim vyssi je zrychleni nebo zpomaleni
(no vidite, a to jste si mysleli, Ze vam bude stfedoskolska matematika Gplné k nicemu).

10 Stiskem klavesy Enter (Windows) nebo Return (Mac OS) nechte pracovni oblast renderovat
a klip prehrajte.

Text se oto¢i dvakrat po sméru hodinovych rucicek, pak rychleji tfikrat proti sméru hodino-
vych ruci¢ek a nakonec probéhne posledni pomalejsi otoceni.

11 Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi (Windows) nebo podrzte klavesu Control a klepnéte (Mac
OS) na prvni kli¢ovy snimek a zvolte prikaz Ease Out.

Timto prikazem jste provedli hned nékolik tprav:

Ikona klicového snimku se zménila na ikonu ve tvaru presypacich hodin.

Kli¢ovy snimek na grafu Value ma nyni k dispozici uchyt néstroje Pen a v grafu se objevila
mirna kfivka.

Klicovy snimek na grafu Velocity mé k dispozici podobny tichyt ndstroje Pen a v grafu se
zobrazila vyraznéjsi kiivka. Tato kfivka vyjadfuje zménu rychlosti v ¢ase, tedy zrychleni.

12 Prehrajte ¢ast klipu, v niZ jste provedli upravy. Efekt piisobi realisti¢téji, protoze je plynulejsi.

13 Postupné klepejte pravym tla¢itkem mys$i (Windows) nebo podrzte klavesu Control a klepej-
te (Mac OS) na tfi dals$i klicové snimky a vyberte (v tomto poradi) tfi interpola¢ni metody:
Bezier, Auto Bezier a Ease In.

V aplikaci Adobe Premiere Pro mtizete pouzit nasledujici interpola¢ni metody (odpovidaji
prikaztim v mistni nabidce):

[ )

190

Linear: Vychozi metoda, pfi niz dochdzi k rovnomérnym zménam mezi klicovymi snim-

ky.
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e Bezier: Umoznuje ru¢né prizptisobit tvar grafu na jednu nebo druhou stranu klicového
snimku. Touto metodou muzete dosahnout nahlého zrychleni pri priblizovani ke kli¢o-
vému snimku nebo oddalovani od néj.

1y

e Continuous Bezier: Vytvaii pozvolné zmény pfi pricchodu klicovym snimkem. Pokud
upravite jeden tchyt, tak se tichyt na druhé strané klicového snimku (na rozdil od meto-
dy Bezier) posune odpovidajicim zptsobem, aby byl zajistén hladky priichod klicovym
snimkem.

e Auto Bezier: Vytvati pozvolné zmény pti priichodu klicovym snimkem, i kdyZ zménite
hodnotu parametru klicového snimku. Jestlize ru¢né posunete uchyty, zméni se metoda
na Continuous Bezier a zachova se hladky prichod klicovym snimkem.

e Hold: Méni hodnotu vlastnosti, aniz by doslo k stupriovitému ptechodu (ndhlé zméné
efektu). Graf, ktery nasleduje za klicovym snimkem, u né¢hoz byla pouzita interpola¢ni
metoda Hold, vypada jako vodorovna rovna ¢ra.

¢ Ease In: Zpomaluje zmény hodnot pii priblizovani ke klicovému snimku.
¢ Ease Out: Zpomaluje zmény hodnot pri oddalovani od klicového snimku.

Panel Effect Controls by nyni P
mél vypadat jako na nasledujicim
obrazku (mezni hodnoty graf
Value a Velocity se mohou ligit
v zavislosti na velikosti panelu
Effect Controls).

Poznamka: Po pfidani téchto
pozvolnych kiivek se budou hodnoty
parametru v prabéhu efektu ménit. Misty
mohou dokonce byt vy3si nez nejvétsi
hodnota parametru klicového snimku nebo nizsi nez nejmensi nastavena hodnota.

14 Prehrajte cely klip a budte py$ni na to, jak profesionalné vypada.

v

Stadi pridat interpolaci klicového snimku a efekt Motion hned vyhlizi mnohem realisti¢téji.

15 Klepnutim na druhy kli¢ovy snimek (ikonu presypacich hodin metody Bezier) ho aktivujte.
Na grafech Value a Velocity se u odpovidajicich klicovych snimkd zobrazi uchyty nastroje
Pen. Tyto uchyty se objevi také u dvou sousedicich kli¢ovych snimkil, protoze zména interpo-
la¢nich uchyti jednoho snimku mtize ovlivnit vlastnosti sousedicich klicovych snimka.

16 Tazenim mysi presunte tchyt klicového snimku na grafu Velocity (viz nasledujici obrazek).

Tim vytvorite strmou kfivku, kterd bude
mit za nasledek nejprve vétsi zrychleni
a pak ndhlé zpomaleni. Text se vSak
mezi prvnim a druhym kli¢ovym snim-
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kem otodi stdle jen dvakrat. Pravé jste zménili rychlost, aniz byste vSak upravili hodnotu
parametru.

17 Klepnutim na tfeti klicovy snimek (kruhovou ikonu metody Auto Bezier) ho aktivujte.
18 Tazenim mysi pfesutite uchyt (viz ndsle-
dujici obrazek). V§imnéte si, ze se kru-
hové ikona kli¢cového snimku okamzité
zménila na ikonu ve tvaru presypacich

hodin. Ruéni dpravy klicového snim-
ku, u néhoz byla pouzita metoda Auto Bezier, totiz vedou ke zméné interpola¢ni metody na
Continuous Bezier.

Poznamka: Pridate-li dalsi klicovy snimek, bude jiz u néj pouzita interpolaéni metoda. Pokud nejprve
pridate klicové snimky a potom upravite kfivky ru¢nim posunutim uchytl na grafech Value a Velocity,
zmeéni se ikona klicového snimku na ikonu ve tvaru presypacich hodin (metoda Bezier).

Doplnéni k problematice rychlosti a interpolaci

Pfi praci s parametrem Position se v mistni nabidce pro kli¢ovy snimek zobrazuji dva typy inter-
pola¢nich moznosti: Spatial Interpolation (vztahujici se k umisténi) a Temporal Interpolation
(vztahujici se k ¢asu). Upravy umisténi miZete provadét bud na panelu Program Monitor, nebo
na panelu Effect Controls. Casové tipravy lze provadét v klipu na panelu Timeline a na panelu
Effect Controls.

Tyto upravy efektu Motion se naucite v 11. lekci.

Pridavani svételnych efektu

Nésledujici lekce kombinuje praktické postupy krok za krokem s experimentovanim. Ucelem je
naudit vas pouzivat dal$i pokro¢ilé efekty a zaroven vas motivovat k dal$imu zkoumani.

Poznamka: Ostatni polozky v sekci Effect Reference odpovidaji ndzvim kontejner(i na panelu Effects.

1 Zvolte ptikaz Help — Adobe Premiere Pro Help.

2 Do pole Search zadejte text Gallery of effects (Galerie efektit) a stisknéte Enter.
Zobrazi se priklady zhruba tfetiny videoefektl, které se instaluji spolu s aplikaci Adobe
Premiere Pro.

3V ndpovédé aplikace najdéte efekt Lighting.

Pokud umite anglicky, miizete si zde precist vysvétleni vech 25 parametrti efektu Lighting.
Takto podrobné je v napovédé popsan kazdy video a zvukovy efekt aplikace Adobe Premiere
Pro. Tento priklad ilustruje vycerpavajici charakter, a tudiZz zna¢nou uzite¢nost napovédy
aplikace.
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10

11

12

13

14
15

Zaviete okno napovédy, vratte se do pracovniho prostoru aplikace Adobe Premiere Pro a ote-
viete soubor Lekce 10-4.prproj.

Zvolte prikaz Video Effects — Adjust, vyberte Lighting Effects a tento efekt pfetahnéte do
klipu ve stopé Video 1.

Rozbalte efekt Lighting Effects a také polozku Light 1. Polozky Light 2 az 4 ponechdme
vypnuté.
Pod polozkou Light 1 pouzijte policko Color Picker a na # ® LightingEffects

panelu Program Monitor vyberte svétle modrou barvu, kte-
rou ma lampa na stole.

Hodnoty Major Radius a Minor Radius nastavte na 24.
Hodnotu Intensity nastavte na 50 a hodnotu Focus na 10.

Efekt zapnéte a vypnéte a sledujte pfitom rozdil v ladéni
scény.

Efekt Lighting Effects je zapnuty Efekt Lighting Effects je vypnuty

Odstrante z videoklipu vechny efekty a posunite indikator aktudlniho ¢asu (CTI) na zacatek
klipu.

Pretahnéte na videoklip efekt Leave Color ze slozky Color T e
Correction.
Pomoci nastroje Eyedropper vedle policka Color To Leave

naberte modrou barvu, kterou ma lampa na stole.

Jezdce Amount to Decolor nastavte na 100 %. Tim
se odbarvi v8e s vyjimkou barvy, kterou jste nabrali
nastrojem Eyedropper.

Jezdce Tolerance posunite zhruba na 35 %.

Nechte klip renderovat a pti jeho piehravani pozoruj-
te vytvoreny efekt. Celd scéna by méla byt cernobila
s vyjimkou modré lampy na stole.
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Vytvareni vlastnich prednastavenych voleb

Aplikace Adobe Premiere Pro umoznuje ukladat nastaveni oblibenych efektti ve formé vlast-
nich prednastavenych voleb, coz znamen4, Ze tato nastaveni neni nutno opakované vytvaret.
Pfednastavena volba mtize obsahovat jediny efekt nebo vice efekttl. Tyto prednastavené volby
muzete také exportovat a predat je tak jinym stfiha¢iim, a samoziejmé muzete také importovat
prednastavené volby, které byly predtim z aplikace Adobe Premiere Pro exportovany.

V naésledujicim cviceni vytvorite kombinaci efektdl a tu nasledné uloZite jako prednastavenou

volbu:

1 Otevrete soubor Lekce 10-5.prproj.

2 Prehrajte obsah ¢asové osy. Jak muzete vidét, titulek Kancelaf je jednoduchy staticky titulek.
V tomto cviceni, které muizete chapat jako jakousi tfesnicku na dortu, nastavite jeho animaci
podobnym zptsobem, jaky jste si v této lekci jiz vyzkouseli.

3 Pretahnéte na klip s titulkem filtr Basic 3D. Nastavte na zac¢atku klipu klicovy snimek, hod-
notu Swivel pfitom nastavte na -25. Déle nastavte koncovy kli¢ovy snimek na hodnotu Swivel
rovnou 25.

4 NaKklip s titulkem pretdhnéte filtr Lens Flare. Na za¢atek klipu nastavte klicovy snimek s hod-
notou Flare Center nastavenou na 20, 192. Déle nastavte koncovy kli¢ovy snimek na hodnotu
Flare Center rovnou 700, 192.

5 Na klip titulku s ndzvem Kancelaf pretahnéte filtr Gaussian Blur. Na zacatek klipu nastav-
te klicovy snimek a hodnotu Blurriness nastavte na 300. Dale nastavte zhruba v Case jedné
sekundy druhy kli¢ovy snimek s hodnotou Blurriness rovnou
0. Nastavte jesté treti klicovy snimek, ten by se mél nacha- —
zet zhruba jednu sekundu od konce, s hodnotou Blurriness  [esaes
rovnou 0, a kone¢né koncovy klicovy snimek s hodnotou u'm:r““""

Blurriness rovnou 700. S ———

6 Prehrajte klip. Titulek se nyni mirné natdci, efekt odlesku se o Sicf:.s e
pohybuje po jednotlivych znacich a cely titulek se rozmazava # Gaussian Blur
a opét zaostiuje. Pokud budete mit s nastavenim pouzitych fil-
trii potize, klepnéte na sekvenci Finished a prohlédné- U et

s er ’, Undock Frame

te si jeji vysledny efekt. N

Ted, kdyz vytvorena kombinace efektd funguje presné 3:’;:Z:;m

tak, jak bylo nasim cilem, ulozime tuto kombinaci

ti efektt jako jedinou prednastavenou volbu, kterou e

bude mozné nasledné opét pouzit. B Ffet Ermbied

Remove Selected Effect Backspace

7 Vyberte klip s titulkem, aby se na panelu Effect Remaove Effects..

Controls jeho tfi efekty zobrazily. Zobrazeni téchto tfi — |v  swap
efektd sbalte tak, aby zabiraly pouze jednu radku. foseie

Show Audio Time Units

Loap During Audio-Only Playbacl

v Pinto Clip
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8 Pridrite klavesu Ctrl a klepnéte na kazdy z téchto tii efekti (Basic 3D, Lens Flare, Gaussian
Blur), tj. véechny tfi efekty vyberte.

9 'V nabidce panelu Effect Controls pouzijte piikaz Save
Preset.

Mame:

10 Ukladanou prednastavenou volbu pojmenujte a klepné-
te na tla¢itko OK.

Prednastavend volba se nyni zobrazi ve slozce Custom
Preset.

11 Zkuste tuto novou pfednastavenou volbu pretdhnout na

Cancel

jiné titulky a ovérte si, ze opravdu funguje.
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Opakovani

Dotazy pro prezkouseni

1

S W N

wn

Jakymi dvéma zpusoby lze do klipu pridat efekt?
Uvedete tfi zptsoby pridani klicového snimku.
Jak docilite toho, aby efekt zacal v priibéhu klipu, nikoliv na jeho zacatku?

Pretazenim efektu do klipu zobrazite parametry efektu na panelu Effect Controls.
Pro¢ v$ak neni efekt patrny také na panelu Program Monitor?

Popiste, jak Ize jeden efekt pretdhnout na vice klipu.

Popiste, jak muzete vice efektii ulozit jako prednastavenou volbu.

Odpovédi

1

196

Pretdhnéte efekt mysi do klipu nebo vyberte klip a pretdhnéte efekt na panel Effect
Controls.

Prvni zptisob: Na panelu Effect Controls presurite indikator aktualniho ¢asu (CTI) do
mista, kam chcete pridat klicovy snimek, a klepnutim na tla¢itko Toggle Animation
aktivujte moznost vytvareni klicovych snimkd. Druhy zptisob: Presurite indikator CTI
a klepnéte na tla¢itko Add/Remove Keyframe. Treti zptsob: Aktivujte moznost vytva-
feni klicovych snimkd, presunte indikator CTI do urcitého umisténi a zménte para-
metr.

V zavislosti na typu efektu to lze provést dvéma zptisoby. Nekteré efekty, napriklad
Fast Blur, maji nulové nastaveni v mistech, kde neméni vzhled klipu. U téchto efektt
sta¢i pridat klicovy snimek do umisténi, kde chcete efekt zacit, a pak ho nastavit na
hodnotu nula. Jiné efekty vsak vzhled klipu do urcité miry ovliviiuji. U téchto efektd
je tfeba nastrojem Razor Edit rozdélit klip v misté, kde chcete efekt zacit, a pak pouzit
efekt u pravého segmentu.

Chcete-li efekt promitnout i na panel Program Monitor, musite do vybraného klipu
presunout indikitor CTI. Po vybéru klipu se indikator CTT do tohoto klipu automa-
ticky nepresune.

Vyberte vice klipti na panelu Timeline - to lze provést tak, Ze je vyberete s pfidrzenou
klavesou Shift nebo kolem nich tazenim mysi vytvorite vybérovy ramecek — a poté na
skupinu vybranych klipti pretahnéte zvoleny efekt.

Klepnéte s pridrzenou klavesou Ctrl (Windows) nebo Command (Mac OS) na vice

efektti na panelu Effect Controls a poté v nabidce, ktera se zobrazi, pouzijte piikaz
Save Preset.
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