Autor fotografie: Scott Kelby

Expozice: 1,0 s

Ohniskova vzdalenost: 70 mm

Hodnota clony: f 5,6
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Zastav meé
Upravy vybranych oblasti

PFi vymysleni nazvu kapitoly se obvykle
zamérim na to, aby se v ném alespon jedno
slovo shodovalo s jejim tématem. Napriklad
kapitolu o zpracovani snimka s vysokym
dynamickym rozsahem jsem nazval ,Zivot
na vysoké noze", ale zde tuto desetiletou
tradici porusim a pouziji nazev pisné (od
Danity Kane), ktery dale probiranou funkci
nepopisuje, nybrz vyjadruje, jaky na mé
udélala dojem. Takovy nazev vzhledem

k nové schopnosti provadét mistni Gpravy
a malovat na snimek RAW vsak povazuji za
velmi priléhavy, protoze tato funkce skute¢-
né patii (alespon pro fotografy) k nejvét-
$im meznikim Photoshopu CS4 a kazdy se
u ni zastavi (vim, je to trochu pfitazené za
vlasy, ale spolupracujte se mnou). Moz-

na si nemyslite, Ze moznost malovat na
snimky RAW je zlepsenim, kolem kterého
by se mél délat takovy rozruch, ale pokud
si privydélavate padélanim, nebudete si ji
moci vynachvalit. Padélate-li stodolaro-

vé bankovky, musite na naskenovaném
obrazku vytahnout véechny dulezité detaily,
a pokud byste zacali Stétcem zpracovavat
bézny osmibitovy snimek, byly by vam lidé
z FBI brzy na stopé. Vzpominam si, ze jsem
jednou takhle upravoval dvacetidolarovou
bankovku, zvétsil jsem si ji na 1600 % a ani
za nic se mi nedafilo dodat kstici Andre-

wa Jacksona divéryhodny vzhled originalu
- snimek RAW neobsahoval dostatek deta-
ili, proto mé napadlo, ze bych mohl misty
zesvétlit a ztmavit 16bitovy original snimku
RAW, celé bych to pak rychle dodélal a moz-
na bych se dom vratil jesté vcas, abych
dokondil nékolik cestovnich past, které jsem
mél rozdélané. Spole¢nost Adobe v té dobé
vSak modul Camera Raw dosud nevybavi-
la funkcemi pro lokalni pravy, proto jsem
musel vytvorit fadu drahych natiskd, nez
padélana bankovka vypadala tak vérng, ze
jsem ji mohl zaplatit mensi dluh Stanislavo-
vi. Ten vam byl tak $tastny.

Upravy vybranych oblasti
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Digitalni fotografie ve Photoshopu CS4

Ztmaveni,
zesveétleni

a upravy
konkrétnich
oblasti snimku

vevey

Maoji zdaleka nejoblibenéjsi vlastnosti Camera Raw pro verzi CS4 je schop-
nost provést nedestruktivni Upravy konkrétnich oblasti fotografii (spole¢-
nost Adobe nazyva tento typ Uprav ,mistni opravy”). Zavedeni této funkce
byl chytry tah, mezi ni a praci se Stétcem ve Photoshopu sice existuji urcité
rozdily, ale vsadim boty, Ze pravé kvili nim se vam bude vice zamlouvat.
Zacneme zesvétlovanim a ztmavovanim, ale béhem vykladu se dostane

i na dalsi volby.

Krok 1:

Nejprve provedte vsechny obvyk-
Ié Gpravy fotografie (nastaveni
expozice, obnoveni, ¢ernych atd.).
Pak klepnéte na pruhu nastroju

v horni ¢asti okna Camera Raw
na nastroj Nastaveni $tétce (viz
obrazek) nebo stisknéte klave-

su K. Vysledkem tohoto ukonu
bude, Ze na pravé strané okna

se zobrazi panel Nastaveni Stét-
ce/Adjustment Brush se viemi
ovladacimi prvky potrebnymi pro
praci s nim (viz obrazek).
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Krok 2:

V prikladu na obrazku chceme vyvazit
celkové nasviceni vozidla tim, ze nejprve
ztmavime predek kapoty (na niz dopada
pfimé slunecni svétlo) a pak zesvétlime
jeji bok, ktery lezi ve stinu. Nastroj Nasta-
veni Stétce umoznuje, abyste si nejdrive
vybrali, jaky typ Upravy budete prova-
dét, a teprve pak zacali malovat. Nasim
prvnim krokem bude ztmaveni predku
kapoty, proto posunte jezdec Expozi-
ce/Exposure doleva na hodnotu —1,00
(nezapomerite také upravit stopu Stétce
zménou polohy jezdcl Velikost/Size

a Pero/Feather) a pak za¢néte Stétcem
malovat na piedek kapoty. Nastés-

ti nemusite védét, o kolik tmaveéjsi ma
expozice presné byt, protoze ji mizete
pozdéji zase zménit (tato vlastnost $tét-
ce patfi k mym nejoblibenéjsim).

Krok 3:
Zamalovavejte cely predek, dokud ne-
bude trochu tmavsi, a pak posudte, jak
se vam tato Uprava vydafila. Pokud se
vam bude zdat jiz pfili§ tmavy (mné tak
pripadal), pretahnéte jezdec Expozice/
Exposure zpét doprava a ¢ast auta, kte-
rou jste pravé upravili, se tomu prizpU-
sobi (viz obrazek). V zasadé tedy plati,
Ze si nejprve vyberete vychozi nastaveni
pro Upravu expozice a pak po zamalo-
vani pfislu$né ¢asti mizete expozici jes-
té vyladit. Pokud se zahledite na predek
kapoty, neunikne vasi pozornosti zeleny
Jpripinacek”. Pripinacek se zobrazi na
misté, na némz jste zacali malovat, a je
symbolem této konkrétni Gipravy (ztma-
veni predku kapoty). V ¢em spociva vy-
hoda pripinackd, zjistite za chvili.
Pokracovani
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Krok 4:

Nyni zesvétlime stinem
zahaleny bok auta, coz
vSak nemUzete provést
tak, ze byste se chopili
jezdce Expozice/Exposu-
re a pretahli ho smérem
doprava, protoze by tim
byla ovlivnéna i expozice
predku vozidla. Pokud
chcete upravit jinou ¢ast
fotografie, musite nej-
prve klepnout na volbu
Novy/New (na obrazku
je ervené zakrouzkova-
na), a teprve pak mlizete
malovat nezavisle na
prvni provedené tpravé.
Klepnéte tedy na volbu
Novy/New, pak klepnéte
na tlacitko + vedle jezd-
ce Expozice/Exposure
(ja jsem na néj klepnul
dvakrat). Tim se trochu
zvysi nastaveni expozice
a muzete zacit malovat
na bok kapoty (viz obra-
zek). Opakuji, ze nezalezi
na tom, zda v tomto
okamziku zvolite sprav-
nou miru zesvétlen,
protoze ji mlizete doda-
tecné jesté zménit. Nyni
se tedy jen soustfedte na
zamalovani zastinéného
boku kapoty.
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Krok 5:

Az budete s malovanim hoto-
vi, vSimnéte si nového zelené-
ho pfipinacku nachazejiciho se
na boku auta v bodé, v némz
jste zacali malovat. Bok auta
nyni vypada prilis svétle, proto
potahnéte jezdec Expozice/Ex-
posure o kousek zpét doleva,
aby byla tato cast auta jasnéjsi
nez drive, ale ne prilis jasna.
Kromé zeleného pfipinacku na
boku si mUzete vSimnout také
Sedého pripinacku na predku
kapoty, ktery jste zamalovali
na zacatku. Ma-li pfipinacek
zelenou barvu, znamena to, ze
je aktivni a ze jakékoliv zmé-
ny, které provedete v panelu,
zasahnou oblast reprezento-
vanou timto pfipinackem. Po-
kud chcete aktivovat jiny pfi-
pinacek, staci, kdyz na néj
klepnete, a jeho barva se zmé-
ni na zelenou, coz znamena, ze
oblast jim zastoupenou mi-
Zete nyni upravovat.

Tip: Zména velikosti
stopy Stétce
Velikost stopy nastroje Nasta-
veni $tétce ze zménit pomoci
klaves levé a pravé hranaté
zavorky (nachazeji se vpravo
za pismenem P). Zmackne-
te-li levou hranatou zavorku
([), stopa Stétce se zmensi,
zmacknete-li pravou hranatou
zavorku (]), zvetsi se.
Pokracovani
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Krok 6:

Jak ale poznate, zda jste skute¢né zamalovali
celou oblast, kterou jste méli v umyslu upravit?
Jak zjistite, zda jste néjaké misto nevynechali? Na
to je jednoducha odpoved: Zaskrtnete-li vespodu
panelu poli¢ko Automaticka maska/Auto Mask
a premistite ukazatel pfimo na pfislusny pripina-
ek, v nahledu se zobrazi bilé prekryti, které vas
bude presné informovat o tom, které oblasti jste
zamalovali a zda tedy néjaka nezdstala nepokry-
ta (zde jsem pouzil cervené piekryti masky, které
jsem nastavil tak, Ze jsem klepnul na bilé poli¢-
ko Barva prekryti masky/Mask Overlay Color
Swatch nachazejici se vpravo za zaskrtavacim
polickem Ukazat masku/Show Mask a pak jsem
v dialogu Vybér barvy/Color Picker vybral ¢erve-
nou). Tato maska bude viditelna jen do té doby,
dokud se ukazatel bude nachazet na pripinacku.
Pokud chcete, aby toto prekryti bylo viditelné

i béhem malovani, zaskrtnéte vespodu pane-

lu poli¢ko Ukazat masku/Show Mask. Kdyz jiz
vite, kam presné jste malovali, mdzete zamalovat
oblasti, které jste nedopatfenim vynechali.

Krok 7:

Nyni ztmavime plochu pred autem. Klepné-

te nejprve v horni ¢asti panelu opét na tlacitko
Novy/New, snizte hodnotu nastaveni Expozice/
Exposure a za¢néte malovat na povrch parkovisté
(viz obrazek). Ve vychozim nastaveni funguje $té-
tec tak, Ze umoznuje ,natirani ve vrstvach’, pro-
to pokud zamalujete urcitou oblast a nezda se
vam dostate¢né tmava, zamalujte ji jeSté jednou
— miru vrstveni natéru uréuji hodnoty jezdct
Tok/Flow a Hustota/Density nachazejicich se na
panelu dole. Jezdec Hustota/Density do jisté miry
napodobuje zpUsob, jimz ve Photoshopu funguji
stopy rozpraovace u nastrojii ze skupiny Stétec,
ale jeho ucinek je tak nepatrny, ze nikdy neme-
nim jeho vychozi nastaveni na hodnotu 100.
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Krok 8:

Diky volbé Automaticka maska/Auto Mask
XDEFEERAR LA MO S e 3 (kterou jsme zaskrtli v kroku 6) nemusite prilis
davat pozor na to, zda ndhodou nepomalujete
také auto. Tato volba detekuje okraje oblasti,
ve které malujete (na zakladé barvy) a poma-
ha vam udrzet tahy v mezich té oblasti, kterou
chcete upravit. Podle toho, jak dany snimek
vypada a jaky druh objektu se v ném snazi-

te zamalovat, funguje tato ochrana vyborné,
nebo jakztakz prijatelné. Nastésti vétsinou fun-
guje spise piekvapivé dobie nez $patné, proto ji
nechavam stale zaskrtnutou a vypnu ji jen teh-
dy, kdyz zjevné nespliiuje ma ocekavani (natér
zasahuje vSude). Pfesto, co bylo fe¢eno, dopo-
rucuji, abyste zmensili velikost stopy Stétce, nez
zacCnete zamalovavat drobnou plochu piimo
pod vozidlem, aby Stétec nemaloval tam, kam
nema. Snizte tedy pomoci klavesy levé hrana-
té zavorky (J) jeji velikost a malujte pfimo na
povrch pod autem (viz obrazek).

Tip: Odstranéni uprav

Pokud chcete nékterou z provedenych Gprav
odstranit, klepnutim na prislusny pfipinacek

danou Upravu vyberte (stred pripinacku zéer-
na) a pak stisknéte klavesu Delete.

A0/ wnad e s/0m00

Krok 9:

Béhem malovani na povrch parkovisté se

v nahledu zobrazi zeleny pfipinacek (misto,

z néhoz jsem zacal malovat na povrch, na tom-

to obrazku vidite tam, kde je zeleny pfipina-

Cek Cervené zakrouzkovan). Chcete-li, aby byl

povrch jesté tmavsi (muj pFipad), posunte jez-

dec Expozice/Exposure vice doleva. V rezimu

Pfidat/Add mUzete pracovat jesté dale a zama-

lovat pozadi za autem (stromy, plot atd.), aby

bylo stejné ztmavené jako plocha parkovisté.
Pokracovani
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Krok 10:

Kromé zesvétlovani a ztmavovani se na-
stroj Nastaveni Stétce vyznacuje jesté dal-
Si skvélou funkci, a tou je moznost pro-
vadét dodatecné Upravy nastaveni Zfe-
telnost/Clarity a Kontrast/Contrast pou-
ze v téch oblastech, ve kterych chcete.
Dejme tomu, ze bych chtél udélat vse pro
to, aby pochromované prvky auta a miiz-
ka byly dostatec¢né vyrazné, a postupoval
bych tedy takto: Nejprve bych na pruhu
nastrojt vybral nastroj Lupa (Z) a klepnu-
tim bych zveétsil zobrazeni snimku, pak
bych v horni ¢asti panelu klepnul na tla-
Citko Novy/New. Dale bych posunul jezd-
ce Expozice/Exposure, Zfetelnost/Cla-
rity a Ostrost/Sharpness (jako zde na ob-
razku) a zamaloval bych disky kol, svétla,
horni mfizky a spodni mrizku. Jakmile to
dokoncite, dotyéné oblasti budou ostrejsi
a kontrastnéjsi. Ja jsem si viak jesté vSim-
nul, Ze Uprava zasahla také napriklad na-
raznik nad spodni mfizkou a oblast nad
levym reflektorem. Zde na obrazku jsem
tedy ukazatel premistil na disk kola (na-
chézi se v ném pfipinacek), aby se zobra-
zila maska a bylo zfetelné, kde vSude jsem
zamaloval rovnéz nespravné oblasti.

Krok 11:

Chcete-li smazat oblasti, kterych se tpra-
va neméla tykat, mGzete bud klepnout
nahore v panelu na tlacitko Smazat/Erase
(viz obrazek), nebo stisknout a podrzet
klavesu Alt (Mac OS: Option), ktera
docasné nastroj prepne do rezimu Sma-
zat/Erase. Nyni zamalujte naraznik nad
spodni mfizkou a oblast nad reflektorem,
abyste odstranili z téchto mist Gpravu
zfetelnosti a ostrosti.
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Po upravé ve Photoshopu

Tip: Volba toho, co budete upravovat
Pokud mate na snimku vice pipinackt a posune-
te urcitého jezdce, Camera Raw upravi nasta-
veni oblasti zastoupené aktivnim pripinackem
(zbarvenym zelené s ¢ernym stredem). Chcete-li
tedy stanovit, ktera Uprava se bude modifikovat,
klepnutim nejprve vyberte prislusny pfipinacek,
a teprve potom provadéjte zmény.

Krok 12:

Na této strance vidite verzi snimku pred tpravou,
po Upraveé a také jesté jeho treti podobu — mam
na mysli verzi, na niz jsem odstranil ve Photosho-
pu sloupy osvétleni, kuzel na parkovisti a dalsi ru-
Sivé prvky. Jak jsem tyto retuse provadél, si mlizete
prohlédnout na videu, které jsem umistil na stran-
ku www.kelbytraining.com/books/cs4book. Heslo
zni brush (Stétec). Jesté par drobnosti, které bys-
te 0 nastroji Nastaveni Stétce méli védét: Jezdec
Pero/Feather urcuje, jak mékké budou okraje sto-
py Stétce — ¢im vyssi Cislo nastavite, tim mékéi bu-
dou okraje stopy (ja asi 90 % tprav provadim mék-
kou stopou). Chcete-li nastavit tvrdou stopu, po-
sunte jezdec Pero/Feather na hodnotu 0. Jezdec
Tok/Flow urcuje mnozstvi natéru, kterym stopa
$tétce pokryva danou plochu (vétsinou nastaveni
Tok/Flow ponecham na hodnoté 50).

Tip: Obnova nastaveni jezdce

O tom, jak funguji tla¢itka + a — (znaménka plus
aminus), je dllezité védét jednu véc. Pokud za
urcitym jezdcem klepnete na tlacitko + nebo —,
stane se to, Ze vSechny ostatni jezdce se vynuluji,
zatimco hodnota nastaveni jezdce, u kterého jste
klepnuli, se zvysi nebo snizi, coz znamena, ze Stétec
bude malovanim provadét jen tuto jedinou upra-
vu. Chcete-li vsak béhem malovani aplikovat sou-
Casné vice Uprav, neklepejte na tlacitka + nebo —
(vSechny ostatni nastaveni by totiz byla vynulova-
na), ale misto toho posunte pfislusné jezdce.
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Retusovani
portrétu
v Camera Raw

Camera Raw jiz ve verzi pro Photoshop CS3 byla vybavena nastrojem
Odstranéni bod(, jenz umoznoval odstranit celou fadu vad nebo detaild,
kvli kterym jste dfive museli otevirat Photoshop, pokud jste je chtéli vyre-
tusovat. Ve verzi CS4 rozsifené o nastroj Nastaveni Stétce, ktery je schopen
zjemnovat vzhled pleti, mGzete prfimo v Camera Raw provést jesté vice
Uprav (jen je nezapomente provadét az tehdy, kdyz snimek optimalizujete

v panelu Zakladni/Basic a odstranite vsechny skvrny — opakuji, provedte
vzdy nejdfive tyto Upravy, a teprve pak retusujte fotografii nastrojem Nasta-
veni stétce).

Krok 1:

Na portrétu zde na obrazku
budeme provadet tfi druhy
retusi: (1) zesvétlime a zjasnime
o¢i, (2) ziemnime plet a (3) zos-
tfime odi a fasy. Nez byla uve-
dena na trh verze CS4, museli
jsme kvuli takovym Gpravam
prejit do Photoshopu, ale nyni
je mozné provést vsechny tfi
pfimo v Camera Raw. Vyberte
nejprve nahote v pruhu nastro-
j& nastroj Nastaveni stétce (K)

a pak v panelu Nastaveni Stétce/
Adjustment Brush na pravé stra-
né okna klepnéte dvakrat na tla-
¢itko + (znaménko plus) vpravo
za jezdcem Expozice/Exposure
(viz obrazek), aby se zvysila hod-
nota expozice.
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Krok 2:

Zacneme zjasnénim ocniho bélma.
g /¥eRasnsnmo0 @ Vyberte tedy na pruhu nastrojl nej-
prve nastroj Lupa (Z) a klepnutim
trochu zvétsete zobrazeni snimku,
aby byly dostatecné zretelné vidét
o¢i. Vratte se k nastroji Nastaveni
Stétce (K), jezdcem Velikost/Size
nastavte malou stopu a pak maluj-
te pfimo na bélmo (viz obrazek)

a duhovky, aby se zjasnily. Pokud
pak budou jasné az prilis, mGzete po
provedeni Upravy jesté dodatecné
snizit hodnotu Expozice/Exposure.

.
A LT e S A UL S (owame ] (om ] (e KrOk 3:

s vr

Klepnéte v horni casti panelu na
tla¢itko Novy/New, pak ctyrikrat
klepnéte na tlacitko — (znaménko
minus) za jezdcem Zfetelnost/Cla-
rity, ¢imz se snizi hodnota jejiho
STAPRN A AN ™GO 2 nastaveni na —100, a jezdce Ostrost/
Sharpness posunte na hodnotu
+25. Zvétsete velikost stopy Stétce
(bud'jezdcem Velikost/Size nebo
klavesami levé nebo pravé hranaté
zavorky) a zamalujte plet, aby méla
jemnéjsi vzhled. Vyhnéte se pritom
takovym oblastem jako obodi, vi¢-
ka, rty, nosni dirky, vlasy atd. (viz
obrazek). Nakonec znovu klepné-
te v horni ¢asti panelu na tlacitko
Novy/New, hodnotu Ostrost/
e (s Sharpness nastavte na 100 a hodno-
el s 3 3 e =l o i) tu Zretelnost/Clarity na +25 a pak
zamalujte odi a fasy, aby byly ostiej-
Si-a vice vynikly, tim je retus hotova
(podobu pred Upravou a po Upravé
naleznete na dalsi strance).
Pokracovani
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Ve fotografii po tpravé na pravé strané jsou bélma a duhovky jasnéjsi a plet ma vyrazné jemnéjsi vzhled.
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Novy nastroj Odstupnovany filtr (ktery spise nez jako filtr funguje skutec-
né jako nastroj) umoznuje napodobit Ucinky prechodového ND filtru (jed-
na se o sklenéné nebo plastové filtry, které jsou nahofe tmavé a smérem
dolti se postupné stavaji zcela ¢irymi). V oblibé je maji zvIasté krajinarsti
fotografové, protoze pii fotografovani mizete vzdy optimalné exponovat
jen poptedi, nebo oblohu, ale nikdy oboji zaroven. Vzhledem k tomu, jak
spole¢nost Adobe tuto funkci navrhla, ji vsak Ize pouzit k vice vécem nez
jen k simulaci i¢inka prechodového ND filtru (ackoliv toto zfejmé bude
jeji nejcastéjsi uplatnéni).

Oprava oblohy
(a jinych véci)
nastrojem
Odstupnovany
filtr

AT AV ntad w0

Krok 1:

Nejprve v pruhu nastroji vyberte
nastroj Odstupnovany filtr (G)
(na obrazku je zakrouzkovan
Cervené). Po klepnuti na néj se

v okné zobrazi panel jeho voleb
(viz obrazek), na kterém je k dis-
pozici fada efektd, jez mizete na
snimek aplikovat a jez pfipomi-
naji praci s nastrojem Nastaveni
$tétce. Zde budeme napodobovat
Ucinek klasického prechodového
neutralniho Sedého filtru a ztma-
vime oblohu. Pfetahnéte tedy
nejprve jezdec Expozice/Exposure
doleva nebo klepnéte dvakrat na
tlacitko — (znaménko minus), aby
expozice dosahla hodnoty —1,00
(viz obrazek).

Pokracovani
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Krok 2:

Stisknéte klavesu Shift a drzte ji stisk-
nutou (aby byl prechod rovny), klep-
néte uprostred horniho okraje snimku
a tahnéte mysi rovné dolli az témér

k dolnimu okraji (viz obrazek). Obecné
plati, Ze prechod by mél koncit nad
horizontem, jinak by bylo ztmave-

no i spravné exponované popredi, ale
v piikladé na obrazku, kdy obloha saha
az k doInimu okraji fotografie, jsem tah-
nul asi do vzdalenosti 80 % od horniho
okraje. Vsimnéte si efektu ztmaveni
oblohy a také vyvazenéjsiho vzhle-

du snimku. Pozndmka: Chcete-li, aby
se prechod odvijel jinym smérem, pust-
te klavesu Shift.

Krok 3:

Zeleny pripinacek oznacuje horni okraj
pfechodu, ¢erveny pfipinacek jeho
spodni okraj. V prikladu na obrazku by
bylo vhodné oblohu jesté trochu ztma-
vit, proto posunte jezdec Jas/Brightne-
ss (stredni tony) trochu doleva, aby se
stredni tony na obloze ztmavily (nekle-
pejte na tlacitka + nebo — [znaménko
plus nebo minus), protoze byste tim
vynulovali nastaveni jezdce Expozi-
ce/Exposure). Potésujici vlastnosti
tohoto nastroje stejné jako u nastro-

je Nastaveni Stétce je, Ze po nastaveni
odstupniovaného filtru mazete ve stejné
oblasti pouzit jesté dalsi efekty. V tomto
piipadé bychom chtéli, aby byla obloha
modrejsi, proto klepnéte na policko
Barva/Color a v dialogu Vybér barvy/
Color Picker klepnéte na odstin modré
(viz obrazek). Tim obloze dodate mod-
fejsi barvu a dokondite nastaveni efektu.

4G fYuBadws/amOn
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Pred upravou

Po upravé

Tip: Tipy pro praci

s prechodem

Prechod mizete doda-
tecné premistit — klepne-
te-li na usecku spojujici
Cerveny a zeleny pfipina-
Cek, tazenim posunete cely
prechod o néco nize. Pokud
chcete prechod po umis-
téni otacet, klepnéte na
Cerveny pripinacek a drzte
stisknuté tlacitko mysi. Ve
snimku mazete mit vice
prechodu (klepnéte na
tlacitko Novy/New v horni
Casti panelu) nebo prechod
také smazat, klepnete-li

na néj a stisknete klavesu
Delete.
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