Zaklady prace v Linuxu

Jiz v predchozi kapitole jsme naznacili, Ze pracovni prostfedi neni v Mandriva Li-
nuxu jen jedno, ale je jich k dispozici vice. Lisi se vzhledem, ovladanim, naro¢nosti na
zdroje pocitace a dal$imi vlastnostmi. Na zacatku této kapitoly proto najdete popis
dvou nejvétsich linuxovych prostiedi (desktoptt) — KDE a Gnome. Obé dnes patii mezi
nejpouzivanéjsi a nejrozsirenéjsi graficka prostedi. Vyznacuji se zna¢nou komplexnosti
a provazanosti, velkym mnozstvim aplikaci, vysokym uzivatelskym komfortem a v ne-
posledni radé také trochu neskromnymi pozadavky na hardware pocitace.

V dalsim textu zjistite, ze prostfedi KDE a Gnome jsou si velmi podobni jak v ovla-
dani, tak i v dostupnych moznostech. Poskytuji uzivateliim srovnatelné funkce a kom-
fort. Neda se fici, ze jedno z nich je lepsi nebo horsi, protoze kazdému z nas vyhovuje
néco jiného.

Neznamena to, ze bychom vés chtéli omezovat na uvedena dvé prostiedi — Mandriva
a alesponl zakladni popis prace s nimi jisté uleh¢i zac¢atky nejednoho uzivatele Mandriva
Linuxu. Zkuseni uzivatelé pocitact si pak urcité vyberou své prostredi sami a upravi si
ho k obrazu svému. Ale i jim miZe tato kapitola dobie poslouzit. Nékteré obecné vlast-
nosti grafického rezimu X Window se projevuji ve vSech prostiedich stejné, pokusime
se na né v dalsim textu upozornit. Ve vétsiné prostiedi se navic setkate s podobnymi
zakladnimi principy préce.

% | kdyz se v této knize zabyvame vétsinou grafickym prostfedim Mandriva Linuxu,

neznamena to, ze by textovy rezim byl néjak ménécenny. Pro vétSinu zde po-

psanych programu existuji v textovém rezimu srovnatelné ekvivalenty. Textovému

rezimu dava prednost hodné profesionalli, protoze pokud se vyznate, prace v ném

je rychla a velmi efektivni. Zakladni informace o tomto zplsobu prace najdete v ka-

pitole ,,Zaklady prace v prikazové radce”, str. 331, vaznym zdjemciim bychom pak
doporudili vynikajici knihu [Vych03].

Nepovazujeme vycet moznosti KDE ani Gnome v této kapitole za vycerpavajici, touto
problematikou se zabyvaji jiné zdroje. Fakt, Ze popisujeme ob€ prostiedi zaroven, mize
byt pro nékteré ¢tenare rusivy. Snazili jsme se proto vSe pomérné dusledné oddélit,
takze kapitoly, které vas nezajimaji, lze bez vétsi (jmy preskocit.

Kontextové menu

Pouzivame pojem kontextové menu — v prostiedi KDE/Gnome i v dalsich prostiedich
se vyvolava obvykle stiskem pravého tlacitka mysi. V zavislosti na zvoleném objektu,
nad kterym tlacitko stisknete, se objevi menu, které k danému objektu pfislusi. Kon-
textové menu je tedy zavislé na zvoleném prvku — kontextu. Naptiklad kontextové
menu plochy ziskate klepnutim na plochu, kontextové menu ikony klepnutim na ikonu
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atd. Neni-li kontextové menu k dispozici, nezobrazi se nic. Nékdy se kontextové menu
nechova tak, jak byste ocekavali, v takovych pripadech je tfeba dobie se podivat, nad
¢im vlastné klepnete mysi. I posunuti o jeden bod vedle objektu uz znamena néco
jiného, nez jste piivodné zamysleli.

Pracovni prostredi KDE

KDE ¢ili K Desktop Environment je dnes pravdépodobné nejpouzivanéjsi linuxové
grafické prostiedi. KDE vzniklo v roce 1997 a dalo si za cil pfinést do svéta Linuxu
moderni pracovni prostfedi. Po vice nez deseti letech vyvoje se dnes aktivné setkate
se dvéma verzemi tohoto prostredi.

Prvni z nich je KDE fady 3.5, jejiz vyvoj byl jiz ukoncen a pouze se opravuji nékteré
chyby. Posledni verze nese v dobé vzniku této publikace oznaceni 3.5.10 a zfejmeé se
dockame maximalné jednoho, skute¢né posledniho vydani KDE této fady. V knize se
vénujeme této verzi jen v nezbytné mife, v situacich, kdy je vhodné srovnat ,staré®
a nové vlastnosti.

E Uzivatelé starSich verzi preferujici prostfedi KDE3 najdou jeho popis ve starsich

knihdch o Mandriva Linuxu, jeZ jsou dostupné v elektronické formé napriklad na ad-

rese http:/www.mandrivalinux.cz/dokumentace. V knize se mu jiz nevénujeme,

protoze KDE4 je nyni v Mandriva Linuxu preferované a nahradilo pfi standardni
instalaci starsi verzi.

Vyvoj KDE ovSem neustrnul a presunul se do nové vétve, ktera vznikla pred nékolika
lety pod nazvem KDE4, v Mandriva Linuxu existuje ve verzi 4.1.2., pfi¢emz jeho
vyvoj nadale pokracuje. Rozdil mezi obéma prostfedimi je pfevazné technologicky,
KDE4 vzniklo na bazi zcela novych konceptti a programovych celkli, najdou se ovsem
zmény také vizualniho charakteru. V neposledni fadé je nutné zminit také fakt, ze KDE
fady 3.5.x se vyvijelo a zralo nékolik let, takze se jedna o léty provéreny softwarovy
balik. Oproti tomu ma KDE4 priznak nové technologie, ktera funguje, ale jesté neméla
moznost se ustalit. Proto se zaméfime na popis nového prostiedi a rozdilit mezi verzi
3.5.x a 4.x, upozornime také na feSeni novych situaci, které KDE4 prinasi.

E V dalSim textu pouzivame zkratky ,,KDE3" a ,KDE4". ,KDE3" oznacuje aktualni
verzi prostredi KDE rady 3, ,KDE4" pak verzi rady ¢tvrté — v dobé vzniku knihy
to byla verze 4.1.2. Pokud pouzivdme obecné oznaceni ,KDE", nehraje verze roli.

S pouzitim novych technologii v KDE4 vSak také souvisi jeho vétsi naroky na vy-
kon pocitace. Proto bychom ho nedoporucili pouzivat na starsich pocitacich. Mate-li
starsi procesor pod 1 GHz (PIII/Celeron, Athlon/Duron ¢ Via C3) a paméti méné nez
512 GB, prace v KDE4 sice bude mozn4, ale systém nebude zrovna svizny. Uzivatelim
starsich pocitaci proto doporucujeme prostiedi Gnome.

KDE dnes neni jen jakysi spravce oken, ale predstavuje komplexni prostiedi, jez nabizi
programy pro kazdou uzivatelskou ¢innost. Ty jsou navic schopny vyuzivat spolecné
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zdroje a v mnoha ohledech spolupracovat, coz zvySuje efektivitu jejich pouziti. Celé
prostiedi je prospikovano novymi technologiemi, které maji za tikol nejen uleh¢it uzi-
vatelim praci, ale zejména pfinést néco nového. V soucasnosti jesté bohuzel nemtazeme
psat o sémantickém desktopu nebo ovladani pocitace hlasem, ale prostfedky, které to
umozni, uz jsou vyvijeny.

n U 64bitové veze Mandriva Linuxu jsme se pfi psani knihy potykali s nestabilitou
KDE4. Narazite-li na podobné potize, miiZzete vyzkouset reseni jednoho z uzivatel
popsané na http:/forum.mandrivalinux.cz/index.php?topic=9531. S 32bi-

tovou verzi jsme podobné problémy neméli.

Nové KDE také ptinasi zcela nové aplikace — souborovy spravce Dolphin, prohlizec¢
dokumentti Okular, ktery umi pracovat s dokumenty PDF, ODT, PS, DVI, CHM
a mnoha typy obrazkt, vynikajici balik pro spravu osobni agendy a e-mail Kon-
tact (véetné kalendéfe, RSS ¢tecky, rozhrani pro synchronizaci s kapesnimi pocitaci
a dalsich soucésti) a mnoho dalsich aplikaci.

Velmi dilezitym programem je bezesporu Kongqueror, ktery je velmi podobny Pri-
zkumnikovi z Windows. V KDE3 funguje jako univerzalni spravce soubori a také
webovy prohlizeé. V KDE4 figuruje ve své nové a vylepSené verzi a ponechéva si
znamé vlastnosti. Jen uz neplni primarné funkci spravce soubort, ale je chapan jako
webovy prohlize¢. Spravcem soubort prostiedi KDE4 je nyni Dolphin. Tento program
prinasi nové napady a novou koncepci, ktera nabizi vice moznosti.

Pracovni prostiedi Gnome

Prostfedi Gnome je velice podobné jakémukoliv jinému opera¢nimu systému, s nimz
jste se mohli setkat. Pouzivaji se zde klasické ovladaci prvky, jako jsou okna, ikony
nebo panely. Nemusite se obavat, ze by se Gnome ovladalo jinak, nez jste zvykli.
Existuji sice drobné rozdily, ale stejné tak existuji moznosti, jak vSe snadno upravit
podle konkrétnich pozadavki — typicky klavesové zkratky, umisténi paneli a podobné.

Prostfedi Gnome kdysi vzniklo v podstaté ,natruc“ prostfedi KDE, a to hlavné z li-
cencnich divodi. V dobé prvnich verzi KDE pouzivali vyvojari k vyvoji grafickou
knihovnu QT, ktera nebyla svobodnym softwarem, viz kapitolu ,,Linux, GNU Linux,
Free Software a GNU GPL“, str. 383. Protoze se nékterym vyvojaitim tato vznikla si-
tuace nelibila a hrozily konflikty z hlediska licen¢niho, zacali vyvijet prostfedi Gnome.
Dnes jiZ sice licenéni hrozba ze strany knihovny QT nehrozi (je uvolnéna také pod
licenci GPL/LGPL), ale vysledkem je, Ze mame KDE i Gnome.

Pracovni plocha Mandriva Linuxu

Pracovni plocha grafickych prostfedi Mandriva Linuxu je velmi podobné plocham v ji-
nych operacnich systémech. Na rozdil napfiklad od systému Windows ale nemusi byt
kazda plocha aktivni smérem k uzivateli. Zatimco desktopy jako KDE nebo Gnome se
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o plochu staraji, takze na ni uzivatel mize napt. pretahovat soubory a zakladat adre-
sare, tak u jednodussich prostiedi typu IceWM nebo FluxBox se podobného chovani
nedockate. Tato prostfedi to prosté neumi — to je dano jinou filozofii prace s nimi.

Pracovni plocha prostredi KDE4

Plocha KDE je vzhledem velmi podobné plose Windows nebo jiného dnesniho operac-
niho systému. Podivejte se rovnou na obrazek 49. V dolni ¢asti obrazovky je zédkladni
ovladaci prvek — panel, kterym se budeme zabyvat v kapitole ,,Hlavni panel KDE4“,
str. 88. Zbytek obrazovky tvoii pracovni plocha, na kterou jsou umistovana okna spus-

ténych programi. Zaroven je plocha pracovnim prostorem pro plasmoidy.
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Obrazek 49: Plocha KDE4

Novy pojem v KDE4 — plasmoid — oznacuje specialni prvek na plosSe, ktery uz nefun-
guje jako pouhd ikona a odkaz na soubor nebo adresaf. Plasmoid (nebo také widget)
toho umi mnohem vic a chova se spiSe jako aktivni miniprogram — muze naptiklad
zobrazovat obsah adresafe, souboru, ¢i jiné zajimavé informace. V souvislosti s tim se
objevuje dalsi zména — plocha v KDE4 uz nepracuje tak, jak mozna znate z jinych pro-
stiedi ¢i systémt. Plocha v KDE nezobrazuje obsah urc¢itého adresaie (obvykle to byval
~/Desktop nebo ~/Plocha), ale je pouze jakymsi pracovnim mistem pro plasmoidy.
Ze stejného divodu se na plose nezobrazuji pripojené disky — pro tento ucel existuje
widget na panelu, ktery popisujeme v kapitole ,,Hlavni panel KDE4“, str. 88.

Pro zobrazeni obsahu adresadfe ~/Plocha, tak jak to moznéd znate odjinud, slouzi
plasmoid Pohled na slozku, ktery vidite na obrazku 49. Zminovany plasmoid miizete



Pracovni plocha Mandriva Linuxu 85

pouzivat jako doposud. Po klepnuti pravym tlacitkem na néj se zobrazi kontextové
menu, kde lze vytvorit odkaz na soubor, adresai, webovou stranku, zafizeni apod.,
viz ukdzku na obrazku 50. Plasmoidy vSak maji spoustu dalsich zajimavyjch moznosti
a vlastnosti, podivame se na né v kapitole ,Nové moznosti plochy — plasmoidy a ap-
plety“, str. 121.

ﬂ Vyhodou vyse uvedeného pristupu je napriklad to, Ze si mizete na plochu umistit

obsah nékolika sloZek, napriklad téch, se kterymi pravé potfebujete pracovat. Staci

prosté pridat na plochu vice téchto a nastavit jim v konfigura¢nim dialogu zobrazeni

riznych slozek. Jakmile tato potreba ustane, Ize pohledy na slozky zase odebrat.

Jisté tusite, ze je to mnohem flexibilnéjSi pristup nez pouziti plochy jako jedné
neménné slozky.
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Obrazek 50: Nabidka pro ,starou plochu* Obrazek 51: Kontextova nabidka plochy
v KDE4

Nastaveni plochy v KDE4

Zakladni nastaveni plochy prostiedi KDE4 se provadi v kontextové nabidce, ktera se
vyvold klepnutim pravého tlacitka na plose. Ujistéte se, ze se kurzor nenachézi nad
zadnym prvkem plochy. Z kontextového menu vyberte polozku Nastaveni plochy . . .,
jak vidite napf. na obrazku 51.

Zobrazi se okno, které vidite na obrazku 52. V horni ¢asti lze vybrat tapetu na po-
zadi, pficemz lze zvolit také promitani obrazki ze zadaného adresafe véetné ¢asového
intervalu pro zménu obrazku. Tlacitko Novd tapeta je zptsob, jak mizete ziskat nové
tapety z Internetu.

Ve spodni casti se pak naléza polozka Motiv plochy, jez ovliviiuje celkové barevné
ladéni pracovni plochy, tedy panelt a plasmoidt (widgett). MuZete vybirat z nékolika
barevnych schémat, pro jejich vybér tedy klepnéte na seznam Motiv, vidite je na
obrazku 53. Dalsi mtzete jednim klepnutim instalovat z Internetu. K tomu slouzi
tlac¢itko Novy motiv. .., jez — podobné jako v pfipadé tapety — v okné zobrazi aktualni
seznam motivu ze serveru KDE Look — je tedy nutné pfipojeni k Internetu. Klepnutim
na tlaéitko Instalovat motiv nainstalujete (obrézek 54) a muzete jej pak vybrat ze
seznamu Motiv.
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ﬁ Chcete-li, aby vase prostfedi vypadalo jako Windows Vista, je pravé tohle zpisob,
jak tomu pomoci. Zvolte si ¢erny motiv Oxygen a KDE4 radikalné zméni vzhled.

ﬂ_ﬂ“:e
Tageta
Otrazek . ooz
|
Olbefrek: defmn - Obrasy

ator
s = “ -
Licence:
Umisténi: Zvitsena . Biown tapotn.., Lmis apota.

]
Moty ploctty Mot i

Math: Ayn + Moy mos Math: Aya

Tapeta

Novy moth

~OK [oZndn ~Pouil ~OK| @Znsn «Poutit

Obrazek 52: Nastaveni pozadi plochy Obrazek 53: Zména motivu Plasmy

Zatim jsme hovotili o nastaveni pozadi plochy a motivu KDE. Nastaveni pracovni
plochy je vsak mnohem komplexnéjsi a provadi se v nastaveni KDE, sekce Pracovni
plocha (viz kapitolu ,Nastaveni prostiedi KDE4“, str. 114). Jednotlivym ¢astem se vé-
nujeme v kapitolach ,Virtualni pracovni plochy“, str. 97, a ,,Jak ovladat 3D desktop“,
str. 125. Zbyva tedy zminit, ze tamtéz se nastavuje Setfi¢ obrazovky, ktery se od star-
Sich verzi prostiedi KDE témét nelisi. Lze vybrat jeho typ, dobu do jeho spusténi
a také moznost, zda je nutné pro jeho ukonceni zadat heslo.
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Obrazek 54: Instalace dalSich motivi Obrazek 55: Nastaveni Setfi¢e obrazovky
z Internetu

Pracovni plocha prostfedi Gnome

Plocha prostfedi Gnome je velice podobné jakémukoliv jinému opera¢nimu systému,
s nimz jste se mohli setkat. Pouzivaji se zde klasické ovladaci prvky, jako jsou okna,
ikony nebo panely. Nemusite se obavat, ze by se Gnome ovladalo jinak, nez jste zvykli.
Existuji drobné rozdily, ale stejné tak existuji moznosti, jak vSe snadno upravit podle
konkrétnich pozadavki — typicky klavesové zkratky, umisténi paneltt a podobné.

Na obrazku 56 s plochou Gnome vidite zminované rozdily v zdkladnim nastaveni.
Predevsim existuji dva panely — hlavni panel je nahofe a v dolnim panelu je pouze
prepina¢ aplikaci a virtualnich ploch, o kterych si néco fekneme dale. Na hornim
panelu vlevo je hlavni menu s aplikacemi, dale ikony nékterych programi a v pravé
Casti, stejné jako u KDE, je systémova c¢ast panelu se spusténymi applety.
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ﬁ Dvou paneli v Gnome se nebojte — jeho tviirci si mysli, Ze je takto pracovni plocha
prehlednéjsi a asi k tomu maji své divody. Samoziejmé lze zaridit, aby byl panel
jen jeden a dole tak, jako to mozna znate z Windows. Pomoci kontextového menu
spodniho panelu tento panel odeberte, horni panel pomoci jeho kontextového menu
(obrazek 65) umistéte doll a pFidejte si na néj chybéjici prvky (viz kapitolu ,,Hlavni

panel*, str. 88).
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Obrazek 56: Pracovni plocha Gnome

Ikony na pracovni ploSe zastupuji adresafe, soubory a webové stranky. Prostiedi
Gnome pouziva jako plochu obsah adresafe ~/Desktop. Specidlni vyznam pak maji
hardwarova zafizeni a ikona M1y adresdr. Na plochu muzete pretahovat soubory a ad-
resafe z Nautilu (souborovy manazer v Gnome, viz déle) a zéstupce programu z menu
vytvorite jednoduchym pfetazenim jeho ikony z menu na plochu. Na plose Gnome
naleznete také ikonu Pocitac, ktera se snazi poskytnout komplexni ndhled na pocitac,
jeho disky a pFipojené sitové zdroje (servery, poéitace). Na plochu se automaticky pfi-
déavaji ikony pfipojenych periferii, kupfikladu USB disku a fotoaparatu. Jejich ikony
nejsou klasickymi soubory — nelze je smazat ani pfesunout, zmizi po odpojeni zafizeni
(v kontextové nabidce zvolte Odpojit svazek, viz obrézek 57).

Nastaveni plochy v Gnome

Zakladni nastaveni plochy je v Gnome dostupné po zobrazeni kontextové nabidky
(klepnuti pravym tla¢itkem mysi na plose a vybérem polozky Zménit pozadi plochy).
Jednd se o zménu pozadi — tedy tapety na plose. Po instalaci je k dispozici nékolik
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obrazkt na pozadi. Pokud si chcete ptidat dalsi, stac¢i klepnout na tlacitko Pridat
a vybrat si na disku své obrézky ¢i fotografie. P¥ima instalace z Internetu neni (zatim)
zabudovana, takze pokud na webu najdete obrazek, ktery byste chtéli mit na pozadi,
musite si jej nejprve ulozit do adresafe v pocitaci a potom timto zpiisobem nastavit
jako pozadi.
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Obrazek 57: Odpojit disk Obrazek 58: Vlastnosti plochy

Volbou Styl pak mizete urcit, jakym zptusobem bude obréazek na plose umistén:

e Vycentrované — umisti obrazek na stfed plochy bez ohledu na jeho velikost.

Vyplnit obrazovku — zvétsi nebo zmensi obrazek podle velikosti plochy.

vy

Prizpiisobené — umisti obrazek tak, aby bud sitkou, nebo vyskou vyplnil plochu.

e Priblizené — piiblizeni (zvétseni) obrazku na jeho stied.

Dlazdice — od levého horniho rohu pokryva plochu obrazkem v jeho pavodni
velikosti, ¢imZ vznikne efekt dlazdic.

Okno Predvolby vzhledu také umoziiuje pomoci volby Barvy nastavit jako pozadi jednu
barvu ¢i barevny prechod. Barvu ¢i barvy lze vybrat hned vedle. Okno obsahuje jesté
dalsi karty pro nastaveni vzhledu. Zabyvame se jimi v kapitole , Ovladaci centrum
Gnome“, str. 118.

ﬂ Komplexni nastaveni vzhledu celého prostfedi Gnome je pFistupné z hlavni nabidky
Systém — Volby — Vzhled. Zobrazi se totéz okno, které je popsano v predchozim
textu.

Hlavni panel

Nézev kapitoly je trochu zavadéjici, protoze v KDE ani Gnome nejste omezeni pouze
jednim panelem. Jak jste jiz zjistili, Gnome umi s panely ledacos — muzete jich mit,
kolik chcete, kde chcete a na nich doslova, co chcete — a KDE je na tom obdobné,
jen to neni na prvni pohled tak vidét. Proto mize byt hlavnim panelem ten, ktery
v KDE dole (obrazek 49) a v Gnome standardné nahote (obrazek 56). Dale budeme
v8e vysvétlovat na jednom univerzalnim panelu, ale nezapomente, ze si muzete pridat
dalsi. Tuto moznost naptiklad v IceWM nebo WindowMakeru neméte.
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Hlavni panel KDE4

Panel KDEA4 spole¢né s pracovni plochou tvofi pracovni prostfedi a jsou soucasti tech-
nologie Plasma, z ¢ehoz plynou jejich nékteré spolecné vlastnosti a moznosti. Paneld
v KDE4 mtze byt vice, hlavni bude ten, ktery si zvolite. Proto se budeme zabyvat
typickym nastavenim po instalaci, kdy je panel jen jeden, ale pamatujte, ze méate velky
prostor ke zménam.

i | il 5 A @ 4 [ tester- Dolphin 4 14:35 5
Obrazek 59: Hlavni panel prostfedi KDE4

n Pfipomindme, Ze pracovni plocha KDE4 se li§i od plochy prostfedi KDE3 nebo
Gnome mimo jiné v tom, Ze neobsahuje soubory, adresife nebo odkazy na né.
Vysvétleni naleznete v kapitole ,,Nové moznosti plochy — plasmoidy a applety”,

str. 121.

Vse, co se nachazi na panelu, je plasmoid neboli widget — stejné jako na plose. Na
obrazku 59 vidite typicky panel KDE4. Postupné si vysvétlime vyznam jednotlivych
plasmoidti, jednoduse feceno ikon.

Ikona Funkce

Mandriva Menu — neboli tzv. Hlavni menu. Tato ikona odpovida tlacitku

e€xmm  Start znamému ze systému Windows. V hlavnim menu najdete vSechny
programy, které mate nainstalovany. Programy jsou setfidény do tematic-
kych kategorii.

Upozornéni na nové zarizeni je plasmoid, ktery zobrazi okno s praveé pri-
sy pojenym zafizenim, typicky USB diskem. Neumi vlastné vibec nic, po
= vybéru disku ze seznamu pouze spusti spravce souborti, ktery zobrazi ob-

sah pripojeného média nebo zafizeni.

Tlacitko skryje vSechna okna a zobrazi pracovni plochu Plasmy (Show
. desktop). Opétovné stisknuti vrati vSe do ptivodniho stavu.

Spusti nastaveni vaseho prostiedi KDE4. V tomto centru lze nastavit
N vSechny vlastnosti KDE4, ridi se jim aplikace, které jsou urceny pro
,\ KDEA4, viz kapitolu ,Nastaveni prosttedi KDE4“, str. 114.

Ovlddact centrum Mandriva Linuzu — je ur¢eno pro kompletni spravu

@_J vaseho systému. Detaily o Ovladacim centru najdete v kapitole ,,Ovladaci
centrum Mandriva“, str. 239. Pro spusténi Ovladaciho centra musite zadat
heslo uzivatele root!

Tabulka 1: Ikony na panelu KDE. ..
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TIkona Funkce

v v

Mozilla Firefox — spusti webovy prohlize¢ Mozilla Firefox, ktery je v Man-
6, driva Linuxu nastaven jako vychozi. O Mozilla Firefoxu si vice fekneme
az pozdéji v kapitole ,Webovy prohlize¢ Mozilla Firefox*, str. 140.

Tabulka 1: Tkony na panelu KDE

To jsou standardni ovlddaci prvky v levé ¢asti panelu. Spoleéné maji to, Ze spoustéji
néjaké programy. Ikony programi, stejné jako vSechny ostatni prvky panelu, 1ze na
panelu umistit na libovolnou pozici, a to pfetazenim z menu, spravce souborti, plochy
nebo jinych mist. Je nutné najit na panelu volny prostor — chce to trochu cviku.
Existuje jesté jedna moznost, jak na panel pridat dalsi prvky, zabyva se ji kapitola
»Nové moznosti plochy — plasmoidy a applety“, str. 121.

Nastaveni panelu KDE4

Panel se nastavuje jinak, nez tomu bylo ve starsich verzich prostfedi KDE nebo jak je
tomu v jinych prostfedich. Pokud s nim chcete manipulovat a ménit jeho nastaveni,
musite ho pfepnout do konfigura¢niho rezimu, coz se provede klepnutim na ikonu
paletky na panelu uplné vpravo (paletka je na obrazku 60).

)

Obrazek 60: Symbol Plasmy (nastaveni panelu) Obrazek 61: Nastaveni panelu v KDE4

n Pokud ikonu paletky nevidite, klepnéte na plose pravym tlac¢itkem mysi a v kon-

textové nabidce vyberte polozku Odemknout widgety. Stejnym postupem mizete

plochu i panely proti zménam zase zamknout, polozka se pak logicky jmenuje
Uzamknout widgety, viz obrazek 51.

Zobrazi se pomocny ,servisni“ panel, ktery slouzi k nastaveni a obsahuje rtizna konfi-

guracni tlacitka, vidite jej na obrazku 61. Nastaveni se komplexné vénujeme v kapitole
,Nové moznosti plochy — plasmoidy a applety“, str. 121, nyni jen upozornime na tla-
¢itko Pridat widgety ... Klepnéte na néj a ze seznamu vyberte widget (plasmoid),
ktery chcete na panel ptidat (jejich pfehled a popis naleznete v kapitole ,KDE4 —
plasmoidy*, str. 121). Pokud se automaticky umistil na nevhodnou pozici, mtzete jej
posunout. Opét zapnéte konfiguracni rezim a najedte na ikonu, kterou chcete pie-
mistit, kurzorem mysi — jakmile se zméni na kiiz, stisknéte levé tlacitko a posunujte
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kurzorem ve sméru, kam chcete ikonu pfresunout. Poté tlacitko uvolnéte a ikona se
ukotvi na novém misté. Konfigura¢ni rezim se ukon¢i po klepnuti na plochu nebo po
klepnuti na tla¢itko s (Gervenym) kiizkem v pravé ¢dsti pomocného panelu. Dalsimu
nastaveni se vénuje jiz zminovana kapitola.

Hlavni panel Gnome

I v prostfedi Gnome je panel hlavnim ovladacim prvkem. V levé ¢asti horniho panelu
je umisténo menu a vedle néj ikony spoustéjici razné aplikace. V pravé ¢asti jsou ikony
bézicich programi a appletti. Pfepinac¢ tiloh a pfepinac ploch jsou na spodnim panelu.
Nyni si jiz povézme o vyznamu jednotlivych prvki v levé ¢asti panelu (mohou se lisit
podle nainstalovaného softwaru).

Ikona Funkce

Mandriva Menu — neboli tzv. Hlavni menu. Tato ikona odpovida tlacitku

s Start znamému ze systému Windows. V hlavnim menu najdete vSechny
programy, které mate nainstalovany. Programy jsou setfidény do tematic-
kych kategorii. Vyvolat jej lze zkratkou [ALt+F1].

Nabidka pro rychly pristup k nejcastéji pouzivanym misttim v pocitaci —
Mista adresar uzivatele, slozky s obrézky a dokumenty, CD/DVD mechaniky ¢&i
jina pripojend zafizeni.

Nabidka pro nastaveni systému, nastaveni Gnome a vypnuti systému.

System

Ovlddaci centrum Mandriva Linuzu — je uréeno pro kompletni spravu

@J vaSeho systému. Detaily o Ovladacim centru najdete v kapitole ,,Ovladaci
centrum Mandriva“, str. 239. Pro spusténi Ovladaciho centra musite zadat
heslo uzivatele root!

Mozilla Firefox — spusti webovy prohlize¢ Mozilla Firefox, o kterém si
@ fekneme pozdéji v kapitole ,,Webovy prohlize¢ Mozilla Firefox“, str. 140.

Tabulka 2: Tkony na panelu Gnome

Aplikace Mista Systém &M - Ne, 2. listopad, 11:334f @

Obrazek 62: Panel Gnome

To byly prvky v levé ¢asti panelu Gnome. Standardné je jich tam méné nez v KDE, ale
jdou bez problémt pfidat a je to jednoduché, viz obrazek 63. Kromé ikony spoustéjici
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program lze vybrat i ikonu urcité akce a nebo applet. Ikony 1ze na panelu umistit na
libovolnou pozici, ale je také mozné zamknout je na urcité pozici pomoci kontextového
menu, viz obrazek 64.

Prida n % Napoyéda
Vlastnosti O aplikaci

& Odstranit tento panel =

« Qdstranit z panelu

Novy panel %
& Népoysda Presunout
0O panelech Zamknout v panelu

Obrazek 63: Pridat applet nebo ikonu na panel  Obrazek 64: Zamknout ikonu na panelu

Nastaveni panelu Gnome

Pomoci kontextového menu panelu mizete ménit obvyklé vlastnosti panelu, jako je
napft. jeho Velikost. Dalsi panel na plochu pfidate pomoci menu Novy Panel a umis-
tit jej mizete nejen na kteroukoliv hranu obrazovky, ale dokonce také do prostoru
na plose. Dalsi specidlni moznosti je pfidat tzv. Zdsuvku pomoci menu Pridat na pa-
nel — Zdsuvka. Po klepnuti na zasuvku se zobrazi vysouvaci menu, do kterého si miizete
natahat libovolné ikony, a tak jednoduse zpfistupnit nebo kategorizovat nékteré pro-
gramy.

Obecné Pozadi

Qrientace: Nahofe Hnabu‘dka &
Velikost: 34 * pixeld l 3R

- Rozpinat se
Automaticky skryvat
Zobrazovat tlacitka ke skryvani

iiNapovéda X Zavrit

Obrazek 65: Vlastnosti panelu v Gnome Obrazek 66: T¥i rizné nastavené panely
v Gnome

Volbou Vlastnosti zobrazite dialog se vSsemi moznostmi aktualniho panelu, ktery vidite
na obrazku 65. Kromé velikosti (vy$ky) muZete nastavit i §ifku — panel nemusi zabirat
cely okraj obrazovky, ale muaze se prizpusobovat velikosti podle toho, co obsahuje.
Stejné jako u KDE se umi automaticky ukrgvat a lze mu nastavit rtizné druhy pozadi.
Ukéazku riizné nastavenych panelt vidite na obrazku 66.

Dole je klasicky panel s pfepinacem ploch a tlacitkem pro zobrazeni plochy. Panel
vpravo mé vétsi Sifku a obsahuje applety pro vyhledavani soubori, online vyhledavani
ve slovniku a vkladani specialnich znakt. Plovouci panel obsahuje opét prepinac¢ ploch
a tlacitko s hlavni nabidkou programu. Panely lze uchopit za listu se tfemi teckami
a presunout na jiné misto.
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ﬁ VSechny prvky, a to nejen v prostfedich KDE a Gnome, maji skute¢né velké moz-
nosti nastaveni (napf. Hlavni panel miZe byt ve skuteénosti umistén kdekoliv a ne-
musi byt ani pFes celou obrazovku). Vzhled miZe byt pomoci témat zménén tak, Ze

byste jej na prvni pohled nepoznali. Prozkoumejte moznosti svého prostredi v jeho
ovladacim centru. Uzivatelé Linuxu se velmi radi chlubi svym pracovnim prostre-

dim a jeho perfektnim nastavenim! Jeho cilem obvykle neni jen potécha oka, ale

i maximalni funkéni pfizplsobeni pozadavkim uzivatele. Zajimavé ukazky si mizete
prohlédnout napriklad na adrese http:/www.linuxexpres.cz/album/muj-1linux.

Hlavni nabidka — Mandriva Menu

Reknéme si jesté néco malo k Mandriva Menu — hlavnimu menu. Programy se do na-
bidky pridavaji automaticky pfi instalaci — pokud tedy nainstalujete novy program,
zafadi se do odpovidajici sekce v nabidce (Internet, Grafika, Kanceldr apod.). Stan-
dardni menu méa aplikace uvedeny ve formatu Nazev — popis. Nékterym uzivatelim
miuze kvili zjednoduseni prace vyhovovat spiSe takové menu, které je tilohové oriento-
vano, obsahuje tedy jen popis. Nenajdete v ném jednotlivé programy podle jmen, ale
v podstaté tlohy, které lze s Mandriva Linuxem provadét. Ulohové orientované menu
ma ovSem nevyhodu v ptipadé, kdy hledate konkrétni aplikaci podle jména.

© Mastwvend . cher Memw
Mastaven| 'Mandriva Launcher Menu' ()

=

Obrazek 67: Nastaveni kolového menu v KDE4

Forméat zobrazeni polozek v nabidce, tedy pfepnuti na tlohové menu, lze v KDE4
snadno nastavit. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ikonu Mandriva Menu a vyberte
polozku Nastaveni ’Mandriva Launcher menu’. V okné pak mate k dispozici seznam,
kde lze vybrat pozadovany format polozky. Ndzev odpovidd jménu programu, popis
pak tloze, tedy tomu, k ¢emu program slouzi.

a Uvedeny postup plati pro prostfedi KDE4, v prostfedi Gnome je nabidka stabilné&
ve formatu Nazev - popis a nelze ji zménit.

Kickoff menu v KDE4

V KDE4 se také nachéazi novinka, kterou je jinak ¢lenéné menu. Nazyva se Kickoff
menu (obrazek 69) a lze jej pfepnout, pokud nad ikonou Mandriva menu klepnete
pravym tlacitkem a vyberete polozku Prepnout na Kickoff styl nabidky. Kickoff menu
je rozc¢lenéno do zalozek Oblibené, Aplikace, Miyj pocitac, Naposledy pouzité a Opustit.
Menu lze ovladat bud jen pohybem myS$i po kartach, které se samy piepinaji, nebo
klasickym klepanim na jednotlivé polozky. Na kartu Oblibené lze pfidat program tak,
Ze misto klepnuti levym tlac¢itkem, coz by program spustilo, klepnéte pravym tlac¢itkem
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mysi a vyberte Pridat do oblibengch. Stejné tak mizete program pfidat na panel nebo
na plochu (ale tam ho muZete pfetdhnout, je to rychlejsi).

Textovy procesar

Pfidat na plochu
Pridat do panelus

Obrazek 68: Pridat aplikaci do sekce Oblibené

ﬂ Vsimnéte si, Ze nejpouzivanéjsi programy nebo dokumenty se v KDE vypisuji v sekci
Naposledy pouzité. V Gnome se pak v Mista — Neddvné dokumenty uklada seznam
naposledy otevienych dokumentd. Jejich poradi se méni podle Cetnosti pouziti.

i Hiocat < Favorites Applications %, Kancela

B W Internet * . OpenOffice.org Math
Prohiizet domentl S Kanceiar 7

Documen [RERSEIE

G i) Zvuk a video « o, OpenOffice.org Base
] £ Nastroje « 8
.. Tabuikovy kaliustor ¢ :E‘;Ul Ly OpenOftice.arg Draw
B Vzdétavani =
o, Krusheni = . OpenOffice. org Writer
. R % Instalovat a odebeat © Textovy procesar
Prazentaen
[ hace <. DpenOffice. org Writer \WWWW
&, Kancetat
E ¢ Okular
<, Vaoeee Compute

. OpenOffice.org Impress
< Textowy procesor -

-, Tvorna W siranek ! - OpenOffice.org Calkc
Applicatio . DpenOffice.org
L - o (0]
Obibené  Apkiace M0 pofita?  Naposiedy poutié  Opusat
Ll=m M@ | [ ser-oopon 50m TEmAM@ 4
Obrazek 69: Kickoff verze hlavni nabidky Obrazek 70: Spoustéd aplikaci Lancelot

Lancelot menu v KDE4

Pro KDE4 existuje jesté dalsi varianta hlavni nabidky, je ji Lancelot menu, jeden
z plasmoidd. Lancelot nabizi nejen aplikace, ale také pfistup k dokumentim nebo
kontakttim z knihy adres. Kazda ze sekci Dokumenty, Kontakty, Pocita¢ a Aplikace
miize byt na panelu samostatné. Moznosti Lancelotu jsou mnohem vétsi a rozhodné
jej doporucujeme vasi pozornosti. Najdete jej v balicku plasma-applet-lancelot, viz
kapitolu ,,Instalace a odebirani balickd“, str. 305.

Prepinac uloh

v KDE a Gnome vidite na obrazcich 71 a 72. Pfepina¢ tloh pfepinad mezi spusténymi
programy. Po klepnuti na tla¢itko spusténé aplikace se zobrazi (nebo schovd, je-li
zobrazeno) jeji okno. Aktivni aplikace je v pruhu zvyraznéna. Standardné se zobrazuji
aplikace ze vSech virtualnich ploch.
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Aplikace je mozno pomoci kontextového menu presouvat mezi plochami. Jak vidite
na obrazcich, jsou prepinace uloh z KDE i Gnome témér stejné a ve vétsiné ostatnich
grafickych prostfedi Mandriva Linuxu je situace podobné. Dalsi applety/widgety se
jiz budou lisit podle pouzitého prostiedi.

8 M et G - — = meoitet ceraskd Iy

i @__. ‘... ’) - I Mhartest mirt ten [ Sabukebin T Mty ot

Obrazek 71: Prepina¢ tloh v KDE4 Obrazek 72: Prepinac Gloh v prostfedi Gnome

Dalsi prvky panelu KDE

V pravé ¢asti (vétSinou, vyjimkou je napf. prepina¢ ploch uprostfed) panelu KDE
najdete nékolik dalsich ikon, které mohou patfit appletim uvedenym v tabulce. Dalsi
applety pfidate na panel pomoci kontextového menu panelu (Pridat widgety).

Ikona

Funkce

Prepinac pracovnich ploch — velice uziteéna pomiicka, kterd prepina mezi
pracovnimi plochami. S koncepci virtudlnich pracovnich ploch se sezné-
mite v kapitole ,Virtudlni pracovni plochy“, str. 97.

Klipper — je velmi Sikovny program uchovévajici historii schranky (clipbo-
ardu). Po klepnuti na néj se zobrazi seznam poslednich objektt vloZenych
do schréanky (pocet 1ze ménit).

[]

KOrganizer — planova¢ prostiedi KDE, souc¢ast aplikace Kontact, o které
si povime v kapitole ,,Kontact — nejen postovni klient“, str. 147. Obsahuje
nastroj pro planovani tkolu, kalendar, poznamky a dalsi funkce pro tyto
programy obvyklé.

0)

KMiz — ovladéani hlasitosti, d4 se ovladat napt. koleckem mysi (vyzkou-
sejte!).

E

Indikator jazyka a prepinac klavesnice. V jeho kontextové nabidce lze
nastavit kldvesové zkratky pro pfepindni kldvesnice (musite mit nastaveno
vice typu rozlozeni klavesnice).

(-]

Mandriva Update — hlida dostupné aktualizace. Ikona se méni podle do-
stupnosti aktualizaci — zobrazeny vykfi¢nik znamena, ze vas systém neni
plné aktualizovan. P¥i klepnuti na ni se spusti nastroj pro aktualizace, viz
kapitolu ,, Aktualizace systému“, str. 55. Neni-li zobrazena zadna ikona,
nejsou zadné aktualizace k dispozici, vas systém je aktualni.

Tabulka 3: Applety panelu KDE. ..
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Tkona

Funkce

Monitor sitového pripojeni — informuje o dostupnosti sité. Symbol u ikony
se méni podle stavu pfipojeni k siti (pfipojen, nepfipojen, pfipojen bez-
dratové atd.).

KBluetooth démon — zobrazuje ptripojené adaptéry a zafizeni bluetooth.
Neni-li bluetooth aktivni, ikona zeSedne. Na pocitacich bez bluetooth se
vibec nezobrazuje. Detaily v kapitole , Prace s telefonem pomoci blue-
tooth“, str. 218.

Applet pro interaktivni zménu rozliseni — zobrazi seznam dostupnych roz-
liSeni s moznosti vybéru. Tuto vlastnost musi podporovat vase videokarta
(resp. jeji ovladac¢). Poklepanim na ikonu spustite néstroj pro nastaveni
obrazovek.

=

KPowersave — specialni applet pro notebooky, ktery zobrazuje stav na-
pajeni, vydrz baterie apod. Informace o nastaveni a ovladani téchto
vlastnosti najdete v kapitole , Sprava napéajeni u pfenosného pocitace“,
str. 224.

= |

Odhldseni — klepnutim na tuto ikonu se spusti proces odhlaseni uzivatele,
viz informace v kapitole ,,Odhlaseni a vypnuti systému“, str. 76.

D

Zamknuti pracovni obrazovky — slouzi k uzamceni pracovni plochy s roz-
pracovanymi tkoly pfed nepovolanymi osobami. Po klepnuti na ikonu se
spusti Setfi¢ obrazovky a dalsi prace je podminéna vloZenim hesla toho
uzivatele, ktery ma prostifedi KDE spusténo.

Hodiny — zobrazuji aktualni ¢as, popr. i datum. Disponuji velmi solidnimi

1120 moznostmi nastaveni, mohou zobrazovat ¢as libovolného ¢asového pasma
v rtizném formatu (digitadlné, analogové) a nékteré dalsi udaje.
. Symbol Plasmy slouzi pro vstup do konfigura¢niho rezimu panelt a plochy.
@« ) Pokud neni zobrazen, nelze nastaveni panelid a plochy ménit, nejprve je
< nutné plochu odemknout pfes kontextovou nabidku Odemknout widgety.

Tabulka 3: Applety panelu KDE

Dalsi prvky panelu Gnome

Jesté se podivejme, jaké dalsi applety najdeme v prostfedi Gnome. Nékteré z nich,
jako napi. Mandriva Online, najdete v obou prosttedich.
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Ikona Funkce

Prepinac pracovnich ploch — uziteénd pomitcka, kterd prepind mezi pra-
= covnimi plochami, s jejichz koncepci se seznamime za chvili v kapitole
,Virtualni pracovni plochy*, str. 97. Aktivni plocha je zvyraznéna.

Hodiny — zobrazuji aktualni cas, popf. i datum. Disponuji solidnim nasta-
5o, 1%, Watoped z z z z z z
B3 venim, které vyvolate pomoci kontextového menu appletu. Nemusi zobra-
zovat jen Cas aktualniho ¢asového pasma, vyzkousSet si muzete napiiklad
internetovy ¢as nebo unixovy ¢as :).

Ovldddni hlasitosti — slouzi k nastaveni hlasitosti zvuki vasi zvukové karty.
@ Po klepnuti levym tlacitkem na néj se spusti zvukovy mixer prostiedi
Gnome. V kontextovém menu nabizi uzite¢nou rychlou funkci Umlcet.

Monitor sitového pripojeni — informuje o dostupnosti sité. Symbol u ikony
% se méni podle stavu pfipojeni k siti (pfipojen, nepfipojen, pfipojen bez-
dratové atd.).

Mandriva Update — hlida dostupné aktualizace. Ikona se méni podle do-

(T’ stupnosti aktualizaci — zobrazeny vykfi¢nik znamena, Ze va$ systém neni
plné aktualizovan. Pfi klepnuti na ni se spusti nastroj pro aktualizace, viz
kapitolu ,,Aktualizace softwaru®, str. 72. Neni-li zobrazena zadna ikona,
nejsou zadné aktualizace k dispozici, vas systém je aktualni.

Bluetooth server — pro pripojeni k riznym zafizenim bluetooth, detaily
@ najdete v kapitole ,,Préice s telefonem pomoci bluetooth”, str. 218. Abyste
ho mohli pouzivat, musite mit nainstalovan bali¢ek bluez-gnome.

Tabulka 4: Applety panelu Gnome

Dalsi applety pfidate na panel pomoci kontextového menu panelu a polozky Pridat
na panel (obrézek 63). Sta¢i applet vybrat a klepnout na tla¢itko Pridat, nebo jej na
panel prosté pretadhnout mysi.

[ T ~ 5

Vyhledat poloiku, kterou pfidat na panel:
Viastni spoustéc aplikace
Wytvofit novy spoustéc [
Spouitéd aplikace...
¥ Kopirovat spouitéé z nabidky aplikaci
Hlavni nabidka
Hlavni nabidka GNOME

., Hledani ve slovniku
~L Hiedat slova ve slovniku

Hledat soubory...
#% Hiedi dokumenty a stokky v tomto poditati podle...
@ Hodiny

Ziskat aktudlni datum a fas

JiNapovéda X Zavit

Obrazek 73: Seznam appletl pro panel Gnome
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Virtualni pracovni plochy

Predstavme si nyni zajimavy mechanismus, na kterém funguji virtulni pracovni plo-
chy. Jde o elegantni pomucku pro uzivatele, ktera zvysuje prehlednost pfi praci a Se-
tfi Cas, proto ji vénujeme samostatnou kapitolu. Prepina¢ pracovni plochy v KDE
a Gnome vidite znovu na obrézcich 74 a 75. A co si predstavit pod pojmem virtudlni
pracovni plocha?

A= | El

Obrazek 74: Prepinac ploch v KDE Obrazek 75: Prepinac ploch v Gnome

Zkuste si pfedstavit, ze mate k dispozici ne jeden monitor, ale ¢tyfi monitory (¢ili
¢tyfi plochy) a na kazdém z nich napf. aplikace uréitého druhu. Virtualni pracovni
plocha vdm umozni néco podobného s monitorem jednim pouze s tim omezenim, ze
vidite vzdy jen jednu aktivni plochu a ostatni ne. Pracovni plochy v nahledu vidite,
spolu se symbolickym zobrazenim spusténych aplikaci, pravé v prepinaci pracovnich
ploch. Aktivni okno na aktivni plose je také zvyraznéno. Prepnutim (klepnutim) na
jinou plochu se vdm zobrazi jeji obsah misto toho, co bylo na monitoru ptivodné. Jak
vidite, je to jednoduché, ale nesmirné ucinné zvlasté v pripadé, Ze pracujete s mnoha
spusténymi aplikacemi najednou.

Pocet pracovnich ploch lze ménit dle libosti — mizete jej nastavit pomoci kontextového
menu pfepinaée pracovni plochy (nebo i v ovladacim centru vaseho prostfedi). V KDE
jich muzete mit az 20, v Gnome pak 36, ale existuji i prostfedi, kde prakticky nejste
omezeni. Na ukézkovych obrazcich mame vzdy jen ¢tyfi virtudlni plochy.

F U1y PIepINAce pracovnich ploch

Piepinaé
Zobrazovat jen aktualni pracevni plochu

« Zobrazovat yiechny pracovni plochy v [l * fadcich

Pracovni plochy
Pocet pracovnich ploch: 4
Nazvy pracovnich ploch:
Plocha 1
Plocha 2 ]
Plocha 3
Zobrazovat nazvy pracovnich ploch v pfepinadi

iiNdpovida X Zavfit

Obrazek 76: Pocet virtualnich ploch v prostfedi Gnome

Kromé mysi lze pouzivat k pfepinani ploch také klavesové zkratky. Prostfedi Gnome
pouziva plus Sipku nebo [=], prostiedi KDE4 p¥imé klavesové kombinace
pro pfepnuti nastaveny nemé, muzete si je nastavit sami, viz kapitolu , Klavesnice
a mys“, str. 117. V ostatnich prostfedich je situace podobné, nékdy muzete narazit na
zkratky [A1t+Fx] nebo [Ctrl+Fx], kterymi se dostanete pfimo na plochu ¢islo [x]. Nastavit
lze i aktivni hranice pracovni plochy (viz kapitolu ,,Chovéani oken“, str. 115), kdy lze
mezi plochami prochazet pouhjym presunutim kurzoru na aplny okraj plochy.
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5 Schéma virtudlnich pracovnich ploch vyuZivaji v Mandriva Linuxu aZ na vyjimky
vSechna graficka prostredi, nejen KDE a Gnome.

Pracujete-li v jiném prostfedi, mize se prepina¢ pracovni plochy vizudlné mirné odli-
Sovat, princip prace vSak bude stejny nebo velice podobny. Néktera pracovni prostiedi
jej naptiklad nemaji integrovan v panelu, ale maji jej jako samostatné okno.

ﬂ Prepinaé plochy je také obvykle aktivni, coz v praxi znamend, ze pohybujete-li
nahledy oken, pohybuji se pfimo realna okna. MizZete tak velmi snadno presunout
okno na jinou plochu. Prosté jej uchopite mysi a v ramci malé plochy prepinace

ploch jej presunete na jinou plochu. Skute¢nd aplikace udéla totéz.

Prace s okny

Ovladani grafickych prostfedi je dnes viceméné stejné ve vsech systémech a jak jste si
uréité v8§imli, KDE ani Gnome nejsou v tomto sméru zadné vyjimky. Ukazkové okno
z prostfedi KDE, které dédle popiSeme, vidite na obrazku 77. Podivejme se ted na horni
listu okna. V levém hornim rohu je vidét ikona programu a vedle ni je v modrém pruhu
zobrazeno celé jméno programu. Uchopenim za tuto litu se jménem okna/programu
(obvykle stisknout levé tlacitko a tdhnout podle potfeby) jej mtizete pfesouvat. V pii-
padé, Ze méte nastaveny aktivni hranice pracovni plochy (viz kapitolu ,,Chovani oken“,
str. 115), mtZete okna pietahovat i mezi plochami. Na konci horni listy postupné na-
jdete ikony pro minimalizaci, mazimalizaci a zaviend okna (v pofadi zleva doprava).

=]
Soubor Upravy Pohled Pfeji Nastaveni Nipovida
a @ » -

2 > . .
Cusah  Zpit Najit  Zvesit valkost pisma - Zmensit velkost pisma

Obsah | Glosaf | Mofnost hledani

ky aphaci
i

% AHy
# wintemet

® SKancetat

* ' Moduly nastavent
s BNistoje

# Vvl

& @V zddlavan!

# WZvuk a video

Moduly Oviddacihe centra Datum a £as
O Zplsnpnéni

Terste moetl uetsaige s prostiedchom vt (il inhiani sytimeve datm a a

i tohotn modulu datum o £as poude

Pa i bude modul ¥ mdimu pouhéto Tobrazeni obou hodnol. Chosn & datam neto as wprmit
Miknine na Tednin Otervi se oin, ve kaerém miltele dmam | Cas Dmdng (v cioash, Do nesdle <

Obrazek 77: Okno v prostredi KDE4

5 Diky standardnimu tématu v Mandriva Linuxu — la Ora! — dnes vypadaji vSechna

okna v prostredi KDE i Gnome stejné. Neznamena to vsak, Ze byste jejich vzhled

nemohli ménit, viz kapitolu , Nastaveni prostredi KDE4", str. 114, a , Ovladaci
centrum Gnome", str. 118.
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Ikona pro maximalizaci se miize ve vasem prostfedi chovat rtizné — podle toho, jakym
tlacitkem na ni klepnete. Napriklad v KDE znamené levé tla¢itko maximalizaci tiplnou,
prostfedni tlacitko maximalizuje okno pouze na vysku pracovni plochy a pravé pak
pouze na sitku plochy.

Rohy okna jsou citlivé na chytnuti mysi — pak s nimi lze nastavit libovolnou veli-
kost okna. Soucasnym stisknutim klavesy a tazenim pomoci levého tlacitka mysi
miizete posouvat aktivnim oknem bez toho, Ze byste je museli chytit za horni pruh.
Podobné klavesa a pravé tlacitko (v nékterych prostfedich, napf. v Gnome, je to
prostiedni tla¢itko) méni velikost aktivniho okna bez nutnosti chytat za okraje okna.

Po klepnuti na ikonu programu se objevi seznam operaci s okny, jako je pfesun nebo
minimalizace. V KDE vyvolate tuto nabidku také pomoci kombinace klaves

a v Gnome pomoci [Alt+mezernik].

Zajimavé moznosti jsou: poslat okno na jinou pracovni plochu, nastavit okno tak, aby
se zobrazovalo na vSech pracovnich plochach najednou. Tato operace se nékdy oznacuje
jako prilepeni (anglicky termin je sticky). Dalsi volba je zasunuti, kterd sroluje okno
na uzky pruh pouze se jménem programu. Stejného efektu lze dosdhnout ve vétsiné
prostredi dvojitym klepnutim na horni listu okna.

ﬂ Pokud jste zvykli na jiné chovani oken napfiklad ze systému Windows, nezoufejte.
V KDE i Gnome to muzete zménit. Zkuste napriklad Nastaveni prostredi KDE4,
sekci Vzhled a chovdni— Chovadni oken a karta Cinnosti oken.

Jak zmeénit dekorace okna

Grafickd prostifedi v Linuxu obvykle rozlisuji mezi dekoraci okna (rdmem) a grafic-
kym tématem — tim, co je uvnitf okna. Pravé témata jsou zavisla na pouzité grafické
knihovné (viz napiiklad kapitolu ,Pracovni prostfedi Gnome*, str. 83) a tim padem
také na pouzitém prostiedi. Témata z jednoho prostiedi obvykle nejdou pouzit v pro-
stiedi jiném. Dekorace okna, barvy, ikony i tlacitka — to vSechno lze v KDE a Gnome
zmeénit. Podivejte se do nastaveni vaseho prostfedi a prozkoumejte tyto moznosti.
Checete-li vyuzit balicky s tématy dodavanymi v Mandriva Linuxu, hledejte ve Spravci
softwaru balicky se jménem ,artwork“, ,theme“ a podobné. Dalsi informace najdete
v kapitoldch ,Nastaveni prostfedi KDE4“, str. 114, a ,,Ovlidaci centrum Gnome*,
str. 118.

Neposlusna okna

Neni to moc obvyklé, ale mtize se stat, ze okno s programem pfestane na vase pokyny
reagovat — program takzvané zatuhne. Nékdy zatuhne tak dikladné, Ze nechce reagovat
ani na tlacitko zavieni okna ¢ili ukonceni programu. Co s tim?

V takovém piripadé mate nékolik moznosti. V prostfedi KDE mizete pouzit klaveso-
vou kombinaci [Ctrl+Esc], kterd zptisobi vyvolani programu zvaného Aktivita systému.
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Vidite jej na obrazku 78. Gnome mé vlastni sledovani systému dostupné z menu: Sys-
tém — Sprdva — Sledovdni systému (obrazek 79). V téchto programech staéi jednoduse
klepnout na zlobici proces a pouzit volbu Zabit.
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Obrazek 78: Spravce procest prostfedi KDE4

n Ukonéeni procesu popisovanymi metodami, nékdy téZ oznadované jako zabiti, vede
vétsSinou ke ztraté neulozenych dat!

Ovladani spravce procesi KDE je pomérné intuitivni. Pro vétsi pirehlednost je lepsi
zvolit zobrazovani pouze vlastnich procesti. Oznacit k ukonceni mizete i vice procesu
najednou. Systémovy monitor z Gnome je velmi podobny, nabizi dokonce také karty,
kde naleznete celkové vytizeni procesoru, zaplnéni paméti a diskd — to vSe zobrazené
efektnimi grafy.
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Obrazek 79: Sledovani procesii v prostfedi  Obrazek 80: Grafy zobrazujici vytiZeni systému
Gnome v Gnome

V jingch prostfedich nez KDE nemusi byt klavesova zkratka k dispozici. Pak
mate nasledujici moznosti:

e Pouzit sprdvce procesu daného prostiedi — podobné jako napiiklad v Gnome.
Prohledejte ndpovédu vaseho grafického prostiedi.

e Pouzit program XKill — jde o velmi jednoduchou moznost fungujici témér ve
vsech grafickych prostfedich. Po spusténi programu XKill se kurzor mysi proméni
na lebku se zkfizenymi hnaty a pokud s ni klepnete levym tlacitkem na okno
neposlusného programu, bude nésilné ukoncen. Pravé tlacditko (nebo klavesa [Esc])



102 Zaklady prace v Linuxu

operaci stornuje, programy zustanou tak, jak jsou. V prostiedi KDE funguje

podobné klavesova zkratka [Ctrl+Alt+Esc|.

e PouZit program kill — piikaz kill je nastroj pro textovy rezim (konzoli), ktery
funguje naprosto vsude. Jako parametr akceptuje ¢islo procesu, viz manualovou
stranku programu kill a programu ps (vypsani procesti). Jak ziskat piikazovy
radek, zjistite v kapitole ,,Zéklady préace v prikazové Fadce“, str. 331.

Program a proces

Pozorni ¢tenéfi jisté zaznamenali, ze jsme pouzili nové slovo — proces — misto doposud
uzivaného slova program (aplikace). Jaky je rozdil mezi procesem a programem a proé¢
najednou uvadime dva pojmy?

n S pojmem proces se v literatufe o Linuxu setkate pomérné casto, proto jsme po-
vazovali za vhodné jej zde uvést.

Programem oznacujeme spustitelny kod, ktery lezi na disku. V momenté spusténi
programu se tento kéd ozivi a naplni daty, tak se z néj stane proces. Proces, jednoduse
Feeno, je vlastné bézici program naplnény daty. Spustény program muze vytvorit i vice
nez jeden proces. Déje se tak pomérné bézné, protoze kazdy proces mize vykonavat
i jinou funkci.

Zavedeni pojmu proces je nutné, uvédomte si, ze v predchozi kapitole jsme ukoncovali
bézici programy — tedy procesy.

Prace se schrankou

Prace se schrankou v Mandriva Linuxu je jednoducha a funguje jako v jinych systé-
mech. Do schranky, ktera funguje jako docasné odkladisté pro text, obrazky, objekty
nebo jind data, lze vloZit obsah pomoci kldvesové zkratky (,,¢“ jako copy, tedy
kopirovat). Tento povel, oznacovany v programech polozkou Kopirovat, vytvori kopii
dat vybranych (oznacenych) v aktivnim okné programu a vlozi ji do schrénky.

Opacna cesta, tedy vlozeni obsahu ze schranky na misto kurzoru v aktivnim okné, se
provadi klévesovou zkratkou (,v¢ 1ze chépat jako ,vlozit“). Data ve schrénce
zustavaji, jen se do okna aplikace vloZi jejich kopie, takze tuto operaci lze opakovat.

a Prikazy Kopirovat, VlozZit a také Vyjmout se nachazeji obvykle v kazdém programu,

a to v nabidce Upravy, Editace apod., Casto také v kontextovém menu. Prikaz

Viyjmout oznacend data vlozi do schranky a smaze je z mista plvodu — stdle ale
zlstavaji ve schrance, takze je Ize vlozit.

Existuje jesté jedna schranka — | rychld“. VSe, co oznaéite tahem myS$i (tj. stiskem
levého tlacitka mysi a pohybem) se ocitd v do¢asné paméti neboli schrance ,na jedno
pouziti“ — vejde se do ni jen jedna polozka, protoze dalsi oznaceni mysi ptivodni
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obsah nahradi. To je tedy zptsob vkladani dat. Obsah z této schranky vlozite tak,
7e stisknete prostiedni tlac¢itko mysi; zde je nutné nastavit kurzor mysi (nikoli textovy
kurzor v dané aplikaci) na misto, kam m4 vkladany obsah pfijit.

Tento zlepsovak se pouziva v pripadé, ze potiebujete vlozit z webovych stranek néjaky
ptikaz do ptikazového Ffadku, napi. pfidat zdroj softwaru — samoziejmeé to lze udélat
v grafickém prostiedi, ale nékdy se hodi i jiny pfistup. Urcité jej ocenite, pokud si bu-
dete chtit zkopirovat e-mailovou adresu, telefonni ¢islo, webovou adresu nebo podobny
udaj. Prosté jej oznacte mysi a prostfednim tlacitkem vlozte do editoru.

Historii schranky (zejména té klasické, ale umi pouzit i tu ,rychlou“) pro dalsi pou-
ziti uchovava v prostredi KDE program Klipper, viz také zminku v kapitole ,,Dalsi
prvky panelu KDE“, str. 95. Po klepnuti na jeho ikonu se vdm zobrazi menu s historii
schranky a vy si vyberete to, co se ma do schranky znovu vlozit. Nezapomeiite se
také podivat do nastaveni programu, synchronizaci obou schranek si mtzete zrychlit
praci. Program Klipper muzete bez problémi pouzivat i v jinych prostredich, tedy
i v Gnome.

ﬂ Nékteré programy pro konzoli spusténé v emulatoru terminalu v prostredi X Window
(napriklad Midnight Commander) nereaguji na oznaleni textu obyéejnym tahem
mysi. Pokud na takovy program narazite, zkuste pfi klepnuti a nasledném tahu

mysi drzet [Shift]. Pro kopirovani/vlozeni obsahu schranky do takovych programi

drte pti kliknuti prostfednim tladitkem opét nebo Ize pouzit i klavesové

zkratky (kopirovani) a [Shift+Insert| (vlozeni).

Nemate-li mys s prostfednim tla¢itkem (éasto napf. touchpad notebooku), miizete na-
stavit v Ovladacim centru Mandriva Linuxu jeho emulaci pomoci zbyvajicich tlaéitek
(viz kapitolu ,,Ostatni: my$, skener, fax a UPS*, str. 258). Stisk prost¥edniho tlacitka
pak ,vyrobite“ stiskem obou tlacitek mysi najednou.

Prepinani klavesnice
Standardné je pfi prihlaseni aktivovana pouze klavesnice zvolena pfi instalaci. Budete-
-li chtit pouzivat globdlné (pro vSechny uzivatele) vice kldvesnic najednou s pevné da-

nou klavesovou zkratkou na pfepinani, podivejte se do kapitoly , Klavesnice“, str. 257,
jak je nastavit.

ﬁ | v Mandriva Linuxu mame rizné klavesové zkratky pro psani specidlnich znakd.
Podivejte se do kapitoly ,Jak udélat zavinac?", str. 372, kde je najdete vSechny
pohromadé.

Kazdy uzivatel si ve svém prostiedi miize nastavit nékolik riznych rozlozeni klavesnice,
tedy takové rozlozeni, aby mohl psat napi. znaky némecké, ruské ¢i jiné abecedy.
Navod, jak si pridat jiné rozlozeni klavesnice v KDE4, najdete v kapitole ,,Zemé, region
a jazyk“, str. 117. Pro obé prostiedi plati, ze lze zvolit témér libovolnou klavesovou
kombinaci, a to vCetné [Shift+Shift]| nebo [Alt+Shift].
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Dovolime si na zavér uvést nékolik rychlych tipl. PiSete-li ¢eskou nebo sloven-
skou klavesnici, jsou znaky z anglické klavesnice pristupné pres klavesu pravy
([RALt]). Znak @ tedy napiSete jako [RALt+&]. Uvedeny postup funguje v pripadé
potreby i s klavesou atedy ,”* = [RALt+Shift+; | Dal3i uZitetné informace

k tomuto tématu hledejte v kapitole ,Jak udélat zavinac?", str. 372.

Obrazek 81: Priklad rozlozeni — némecka Obrazek 82: Nastaveni kldvesovych zkratek

klavesnice v Gnome

Obecné klavesové zkratky

Neékteri uzivatelé davaji pfi praci prednost spise klavesnici nez mysi. Proto uvadime
také seznam zajimavych klavesovych zkratek. Hodné z nich funguje ve vétSiné gra-
fickych prostiedi Mandriva Linuxu, ovSem jsou i kombinace, které funguji jen nékde.
Zejména prostiedi KDE4 neni po instalaci kldvesovymi zkratkami pf#ilis vybaveno.
Tento stav lze samoziejmé snadno zmeénit, viz kapitolu ,,Klavesnice a mys“, str. 117.

Zkratka Funkce

Zobrazi Mandriva Menu.

Zobrazi dialogové okno ke spusténi libovolného prikazu. Nékdy
to mize byt rychlejsi nez zdlouhavé hledani v hlavnim menu.
Okno disponuje historii pfikazu a inteligentnim automatickym
dopliiovanim. Funguje v KDE, Gnome i v jinych grafickych
prostfedich Mandriva Linuxu.

Zavieni aktivniho okna — jde o korektni ukonceni programu.
Programy na tuto udalost obvykle reaguji a nabidnou ulozeni
prace.

Pfepinani mezi aplikacemi v ramci aktualni plochy. Chovéni lze

obvykle zménit i tak, Ze bude piepinat mezi vS§emi spusténymi
aplikacemi. Funguje ve vétsiné grafickych prostfedi Mandriva
Linuxu.

Tabulka 5: Zakladni kldvesové zkratky v grafickém rezimu. ..
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Funkce

Pfepindni mezi aplikacemi v opacném potadi (opét v rdmci
aktudlni plochy nebo podle nastaven).

Ptepina pracovni plochy v KDE po fadé — od prvni k posledni
(cyklicky).

Shift+Ctrl+Tab

Prepina pracovni plochy v opa¢ném poradi, také cyklicky. Upo-
zornéni: modifikator muze fungovat podobnym zpiiso-
bem (obracené poradi) i u nékterych dalsich klavesovych zkra-
tek.

Zkratka
Shift+Alt+Tab

Ctrl+Féislo

Pfejde pfimo na pracovni plochu s ¢éislem ¢islo. zobrazi
prvni plochu, plochu druhou atd. Funguje i v jinych
grafickych prostiedich Linuxu, nékdy v kombinaci nebo s kla-

vesou nebo [Shift].

Ctrl+Alt+Esc

Nasilné zavieni aktivniho okna a ukoncéeni vSech s nim spo-
jenych procest v prostiedi KDE, viz kapitolu , Neposlusna
okna“, str. 100.

Ctr1+A1t+Backspace‘

Pokud se vam stane, Ze cely graficky systém nereaguje, muzete
jej zkusit ,shodit* pomoci této kombinace, ktera restartuje
graficky server X Window a zobrazi okno s pfihlasenim. Tato
zkratka je zcela nezavisla na pouzitém grafickém prostiedi, za-
chytava ji X server. Pozor, pri této operaci prijdete o vSechna
neulozend data, takze ji pouzivejte s rozmyslem! Jde zakazat
direktivou "DontZap" "on" v souboru /etc/X11/xorg.conf.

[Ctrl+Alt+NumPlus |

Zmensuje fyzické rozliSeni monitoru. X Window systém muze
mit definovano nékolik rtznych rozliSeni, v nichz miZe praco-
vat a za chodu je ménit. V praxi to funguje tak, ze pokud za-
pnete rozliseni mensi, nez je maximalni nastavené, je zobrazen
pouze vyrez z puvodni obrazovky o velikosti nového rozliseni.
S timto vyfezem se d& plynule posouvat — obraz ,roluje“ po
obrazovce. Nékdy se to hodi.

[Ctrl+Alt+NumMinus |

Zvéts fyzické rozliSeni monitoru (viz vyse).

Ctrl+Alt+F¢islo

Pfepnuti na virtudlni konzoli (ne plochu!) ¢&islo. Vysvétleni
pojmu virtualni konzole najdete naptiklad v kapitole ,,Prace
s konzolemi a virtualni konzole“, str. 334.

Tabulka 5: Zakladni klavesové zkratky v grafickém rezimu
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Klavesové zkratky prostfedi KDE

Protoze jde o zalezitost pomérné praktickou, ukazme si jesté nékteré dalsi klavesové
zkratky, které ale budou platné jen pro jednotliva prostiedi. Piehled navazuje na
tabulku 5 v pfedchozi sekci, tzn. ze uvedené kombinace plati a uvaddime k nim dalsi
mozné.

ﬂ Klavesové zkratky KDE4 jsou jako chudy pribuzny — moc jich neni, ale clovéku
se pripomenou v tu nejnevhodnéjsi chvili. Proto nevahejte a zamirte do nastaveni
prostredi, kde si mizete nastavit své oblibené kombinace — provede vas kapitola
»Klavesnice a mys", str. 117.

Zkratka Funkce

A1t+F3 Zobrazi menu okna v prostfedi KDE, viz také kapitolu ,Prace
s okny“, str. 99.

Alt+F12 Emulace mysi pomoci klavesnice v KDE. Kurzor mysi po akti-
vaci této funkce reaguje na kurzorové klavesy, takze s nim muzete
pohybovat po pracovni ploSe.

Ctrl+Esc Vyvoléa program na spravu procesi jménem Aktivita systému, viz
kapitolu ,,Neposlusna okna“, str. 100.

Ctrl+Alt+Esc Nasilné zavieni aktivniho okna a ukonceni vSech s nim spoje-
nych procest v prostfedi KDE, viz kapitolu ,,Neposlusna okna“,
str. 100.

Ctrl+Alt+Del Nabidka odhlaseni, vypnuti ¢i restartovani pocitace.

Tabulka 6: Dalsi klavesové zkratky prostredi KDE

Klavesové zkratky prostfedi Gnome

Podivejme se jesté spolecné na nékteré uzitecné klavesové zkratky, které se pouzivaji
v prostfedi Gnome.

Zkratka Funkce

Zavieni aktivniho okna — jde o korektni ukonceni programu. Pro-
gramy na tuto udalost obvykle reaguji a nabidnou uloZeni préce.

Nastavi piivodni velikost okna (pfed maximalizaci).

Tabulka 7: Dalsi klavesové zkratky prostfedi Gnome. ..
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Zkratka Funkce

ALG+E7 Pfesune okno (pomoci Sipek na klavesnici).

AL1t+F8 Zméni velikost okna (opét pomoci Sipek na klavesnici).

A1t+F9 Minimalizuje okno.

Maximalizuje okno.

PrintScr Snimek celé obrazovky. Snimek se ulozi do schranky, ze které ho
mizete vlozit do libovolné aplikace.

Alt+PrintScr Snimek aktivniho okna (opét do schranky).

Ctrl+Alt+d Zobrazi plochu (desktop) — skryje v8echna viditelnd okna. Opé-
tovné stisknuti funguje presné naopak.

Ctrl+Alt+Del Nabidka odhlaSeni.

Ctrl+Alt+Vpravo| Pfepnuti na plochu vpravo.

Ctrl+Alt+Vlevo| Pfepnuti na plochu vlevo.

Ctrl+Alt+Nahoru| Pfepnuti na plochu nahoru.

=
=
ot
+
o
=
o

Ctrl+Alt+Dolé] Pfepnuti na plochu dold.

Tabulka 7: Dalsi klavesové zkratky prostfedi Gnome

Definici klavesovych zkratek prostfedi Gnome najdete v Ovladacim centru Gnome,
sekce Kldvesové zkratky.

Spravce souborti Dolphin

V prostfedi KDE4 se nyni jako souborovy spravce pouzivd novy program jménem
stale dostupny, prestoze ma stejné funkce jako dfive, v hlavni nabidce v sekci Internet.
Figuruje tedy jako webovy prohlize¢. Dolphin se snazi pfinést novy koncept spravce
soubort, existuje vSak zejména z toho divodu, ze dokéze vyuzit novych technologii
KDEA4, jejichz zabudovani do starstho Konqueroru by bylo ziejmé technicky nemozné.
Méme tim na mysl napft. znackovani a hodnoceni soubori, coz umozni lepsi orientaci
a vyhleddvani v mnozstvi dat, které bézny uzivatel nahromadi. Dolphin tedy také
vypada jinak, nez vypadal Konqueror.

Predevsim je variabilnéjsi — pokud mél Konqueror bo¢ni panel a okno $lo rozdélovat
horizontalné a vertikalné, pak jde Dolphin jesté dal a nabizi nékolik nezavislych ¢asti
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okna. Oznaceny jsou modrymi pruhy v zahlavi, viz obrazek 83. Ty lze rtzné skladat
v okné Dolphinu, ale miizete je nechat také ,plavat® na plose, pokud poklepete na
listu s nadzvem nebo ji chytite a vytahnete z okna ven. Panel vyskoc¢i z okna a zobrazi
se na plose jako samostatné okno. Stejnym zptasobem, tedy poklepanim na jeho listu,
panel zase vratite zpét do okna. Naprosto jednoduché a velmi pouzitelné.

Sosber Upravy Pobed Pief Nistoe Nastsvgrl Napoybda

— L —
eomeiz hestha g

cotapis i g (Dbrsek NG, 1771 ST} B 007 cn o

L & R G Ok Dol | CAmE 23AT

Obrazek 83: Novy spravce souborii Dolphin, ukdzka mnoha moznosti

Pokud vés trapi, Ze se panel vraci jen na ,své“ misto, pak jej uchopte mysi (stisknéte
levé tlacitko a drzte jej) za listu a pfiblizte se k nékterému rohu okna. Vytvofi se volné
misto, kam muzete panel upustit. Tim si muzete vsechny panely poskladat podle svych
pozadavku — je to vhodné tfeba pro levaky, ktefi chtéji mit panel Slozky vpravo.

ﬂ Podobnou vlastnosti disponuji viechny aplikace napsané pro prostfedi KDE4 —
muzete si tak poskladat vlastni vzhled aplikace podle toho, jak se vam libi nebo
jak potrebujete. Nevérite? Vyzkousejte to!

Kromé toho miizete pouzivat princip, ktery znate tfeba z webového prohlizece Mozilla
Firefox, a tim jsou panely zahrnujici cely obsah okna (nékdy také karty, ouska nebo
nepfesné zalozky, anglicky ,taby“). Pomoci kldvesové zkratky si vytvorite
novy panel, poznate to podle karty, ktera se objevi v horni ¢asti. Téchto karet muizete
pouZivat vic a v ramci jednoho okna Dolphinu mit otevieno nékolik riznych adresait
a prepinat se mezi nimi klepnutim na kartu.

Nyni uz k panelim, zobrazite je v nabidce Pohled— Panely. Kazdy z nich lze také
zobrazit nebo skryt klavesovou zkratkou, uvadime ji v zavorce.

Informace ([F11]) — panel zobrazuje informace k souboru nebo adresafi, na ktery na-
jedete kurzorem mysi. U mnoha typi (textové dokumenty, obrazky) zobrazuje jejich
néhled, u multimédii informace o obsahu (formét, typ), u vSech pak datum, velikost
apod. Funkce reaguje velmi rychle soucasné s pohybem mysi, nicméné v pfipadé, ze by
vas pocitac nestihal, 1ze funkci nastavit. Oteviete okno Nastaveni— Nastavit ’Dolphin’
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a v sekci ReZimy pohledu je karta Obecné. Tam lze uréit, jakou maximalni velikost
muZe mit soubor, aby se z néj vytvarel nahled, nastavenim na 1 MB tuto funkci za-
kazete u vsech vétsich soubort. Pouzit 1ze také miniatury uloZzené v mnoha typech
soubori, coZ vede ke zrychleni (polozka PouZit miniatury zabudované v souborech).

Jestlize mate aktivovan sémanticky desktop (viz kapitolu ,Dalsi moduly“, str. 118),
pak panel obsahuje také polozky pro hodnoceni souboru (hvézdicky), Pridat komen-
tar... a Zmeénit tagy ... To jsou nové funkce, které vAm mohou usnadnit vyhledavani
souboru. Jednak lze kazdy soubor opatfit komentarem a jednak mu lze pfidat znacku,
ktera oznacuje jeho obsah. Tuto funkci vyuzivaji globalné vsechny programy v KDEA4,
proto vznikaji nové moznosti vyhledavani a provazani informaci. Rik4 se tomu séman-
ticky desktop a ocenite ho v pripadé vyhleddvani fotek a hudby v pocitaci.

Panel Slozky ([F7]) zobrazuje stromovou strukturu adresaiti, obsah adresdiu se pak
zobrazuje v hlavnim okné Dolphinu. To je jeho hlavni a jedina funkce — ale o to

dilezitéjsi, protoze v jednoduchosti je sila a mit prehled o struktufe adresaft na disku
se vyplati.

Termindl ([F4]) nebude asi pro v8echny, ale spousta uzivatelt pfimy p¥istup do srdce
svého systému oceni. Mohou si v ném totiz spustit tfeba spravce souboriu Midnight
Commander ... To je samoziejmeé spise vtip, ale mozné to je.

Panel Mista ([F9]) obsahuje odkaz na domovsky adresaf a kofenovy adresar systému,
dale pak kos, sitové slozky a hlavné pfipojené disky a mechaniky. Tohle je tedy misto,
kde Ize odpojit USB disk, pohfichu se s timto prvkem o moc vice akci provadét neda.
Slouzi opravdu k zékladni orientaci.

Hlavni ndstrojovd lista je nezbytna pro navigaci, bohuzel ale neobsahuje tlacitko pro
posun o adresar vyse, které patii mezi nezbytné zaklady, stejné jako napt. tlacitko
Domii nebo Novy panel. Vechna tato tlacitka na listé€ chybi, ale lze je snadno nastavit.

l Pro skutec¢nou praci je vhodné nastavit si kromé programu samotného také zejména
nastrojovou listu, a to pres nabidku Nastaveni— Nastavit ndstrojove listy ... Pri-
dejte si navigacni tlacitka, ktera vam zrychli praci.

Navigacni lista pracuje ve dvou rezimech — bud zobrazuje jednoduchou cestu a adre-
safe lze rychle ménit klepnutim, nebo zobrazuje klasicky adresni fadek. Lze pfepnout

pomoci (,€el“, ne jedna).

Kromeé vSeho feceného se k hlavnimu oknu, v némz se zobrazuji soubory a adresaie, poji
jesté tii rizné pohledy, které si mize uzivatel upravit podle svych potifeb, minimalné
priblizenim ¢i oddalenim (menu Pohled), dale pak zapnutim zobrazovanych informaci,
nahledd nebo uréenim zptisobu tiidéni polozek.

Ikony jsou obecné symboly pro soubor nebo adresar. Pokud je zapnut rezim Ndhled,
reflektuje ikona skuteény obsah souboru (nelze pouzit vzdy). Po najeti kurzorem mysi
se zobrazi malé plus, kterym je mozné soubor oznacit. Oznaceni zustava, zrusi se
klepnutim na minus na stejném misté, takze lze timto zptisobem (jen mysi) oznacit
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vice souborti. Kontextovad nabidka nabizi dalsi akce, vétSina je stejnd, jak ji znate
z Konqueroru ( Vyjmout, Kopirovat, Otevyit pomoci, Cinnosti, Vlastnosti apod.).

Detaily je seznam obsahujici podrobnéjsi informace o polozkach, napf. velikost, datum
nebo opravnéni. Dalsi polozky zobrazite, pokud klepnete pravym tlac¢itkem mysi na
horni listu seznamu a vyberete dalsi sloupce ze seznamu.

Pohled Sloupce je origindlni a novy zptsob naro¢ny na prostor. S kazdym nové ote-
vienym adresarem se vytvori novy sloupec a puvodni ,odpluje” doleva. Plynule tak
prochazite adresari, které se odsunuji doleva — vidite ten minuly a zaroven také obsah
soucasného. Rozhodné si tento zpisob prochazeni disku vyzkousejte.
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Obrazek 84: Zapnuty rezim Sloupce (vprostied)

ﬂ Plochu kazdého okna Ize jesté rozdé&lit na dvé vertikalni ¢asti pomoci tladitka Roz-
délit. Potfebovat budete ale opravdu velky monitor.

Zakladni klavesové zkratky Dolphinu

Zkratka Funkce

1 Napovéda.

F2 Piejmenuje soubor nebo adresar.

F3 Rozdéli pohled.

F4 Ptepne zobrazeni panelu Terminal.

EHERIERIE

Tabulka 8: Zakladni klavesové zkratky Dolphinu. ..
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Zkratka

Funkce

=
o

Upravi umisténi v navigacni liste.

)

Pfepne zobrazeni panelu Slozky.

|

Prepne zobrazeni panelu Mista.

I

firy

Vytvori adresar.

;
-

Pfepne zobrazeni panelu Informace.

Ctrl+l

Pohled Ikony.

Ctrl+2

Pohledy Detaily.

Ctrl+3

Pohled Sloupce.

Ctrl+Shift+n

Novy panel (karta).

Delete

Presune soubor nebo adresar do kose.

Ctrl+f

Najde soubor.

Alt+Home

Presune do domovského adresare.

Alt+vpravo

Posune vpred.

EIRIEIRIE]
= ]|

Alt+vlevo

Posune zpét.

Tabulka 8: Zakladni klavesové zkratky Dolphinu

Kdybyste premysleli, jak se ve spravci souborti Dolphin kopiruji nebo presunuji sou-
bory, pak nehledejte klavesové zkratky, ale pouzijte mys a soubory prosté pretahnéte

na cilové misto. Po uvolnéni tlac¢itka mysi budete moci vybrat, zda se ma vytvo-

fit kopie, nebo se maji polozky presunout. MUzete téz pouzit klavesové zkratky

[Certvc] a [Certow].

Spravce soubori Nautilus

Podobné jako KDE méa i Gnome svého spravce soubort, ktery se jmenuje Nautilus.
V zékladnim rezimu jsou si oba velmi podobné, ostatné jako vsechny programy tohoto
druhu, viz obréazek 85. Zkusme se nyni podivat, co Nautilus dokaze, protoze stejné jako
Dolphin z KDE to neni jen obycejny spravce souborti. Okno programu ve standardnim
rezimu vidite na obrazku 85.

Na ovlddani programu Nautilus neni nic neobvyklého. Adresaie i soubory jsou v hlav-
nim okné odliSeny riznymi typy ikon. Stejné jako Dolphin umi Nautilus generovat
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nahledy soubortt — naptiklad obrazkid nebo textovych dokumentti. Mysi lze soubory
pretahovat mezi adresafi nebo na plochu, klavesa soubory maze. Poklepanim
na adresaf miiZete prochdzet strukturu adresaiti, klepnutim na soubor bud spustite ex-
terni aplikaci (pro filmy, soubory mp3 apod.), nebo muZete se souborem manipulovat
v hlavnim okné Nautilu (napf. prohliZeni obrazki). Standardni pfifazeni aplikaci riz-
nym typum souborti mizete ménit v Ovlddacim centru Gnome, sekce Pokrocilé — Typy
soubori a programy.
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Obrazek 85: Nautilus: spravce soubort

Pomoci kontextového menu Viastnosti lze souborim pfiradit emblém, ktery se u nich
ma zobrazovat — tim si mtzete nékteré soubory vizualné odlisit, abyste se v nich
pak lépe orientovali. Prakticky vzato — je to jedna ikonka ,navic* u daného souboru.
K souborim si dokonce muzZete pres menu Viastnosti pritadit poznamku a opét se
u souboru objevi ikonka, kterd indikuje, ze soubor je komentovan. Emblémy pouziva
Nautilus implicitné k oznaceni nékterych vlastnosti — naptiklad u adresait, do kterych
nemate povolen pristup, se objevi patiiény emblém.

Nautilus mé nékolik rezimt zobrazeni oken. Na obrazku 85 je u obsahu adresafe ak-
tivovan rezim Zobrazit jako ikony, ktery ukazuje soubory jako ikony, generuje k nim
néahledy a pridava k soubortiim emblémy.

Dalsi dostupné rezimy pro soubory jsou Zobrazit jako seznam, ktery vypisuje i podrob-
nosti k soubortim a vidite jej na obrazku 86. Déle pak Zobrazit jako kompaktni — tehdy
Nautilus zobrazi soubory a adresafe bez zbyteénych popiskli a bez nahled. Dostupné
rezimy hlavniho okna se méni podle obsahu okna. Nautilus ma stejné jako Dolphin
bohaté moznosti nastaveni, které doporucujeme prozkoumat a vyzkouset. Najdete je
v menu Upravy — Nastavend.
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+

Standardni prohlizeci rezim Nautila je dosti spartansky. Chcete-li, aby vypadal napf.
jako na obrazku 85, tzn. mél navigacni tlacitka a postranni panel, musite mu za-

pnout tzv. browser rezim. Z hlavni nabidky vyberte Systém — Volby — Editor na-

staveni a v cesté Apps/Nautilus/Preferences nastavte prepinal always_use_browser

na hodnotu zapnuto.
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Obrazek 86: Nautilus: detaily soubort

Uzitecné klavesové zkratky Nautilu

Funkce

firy

Napovéda.

Prejmenovat soubor nebo adresar.

Delete

Presunout soubor do Kose.

Alt+Nahoru

Piejit vyse (v hierarchii).

Alt+Vlevo

Pfejit na predchozi (v historii).

Alt+Vpravo

Pfejit na nasledujici (v historii).

Alt+Home

Pfejit na domaéci adresar uzivatele.

Ctrl+a

Vybrat (oznadit) vse.

Ctrl+b

EIRIERE
2
3

Upravit zalozky.

Tabulka 9: Klavesové zkratky Nautilu. ..
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Zkratka Funkce

Ctrl+f Najit (na webové strance).

Ctrl+i Zobrazit vlastnosti vybraného objektu.

Ctrl+m Vytvorit odkaz.

Ctrl+o Oteviit vybrany objekt v hlavnim okné.

Ctrl+l Ptepnout do fadku s adresou.

Ctrl+r Obnovit obsah okna.

Ctrl+w Zavtit okno.

Ctrl++ Zvétsit (zvétsi pismo/ikony v okné).

Ctrl+- Zmensit.

Ctrl+Shift+n Novy adresaf (vytvofit).

Ctrl+Shift+o Oteviit vybrany objekt v novém okné Nautilu.

Tabulka 9: Klavesové zkratky Nautilu

Nastaveni prostredi KDE4

n Nastroj Nastaveni prostredi ovliviiuje vzhled, chovani a funkce prostfedi KDE4
a aplikaci, které jsou pro néj pfipraveny (prepsany). Aplikace vytvorené pro starsi
verze prostredi KDE v drtivé vétSiné nerespektuji nastaveni pro nové prostredi
KDE4. Tyka se to sice jen nékolika oblasti (nap¥. asociace souborovych typ nebo
vzhledu), miZe vas to ale nemile prekvapit. Staré ovladaci centrum se navic nemusi
zobrazovat v nabidce, spustit jej miZete pfikazem kcontrol (musi byt nainstalo-

vany bali¢ek kdebase-progs).

Nastaveni prostiedi (dfive Ovladaci centrum KDE) je jedineéné misto, kde lze snadno
a jednoduse nastavit vzhled a chovani celého prostiedi KDE4. Setkali jste se s nim
nebo s jeho ¢astmi (moduly) v pfedchozim textu jiz nékolikrat. Néstroj pro nasta-
veni prostfedi KDE najdete v Mandriva menu, polozka Ndstroje — Systémové nd-
stroje — Nastavit vase pracovni prostredi. Moznosti nastaveni prostiedi KDE4 jsou
opravdu obrovské. Nastavenim jsou ovliviiovany také vSechny aplikace pat¥ici k pro-
sttedi KDE4. Nastavovat mizete dle libosti vzhled, barvy a pisma, dale komponenty
jako kontrolu pravopisu v aplikacich KDE4, asociace soubort, periferie (klévesnice,
mys), napajeni, zvuky ... Zkratka vSechno tykajici se celého prostiedi a prace v ném.



Nastaveni prostfedi KDE4 115

Oproti starsi verzi vypada nastroj odlisné, napiiklad zde neni moznost pro adminis-
tratorsky rezim. Podivejme se proto, jaké moznosti ndm nové ovladaci centrum na-
bizi. Podrobny popis vsech nastaveni bohuzel znacné pfesahuje moznosti této knihy.
Dikladny prizkum proto budete muset absolvovat sami. Nize uvadéné moduly jsou
soucasti standardni instalace KDE4 v Mandriva Linuxu.

ﬂ Neprehlédnéte, Ze moduly jsou rozélenény do dvou karet — Obecné a Pokrodilé.
A z jednotlivych modulil se vratite na jejich seznam pomoci ikony Prehled vlevo
nahore.

%% Hiedat:
Obecné  Pokrogilé
Vzhled a chovani

i ] =
Chovéni oken Oznamovani Pracovni plocha Vzhled
Osobni
° - [ 4] (1]
O mé Wychozi aplikace  Zeméfregion a jazyk Zplistupnéni
Sit’ a pfipojeni
o a0
Nastaveni sité Sdileni
Spriva poéitag
Datum a tas Instalator pisem Joystick Klavesnice a mys
- -
Obrazovka ZVuk

Obrazek 87: Nastaveni prostfedi KDE4

Chovani oken

Modul nastavujici mnoho detailti, které ovliviiuji chovani oken. ,,Tovarni“ nastaveni
je samoziejmé dostacujici, ale specifické pozadavky miizete vyfesit pravé zde. Upo-
zornujeme zde na ousko Pokrocilé, kde se nastavuje Aktivni hranice pracovni plochy.
Mizete pak mysi pfetahovat okna pfimo mezi plochami. Nastavit si ddle mtizete reakce
na poklepani na titulek okna nebo chovani okna pfi presunu.

Oznamovani

Pokud mate radi zvuky pfi aktivitach systému, muzete je nastavit ¢i upravit praveé zde.
Moznosti ale nejsou jen zvukové, informaci lze zobrazit ,,v bubliné“ na plose, vykonat
ptikaz nebo si ji zapsat do souboru.

Pracovni plocha

Ziejmé jedna z nejfrekventovanéjsich polozek — nachézi se zde Ctyfi sekce, z toho tii
jsou velmi dulezité. Jedna se hlavné o 3D desktop a efekty plochy, které jsme kvl
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jejich atraktivité zaradili do zvlastni kapitoly ,,Jak ovlddat 3D desktop®, str. 125. Déle
se zde nastavuje pocet virtudlnich ploch, o nichZz jsme mluvili v kapitole ,Virtualni
pracovni plochy*, str. 97. A oblibenou sekci je také nastaveni Setfice obrazovky, ktery
neni v kontextovém menu nastaveni plochy, ale pravé zde.

Vzhled

Sem asi zamifi hodné uzivateli, protoze zména vzhledu prostfedi zajimé snad kazdého.
Sekce Styl ovliviiuje vzhled jednotlivych prvka uzivatelského rozhrani, ¢ast Barvy do-
znala znacného pfepracovani, nyni je mozné ziskat nova barevna schémata primo z In-
ternetu a na vybér je jich opravdu hodné. Podobné také Ikony, i kdyz najdete asi
sady, které znate. Sekce Pisma je stejnd jako ve starsich verzich, tedy definuje pisma
prostiedi a jejich velikost. V modulu Okna je mozné vybrat dekoraci oken, tedy ramu
a listy véetné tlacitek. Nové motivy miZete jednim kliknutim ziskat také pro Uvodni
obrazovku a podobné funguje i zbrusu nova sekce Emotikony. Zminovanym zdrojem je
server KDE-Look.org, ale zfejmé bude mozné pouzit i jiné, az budou k dispozici.

O mné

Osobni profil, zajimavé je podsekce Cesty, kde lze nastavit adresai s dokumenty (re-
flektuji jej pak vSechna dialogova okna) a adresaf s klasickou plochou ve stylu KDE3;
ta je pak vyuzivana plasmoidem Pohled na slozku.

i
@Plehled s
Nastaveni barev s

Styl
_.y Schéma | Barvy  Efekty

— Text okna Momalni text odkaz navitiveno an |

. Tlatitko Vybrany text odkaz navétivenoa n !

Ikony
.ﬂ, Barevné schema Monost

Fisma G Pouit barevné efekty pro neaktivni okna
i3 el Neaktivni vibér méni barvu

Okna S Midnight Meadow Stinovat tfidici sloupec v seznamech
1 B Wonton Soup Kaontrast

Uvodni obrazovka

GTK Styles and Fonts

 Zion (Reversed)
[= white Peach

[ Highland Mist
[= Cherry Blossom

© Ziskatnovinky - Nastaveni systému o0

- [ la Ora Gray dopliiki W
- =2 Stone Orchid i x B .
Ematikony £3 Norway Zdroj:? KDE-Look.or( + Setfidit podie: Nezafazeno ]
el Zon Fields of Gold -
£ la Ora Arctic l - —
[ la Ora Blue kont3 nstalovat
8 Terra Stareni; 120
= Chrome:
UloZit... TR e
# Ziskal nova schét [_l downdiagonal  Instalovat
Aplikovat barvy na aplikk Zavlit
A T Napoyeda

Obrazek 88: Nastaveni barevného schématu pro prostfedi KDE4
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Vychozi aplikace

Drtive ,Vybér komponent“, tedy nastaveni aplikaci typickych pro nékteré tilohy. Pokud
vSak chcete napf. zménit program pro prehravani videa, zamiite na kartu Pokrocilé,
modul Asociace soubori, viz déle.

Klavesnice a mys

Misto, kde si levak oddychne, protoze si kone¢né nastavi mys spravné. Zaroven si zde
vSichni uzivatelé mohou vybrat z novych motivi pro kurzory mysi, které jsou v mnoha
velikostech a barvach (i sem zasahuje nové téma vzhledu Oxygen). Veledillezita sekce
se nazyva Kldvesové zkratky. Zde je ¢asto nutné zalatat diry, které mistr tesaf v novém
KDE4 zanechal. Nastavte si klavesové zkratky pro ¢innosti, které jsou zde uvedeny,
usetfi vam mnoho ¢asu! Nejsou zde ovSem kombinace pro ovlddani 3D desktopu, viz
kapitolu ,,Jak ovladat 3D desktop“, str. 125.

@ Plehled

[ 7 [
. Obeendé | Moliv kurzonl | Pokrotilé | Navigace pomoci fryéi

Seldect the cursos theme you want (o use (hover preview b0 best cursor)
e [
b S B I <"+
" Popis nedostupny

, Klasické KDE
\Wchazi mativ kurzor v KDE 2 3

Klévesové rhratky

§ Oxygen Black
Cygen mouse theme. Crygenize your deskiop!

y Crypen Blue
Oxygen mouse theme. Oxygenize your deskiop!

§y Oxvoen Blue Big
Cxygen mouse theme. Dxygenize your desktop!

.. Oxygen White
¥ Oxygen mouse theme. Oxygenize your deskiop!

‘Oxygen White Big
Cypen mouse theme. Oxygenize your deskiop!

Cxygen Yellow
Oygen mouse theme. Cxygenize your deskiop!

By

Insiall lew Theme

ichazi [« obnovit ¥ Poutit W Napovida

Obrazek 89: Nové kurzory Oxygen na monitoru urcité neprehlédnete

Zemé, region a jazyk

Vas systém s vami uz komunikuje cesky, presto se mulze stat, ze potfebujete pfidat
jiné rozlozeni klavesnice. Nastavuje se v tomto modulu, v sekci Rozvrzeni kldvesnice;
nejprve je nutné dalsi rozlozeni povolit (Enable keyboard layouts). Na karté Switching
Options mizete nastavit, zda se zména rozlozeni klavesnice tyka jen aktivniho okna,
aktivni aplikace, ¢i celého prostiedi. Nakonec na karté Advanced jesté vyberte pozado-
vanou kombinaci pro prepinani — seznam moznosti je dlouhy a vysilujici, ale naleznete
v ném kombinace jako [Ctrl+Shift]| nebo [Alt+Ctrl].
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Datum a cas, Instalator pisem

Efektni zptusob nastaveni data, ¢asu a ¢asové zény. Instalator pisem byl pfepracovan
a pisma p¥imo zobrazuje, informuje dokonce o jednotlivych fezech (bézné, polotucné,
kurziva).

Obrazovka

V tomto modulu si uZivatelé mohou povolit a nastavit zejména funkci tsporného re-
Zimu monitoru — pohotovostni dobu, uspani a vypnuti, podporuje-li to monitor a gra-
ficka karta. Dalsi funkce pro velikost rozliSeni a orientaci obrazovky zatim nejsou prili§
pouzitelné, nastavte tyto vlastnosti radéji v ovladacim centru Mandriva Linuxu, viz
kapitolu ,,XFdrake — konfigurace grafického serveru“, str. 251.

Asociace souboru

Prvni modul na karté Pokrocilé funguje stejné jako ve starsich verzich prostiedi KDE.
Podle ptipony vyhledejte typ souboru, zobrazi se seznam aplikaci, které jsou schopny
s timto typem pracovat.

ﬂ Pokud chcete pro praci se souborovym systémem pouzivat Konqueror misto no-
véjSiho Dolphinu, potom najdéte typ inode a jeho podtyp directory a ujistéte se,
ze je v seznamu vpravo také Konqueror. Pokud se tam nenaléza, pak jej tlacitkem
Pridat dopliite (vyberte z hlavni nabidky). Poté tlacitkem Posunout nahoru zméfite
poradi program( — ten, ktery je na prvni pozici, se pro otevreni adresarii pouziva.

Upravu potvrdte tlagitkem PouZit.

Dalsi moduly

V modulu Vyhleddvani v pocitaci muzete aktivovat Nepomuk sémanticky desktop. Tim
ziskadte moznost hodnotit a znackovat soubory v Dolphinu, jak jsme psali v kapitole
»Spravce soubort Dolphin“, str. 107. V modulu Automatické spusténi lze nastavit pro-
gramy a popr. skripty, které se maji automaticky spustit po pfihlaseni uzivatele (byva
zde ¢asto napt. OpenOffice.org QuickStarter, viz kapitolu ,,Zrychleni OpenOffice.org”,
str. 136).

Ostatni moduly se zabyvaji nastavenim technologii prostiedi KDE4 a v zasadé by
nemeélo byt zapotfebi do nich zasahovat.

Ovladaci centrum Gnome

Jednotlivé soucasti Ovladaciho centra Gnome lze spoustét pfimo z menu Systém
na hornim panelu. Ovladaci centrum lze téz jako celek spustit rucéné piikazem
gnome-control-center. Nejen vzhledové, ale i funkéné je velmi podobné nastroji pro
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nastaveni prostfedi KDE4. Vybirame nékteré moduly, sami hledejte podobnost s diive
popsanymi funkcemi.

*|

K nastaveni |ze ale naprosto stejné pohodIné pristupovat prostfednictvim hlavni
nabidky a jejich poloZek Volby a Sprdva. Zatimco Volby ovliviiuji nastaveni uziva-
tele, Sprava ovliviiuje nastaveni celého sytému. Nésledujici popis nicméné vychazi

ze struktury Ovladaciho centra Gnome.

EREEeeTY

= Klavesové zkratky

e‘ Preferovane aplik...

0 O mné

[CH Sezeni

Osobini | Spréva souberd 6 Technolegie usna...
Vzhled a chovéni k
Internet a sit
Hardware = Hiavni nabidka " Okna
Systém : e G
Ostatni W Spréva napajeni &% Vyhledavaniain...
B Vzhled Setfit chrazovky

Nastavit preferované aplikace

«! Proxy sité i Vzdalena pracov...

9 Bluetoath ﬁ HP Device Manager

Elavesnica My

Obrazek 90: Ovlidaci centrum Gnome

Klavesové zkratky

Klavesové zkratky slouzi k ovlddani konkrétnich funkci opera¢niho systému nebo
(spusténych) programt. Pokud vlastnite tzv. multimedidlni kl4vesnici, kterd dispo-
nuje mnoha nestandardnimi tlacitky pro spousténi ,,posty“ ¢i ,prohlizece“, nastavite je
pravé v tomto okné. I zcela bézna klavesnice vSak nabizi ohromné mnozstvi kombinaci,
které vam pomohou urychlit béznou praci. Fyzické parametry pro praci s klavesnici
nastavite v modulu Kldvesnice (sekce Hardware).

Jestlize v prostfedi Gnome stisknete ,nebezpeénou” kombinaci kldves

Ctrl+Alt+Del| nemusite se bat, ze by se systém i pocitaé restartoval.

Tato kombinace zobrazi okno pro ukonéeni prace se systémem.

Preferované aplikace

V okné, které ma Ctyfi karty, se nastavuji predvolené aplikace pro konkrétni typy
soubort, resp. pro typy obsahu. Je zde nastaven webovy prohlize¢, e-mailovy klient,
prehrava¢ multimédii, emulator terminalu a také pomtcky pro uzivatele se znevyhod-
nénim (napf. lupa zvétsujici éast obrazovky). Timto nastavenim se Gnome idi, kdyz
otevirate soubory a odkazy.
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Sprava souboru

Jedné se o nastaveni spravce souborti Nautilus (viz kapitolu ,,Spravce soubort Nauti-
lus“, str. 111), ktery se stard o béh plochy a spravuje pfipojené disky a zafizeni.

Manazer nastaveni Compizu

Compiz je program, ktery se v Gnome stard o 3D desktop. Tomu je vénovana kapitola
»Jak ovlddat 3D desktop“, str. 125.

RozliSeni obrazovky

Naéstroj vam umozni zménit rozliSeni obrazovky v pfipadé, ze vam to stavajici z néja-
kého divodu nevyhovuje, viz obrazek 91. Praktické to mtze byt v pripadé, kdy chcete
pouzit vyssi obnovovaci frekvenci. U CRT monitoru plati, ze frekvence 60 ani 70 Hz
neni pro lidsky zrak postacujici, vhodna frekvence se pohybuje od hodnoty 85 Hz vyse.
Vyjimkou jsou LCD displeje, které funguji na jiném principu, proto u nich postaci ja-
kakoliv hodnota (obvykle 60 Hz).

Zreadlicl obrazovky

Notebook 14°

Rozliseni 1280 x 800 =
Obnovovaci frekvence: 60 Hz ¥ Otoceni Normal -

Reozpoznat displeje

Zobrazit displeje na panelu

31 Népovéda Poukit ¥ Zaviit

Obrazek 91: Nastaveni rozliseni v prostfedi Gnome

Okna

Chovani oken lze v Gnome do jisté miry ovlivnit pomoci tohoto nastroje. Napfiklad:
okno se obvykle stane aktivnim, pokud na néj klepneme. Je ale také mozné ho nastavit,
aby se po zadané dobé stalo aktivnim kazdé okno, nad které se presune kurzor mysi.
Velmi praktickd mize byt moznost presouvat okno nejen uchopenim za horni listu, ale
pomoci stisknuté klavesy (implicitné [A1t]) a levého tlacitka mysi. Okno pak lze mysi
wuchopit® kdekoliv na jeho plose.
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Vzhled Gnome

Volby pro tpravu vzhledu Gnome — zmény ramu, oken, velikosti a typu pisem, barev,
ovladacich prvka a podobné.

Sprava napajeni

Nastroj pro spravu napéjeni je automaticky aktivni v pripadé, ze jste Mandriva Linux
instalovali na pfenosny poéita¢ (notebook). Informuje vas pomoci ikony na panelu
o stavu baterie, napajeni a podobné. S pomoci této konfigurac¢ni polozky pak provadite
jeho nastaveni. Zobrazované moznosti odpovidaji moznostem hardwaru a hlavné jeho
podpote (ACPI). MuZete nastavit dobu, po jejimz uplynuti se vypne monitor ¢i displej
a pocitac se uspi. Taktéz lze ovlivnit chovani tlacitek na pocitaci, chovani pifi zméné
napéjeni a podobné.

Nové moznosti plochy — plasmoidy a applety

Malé monofunkéni programy zobrazované na plose jiz nejsou Zadnou novinkou — je-
jich predky bychom mohli hledat v jednoduchych prostfedich typu WindowMaker.
Nadlouho se zabydlely na panelech v KDE a Gnome, s prichodem KDE4 ale dosahly
dalsi mety — plochy.

Koncept je jednoduchy — na pozadi je spustén hlavni program, ktery se starda o béh
drobnych aplikaci roztrousenych po plose (¢i panelu nebo kdekoliv jinde). V pfipadé
KDEA4 je timto fidicim programem Plasma, ktera vykresluje plochu a panely. Existuji
vak dal$i moZnosti — zminime proto aplikace SuperKaramba (urcena spiSe pro KDE,
hlavni nabidka Menu— Nastroje — SuperKaramba — Udéldtka pro pracovni plochu),
Screenlets (pro Gnome) a Google Gadgets.

KDE4 - plasmoidy

Plasmoidy jsou prvky, které jsou umistény na plose a panelech. Funguji jen v KDE4,
jak jsme si Fekli jiz v ivodu kapitoly — jde o novou vlastnost KDE4. Aby $lo plasmoidy
pridavat, plocha (panel) musi byt odeméend. Odemknout ji lze prostfednictvim kon-
textového menu zobrazeného na plose, viz obrazek 93. Poté jiz lze plasmoidy pridavat,
slouzi k tomu také symbol Plasmy (obrazek 60), ktery se nachézi jak na plose (vpravo
nahofe), tak na kazdém panelu (vpravo). Po klepnuti na tlacitko Pfidat widgety se
zobrazi seznam plasmoidi (widgett) — 1ze je na plochu ¢ panel bud pfetdhnout mysi,
nebo pridat klepnutim na tlacitko Pridat.

Pokud jsou plasmoidy odemcené, po najeti kurzoru mysi se kolem kazdého zobrazi
lista s ikonami, ukazka je na obrazku 95. Prvni z nich je pro zvétseni, druha pro
rotaci plasmoidu - nestaci na ikonu jen klepnout, je tfeba na ikoné drzet levé tlacitko
a my$i tdhnout, teprve pak plasmoid zareaguje. Symbol klic¢e vyvola okno s nastavenim
a ktizek slouzi k odstranéni z plochy ¢i panelu. Pokud jsou plasmoidy zamdéené, listy se
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nezobrazi. Uchopenim za listu lze plasmoid piesouvat. Podivejme se jesté na nékteré

dostupné plasmoidy v KDEA4.

o Spustit pfikaz...
Mastaven| plochy...
¢ Odemknout widgety  Ciri+L

[E £amknout obrazoviu

& Opushit..

Obrazek 92: Pfidani plasmoidu (widgetu) na Obrazek 93: Odemknout plochu a panely

plochu nebo panel

Gil-‘
" -

Obrazek 94: Symbol plasmy Obrazek 95: Ukazka plasmoidu s ovladaci listou

Plasmoid

Funkce, zaméreni

Analogové hodiny, Binary
clock, Digitdlni  hodiny
a dalsi

Hodiny na mnoho zpisobi. VyzkouSejte zménu ve-
likosti nebo rotaci.

Mandriva Launcher Menu,
Nabidka spoustéce aplikaci,
Spoustéé Lancelot

Plasmoidy pro pfistup do hlavni nabidky aplikaci,
typicky jsou na panelu, ale mohou byt umistény i na
plose.

Réamecek obrazku

Efektni zobrazeni fotek z letni dovolené na plose —
umistéte na plochu vice téchto plasmoidt a kazdému
zadejte adresar, odkud ma zobrazovat fotografie, na-
stavte také interval vymeény. Pak se jiz jen kochejte
zivou kolazi z vasich fotek.

Sledovéni souboru

Sleduje obsah zadaného souboru, coz se hodi pro
systémové zaznamy, které se ¢asto méni (logy).

Upozornéni na nové zatizeni

Plasmoid, ktery sidli na hlavnim panelu vedle Man-
driva menu (viz kapitolu ,Hlavni nabidka — Man-
driva Menu*, str. 93) a upozorni na nové pfipojeny
disk.

Tabulka 10: Plasmoidy v KDEA4. ..
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Plasmoid Funkce, zaméreni

PowerSave Klasicky sprévce napajeni umi také uspat pocitac
(resp. notebook) nebo nastavit strategii vykonu pro-
cesoru (napf. dynamicky rezim nebo dsporny).

Pohled na slozku Zobrazuje pfimo na plose obsah zadané slozky (adre-
safe). M4 zabudovanou podporu pro adresaf plochy
ve smyslu KDE3, ten se nastavuje v Ovladacim cen-
tru, viz ,,O mné“, str. 116, v plasmoidu je ale mozné
zadat jakykoliv dalsi adresar.

Tabulka 10: Plasmoidy v KDE4

ﬂ Dal$i plasmoidy se jist& budou objevovat ve zdrojich softwaru — hledejte slovo
»plasma” a vyzkousejte, co nového programatori vymysli.

Dalsi typy applett

O appletech na panel Gnome jsme hovoiili v kapitole , Dalsi prvky panelu Gnome*,
str. 96. Mezi dal$i programy funkéni podobné jako Plasma, tedy na ploSe, patii
Screenlets z balicku screenlets (Ndstroje— Screenlety, applety na plochu). Nabizeji
informace o systému (zatiZeni procesoru, sité, signdl wifi), o pocasi, dokazi ovladat
prehrava¢ hudby, pohlidaji vAm novou postu, dodaji vam zasadni novinky ze zpravo-
dajskych portald, moznosti hledani na Internetu a dalsi milé nesmysly. Rozhodné vam
je doporucujeme k vyzkouSeni, urcité stoji za to — alesponl nékteré z nich. Program
pro screenlety dokdze pouzit nejen applety SuperKaramby, ale dokonce také Google
Gadgets a dalsi webové miniaplikace.
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Obrazek 96: Ovladaci centrum pro screenlety Obrazek 97: Google Gadgets pouzité v Gnome

Mezi univerzalné pouzitelné patii Google Gadgets, které najdete v balicku
google-gadgets a v hlavni nabidce pak v Menu— Ndstroje— Google Gadgets, a to
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ve varianté pro KDE (verze Qt) a Gnome (Gtk). Nejlépe je vyuZijete, méte-li uziva-
telsky ucet u Googlu, protoze si mizete na plose zobrazit napf. sviij Google kalendar,
moznosti je ale mnohem vice. Tkona sidli v systémové oblasti a applet se na plochu
pridévé z prehledného okna (klepnéte na ikonu pravym tla¢itkem mysi).

Teplota v pocitaci a senzory

Pokud chcete sledovat teplotu pocitace a jeho komponent, nainstalujte si bali¢ek
ksensors nebo gnome-sensors-applet. Jako prvni krok ovSem musite zprovoznit
spolupraci s hardwarovymi senzory. Mate-li novéjsi pocita¢ nebo notebook se zapnu-
tou podporou ACPI, jsou uz obvykle iidaje o hardwaru k dispozici. Na starsich pocita-
¢ich (nebo kdyZz ACPI neposkytuje dostatek informaci) je nutné nastavit komponentu
pro spolupraci se senzory, ktera neni standardné instalovana ani nastavena. Nain-
stalujte si proto balicek 1m_sensors a pusfte se do konfigurace jako root prikazem
sensors—detect.

Obecna nastaveni Senzory

Senzor Ihon_n]menwka Peveleno
-
inQ B inD
inl B inl
in2 B in2
in3 B in3
ind M ind
inS B in5
ing [
in7 = in7
ing M inB
templ M templ
temp2 @ cPu
tamp3 M temp3 ¥ Niz
fanl *® fanl
fan2 * fan2
fan3 * fan3
cpul_vid B cpul_vid
templ B templ
b acpi
i Népovéda 3 Zaviit

Obrazek 98: Dostupné senzory

n Skript sensors-detect vypisuje dliirazné varovani pro uZzivatele starsich notebooki

Thinkpad a nékterych dalsich stanic IBM s nekorektni implementaci téchto funkci,

které mohou zplsobit az poskozeni hardwaru! Mate-li starSi hardware od IBM,
vénujte tomuto hlaseni pozornost!

Konfigurac¢ni skript sensors-detect bude mit spoustu dotazi — v pfipadé, ze proble-
matice nerozumite, postaci, kdyz budete odklepavat [Enter]. Skript se sam automaticky
pokusi zjistit, jaké verze senzoril obsahuje vas hardware.
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Abyste pak v Ksensors vidéli néjaké vysledky, je nutné u kazdého cidla zatrhnout
polozku Visible na karté Panel, ptipadné také Dock. Pak se hodnota zobrazi v panelu
prostfedi KDE4 a také na panelu aplikace Ksensors. V. Gnome si na panel pridejte
applet Monitor senzori hardware, viz také kapitolu ,, Nastaveni panelu Gnome*, str. 92.

Jak ovladat 3D desktop

Tato kapitola se vénuje fenoménu ,,.3D desktop®, ktery je pro mnoho uzivatela doslova
zaklinadlem. Nebudeme chodit kolem horké kase a rovnou si fekneme, Ze jde o techno-
logii vyuzivajici hardwarovou akceleraci grafické karty k praci s oknem a pracovnimi
plochami. Z tohoto hlediska je presnéjsi vyraz akcelerovany desktop, ale vyse uvedené
oznaceni se prosadilo vice.

E Mate-li pocit, ze vam predstavovany 3D desktop pfipomina nékteré vlastnosti Win-

dows Vista, pak je tento pocit zcela spravny. 3D technologie je ale v Mandriva

Linuxu dostupna jiz néjaky ten patek a zkuste si, jen tak pro zajimavost, srovnat
hardwarové naroky obou operaénich systému.
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Obrazek 99: Akcelerovany desktop v praxi — kostka a virtualni plochy

Virtualni pracovni plochy v Mandriva Linuxu ziskaly diky 3D desktopu doslova ,novy
rozmér“ — jsou jakoby nalepeny na strany pomyslné krychle, viz ukazku na obrazku
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99. Operace s nimi pak nejsou nic jiného nez ,otaceni kostkou“. Je to rychlé a velmi
nazorné.

Nechceme tvrdit, ze vyuziti riznych libivych efektd pfi praci v grafickém prostiedi je
néco nového a prevratného, to urcité ne. Existuji tfeba také v mnoho let vyvijeném
pracovnim prostfedi Enlightenment, jez disponuje efekty, o kterych uz v dobé jeho
vzniku vétSina z béznych uzivateld ani netusila, Ze existuji. Tyto efekty pritom nejsou
samoucelné, ale maji pozitivni dopad na praci s poc¢itacem — vSe je prehlednéjsi, kom-
fortnéjsi a rychlejsi. Nazornou ukazku, jak to pak muze vypadat v praxi, uz jste vidéli
na obrazku 99.

Zcela nové je nyni to, ze grafické efekty déla piimo grafickd karta, ¢imz odpada za-
téZ pro procesor. D4 se Tici, ze efekty jsou akcelerované. Podminkou pro vyuZiti této
technologie je graficka karta podporujici akceleraci v Mandriva Linuxu. Vice informaci
o zprovoznéni najdete v kapitole ,,Nastaveni 3D efektt”, str. 252. Z vySe uvedenych
faktt také vyplyva, ze nastup 3D desktopu byl podminén pravé dostupnosti akcelero-
vanych grafickych karet v Linuxu.

Dulezité informace

Nez se zcela ponorite do taji 3D desktopu, dovolime si nékolik poznamek s cilem prede-
jit moznym nedorozuménim. V prvni fadé bychom chtéli upozornit, ze nize popisované
vlastnosti jsou v soucasné dobé dostupné pouze v prostiedich KDE3, KDE4 a Gnome.
Pouzivate-li jiné grafické prostfedi, nemuzete prozatim popisované 3D funkce vyuzivat,
i kdyz nékterd prostiedi (napi. Xfce) jisté efekty nabizeji.

Daéle je nutné upozornit na to, ze ovladani 3D prostfedi (klavesové zkratky) se mize
lisit od toho, co jsme si fekli v kapitolach ,, Klavesové zkratky prostiedi KDE®, str. 105,
»,Klavesové zkratky prostfedi Gnome“, str. 106, a ,,Virtuilni pracovni plochy*, str. 97.
Tyké se to jen pracovniho prostiedi, tedy prace s okny apod., v aplikacich funguji
klavesové zkratky normalné.

Compiz Fusion

Co je to Compiz Fusion? Jedna se o komponentu, ktera nahradi standardniho spravce
oken v grafickém prostredi a operaci s okny provadi tak ,efektné“, jak vidite na ob-
razcich. Pro tyto efekty pouziva akceleracnich schopnosti grafické karty — v tom je jeji
hlavni rozdil oproti béznému spravci oken. Pouziva se napfiklad v Gnome.

a Existuje také projekt Metisse, ktery je znacné odlisSny. Je vyvijen s cilem vytvorit

zcela jiny — nazornéjsi a efektivnéjsi — zplsob prace s pocitaéem. | kdyz jde také

o jakousi formu 3D desktopu, jsou jeho vlastnosti hodné odlisné. Projektem Metisse

se zabyvat nebudeme, ale i ten si mizete vyzkouSet pomérné snadno, viz kapitolu
»Nastaveni 3D efektd", str. 252.
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Obrazek 100: Nastaveni klavesovych zkratek pro Compiz

3D desktop v KDE4

Prostiedi KDE4 ma vlastni technologii také pro kompozici — novy spravce oken uz ma
podporu efekti zabudovanou, staci ji jen aktivovat v nastaveni pracovniho prostiedi
v sekci Pracovni plocha— Efekty na plose — Povolit efekty plochy. V zakladnim nasta-
veni mizete povolit Stiny oken a Rizné animace. Na karté Vsechny efekty naleznete
nabidku, ktera srdce ,hracicky* potési.

5 Pokud byste z né&jakého diivodu chtéli misto toho pouzivat Compiz Fusion, aktivujte
jej nejprve v Ovladacim centru Mandriva Linuxu a poté v Nastaveni prostredi KDE4,
karta Pokrocilé, sekce Spravce relace — Spravce oken — Compiz.

Seznam obsahuje nékolik desitek efektt, které se vztahuji ke spravé oken, vzhledu
a zpristupnéni. Nekteré je mozné nastavit klepnutim na ikonu klice a pfedevsim v zob-
razeném okné najdete klavesovou zkratku, jiz se funkce aktivuje. Tyto kombinace
nejsou uvedeny v Nastaveni prostiedi, ale v sekci Kldvesnice a mys, jak jsme psali
v kapitole ,Klavesnice a mys“, str. 117.

Doporucujeme vyzkouset rizné zptisoby piepinini oken pomoci [Alt+Tab], napt. Cover
Switch, samoziejmé kostku Desktop Cube, Mrizku plochy nebo efekt Predek dialogu,
ktery ztmavi rodi¢ovské okno zobrazeného dialogového okna (napf. s ozndmenim).
Zajimavymi, ale po Case tnavnymi efekty, jsou Snih, Rozpad okna nebo Magic Lamp.
Naopak pfinosné se nam jevi funkce Zvétsens (okno se objevi ,zni¢ehonic*, tedy zvétsi
se), ztmaveni obrazovky, pokud systém zada administratorské heslo nebo Lupa ¢i
Sledovdni mysi (po stisknuti se kolem kurzoru mysi roztod¢i hvézdicky, takze
je ihned vidét).
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3D desktop v Gnome

V prostiedi Gnome se pouziva zminovany Compiz, proto se ujistéte, ze mate 3D
desktop nastaveny v Ovladacim centru Mandriva Linuxu. Nastaveni 3D desktopu pak
lze provadét ve spravci nastaveni CompizConfig. V Mandriva menu jej najdete pod po-
lozkou Ndastroje — ManaZer nastaveni Compizu. Zakladni nastaveni Compizu vidite na
obrazku 101. Compiz je modularni, coz znamena, ze vétsinu vlastnosti ve skutecnosti
realizuji pfidavné moduly. M4 to svoje vyhody, naptiklad kdyz vam néktera vlastnost
pripada zbyteéna nebo matouci, jednoduse stac¢i prislusny modul vypnout.
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Obrazek 101: Nastaveni Compizu

Moduly jsou kvuli pfehlednosti rozdéleny do sekci podle svého zaméfeni (podobné
jako u KDE4), hlavni nastaveni programu je prvni polozka — nastavuji se tam klave-
sové zkratky pro ovladani oken. Nastaveni kldvesovych zkratek zde ma vliv pouze na
Compiz, tedy na praci s okny a plochami. Na klavesové zkratky konkrétnich programi
nastaveni Compizu zadny vliv nema.
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Obrazek 102: Vodni plocha Compizu Obrazek 103: Efekt Expo v Compizu
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A doporucené efekty? Zarucené vas pobavi vodni plocha ( Water effect), prakticks je
funkce Expo nebo Ring switch (kruhové piepinani oken na plose). Zakladem je ovSem
opét kostka, ztmivani neaktivnich oken nebo lupa (Magnifier).
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Obrazek 104: Nahled na vSechny (&tyfi) plochy




