Kapitola 3

, vz v
Stavime pocitac
Nejdrive nékolik obecnych rad, jak pocita¢ smontovat, ale neznicit a pak jiz konkrétni
postupy:
montdz zakladni desky do skfiné,
instalace mikroprocesoru a jeho chladice,
vloZeni opera¢ni paméti,

instalace pridavnych karet, signalizace a ovladani desky, napajeni desky,

instalace zaznamovych zatizeni (diskt a mechanik),

|
|
|
|
B néco o zapojeni zvukové karty a pouziti zvukovych vyvodd,
|
B zapnuti pocitace a rady co délat, kdyz to nefunguje,

|

nékolik tipti na zavér.

NezZ zacnete s montazi

Predchozi kapitola vam méla pomoci vybrat ty spravné komponenty pro vas pocitac,
pocinaje zakladni deskou a kon¢e mechanikou DVD. Pokud je nyni mate pohromad¢
a jste si jisti, Ze jednotlivé komponenty budou do sebe pasovat, tj. nemate procesor
AMD a zékladni desku s intelovskym slotem 775, pak se muZete pustit do vlastni stav-
by pocitace.

Vyhnéte se statické elektriné

Ta totiz miize nendvratné poskodit pocitac; vétsinou zakladni desku, ktera je nej-
nachylnéjdi - jednoduse proto, Ze je to nejvétsi elektronickd deska v pocitaci. Jak se
tedy statické elektfiné vyhnout? Pfed zahajenim montéZe vyhledejte predmét, kterym
se uzemnite — mtiZe to byt bud obnazena ¢ast ustfedniho topeni, nebo tfeba kovovy
kolik vystupujici z elektrické zasuvky. Pokud mate se statickou elektfinou potize (napf.
diky tfeni mezi kobercem a papucemi), privazte se radéji kovovym dratem k uzemno-
vacimu koliku zasuvky natrvalo (tedy alespon po dobu stavby pocitace) - to neni vtip;
statickd elektfina je opravdu veliky nerad.

Daleko vyssi ochranu pred statickou elektfinou nabizi antistaticky naramek. V princi-
pu jde o pasek, ktery vodiveé spoji zapésti s kovovou ¢asti pocitace. Tim se dostane vase
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télo a pocitac na stejny potencial a nemtize mezi nimi preskocit jiskra. Naramek musi
byt spravné zapojeny. Jednim koncem si ho ptipojime k zapésti a druhym jej musime
vodivé spojit s tim dilem, na ktery budeme sahat. Vétsinou postali pripojeni ke skfini
- musime v3ak dbét na to aby bylo pfipojeni vodivé (napt. Sroub v zadni ¢asti skfing,
v zadném pripadé nemuzeme pripojit konektor ndramku k nabarvenému kovu nebo
k plastu!).

OBRAZEK 3.1:
Antistaticky ndramek, pfipnete jej k zapésti a ,krokodylek” na konci kabelu pfipnete ke Sroubku skfiné

Umyjte si poradné ruce

Pred stavbou pocitace, ktera mutize trvat klidné i hodiny, si umyijte pe¢livé ruce — nemu-
si vonét, hlavné kdyz nejsou mastné a neklouzou — na mastny procesor Spatné priléhd
chladi¢. Protoze se pri stavbé urcité zpotite (néco nékde nepasuje, jste nervdzni a cosi
nefunguje, jak ma apod.), dbejte na pravidelné myti rukou. Vzdy, kdyz se utfete do
ru¢niku, se nezapomenite opét uzemnit.

Nestavte pocitac na koberci

Nez vytahnete komponenty z ochrannych sack, udélejte si dostatek mista na stole, kde
bude stavba probihat. Uréité nesestavujte pocita¢ na zemi na koberci. Je to nepohodlné
a hrozi podstatné vétsi nebezpedi od statické elektfiny. Pokud neni zbyti, polozte pod
komponenty antistatické sicky a méjte po ruce néco, ¢im se mtizete prubézné uzem-
novat nebo pouzijte antistaticky naramek.

Nespéchejte - udrzte si chladnou hlavu

Nez se pustite do stavéni pocitace, obrnte se trpélivosti a méjte chladnou hlavu; se
vztekem nic nevytesite a pocita¢ urcité rychlejsi nebude; jen budete mit vice problému
ptijeho rozjizdéni. Poprvé vzdy vladne nejistota, ktera muze stavbu neptiznivé ovliv-
nit; podruhé uz budou vase ruce o hodné jistéjsi.
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Méjte po ruce Sroubovak

A co budete pro stavbu potfebovat? Kromé zminénych pomiticek pro odstranéni static-
ké elekttiny také kiizovy Sroubovdk (nepiili§ velky, abyste mohli pracovat i s malymi
$roubky) a tepelnou pastu, ktera je urcena pro zvyseni tepelné vodivosti mezi proceso-
rem a chladi¢em. Pokud toto méte po ruce, muzete zalit.

N
Poznamka: V této kapitole se budu vénovat stavbé pocitace na platformé desek ATX. Deska
microATX se podobéa desce ATX a nebylo by vhodné neustéle odbihat kvili nékolika odlisnos-

tem a vysvétlovat kazdy krok na viech platformach.
J

tip

Ne kazdému mUze vyhovovat pfesny postup zapojovani komponent, jak jej za chvili popiéu.\
Nenf viibec nutné se jej drzet do detaill, nékdy mdze byt dokonce pro specificky pripad lepsi
a vyhodnéjsi nékteré kroky zaménit ¢i dokonce kombinovat! S vice slozenymi pocitaci zru¢nost
vzrlstd, pak Ize stavét Uplné na preskacku — pfi kompletovani prvniho pocitace byste se viak
prece jen méli drzet naznac¢eného postupu a sledu krokd.

J

Deska patri do skriné

Priprava skriné

Zactétek stavby zalezi na typu skfiné. Vétsina skfini ma odnimatelnou bo¢ni sténu, na
niz se Sroubuje zakladni deska. Nékteré skfiné maji tuto bo¢ni stranu pevné spojenu se
zadnimi otvory na vystupy pridavnych karet, pak se bo¢nice vysouva celd a zakladni
desku vcetné pridavnych karet Ize smontovat tiplné mimo skfin. Potom cely komplet
zasunete do skiiné a prakticky uz jen zapojite napajeci kabely. Tato varianta je vyhod-
néjsi, zjednodusuje a zrychluje stavbu, nicméné ani skfin prvniho typu neni nepreko-
natelnym problémem.

Ur¢ité je prijemnéjsi zadni panel vyndat mimo skfin a osazovat volné piistupnou
zékladni desku. Pokud montujete zakladni desku ve skfini, mate omezenou pohyb-
livost rukou a naradi ($roubovak) a spravnd manipulace s deskou je obtiznd — muze
vadit pocitac¢ovy zdroj nebo jina ¢ast skring, zvlast patrné je to u minitowert a desek
microATX.

Vyjméte nebo vysunte (v zavislosti na typu skiiné) zadni panel ze skfiné. Je vidy pii-
pevnén nékolika Sroubky, které je nutné odstranit. Doporucuji potidit si na pouzivané
$roubky a podobné drobné véci malou misku, abyste je za chvili snadno na$li. Panel
polozte na sttll tak, aby strana, kam budete $roubovat desku, mifila k vim (strana, kte-
rou vidite zvenku, tvorici bok skfiné, bude na stole). Zaroven se skfini jste dostali také
sadu $roubkil - z balicku vyjméte ty, které jsou nejmensi a maji nejmensi zavity. Dale
byste méli najit v balicku malé podlozky; téch budete potfebovat tolik, kolik je $roub-
kd. U desek ATX je potieba celkem pét sroubkt - zakladni deska ma sice $est otvord,
do jednoho se v§ak umisti specialni umélohmotny kolik, ktery vidite na obrazku.
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Priprava zakladni desky

Nyni oteviete krabici se zdkladni deskou, deska je polozena na molitanové podlozce.
Podlozku nevyhazujte, ale zakladni desku si na ni stdle poklddejte (jakykoliv $kraba-
nec prerusi elektrické spoje a desku znehodnoti). Kazdd zédkladni deska ma v baleni
také instala¢ni CD (nebo DVD), kde jsou rtizné utility a ovladace - ty budete potiebo-
vat pozdéji, pti instalaci opera¢niho systému. Déle jsou zde datové kabely, pro ptipoje-
ni disketové mechaniky (pokud ji deska podporuje), diskit SATA a EIDE (pevné disky
a mechaniky DVD).

Najdéte si také manual, ktery je pro montaz nepostradatelny. Mize jit o malou knizku,
doplnénou podrobnymi tdaji na prilozeném cédécku. Osobné preferuji velky manual,
kdy mam vsechno pékné v ruce. Pouze struc¢né listy papiru zac¢ate¢nika spise zmatou
a pro precteni podrobnych instrukei potfebujete pocitac (ten si ale teprve stavite).

Zatnéte dikladnou studii manualu desky. Pokud mate manual na cédé¢ku, z jiného
pocitace si jej vytisknéte, at mate pomoc vzdy prti ruce. V. manudlu totiz jsou dulezité
informace o zakladni desce, o jejim osazeni komponentami a zpusobu instalace
prvka.

OBRAZEK 3.2:

Prislusenstvi zakladni desky, uprostred vidite CD s ovladaci a manualem, vpravo nahote je datovy kabel
EIDE (pro pfipojeni DVD nebo starsiho disku EIDE), vpravo uprostfed datovy kabel pro disketovou mecha-
niku a dole tenké datové kabely SATA. Vlevo nahofe je kryt vystupl zékladni desky a dole je rozsitujici
modul zvukovych vystupt.

Vlastni montaz zakladni desky

Na boc¢nici, kterou jste vyjmuli ze sktfiné, jsou ptipraveny tchytky pro prichyceni
$roubku. Pokud chybi, méli byste je najit v balicku se $roubky. Namontujte je tak, aby
byly ve vSech péti otvorech, a dotdhnéte je tfeba klestickami. Jeden z otvort na panelu
je dvojity — sem nepatfi $roubek, ale jiz zminény umélohmotny kolik.

STAVIME POCITAC



otvory se zavitem
pro Sroubky

dodate¢né vlozené
podpéry, sem pfijdou
také Sroubky

OBRAZEK 3.3:
Pohled do skiiné. Bocnice sice vyjmuta neni, ale vidite otvory, do nichz se budou Sroubovat Sroubky. Kvdli
univerzélnosti jich je vice, pro konkrétni desku je jesté nutné zasroubovat podpéry, do nichZ opét pfijdou
Sroubky. Az desku polozite na plechovy dil, musi byt pod kazdou dirkou v desce zavit pro Sroubek.

Nyni vyjméte zdkladni desku z antistatického obalu. Opatrné ji polozte na bo¢nici,
vsunite kolik do dvojitého otvoru (do toho vétsiho) a pohnéte tak, aby se kolik presu-
nul do mensiho otvoru. Bude-li zékladni deska na spravném misté, uvidite pod vSemi
otvory na krajich zakladni desky vystupujici uchytky pro $roubky.

Na kazdy $roubek, nasadte podlozku a postupné je zasroubujte do otvort - nemusite
pouzivat nasili, pouze sroubky dobre dotahnéte. Zakladni deska by nyni méla byt dob-
fe prichycena k panelu. Prvni krok je tedy za vami.

% Poznamka: U nékterych skfini nemusi byt umélohmotny kolicek, ale bézny sroubek - tj. deska

ATX bude pfisSroubovana na sesti, pfipadné vice mistech.

Zakladni deska je tedy na svém misté, ale jesté ji do skiiné nevsazujte. Nyni je dobie
ptistupnd, a tak vloZte procesor a pamétové moduly. Pokud mate typ skiiné s vysuv-
nym $asi, tj. zadnim panelem i ¢asti pro prichyceni ptidavnych karet, je dobré venku
namontovat karty (vét§inou jiz jen grafickou, zvukova a sifovd byva integrovana).
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OBRAZEK 3.4:
Vsechny Sroubky pevné pfichytte Sroubovédkem k zadnimu panelu. Nezapomerite mezi desku a Sroubek
pouzit podlozku.

Instalace procesoru

Tady se cesty trochu rozejdou. Procesory se totiz instaluji do dvou typu patic, jednéch
pro mikroprocesory AMD a druhych intelovskych. Postup se li$i, a proto si vysvétlime
zvlast platformu Intel a AMD.

Poznambka: PFi instalaci mikroprocesoru stale plati vie o nebezpedi statické elektfiny, nezapo-
mente se vybfjet i pfipojit antistatickym ndramkem.

O CPU_FAN - napdjeni chladice

Kazdy mikroprocesor musi byt chlazen. Chladi¢e existuji v rtiznych provedenich,
s riznymi prichytnymi mechanismy, ale véechny jsou chlazeny ventilatorem, ktery
ofukuje chladici Zebra. Z ventilatoru kazdého chladi¢e vystupuje kabel s konektorem
CPU_FAN. Konektor musite nasunout na piny zakladni desky, oznacené také CPU_
FAN! Ty byvaji na desce vétS§inou dva (vyjimkou nejsou ani tfi), jeden byva pobliz

STAVIME POCITAC



procesortiavmanualu zdkladni desky je vétsinou oznacen CPU Fan, druhy byvé oznacen
PC_FAN nebo SYS_FAN. Ten druhy se pouziva k dodate¢nému chlazeni celé skiiné.

Existuji dva typy konektorti:

B Tripinové, které dodavaji konstantni napéti. Ale chladi¢ je kromé zdroje proudici-
ho vzduchu také zdrojem hluku a je vyhodné, kdyz jeho otac¢ky reaguji na teplotu
mikroprocesoru. Pokud je procesor chladny, sta¢i nizsi (a ti§si) otacky, do vyssich
otacek se chladi¢ prepne pti zvysené teploté. V pripadé tfipinového konektoru
pottebujete drazsi chladi¢, ktery si sam reguluje otacky v zavislosti na teploté
mikroprocesoru.

m Ctyfpinové (oznacované jako PWM - pulse-width modulation). Ty jsou napojeny
na elektroniku desky, ktera pulzné reguluje otacky ventilatoru v zavislosti na tep-

Y7

loté. Pak vam staci jednodussi a levnéjsi ventilator.

Samotné zapojeni konektoru napéjeni chladi¢e je prosté - nejlépe je to vidét na
obrazku.

OBRAZEK 3.5:
Pfipojeni ctyfpinového konektoru CPU_ FAN, viimnéte si tvaru konektoru, ktery nedovoluje Spatné otoceni.

tip

PFindkupu chladice si zkontrolujte, jaky typ konektoru PC_FAN nabizi vase deska, a podle toho si
chladi¢ kupte. Nékteré chladice jsou univerzalni, maji tff i Ctyfpinovy konektor, jiné ne.
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OBRAZEK 3.6:
Pohled na cast zékladni desky, na jejim pravém okraji vidite 4pinovy konektor chladice procesoru
(CPU_FAN), dole vpravo tFipinovy konektor pro chlazeni zdroje (PWR_FAN) a dole vlevo tfipinovy konektor
pro chlazeni skiiné (CHA_FAN2).

Instalace mikroprocesord AMD

Mikroprocesory AMD jsou konstruovany tradi¢né — na spodni strané maji ,,nozi¢ky*
- kontakty, jimiz se zasunuji do otvort patice. Patice (at sou¢asné AM, AM2 a AM2+,
tak star$i 754 a 939) jsou typu ZIF (Zero Input Force - zasouvani nulovou silou). Patice
ZIF ma na boku packu, jejimz zvednutim se uvolni nozicky mikroprocesoru a ten je
pak mozné vyjmout (nebo vlozit). Stlacenim packy se nozi¢ky mikroprocesoru v pati-
ci zajisti. Vkladani i vyjimani mikroprocesoru musite provadét skute¢né minimdlni
silou, pokud to nejde, je néco $patné. Rozhodné nepouzivejte vétsi silu.

Kazdy kontakt (nozicka) mikroprocesoru ma sviij vyznam, kazdym je prividén urci-
ty signal. Proto musi kontakt 1 zapadnout do otvoru 1 atd. (pokud tomu tak nebu-
de, neptijde mikroprocesor do patice zasunout). Spravna orientace mikroprocesoru je
zaji$téna jinym uspordddnim kontaktd v rozich mikroprocesoru a patice. Kazdy mik-
roprocesor ma jeden roh oznacdeny $ipkou a podobnou znac¢ku najdete i na patici.

OBRAZEK 3.7:
Mikroprocesor AMD Phenom. V3imnéte si svétlého trojuhelniku ve spodnim rohu predni i zadni strany
procesoru, ta je dilezita pfi vkladani procesoru do patice.
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Jak jiz bylo feceno, je po strané socketu mald packa, ktera je zajisténa ve spodni poloze
(u zakladni desky) malym zobackem. Vychylte ji od patice, ¢imz ji uvolnite a zvednéte
ji, co nejvic to pujde. Oteviete socket a pripravite jej pro zasunuti procesoru.

OBRAZEK 3.8:
Socket se zavienou packou vlevo a s otevienou packou vpravo

A nyni jiz k vlastni instalaci:

1.

Vyjméte procesor z ochranného obalu. VSimnéte si trojuhelnikové znacky v rohu
procesoru a prohlédnéte si patici, kde najdete podobnou znacku. Jde o rohy proce-
soru a patice, které patfi k sobé.

Kone¢né mutizete do socketu vlozit procesor — natocte jej tak, aby spravny (oznace-
ny) roh mikroprocesoru pripadl ke spravnému rohu patice. Opatrné jej polozte na
patici tak, aby nozi¢ky zapadly do otvord. Je-li v§e v poradku, mél by procesor do
patice zapadnout velice lehce. Pokud to tak nejde, zkontrolujte orientaci proceso-
ru. Je-li spravna, mtize byt jedna z nozi¢ek ohnutd a je potfeba ji velice opatrné (!)
narovnat. Staci, kdyz zkontrolujete pohledem, zda se nékterd nevychyluje z rady
- tak ji najdete nejsnadnéji.

. Jakmile je procesor v patici, stejnym pohybem, jakym jste patici otevfeli, ji zase

zaviete. Packa mékce dosedne zpét do své dolni polohy. Nyni procesor z patice
nemtize vypadnout, ani kdyz otocite cely panel s deskou vzhtru nohama. Vie
demonstruji obrazky, na nichz sice vidite starsi procesor AthlonxP, ale po mecha-
nické strance se jeho instalace od dne$nich procesort nelisi.

Ted je nutné ptipevnit chladi¢. Ten je nepostradatelny, bez ného by se mikroprocesor
prehral a znicil. Chladi¢ je ze strany priléhajici k procesoru plochy a z druhé vybihaji
chladici Zebra ovivana vétrakem. Mnohé moderni chladi¢e maji spojeni mezi chladi-
cimi zebry a sty¢nou plochou procesoru provedeno pomoci heatpipe (jeji popis najdete
na zacatku kapitoly ,,Co je uvnitf pocitace®). Prichyceni chladi¢e k mikroprocesoru je
velmi dulezité, ale bohuzel se u jednotlivych patic lisi.
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OBRAZEK 3.9:
Procesor vloZte opatrné do otevieného socketu. Zasazeni procesoru do socketu ZIF, spravné jej zorientuj-
te, zasadte a zatlacte packu.

Nastésti soucasné patice AM2 a AM2+, ale i star$i sockety 754 a 939, pouzivaji stejny
zpusob uchyceni. Chladi¢ polozite na mikroprocesor, on sou¢asné zapadne do ramec-
ku okolo socketu. Nasazeny chladi¢ zajistite oto¢nou pojistnou packou. Vse nejlépe
ukazuji obrazky.

Pojistna

Mikroprocesor L
Retencni

ramecek

Zakladni
deska

OBRAZEK 3.10:
Chladic¢ ,posadite” na mikroprocesor a zasadite do ramecku
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zajisSténé poloze
~Nasazena
spona

OBRAZEK 3.11:
Chladi¢ na mikroprocesoru, viimnéte si pfichytného mechanizmu, otocné packy, kterd musi byt zasazena
ve spone.

Vlastni instalace chladi¢e probiha takto:

1. Zkontrolujete naneseni teplovodivé pasty (na mikroprocesoru nebo sty¢né plose
chladice). Nékdy je pasta na chladici nanesena a prekryta ochranou paskou. V tom
pripadé sejméte pasku z pasty.

2. Zasadte chladi¢ do reten¢niho modulu, tak aby dobre dosedl.

3. Postupné zahdknéte oba konce spony do zoubkii reten¢niho modulu.

4. Chladi¢ musi byt prichycen k procesoru pevné, cehoz dosahnete oto¢enim (zamce-
nim) pojistné packy a jejim zahaknutim k reten¢nimu modulu.

5. Pfipojte ventilator k napajecimu napéti (konektor CPU_FAN)), t#i ¢i ¢tyfpinovym
konektorem.

OBRAZEK 3.12:
Zajisténi chladice oto¢nou packou, k otoceni packy jiz néjakou silu budete muset pouZit
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Instalace mikroprocesoru Intel

Vsechny soucasné mikroprocesory Intelu se mechanickou konstrukei (ale nejen ji)
zasadné odlisuji od procesortt AMD. S patici se nespojuji nozickami kontaktu, ale
patice LGA ma kontaktni plosky, na néz dosedaji protéjsi plosky kontaktiti mikropro-
cesoru. Aby byl zajistén dostate¢ny tlak mezi protilehlymi kontakty patice a mikro-
procesoru, je nutné pritlacit je k sobé relativné velkou silou. Proto je LGA 775 opatfena
kovovym pritlacnym mechanismem, jimz je mikroprocesor drzen v patici. Mecha-
nismus se sklada ze dvou ¢asti: pritla¢né desticky (v origindlu Load Plate), kterou se
procesor zavira a pritla¢né packy (v origindlu Load Lever), jez pevné zatlaci a zajisti
ptitla¢nou desku k procesoru.

OBRAZEK 3.13:
Patice LGA 775, vlevo vidite pfitlacnou packu, vpravo pfitlacnou desticku, pfipominajici vicko. Patice je
oteviena a je v ni zasazen mikroprocesor.

Problém s orientaci mikroprocesoru resi patice LGA jednoduse. Patice ma 2 drazky,
do nichz zapadaji dva vyfezy v mikroprocesoru. Tim je zajisténo, Ze se pin 1 patice
a mikroprocesoru budou dotykat.

OBRAZEK 3.14:
Pohled na mikroprocesor pro socket LGA ze spodni strany. VSimnéte si zatez{i na krajich mikroprocesoru
a toho, Ze nevidite nozicky, ale kontaktni plosky.
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Mikroprocesor vlozite do patice takto:

1.

Nejdrive socket oteviete: stlacite pa¢ku a uvolnite ji tak z ha¢ku na kraji patice. Tim
odjistite horni ptitla¢nou desti¢ku.

OBRAZEK 3.15:
Patice LGA, s ochrannym krytem, ktery musime vyjmout

Pak packu zvednete (Intel udava o 135°) a odklopite pritlaénou desti¢ku (o 100°),
tim je socket otevieny.

V prazdné patici by mél byt vidy nasazen ochranny kryt kontaktd patice. Ten
musite pfed vloZzenim mikroprocesoru vyjmout.

OBRAZEK 3.16:
Patice LGA, pfipravend pro vloZeni mikroprocesoru

Pak Intel doporucuje vizualné zkontrolovat pole kontaktii v patici a opatrné opra-
vit pfipadné nesrovnalosti.

Nyni se budeme vénovat mikroprocesoru. Ten pfi manipulaci drzite pouze za rohy,
nikdy nesahate na kontakty spodni strany.

Novy mikroprocesor je opatfen plastovym ochrannym krytem kontaktt, ktery
musite sejmout. Pokud budete mikroprocesor z patice vytahovat, méli byste opét
ochranny kryt nasadit.

Pfed vlozenim procesoru do patice si najdéte dva vyfezy na spodni strané mikro-
procesoru (slouzi ke spravné orientaci pinu 1), které musi zapadnout do zoubkt
v patici. Spravné procesor natocite a opatrné jej vlozite do patice.
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8. Nakonec patici zavrete: nejdfive ptiklopite pritlacnou desticku, pak stladite packu
a zasunete ji pod hacek na kraji socketu. Nyni zbyva namontovat chladi¢

OBRAZEK 3.17:
Zaviend, ale nezajisténa patice LGA. Vpredu si vsimnéte zobacku, ktery po zavieni packy pevné
pritiskne kontakty mikroprocesoru a patice

OBRAZEK 3.18:
Zavrend patice LGA, se vsazenym mikroprocesorem, pfipravend k montazi chladice.

Chladi¢ pro patici LGA mad tplné odlisné prichyceni k zakladni desce, nez pouziva

AMD. Na spodni ¢asti chladice je ¢tythranny clip (¢esky spona), ktery je prostred-

nictvim jadra ventilatoru pevné spojen s ventilatorem. Jeho montaz probiha takto (viz

obrazek 3.19 na nasledujici strané):

1. Clip (spona) ventilatoru se svymi ¢tyfmi otvory poloZi proti ¢tyfem montaznim
otvortim v zékladni desce.

2. Otvoryv clipu a desce se prostr¢i rozviraci zobacky a zajisti se plastovymi trny (viz
obrézek 3.20).

3. Odpojeni spociva v pootoceni trnu, kterym se uvolni zdpadka a trn jde
vytahnout.

4. I tento chladi¢ pouziva ventilator, jehoz konektor musite pripojit k zékladni desce
(konektor CPU_FAN).

Sty¢na plocha mezi chladi¢em a mikroprocesorem musi byt opét potfena teplovodi-
vou pastou (zpravidla nanesenou na chladici a krytou f6lii nebo paskou).
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OBRAZEK 3.19:
Schematické usporadani chladice, vsimnéte si prfedevsim Ctyfhranné spony (clip) a zoback,
kterymi se spona (a cely chladic) pfipeviuji k desce

OBRAZEK 3.20:
Detail zobacku a plastového trnu, kterym se chladic¢ pfipeviiuje k zékladni desce
(chladi¢ je otocen vzhlru nohama)
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OBRAZEK 3.21:
Chladi¢em osazeny mikroprocesor (plastové trny jesté nejsou zasunuty). V popredi si vSimnéte Ctyfpinové-
ho bilého konektoru CPU_FAN, kterym se pfipojuje ventilator k zakladni desce.

OBRAZEK 3.22:
Zajisténi rozviraciho zobacku provedete stisknutim plastového trnu

Pri opravé pocitace se miiZete jesté setkat se starsi patici Intelu — Socketem 478 a v ném
zasazenym typem nékterého Pentia 4 (¢i odpovidajiciho Celeronu). Diivéjsi patice
a procesory Intelu pouzivaly stejné usporadani, jaké dodnes uplatiiuje AMD. Tedy
mikroprocesor s kontaktnimi ,,nozickami“ a patici s dirkami, do nichz se nozi¢ky
zasazuji. Jde opét o princip ZIF (nulové sily) popsany v kapitole ,,Instalace mikropro-
cesorit AMD® Prace s mikroprocesorem (jeho zasazeni a vyjmuti) se nijak nelisi od
zde popsanych postupt.

Co je v8ak vyrazné odlisné, je pfipevnéni chladice. Chladi¢ je k socketu 478 ptichycen
specidlnim retenénim mechanismem, jenz ma dvé ¢asti: pevnou, kterd je spojena se
zékladni deskou, a pohyblivou, ktera tla¢i na chladi¢. Obé ¢asti se spojuji v zamku, kde
hécek pohyblivé ¢asti zapadne do otvoru pevného dilu. Mechanismus se pak napevno
stahne stiskem reten¢nich pacek. Také tyto chladi¢e pouzivaji vodivou pastu.
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S TRON 2
OBRAZEK 3.23:
Trn povolite tak, Ze pootocite trnem ve sméru Sipky (pohled na hlavicku trnu je v levém hornim rohu),

k pootoceni potiebujete pomérné velkou silu, proto je v hlavicce zéfez pro Sroubovak, kterym trn povolite.
Vlevo dole je jiz trn povolen.

OBRAZEK 3.24:
Mechanismus pfipeviujici chladi¢ k socketu 478. Vsimnéte si vrchni pohyblivé ¢asti chladice polozené
na spodni pevné ¢asti. Bilé packy jsou momentélné povoleny.
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Pripevnéni chladice probiha takto:

1.

5.
6.

Opét si vSe nejdtive prohlédnete a promyslite. Pozornost vénujte hlavné zdamkam,
v§imnéte si, jak do sebe zapadaji.

. Na sty¢né plose chladic¢e byva vyrobcem nanesend vodiva pasta, chrdanéna pas-

kou. Pasku sejméte (nékdy je vodiva pasta v tubé v ptislu§enstvi mikroprocesoru
a musime ji na spravné misto nanést).

Chladi¢ polozite na procesor a zkontrolujete jeho polohu.

Pripevnite pohyblivé ¢asti reten¢niho mechanismu k pevnému zakladu (zoubky

7 v

vrchni ¢asti zapadnou do otvort spodniho dilu).
Zaklapnete reten¢ni packy mechanismu.

Pripojite ventilator k napajecimu napéti (konektor CPU_FAN).

Pfi vyjimani chladi¢e musite nejdfive uvolnit packy retenéniho mechanismu, rozpojit
zamky a mechanismus uvolnit. Pak miiZete sejmout chladi¢. Opét si musite dat pozor
na pastu na jeho spodni ¢asti.

OBRAZEK 3.25:

Chladi¢ pro slot 478 v retenénim mechanismu. Packy jsou zaklapnuty a chladic je pfipevnén.

Jesté pripojim nékolik pozndmek tykajicich se chladi¢ii procesort: mivaji riizné tvary,
ale dtlezity je predev$im jejich vykon a hluk, ktery je pfimo imérny ota¢kam venti-
latoru. Chladi¢ vybirejte podle typu patice vaseho procesoru, prichytné mechanizmy
se u jednotlivych patic vyrazné li$i. Zkontrolujte si pro jaky procesor je urcen (aby jej
uchladil). Dal$im podstatnym kritériem je napdjeci konektor. Ma-li vase deska moder-

ni

4pinovy, bude si otacky ventilatoru regulovat sama, u tfipinového budete muset

koupit ventilator s termocidlem nebo pouzit softwarovou regulaci otac¢ek. Chladici bez
regulace - s konstantnimi otackami, se snazte vyhnout.
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OBRAZEK 3.26:
Na tvaru chladice moc nezélezi — pokud na ného mate dost mista ve skfini

Pridavame pamét’

Instalace paméti je pri skldddni pocitace asi tim nejjednodussim, i kdyz pti instalaci
dvoukanalovych DIMM{ si musite dat pozor, kam ktery DIMM vlozit. Do paméto-
vych slotti vlozte pamétové moduly jesté pred vlozenim desky do skiiné, protoze jsou
tak nejlépe pristupné. Samoziejmé to neni nutné, ale je vzdy lepsi udélat co nejvétsi
»kus prace“ venku nez ve skfini - je to rychlejsi, prehlednéjsi a snadnéjsi. Opét neza-
pominejte na statickou elektfinu a na klidny a rozvazny postup.

Instalace DIMMu do banku

Jen si stru¢né zopakujme: dnes se mtiZete setkat pouze s DIMMy DDR1, DDR2 a DDR3.
Navzéjem se lisi napajecim napétim a poétem pind. Zakladni deska podporuje vétsi-
nou jen jeden typ pamétovych modulii. Aby nemohlo dojit k jejich zaméné, maji banky
prepazku, kterd zapadd do vyfezu pamétového DIMMu. Kazdy typ DIMMu a stejného
banku pak ma vyfez umistén jinde, je tak zabrdnéno pouziti nespravného pamétového
DIMMu v zékladni desce.

Vlastni mechanické vlozeni pamétovych moduld do pamétovych banki se provadi
nastésti stejnym postupem. Pamétovy bank ma na strandch pacicky, které zapadaji do
vyrezu v DIMMu a v banku jej zajistuji. VloZzeni DIMMu do banku provedte nésledu-
jicim postupem:

1. Pacic¢ky odklonte co nejvice ven.
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2. Modul seshora vsunte do banku a na modul trochu silnéji zatlaéte — pacicky se
automaticky vloZenim zaklapnou do zatezti pamétového modulu.

OBRAZEK 3.27:

Tfi namatkou vybrané pamétové DIMMy. Nahote DDR1, uprostfed DDR2 a dole DDR3. VSimnéte
si vyfezu ve spodni ¢asti DIMMU - v poli kontaktl. Tento vyfez musi zapadnout do drazky banku
zakladni desky a jednotlivé typy DIMMU jej maji jinde.

Vie nejlépe dokumentuje obrazek, na némz vidite 168pinovy DIMM DDRI, ale jak jiz
bylo feceno, postup je tplné stejny i pro zbyvajici moduly (vyjma jinak umisténého
vyfezu v modulu a prepazky v banku).

tip
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Pokud DIMM do banku nejde zasunout, nepouZzivejte silu, ale jeSté jednou zkontrolujte polohu
prepéazky v banku a vyrezu v DIMMu. Pravdépodobné méte DIMM pouze otoceny a jeho vyrez
nezapada do prepazky. V horsim pripadé méte jiny typ DIMMu, neZ podporuje vas bank.

128MB
DDRAM

PC210%
0207 E349

OBRAZEK 3.28:
VloZeni DIMMu, na hornim obrézku vidite odklopené pacicky u pfedniho banku,
dolni obrazek ukazuje vloZeny a pacickami zajistény DIMM
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Paméti dual channel

Mechanické vlozeni DIMMu do banku je pomérné jednoduché, ale velmi dtilezité také
je, do jakého banku DIMM vlozite. VSechny novéjsi desky pouzivaji dvoukanalové
usporadani, kdy kazdy z dvojice DIMMu komunikuje se zdkladni deskou vlastnim
kandlem. Je tedy nutné vlozit DIMMy tak, aby kazdy byl zasunut v banku, komuni-
kujicim odli$nym kanalem. To vyrobci zdkladnich desek resi tak, ze barevné odlisuji
banky (do nichz DIMMy zasunujeme). Nékdy jsou stejnou barvou oznaceny banky
stejné sbérnice - pak vlozite DIMMy do odli$né obarvenych bankd. Jindy jsou stejnou
barvou oznacdeny spolupracujici pary bankd - pak DIMMy zasunete do banka stej-
nych barev. Konkrétni feseni si musite najit v manualu zdkladni desky.

Jesté pripomenu - pii dualnim usporddani paméti musi byt oba kanaly osazeny stej-
nym typem pamétového DIMMu (musite koupit tzv. dual channel kit obsahujici iden-
ticky par pamétovych moduld).

w
£
m
<
g
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OBRAZEK 3.29:
Pohled na zékladni desku. Vsimnéte si predevsim bankl pro pamétové DIMMy (v pravé dolni ¢asti,
pod patici mikroprocesoru). Vidite dva pary barevné rozdilnych bankd.

Zapojeni dalSich prvkui

a paméti, pri¢emz deska je priSroubovana k boéni sténé pocitacové skiiné. Mate-li
bo¢ni sténu spojenu s uchyty pro pridavné karty, mizete rovnou osadit desku gra-
fickou kartou, ptipadné dalsimi komponentami (zvukovou, sitovou kartou, pokud
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nejsou na zakladni desce integrované) — postup pri vkladani karet popisuji dale. Poté
opa¢nym zptlisobem, neZ jste bo¢ni sténu od$roubovali, ji zase do skfiné vratte a pfi-
$roubujte. Budte vSak opatrni, protoze jiz je pfiSroubovana zdkladni deska, s proce-
sorem, chladi¢em a paméti, neposkodte je mechanicky a hlavné nezapominejte na
statickou elektfinu.

~
Poznamka: U nékterych sk¥ini je nutné pfed montazi desky do skiiné zasroubovat zdznamové
mechaniky, (kap. Montaz mechanik do skfiné), zkontrolujte si, zda vloZzenim bocnice nezakryjete

otvory pro pfisroubovéni mechanik.
J

tip
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~
Osvédeenym postupem je pfipojit napajeci konektory zdroje jesté pfed zaSroubovanim zéklad-
ni desky do skiiné a alespon provizorné pfipojit pevny disk (polozeny na stole, ale s pfipojenym
napajecim napétim a datovym kabelem) a grafickou kartu, pfipojit LCD panel, alespori provizor-
né pfipojit zapinaci tlacitko a poté zdroj zapnout (vSechny postupy, jak to udélat, nasleduji). Poci-
ta¢ by mél nastartovat, disk se tocit a na obrazovce uvidite vysledky POST testd (nebo jen logo
zakladni desky), vSe by mélo skoncit hldsenim o nedostupnosti opera¢niho systému. Jesté pred
zasroubovanim desky do pocitace se tak presvéd¢ite o spravné funkci zakladnich komponent.
Pokud néco fungovat nebude, zkontrolujte mechanické zasunuti prvkd, propojeni kabel atd.
desku mate jesté pristupnou a prehlednou.

OBRAZEK 3.30:
Deska pfisroubované k zadnimu panelu a osazené procesorem, paméti, chladicem a pfidavnymi kartami
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Zapojeni konektor( pro napajeni desky

Prvnim krokem, ktery udélate, bude ptipojeni kabeltl od napdjeciho zdroje. Nyni totiz
je ve skfini jesté mélo dild, desku mate pfistupnou a prehlednou. V kapitole ,,Napdjeci
zdroj“ jsem podrobné popsal véechny konektory, kterymi jsou zakonceny kabely zdro-
je, a ted toho vyuzijeme

Dalezité: Pred zapojovanim konektoru napéjeni do desky se ujistéte, ze zdroj neni pfipojen do
elektrické sité! Jinak mUzete poskodit zakladni desku, pfipadné ublizit sami sobé!

Hlavni napajeci konektor ATX (Main Power) ma nékteré vyvody sefiznuté, takze jej
nelze zapojit obracené. Prohlédnéte si jejich tvar, spravné konektor natocte a jednodu-
$e jej na doraz zasuiite. Ujistéte se, Ze se pojistka proti vysunuti spravné ,zacvakla®

OBRAZEK 3.31:

Zasunuti konektoru ATX (na obrazku vidite starsi 20pinovy, ale mechanické provedeni novéjsiho konek-
toru je stejné). Prosté se podivejte, kde je na patici zdpadka pojistky, nasufite na ni pojistku, opatrné
pritlacte a je to.

OBRAZEK 3.32:
Vlevo vidite zasuvku pro posilovaci 12V konektor, vpravo je jiz do ni konektor pfipojen. VSimnéte si pojist-
ky, kterou je konektor pevné pfichycen k zasuvce. (Na obrazku vidite asi nejcastéjsi 4pinové provedeni.)
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Dalsi napajeci konektor, na ktery nesmite zapomenout, je pomocny napdjeci konektor
12 V (ATX12V), kterym se posiluje 12V vétev. Zasuvka pro tento konektor byva umis-
téna blizko patice mikroprocesoru. Opét jsou vyvody sefiznuté a zastrcka je v zasuvce
jisténa pojistkou. Prohlédnete si tedy tvar kontaktti, polohu pojistky a konektor nasu-
nete do zasuvky.

Pripojeni diod, vypinace a tlacitka Reset

Kazda skfin ma na pfednim panelu sadu diod a dva vypinac¢e. Umoziuji pocitac
zapnout, resetovat, sledovat praci pevného disku nebo poslouchat PC Speaker (pipani
v pfipadé poruchy). Nékteré skiiné se mohou v nabizenych kontrolkach lisit, vzdy vsak
najdete:

B konektor pro zapnuti poéitace — tla¢itko Power (Power Switch);

B konektor pro resetovani pocitace — tladitko Reset (Reset Switch);

B konektor reproduktoru - PC Speaker (ten na Celni sténé vidét neni);
|

konektor diody signalizujici ¢innost pevného disku - HDD Led (vétsinou
Cerveny);
m konektor signalizujici zapnuty ¢i vypnuty pocita¢ — Power Led (vét§inou zeleny).

Ty spojite s patfi¢nymi kontakty zakladni desky. Konektory, kterymi jsou zakonceny
kabliky téchto zafizeni, se nastrkuji na kontakty vycuhujici z desky. V podstaté jde
o ,mosty“ spojujici dva (nékdy tfi piny) a funguji tedy podobné jako propojky. Shluk
téchto pintl je umistén vzdy na kraji desky, vétsinou v blizkosti roz$itujicich slotd, ale
jejich poradi se u desek lisi a ¢asto je spravné pripojeni nejvétsim rébusem pfi oZivo-
vani pocitace.

Aby pocita¢ spravné pracoval, je nutné zapojit minimélné ty konektory, které jsou uve-
deny v odrazkach vyse. Zakladni deska jich v§éak muze mit vic (napf. ukazatele teploty
atd.). Vzdy vsak plati, Ze rozmisténi téchto pinti neni jednotné a vy si jej musite nastu-
dovat v manualu zakladni desky nebo se fidit malymi popisky pfimo na zakladni des-
ce (Power Switch byva oznac¢ovan jako PW, Reset Switch jako RS apod.).

Na obrazku jsou zapojeny tyto konektory na starsi zdkladni desce - neni v8ak zapojen
PC Speaker, protoze deska ma sviij vlastni. Proto jsou piny, kde by mél byt PC Speaker
zapojen, pfemostény propojkou.

Pfi zapojovani budte obezfetni a vSe radéji nékolikrat prekontrolujte. Miize se totiz
stat, ze pocita¢ nepujde pozdéji zapnout jen kvili tomu, Ze jste $patné zapojili zapi-
naci konektor misto tla¢itka Reset. Pokud nejsou popsany jednotlivé konektory, které
zakoncuji vodice vedouci ze skting, vétsinou plati tato pravidla:

B PC Speaker ma ¢tyfpinovy konektor ¢erno-cerveny, ale pouziva jen dva vodice;

B HDD Led ma dvoupinovy konektor ¢erno-cerveny;

B Power Led ma ttipinovy konektor, ale jen dva vodice;
]

Reset Switch i Power Switch maji dvoupinové konektory, jejichz barva neni pevné
uréena, proto musite experimentovat — aby se pak tfeba pocita¢ nezapinal tlacit-
kem Reset a neresetoval tla¢itkem Power.
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OBRAZEK 3.32:
Nahote vidite zapojeni konektord tak, jak je vysvétiuje manual, dole pak realné zapojeni pfimo ve skfini

Jak u tlacitek, tak u diod je vétsinou jedno, jakou orientaci budou konektory mit. Jeden z nich se
pfipojuje jako zem (Ground) a druhy jako vodi¢ napéti (vétsinou 5 V), pokud je otocite, nemusf
nékteré diody a tlacitka pracovat spravné. Pro jejich zprovoznénf vétsinou stacf obratit konektor;
$patnou orientaci rozhodné nic nezkazite a nezni¢fte. Casto pouhym otocenim konektoru dio-
du (tlacftko) zprovoznite.

Instalace pridavnych karet

Na to, kdy vlozit pfidavné karty neni jednoznaénd odpovéd, fidte se provedenim skii-
né. Pokud to muzZete provést, jesté kdy?z je zakladni deska vyjmutd, udélejte to. Klidné
ale muazZete karty vlozit az na konec ¢ili po instalaci zdznamovych zatizeni - to uz
zalezi na tom, kolik mista ve skfini je a jak dobfe se v ni s kabely manipuluje. Plati, Ze
u mensi skfiné je lepsi vlozZit karty az na konec, u skiini vétsich mtiZete i dfive. To uz
zélezi na vas.

Poznamka: Stale platf pravidlo o vypnutém napajenf pocitace a nebezpedf statické elektfiny! ]

Obecnd pravidla

Pridavné karty rozliSujeme podle funkce a podle typu sbérnice, do které se osazuji.
Grafické karty patfi do slotu PCI Expressx16 (ve starych pocitacich je najdete ve slotu
AGP, nékteré ¢ipsety nabizeji paralelni spolupraci dvou grafickych karet ve slotech PCI
Expressx8). Ostatni pridavné karty mohou byt budto pro slot PCI, nebo PClexl1, pii-
padnéx4. Kazda sbérnice pouziva jiny pocet kontaktti a jiny slot, kartu mtizete zasu-
nout pouze do slotu odpovidajiciho typu sbérnice.
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OBRAZEK 3.34:
Graficka karta PCl Expressx 16, takto dlouhé sloty (x16) jsou vyhrazeny pro grafické karty

OBRAZEK 3.35:
Rozsifujici karta PCl Expressx1 (jde o bezdratovou sitovou kartu), jeji slot je vyrazné kratsi

OBRAZEK 3.36:
Starsi karta do slotu PCI (jde o kartu zvukovou)

Vlastni instalace je velice prosta (podrobny postup montaze vidite na obrazku, proto
jej nebudeme popisovat do vétsich podrobnosti):
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1. V misté, kde bude karta umisténa, od$roubujte a odstrante zaslepku, ktera zakryva
vyvod pro ptidavnou kartu ze skfiné (viz obrazek 3.37).

N

OBRAZEK 3.37:
Odstranéni zaslepky na zadni strané skiiné. Nékteré skiiné pouzivaji nezasroubované, ale napevno pfipev-
néné zaslepky. Pak musite zaslepku vylomit (je na to pfipraven prolis a Sroubovékem ji opatrné vylomite).

2. Vezméte ptidavnou kartu a do patti¢ného slotu ji zasunite. Kartu je nutné poradné
pritlacit, protoze $patné zasunutd karta byva ¢astou pri¢inou nefungujiciho poci-
tace (viz obréazek 3.38).

OBRAZEK 3.38:
Vsunuti karty do slotu PCI (ale stejné se zasouvaji vSechny typy karet) postupné tedy vlozte do pocita-
e viechny potiebné karty, nezapomente karty dotlacit a pfisSroubovat.

3. Poté jiz jen pfiSroubujte (tim samym Sroubkem, ktery drzel zaslepku) ¢ast karty
s vyvody ke skfini.

Instalace grafické karty

Grafické karty jsou trochu ,,zvlastnim® ptipadem, a tak jim budeme vénovat jesté néko-
lik poznamek. Pfedevsim je pripojujete do dlouhych slotit PCI Express, ke drazs$im
a vykonnéj$im kartam musite pripojit napajeci slot PCI Express Power.
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Pfed vlastnim popisem instalace karty upozornime na jeden detail: grafické karty se
vyrabéji v jedno, nebo dvouslotovém provedeni. Dvouslotova karta je $irsi a zabira
dvé pozice ve skfini (musite pro ni vyjmout dvé zaslepky). Dne$ni sloty PClex16 s tim
vétsinou pocitaji, ale pfed koupi takové karty si zkontrolujte, zda v okoli slotu je dost
mista na $irsi kartu.

OBRAZEK 3.39:
Pohled na dvouslotovou (nahofe) a jednoslotovou (dole) grafickou kartu

e

Pokud pouzivate kombinaci karet (ATI CrossFire nebo nVidia SLI) musite je mezi
sebou propojit. Vse je patrné ze série obrazka.

OBRAZEK 3.40:
Vsunuti grafické karty do slotu PCI Expressx16
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OBRAZEK 3.41:
Na nékterych slotech muze byt hacek, ktery byste mohli ulomit. Pracujte tedy opatrné. (Jiné sloty mivaji
pojistku podobnou zajisténi pamétového DIMMu, tou kartu zajistite.)

OBRAZEK 3.42:
Kartu nezapomente pfisroubovat

OBRAZEK 3.43:
Pokud je to potfeba, pfipojte ke karté konektor PCl Express Power. Vlastni pfipojeni vidite na obrazku
vpravo, vétsi obrazek vlevo ukazuje kartu zezadu, v jejim pravém spodnim rohu vidite napéjeci konektor.
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OBRAZEK 3.44:
Pouzijete-li kombinaci karet, spojte je propojkou (na obrazku vidite SLI, u CrossFire je to podobné)

tip
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Pfed spusténim pocitate nezapomente do vnéjsiho konektoru grafické karty zasunout kabel
spojujici kartu s displejem. MzZete pouZit konektor digitaInf DVI nebo starsi analogovy zptsob
— prostfednictvim konektoru D-Sub. Vie z3leZi na tom, jakymi konektory je osazena vase karta
a displej. (Podrobny popis konektord je v kapitole Jaké vybrat komponenty/Grafické karta.)

Instalace zvukové karty

Vétsinou je zvukovka integrovand na zakladni desku a fyzicky ji vkladat do slott
zékladni desky nemusite. Pokud pouzijete zvukovou kartu externi, jednoduse ji vlozi-
te do patice desky (bud PCI, nebo PCI Expressx1) a ptiSroubujete ke skfini.

V obou ptipadech (integrovana karta, externi karta) nesmite zapomenout ptipojit ke
karté zvukovy kablik, jimz spojite kartu s DVD mechanikou. Pokud to neudélate, nepi-
jde vam zvuk pti prehravani filmt z DVD, pfipadné pfi poslechu hudby z CD diskd.

= |

zvukovy
kabel

M AR

OBRAZEK 3.45:
Princip propojeni DVD mechaniky se zvukovou kartou (pokud je karta integrovana, je princip stejny — pou-
ze na zakladni desce najdete zvukovy konektor)
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OBRAZEK 3.46:

Pohled na zékladni desku, kde je do zvukového konektoru viozen zvukovy kabel. Na desce je tento konek-
tor oznacen CD1, jindy byvé také popsan jako AUDIO (nejlépe je prohlédnout si manual, kde je poloha
zvukového konektoru popséna).

OBRAZEK 3.47:

Pohled na zadni stranu DVD mechaniky, vlevo jsou dva zvukové konektory, vétSinou se pouziva ten analo-
govy. Pro Uplnost jesté doplnim popis ostatnich konektorl: CSM SLA - pole propojek, jimiz stanovujeme,
zda zafizeni je slave nebo master (jde o mechaniku s rozhranim EIDE); HOST INTERFACE - konektor pro
datovy kabel (jde o Siroky 40pinovy, typicky pro EIDE); POWER - konektor pro napajeci napéti.

OBRAZEK 3.48:
Zvukovy kablik (mél by byt v pfislusenstvi zakladni desky)
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K samotné zvukové karté je potieba pripojit reproduktory. V pripadé dvou reproduk-
tor( je zapojeni trividlni, se zvukovou kartou spojite reproduktory konektorem Spea-
ker (konektor byva zeleny). V pfipadé prostorového zvuku je vse slozitéjsi:

B Levy a pravy predni reproduktor umistéte jako u normélniho stereosystému.
Reproduktory by mély stat co nejdal od postrannich zdi a mély by byt na trovni
hlavy. Vzdalenost mezi vami a kazdym z reproduktort by méla byt vétsi nez mezi
reproduktory (mély by ptiblizné svirat thel 45°). To vytvori dobry obraz zvuku.
Miizete jesté experimentovat s jejich natocenim k mistu, kde sedite. Tyto repro-
duktory pripojujete k zelenému konektoru Speaker.

B Predni centr dejte (pokud mozno) do stejné vysky jako levy a pravy predni satelit
a co nejblize k obrazovce. Mél by byt v roviné nebo lehce za levym a pravym pred-
nim reproduktorem. Vyhnéte se tomu, aby byl pfed nimi. To by mohlo ovlivnit
perspektivu zvuku, pokud byste si sedli stranou. Presnou barvu zditky, do niz
reproduktor zapojite, si musite najit v manualu, ¢asto byvd zluta nebo oranzova

B Levy a pravy zadni reproduktor (neboli levy a pravy surround) umistéte za misto,
kde budete sedét, a natocte svym smérem. Presnou barvu zditky do niz reproduk-
tory zapojite, si musite najit v manualu, casto byva Sedd nebo ¢erna.

B Protoze subwoofer (basovy reproduktor) reprodukuje hluboké basy, jejichz smér
lidské ucho nedokdze zamérit, mtizete ho klidné schovat pod nebo dokonce za
nébytek. Nicméné na jeho umisténi zavisi to, jak presné hluboké basy uslysite.
Vhodné misto pro subwoofer miizete zjistit nasledujicim zptisobem. Postavte
subwoofer na misto, odkud budete poslouchat a pustte néjakou skladbu, kterd ma
vyrazné hluboké basy. Pak se prochazejte po mistnosti a poslouchejte. Misto, kde
zni basy nejlépe (jsou ¢isté a plné, bez dunéni), je nejlepsi pro umisténi vageho
subwooferu. Pokud jej navic umistite ke zdi nebo jesté 1épe do rohu mistnos-
ti, budou basy jesté hlasitéjsi. Pfesnou barvu zdirky, do niz subwofer zapojite, si
musite najit v manualu, ¢asto byva zlutd nebo oranzova.
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predni

pravy
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levy zadni pravy zadni
surround surround
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OBRAZEK 3.49:
Rozmisténi reproduktort systému Dolby Stereo v prostoru
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