Kapitola 3

Programovani s regularnimi vyrazy

s & - [ -
Programovaci jazyky a reqularni vyrazy
V této kapitole si vysvétlime, jak reguldrni vyrazy zapracovat do vami zvoleného programova-
ciho jazyka. V receptech zde uvedenych predpoklidame, Ze jiz mdte k dispozici fungujici regu-
larni vyraz. V tomto ohledu vim mohou pomoci predchizejici kapitoly. Nyni pred vami stoji
ukol zaclenit tento reguldrni vyraz do zdrojového kédu, aby mohl konecné néco vykondavat.
V této kapitole se snazime vysvétlit, jak ktery usek kodu pracuje, a proc je tomu tak. S ohledem
na droven podrobnosti, kterou tato kapitola vykazuje, by mohlo byt ¢teni celého textu poné-
kud otravné. Jestli procitate Kucharku reguldrnich vyrazii poprvé, doporucujeme vam si tuto
kapitolu zbézZné projit, abyste si udélali pfedstavu, co v3e je zapotiebi. AZ budete pozdéji im-
plementovat reguldrni vyraz z nasledujicich kapitol, vrafte se. Naudite se zaintegrovat reguldrni
vyrazy do vami zvoleného programovactho jazyka.

V kapitolich 4 az 8 budeme popisovat reguldrni vyrazy pouZzivané k feSeni skute¢nych problé-
mu. Tyto kapitoly se zaméfuji na samotné reguldrni vyrazy a v mnoha receptech neni zobrazen
vubec zddny zdrojovy kod. Cheete-li, aby vidm néktery z reguldrnich vyrazu uvedeny v téchto
kapitoldch fungoval, zapojte je jednoduse do tGryvka kédu nachdzejicich se v této kapitole.
ProtoZe se dalsi kapitoly soustfedi na reguldrni vyrazy, predvadi spiSe feSeni konkrétnich typu
reguldrnich vyrazt nez feSeni v konkrétnich programovacich jazycich. Reguldrni vyrazy s pro-
gramovacimi jazyky pfimo nekoresponduji. Skriptovaci jazyky mivaji zabudoviny své vlastni
typy reguldrnich vyrazu, zatimco ostatni jazyky se ve véci podpory reguldrnich vyraz spoléhaji
na knihovny. Nékteré knihovny jsou pfistupné ve vice jazycich, ovSem nékteré jazyky pracuji
s vice knihovnami, které v jinych jazycich nefunguji.

Oddil “Reguldrni vyrazy v mnoha pfichutich® na strané 14 popisuje vSechny druhy reguldrnich
vyrazl, kterym se v knize vénujeme. Na strané 17 uvddime v oddile Ndhradni text ve vice pfi-
chutich seznam druhti nahrazovaciho textu uZivanych pfi vyhledavani a nahrazovani prostred-
nictvim reguldrntho vyrazu. VSechny programovaci jazyky, jeZ v této kapitole zminujeme,
pouzivaji néktery z téchto druhu.

Programovaci jazyky této kapitoly

Tato kapitola popisuje sedm programovacich jazykt. Kazdy recept obsahuje samostatna feseni
ve vSech sedmi programovacich jazycich a mnohé recepty ve vSech téchto jazycich nabizi i od-
délené popisy feSeni. Je-li zpusob feSeni aplikovatelny na vice neZ jeden jazyk, budeme ho
v popisu daného jazyku opakovat. To proto, abyste mohli bezpecné preskakovat popisy feseni
v programovacich jazycich, které vas nezajimaji:
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C#

Jazyk C# pracuje s rozhranim Microsoft .NET. Tiidy System.Text.RegularExpressions pouZivaji
reguldrni vyrazy a nahrazovaci texty .NET. V knize popisujeme jazyk C# az do verze 3.5, nebo
Visual Studio 2002 aZ do verze 2008.

VB.NET

V knize pouzivime jazykt VB.NET a Visual Basic.NET pfi odkazovdni na Visual Basic 2002
a pozdégjsi, abychom tyto verze rozeznali od verze Visual Basic 6 a dfivéjsich. Visual Basic nyni
pracuje s rozhranim Microsoft .NET. Ttidy System.Text.RegularExpressions pouzivaji regularni
vyrazy a nahrazovaci texty .NET. V knize popisujeme verze Visual Basic 2002 aZz 2008.

Java

Java 4 je prvnim vyddnim jazyka Java, které diky baliku java.util.regex nabizi zabudovanou
podporu reguldrnich vyraz. Balik java.util.regex pouZivd ,javovské“ reguldrni vyrazy a na-
hrazovini textu. V knize se vénujeme verzim 4, 5 a 6.

JavaScript

Tento druh reguldrnich vyrazd se pouZivd v programovacim jazyce, ktery je bézné znim pod
ndzvem JavaScript. Implementuji ho vSechny moderni webové prohliZzece: Internet Explorer (od
verze 5.5), Firefox, Opera, Safari a Chrome. Mnoho dalSich aplikaci pouziva JavaScript jako
skriptovaci jazyk.

V této knize, stru¢né feceno, pouzivime termin javaScript tehdy, kdyZ chceme oznacit progra-
movaci jazyk definovany ve tfeti verzi standardu ECMA-262. Tento standard definuje programo-

vaci jazyk ECMAScript, ktery je v ruznych webovych prohlize¢ich lépe zndm diky svym
implementacim JavaScript a JScript.

PHP nabizi regularnim vyrazim tii sady funkci. Dirazné doporucujeme funkce preg. Proto se v této
knize budeme vénovat privé pouze témto funkcim, které jsou do PHP zabudoviny jiz od verze
4.2.0. My zde pokryjeme verze 4 a 5. Funkce preg jsou obaly jazyka PHP okolo knihovny PCRE. S re-
guldrnimi vyrazy druhu PCRE v knize pracujeme jako s ,PCRE“. PCRE neobsahuje funkce pro vyhle-
davani a nahrazovani textu, takZe si vyvojafi jazyka PHP vytvorili pro funkci preg_replace svou
vlastni syntaxi nahrazovani textu. Tento druh nahrazovani textu v knize oznacujeme jako ,PHP*.

Funkce mb_ereg jsou soucisti ,vicebajtovych* funkci jazyka PHP, jeZ jsou navrZeny tak, aby praco-
valy dobfe s jazyky tradi¢né kédovanymi vicebajtovymi znakovymi sadami, jako napfiklad japon-
§tina ¢i ¢instina. Ve verzi PHP 5 pouzZivaji funkce mb_ereg knihovnu reguldrnich vyrazu
Oniguruma, ktera byla ptivodné vyvijena pro Ruby. V nasi knize oznacujeme druh Oniguruma ja-
ko ,Ruby 1.9%. PouZivat funkce mb_ereg se doporucuje pouze tehdy, kdyZ mdte pfi prici s vicebaj-
tovymi kédovymi strankami zvlastni pozadavky, a kdyZ jste jiz s funkcemi mb_ v PHP sezndmeni.

Skupina funkci ereg je v jazyce PHP nejstarsi sadou funkci reguldrnich vyrazti a od verze PHP
5.3.0 jsou oficidlné prohldseny za zastaralé. Tyto funkce nejsou zdvislé na externich knihov-
ndch, implementuji druh POSIX ERE. Tato skupina nabizi pouze omezenou sadu funkci
a v knize se ji nevénujeme. POSIX ERE je pfimou podmnoZinou sad Ruby 1.9 a PCRE. Regular-
ni vyraz lze prevzit z libovolného volani funkce ereg a pouzit ho spolu s funkcemi mb_ereg ¢i
preg. Ve funkci preg je tfeba pridat jesté perlovské oddélovace (recept 3.1).
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Perl

Zabudovand podpora reguldrnich vyrazi je v Perlu hlavnim divodem, proc¢ jsou regulirni vyra-
zy dnes oblibené. O skupiné reguldrnich vyrazti a nahrazovani textu, kterd pracuje s Perl ope-
ratory m// a s/// v této knize hovofime jako o jazyce ,Perl“. Popsdny jsou verze 5.6, 5.8 a 5.10.

Python

Jazyk Python podporuje reguldrni vyrazy prostfednictvim svého modulu re. Skupiny reguldr-
nich vyrazt a nahrazovini textu, které tento modul pouzivd, v knize oznacujeme jako jazyk
,Python“. V knize popisujeme verze Python 2.4 a 2.5.

Ruby

Jazyk Ruby ma podporu reguldrnich vyrazi zabudovanou. V knize se vénujeme verzim Ruby 1.8
a Ruby 1.9. Tyto dvé verze jazyka Ruby pouzivaji implicitn€ odli$né stroje reguldrnich vyraza. Ru-
by 1.9 pracuje se strojem Oniguruma, jenz nabizi vice funkci reguldrnich vyrazi nez klasicky stroj
verze Ruby 1.8. Na stran€ 15v oddile “Pfichuti reguldrnich vyraza“ najdete dalsi podrobnosti.

V této kapitole nebudeme o rozdilech mezi Ruby 1.8 a Ruby 1.9 pfili§ hovofit. Reguldrni vyrazy
v této kapitole jsou zdkladnimi reguldrnimi vyrazy a nové funkce z verze Ruby 1.9 nepouZivaji.
ProtoZe je podpora reguldrnich vyrazt zabudovina i do samotného jazyka Ruby, bude kod Ruby,
kterym reguldrni vyrazy implementujete, stejny, a nebude pfitom zidleZet na tom, zda jste Ruby
kompilovali pomoci klasického stroje reguldrnich vyraza, nebo prostfednictvim stroje Oniguruma.
Budete-li funkce stroje Oniguruma potiebovat ve verzi Ruby 1.8, muZete ji pfekompilovat.

Dalsi programovaci jazyky

Programovaci jazyky uvedené na seznamu niZe nejsou v této knize popsany, ale pouZivaji je-
den z druht reguldrnich vyrazl, které v knize postiZzeny jsou. Jestli v jednom z téchto jazykt
pracujete, muzete tuto kapitolu preskocit, ale vSechny ostatni kapitoly se vim budou hodit:

ActionScript

ActionScript je implementace standardu ECMA-262 od spole¢nosti Adobe. Od verze 3.0 ma ja-
zyk ActionScript plnou podporu reguldrnich vyrazi standardu ECMA-262v3. Tuto skupinu
v knize oznacujeme jako jazyk ,JavaScript®. Jazyk ActionScript je soucasné i velice blizko jazyku
JavaScript. Priklady jazyka JavaScript uvedené v této kapitole byste méli byt schopni upravit pro
jazyk ActionScript.

C

Jazyk C muzZe pouZivat Sirokou Skdlu knihoven reguldrnich vyrazu. Oteviend (open source)
knihovna PCRE bude ze vSech druht popsanych v této knize zfejmé nejlepsi volbou. Komplet-
ni zdrojovy kod jazyka C si muzete stdhnout na adrese http://www.pcre.org. Kod je napsian tak,
aby kompiloval v Siroké skile kompilatoru na velkém mnoZstvi platforem.

C++

Jazyk C++ umi pracovat s fadou knihoven reguldrnich vyrazi. Oteviend (open source) knihov-
na PCRE bude ze vSech druhti popsanych v této knize zfejmé nejlepsi volbou. Bud muzZete po-
uzit pfimo rozhrani API jazyka C, nebo bali¢e (wrappery) tfidy C++ obsazené v samotném
stahnutelném PCRE (viz adresa htip.//www.pcre.org.)
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V systému Windows muzZete importovat objekt RegExp COM jazyka VBScript 5.5, jak si pozdéji vy-
svétlime na jazyce Visual Basic 6. To se miZe hodit k udrZeni konzistence reguldrniho vyrazu mezi
serverovym systémem (back-endem) v jazyce C++ a klientem (frontendem) v jazyce JavaScript.

Delphi for Win 32

V dobé, kdy byla psdna tato kniha, nenabizel jazyk Delphi ve verzi Win32 zZidnou podporu regu-
larnich vyrazt. Knihovna VCL md mnoho dostupnych soudisti, které nabizi podporu reguldrnich
vyraza. Doporudil bych vidm vybrat si takovou, jez je zaloZena na PCRE. Delphi umi do aplikaci
napojovat objektové soubory jazyka C a mnohé bali¢e VCL pro prostiedi PCRE tyto souborové
soubory vyuzivaji. MiZete tak aplikaci uchovavat v podobé¢ jediného souboru .exe.

Na adrese htip.//www.regexp.info/del phi.html si muZzete stidhnout mou vlastni komponentu
TPer1RegEx. Jednd se o VCL komponentu, kterd se nainstaluje do palety komponent, takZe ji mtZe-
te snadno pfetahovat do formuldia. Dalsim oblibenym PCRE bali¢em pro prostfedi Delphi je tiida
TJc1RegEXx, coz je soucdst knihovny JCL, kterou si muzete stdhnout na adrese http.//www.delphi-
Jedi.org. Trida Tdc1RegEx vychazi ze tiidy TObject, takZe ji do formulafe pfendSet nemuZete.

Obé¢ knihovny jsou oteviené a §iff se pod licenci Mozilla Public License.

Delphi Prism

V jazyce Delphi Prism muZete vyuzivat podpory reguldrnich vyraza, kterou nabizi rozhrani
NET. Jednoduse vloZite tfidu System.Text.RegularExpressions do klauzule uses libovolné
jednotky v jazyce Delphi Prism, v niZ chcete reguldrni vyrazy pouzivat.

Jakmile to udélite, muZete pouZivat stejné principy, jaké uvidite v této kapitole ve vytaZcich
kédu v jazycich C# a VB.NET.

Groovy

Diky baliku java.util.regex muiZete v jazyce Groovy pouzivat regulirni vyrazy stejné jako
v jazyce Java. Vlastné i vSechna feSeni v jazyce Java uvedend v této kapitole funguji soucasné
i v jazyce Groovy. Vlastni syntaxe reguldrnich vyraza jazyka Groovy nabizi pouze notacni zkrat-
ky. Literdlni vyraz ¢lenény lomitky je instanci tfidy java.lang.String a operdtor =~ vytvaii in-
stanci tfidy java.util.regex.Matcher. Syntaxi jazyka Groovy lze voln€ michat se standardni
syntaxi jazyka Java — tfidy a objekty jsou shodné.

PowerShell

PowerShell je prostfedi piikazového fadku se skriptovacim jazykem zaloZeny na rozhrani .NET.
V jazyce PowerShell zabudované operdtory -match a -replace pouZivaji reguldrni vyrazy a na-
hrazoviani textu typu .NET, jak je v knize popsino.

Jazyk R Project reguldrni vyrazy podporuje prostiednictvim funkci grep, sub a regexpr obsaze-
nych v baliku base. V3echny tyto funkce pojimaji argument oznaceny jako perl. KdyZ ho neu-
vedete, bude mit hodnotu FALSE. KdyZ ho nastavite na hodnotu TRUE, budete moci reguldrni
vyrazy PCRE pouzivat tak, jak si popisujeme v této knize. Reguldrni vyrazy uvedené u jazyka
PCRE 7 funguji v jazyce R ve verzi 2.5.0 a novéjsich. U diivéjsich verzi jazyka R pouZivejte re-
guldrni vyrazy, které v této knize oznacujeme jako ,PCRE 4 a nov&jsic. ,Zakladni“ a ,rozsifené“

druhy, které jazyk R podporuje, jsou starsi a omezendjsi a v nasi knize se jim nevénujeme.
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REALbasic

REALbasic md zabudovanou tiidu RegEx. Interné uziva tato tiida UTF-8 verzi knihovny PCRE.
To znamend, Ze muzete vyuZit podpory Unicode, kterou PCRE nabizi, ale pfi konvertovani ne-
ASCII textu do kédovani UTF-8 budete muset pfed pfeddnim textu tfidé RegEx pouZit tfidu ja-
zyka REALbasic, TextConverter.

Vechny reguldrni vyrazy v jazyce PCRE 6, které v knize uvddime, budou fungovat i v jazyce
REALbasic. Je vsak tfeba varovat, Ze v jazyce REALbasic jsou volby ,nerozliSovani malych a vel-
kych znaku“ a ,znaku stfiSky a dolaru zastupujicich zalomeni fadku® (,vicefddkovy rezim*) na-
staveny implicitné. KdyZ budete chtit pouZit reguldrni vyraz uvedeny v této knize, ktery nerika,

jak tyto rezimy hleddni shody aktivovat, musite je v jazyce REALbasic aktivovat explicitné.

Scala

Jazyk Scala nabizi podporu regularnich vyraza zabudovanou prostfednictvim baliku
scala.util.matching. Tato podpora se zaklddd na stroji reguldrnich vyrazti obsaZzeném v Java
baliku java.util.regex. Typy reguldrnich vyrazi a nahrazovacich textt pouzivanych jazyky Ja-
va a Scala oznacujeme v této knize jako ,Java“.

Visual Basic 6

Visual Basic 6 je posledni verzi jazyka Visual Basic, kterd nevyZaduje rozhrani .NET. RovnéZ to
v8ak znamend, 7e Visual Basic 6 nemlZe vyuZivat vynikajici podporu, jeZ toto rozhrani nabizi.
Vzorky kédu VB.NET nebudou v jazyce VBO6 vibec fungovat.

Visual Basic 6 velmi usnadiiuje pouZiti funkei poskytovanych knihovnami ActiveX a COM. Jed-
nou z téchto knihoven je skriptovaci knihovna VBScript od Microsoftu, kterd jiz do verze 5.5
umi s reguldrnimi vyrazy zachazet velice slusné. Tato skriptovaci knihovna implementuje stejny
druh reguldrnich vyrazl, které se uZivaji v jazyce JavaScript, a které jsou uvedeny ve standardu
ECMA-262v3. Je souldsti prohliZzece Internet Explorer 5.5 a jeho novéjsich verzi. Dostupnd je na
vsech pocitacich bézicich pod systémy Windows XP ¢i Vista, ale i na starSich systémech Win-
dows, paklize je na nich pfitomen prohlize¢ IE 5.5 nebo nové¢jsi. Spadaji sem tedy témér
viechny pocitace se systémem Windows, jeZ se piipojuji k internetu.

Kdyz budete tuto knihovnu ve své aplikaci v jazyce Visual Basic pouzit, vyhledejte a oznacte v na-
bidce polozku Project|References. Posuiite se v seznamu niZe a najdéte polozku “Microsoft
VBScript Regular Expressions 5.5¢ kterd se nachdzi pfimo pod polozkou “Microsoft
VBScript Regular Expressions 1.0“. Dejte si pozor, abyste oznacili verzi 5.5, ne 1.0. Verze 1.0 je
uvedena jen z divodl zpétné kompatibility a jeji funkce rozhodné nejsou dostacujici.

Jakmile odkaz vloZite, uvidite, které tfidy a cleny tfid knihovna nabizi. V nabidce vyberte po-
lozku Select View | Object Browser. V prohlizec¢i objektli (Object Browser) oznacte v rozbalo-
vaci nabidce v levém hornim rohu polozku “VBScript_RegExp_55¢.

3.1 Literalni regularni vyrazy ve zdrojovém kédu
Uloha

Jako feSeni problému madte k dispozici regularni vyraz <[$"'\n\d/\\1>. Tento reguldrni vyraz
sestavad z jediné znakové tiidy odpovidajici znaku dolaru, dvojité uvozovce, jednoduché uvo-
zovce, symbol pro posun fadku, libovolnou &islici v rozmezi 0 az 9, lomitko nebo zpétné lo-
mitko. Vy budete tento reguldrni vyraz do zdrojového kédu zakédovavat napevno v podobé
konstanty fetézce ¢i operdtoru reguldrniho vyrazu.
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Reseni

C#

Jako normalni fetézec:
HEARRRAVIANV VARG

Jako doslovny fetézec:

@"[$"""\n\d/\\1"

VB.NET
"8 \n\d/\\ D"

Java
"ES\N" " An\Nd /NN

JavaScript
/08" "\n\d\/\\]1/
PHP

"HES"N " \n\d/ AN\ TG
Perl

Operdtor porovnani podle vzoru

SIS An\d\ /AN T/
miLA$" "\An\d/\\ ]!

Substitu¢ni operator:

SN "\n\d/\\]!!
Python

Surovy fetézec se tfemi uvozovkami:
r‘ll n |||:$|| l \n\d/\\J nwn

Normdlni fetézec:
"LV AN/

Ruby

Literdlni regularni vyraz oddéleny lomitky:
JE$" " \n\d\/\\]/
Literdlni regularni vyraz oddé€leny vami zvolenymi interpunkcénimi znaky:

Srif$" " An\d/\\ ]!
Popis reseni

Kdyz vam v knize pfedvddime samotny reguldrni vyraz (ve srovndni s ¢asti delstho tryvku
zdrojového kodu), vzdy vam ho ukazujeme bez v3elijakych pozlatek. Tento vyraz tvoif jedinou
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vyjimku. Pfi prdci s testerem reguldrnich vyraz(, jakym jsou RegexBuddy nebo RegexPal, byste
zaddavali reguldrni vyraz takto. Pfijima-li aplikace reguldrni vyraz ve formé uzivatelského vstupu,
uzivatel by ho zadal v této podobé.

Kdyz ale budete chtit reguldrni vyraz do zdrojového kodu vlozit napevno, budete muset udélat
jesté néco. Pii bezstarostném kopirovani a vkladadni reguldrnich vyraz z testeru do zdrojového
kodu — anebo obricené — si ¢asto budete nervozné vjizdét prsty do vlast a budete se divit, jak
je mozné, Ze reguldrni vyraz v ndstroji funguje, ale ve zdrojovém koédu ne, pifipadné pro¢ tester
selhavd u reguldrniho vyrazu, ktery jste zkopirovali z néciho kodu. Vsechny programovaci ja-
zyky, které si v knize popisujeme, vyzaduji, aby byly literdlni reguldrni vyrazy néjakym zpuso-
bem uvozeny. Nékteré jazyky vyZzaduji fetézce, zatimco jiné pozaduji specidlni konstanty
reguldarniho vyrazu. Jestli se ve vasem reguldrnim vyrazu jiz néjaké oddélovace, nebo jiné znaky
se zvldstnim vyznamem, nachdzi, budete k nim muset pfidat uvozovaci znaky.

Nejcastéji pouZivanym uvozovacim znakem je zpétné lomitko. Proto ve vétsing feSeni Glohy vidite
mnohem vice zpétnych lomitek, neZ ta ¢tyfi, kterd se nachdzi v pivodnim reguldrnim vyrazu.

C#

V jazyce C# lze literdlni regularni vyrazy preddvat konstruktoru Regex() a mnoha clenskym
funkcim ve tfidé Regex. Parametr, ktery reguldrni vyraz pfijimd, je vzdy deklarovin jako fetézec.
C# podporuje dva druhy fetézcovych literalli. Nejb€Znéjsi je fetézec uvozeny dvojitymi uvozovkami,
ktery je dobfe zndmy z jazyku, jakymi jsou C++ a Java. V takovych fetézcich je nutné uvozovky
a zpétna lomitka uvodit zpétnym lomitkem. Podporu maji v fetézcich i uvozeni netisknutelnych zna-
ku, napriklad <\n>. Pfi prdci se tiidou RegexOptions.IgnorePatternWhitespace (viz recept 3.4) je pri
aktivaci rezimu free-space (prehliZzeni bilych znak() mezi fetézci "\n" a "\\n" rozdil, viz recept 2.18.
"\n" je fetézec s literdlnim zalomenim fadku, ktery je pfehliZen jako bily znak. "\\n" je fetézec s to-
kenem reguldarniho vyrazu <\n>, jenzZ odpovidd novému fadku.

Doslovné fetézce zacinaji znakem zavindce a dvojitou uvozovkou a kon¢i samotnou dvojitou uvo-
zovkou. Chcete-li dvojitou uvozovku pouzit jako doslovny fetézec, zdvojte ji. Zpétna lomitka uvo-
zovat nutné neni, navic tim docilite toho, Ze bude reguldrni vyraz mnohem snize Citelny. Retézec
@"\n" vzdy predstavuje token <\n> odpovidajici novému fadku, dokonce i v rezimu prehliZeni bi-
lych znakl (free-spacing). Doslovné fetézce na této Urovni token <\n> nepodporuji, ale mohou se
rozpinat na mnoha fadcich. Proto jsou doslovné fetézce pro reguldrni vyrazy, které prehlizi bilé
znaky, idedlni.

Spravnd volba je zfejma: pii zaddvani reguldrnich vyrazi do zdrojového kédu v jazyce C# pou-
Zivejte doslovné fetézce.

VB.NET

V jazyce VB.NET lze literdlni reguldrni vyrazy pfeddvat konstruktoru Regex() a mnoha ¢lenskym
funkcim ve tfidé Regex. Parametr, ktery reguldrni vyraz pfijima, je vZdy deklarovan jako fetézec.

Jazyk Visual Basic pouziva dvojité uvozovky. Dvojité uvozovky v fetézci musi byt zdvojené.
74dné jiné znaky nenf tfeba uvozovat.
Java

V jazyce Java lze literdlni regularni vyrazy predavat faktorii tifidy Pattern.compile() a dalsim riznym
funkcim tfidy String. Parametr, ktery zachytava regularni vyraz, je vzdy deklarovan jako fetézec.
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Java pracuje s fetézci uvozenymi dvojitymi uvozovkami. V téchto fetézcich, musi byt dvojité uvo-
zovky a zpétnd lomitka uvozeny zpétnym lomitkem. Uvozeni netisknutelnych znaku, jakymi je
<\n»>, a uvozeni standardu Unicode, naptiklad <\uFFFF>, jsou v fetézcich podporovana také.

Pfi praci se tfidou Pattern.COMMENTS (viz recept 3.4) se pri aktivaci rezimu prehliZzeni bilych
znakl (free-space) vyrazy "\n" a "\\n" lisi, coZ je vysvétleno v receptu 2.18. "\n" je fetézcem
s literdlnim zalomenim fddku, které je prehliZzeno stejné jako bily znak. "\\n" je fet€zcem s to-
kenem reguldrniho vyrazu <\n>, ktery znaci novy fadek.

JavaScript

V jazyce JavaScript se reguldrni vyrazy vytvaii nejlépe s pouzitim specialni syntaxe uréené k dekla-
rovani literdlnich reguldrnich vyrazt. Jednoduse umistite reguldrni vyraz mezi dvé lomitka. Kdyz
se nékde v reguldrnim vyrazu vyskytne samostatné lomitko, uvedete ho zpétnym lomitkem.

I kdyZ je mozné objekt RegExp vytvorit z fetézce, pouZivat notaci fetézce v kédu pro tcely lite-
ralnich reguldrnich vyraza by bylo skoro nesmyslné. Uvozovky byste museli uvést zpétnymi
lomitky a obycejné byste tak dali vyrust celému lesu zpétnych lomitek.

PHP

Literdlni reguldrni vyrazy uréené k pouziti s funkci preg jazyka PHP jsou zvldstni pomuckou.
Na rozdil od jazyku JavaScript a Perl nema PHP Zadny nativni typ reguldrnich vyrazu. Reguldrni vy-
razy je vzdy tfeba citovat ve formé fetézct. TotéZ plati i o funkcich ereg a mb_ereg. Ve snaze napo-

V fetézci je tfeba reguldrni vyraz citovat jako perlovsky literdlni reguldrni vyraz. To znamend, Ze
tam, kde byste v jazyce Perl zapsali vyraz /regex/, se fetézci funkce preg v PHP dostava podoby
"/regex/"'. Stejné jako v jazyce Perl, i zde miiZete na misté oddélovacu pouzivat rizné pdry inter-
punkcnich znamének. Kdyz se v reguldarnim vyrazu objevi oddé€lova¢, musi byt uvozen zpétnym
lomitkem. Chcete-li se tomu vyhnout, zvolte si oddélovag, ktery se v reguldrnim vyrazu neobjevu-
je. V tomto receptu jsem pouzil znak procenta, protoZe lomitko se ve vyrazu objevuje, zatimco
znak procenta nikoliv. Kdyby se v reguldrnim vyrazu lomitko nevyskytovalo, pouZijte ho, v jazyce
Perl se jedna o nejbéznéji uzivany oddélovac a v jazycich JavaScript a Ruby je dokonce vyzadovan.

Jazyk PHP podporuje fetézce uvozené jednoduchymi i dvojitymi uvozovkami. U obou je nutné
uvozovky (jednoduché i dvojité) a zpétné lomitko v reguldrnim vyrazu uvést zpétnym lomitkem.
V fetézcich s dvojitymi uvozovkami je nutné uvozovat i znak dolaru. Jestli opravdu nechcete pro-
ménné v reguldrnim vyrazu interpolovat, méli byste pouZzivat fetézce s jednoduchymi uvozovkami.

Perl

V jazyce Perl se literdlni reguldrni vyrazy pouZivaji s operitory porovnani podle vzorl a se sub-
stitu¢nimi operdtory. Operdtor porovnini sestivd ze dvou lomitek ohranicujicich reguldrni vy-
raz. Lomitka v reguldrnim vyrazu musi byt uvozena zpétnym lomitkem. Dal3i znaky, s vyjimkou
znakll $ a @, jak je vysvétleno na konci tohoto pododdilu, nenf tfeba uvozovat.

Alternativni notace operdtoru porovnani umisti reguldrni vyraz mezi pdr interpunkcnich zna-
mének, kterym bude predchdzet pismeno m. PouZijete-li jako oddélovace libovolnd oteviraci
a zaviraci znaménka (kulaté zdavorky, sloZzené zavorky), budou se muset shodovat: napiiklad
m{reguldrni_vyraz}. Jestli pouzijete odliSnou interpunkci, zadejte jednoduse stejny znak dva-
krat. V feSeni tohoto receptu pouzivime vykri¢nik. Nemusime tak v reguldrnim vyrazu uvozo-
vat literdlni lomitko. Zpétnym lomitkem je tfeba uvodit pouze zaviraci oddélovac.

Substitu¢ni operator je podobny operdtoru porovnani podle vzort. Namisto pismene m zacina
pismenem s a pfiddva nahrazovaci text. KdyZ jako oddé€lovace pouzivite zavorky ¢i podobnd
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interpunk¢ni znaménka, budete potifebovat dva pdry: s[reguldrni_vyrazllnihradal. U vSech
ostatnich interpunkénich znaku pouZzijete oddélovacd tiikrat: s/reguldrni_vyraz/ndhrada/.

Perl substitu¢ni operdtory a operdtory porovndni trasuje jako fetézce s dvojitymi uvozovkami.
Kdyz zaddte m/I am $name/ a proménnd $name obsahuje fetézec "Jan", dostanete reguldrni vy-
raz <IeameJan>. $" je v Perlu proménnou také, takze literdlni znak dolaru jsme v reguldrnim vy-
razu v naSem receptu museli uvést znakovou tfidou.

Znak dolaru, ktery zamyslite pouzit jako zdlozku, nikdy neuvozujte (viz recept 2.5). Uvozeny
znak dolaru je vzdy literdlem. Perl je natolik chytry, Ze umi rozliSit mezi znaky dolaru, které
slouzi jako odkazy, a znaky dolaru pouZivané k interpolaci proménnych, protoZe zilozky lze
smysluplné nasadit pouze na konci skupiny, na konci celého reguldrniho vyrazu, ¢i pred zalo-
menim fddku. Jestli chcete kontrolovat, zda se reguldrni vyraz (,regex*) shoduje se zdrojovym
fetézcem zcela, neméli byste ve vyrazu <m/"regex$/> znak dolaru uvozovat.

Zavind¢ nemusi mit v reguldrnich vyrazech Zidny zvlastni vyznam, ale Perl ho pouZiva pii in-
terpolaci proménnych. V kédu v jazyce Perl je ho tfeba v literdlnich reguldrnich vyrazech uvo-
zovat, stejné jako fetézce s dvojitymi uvozovkami.

Python

Funkce v modulu re jazyka Python pfedpokladaji, Ze se literdlni regularni vyrazy predavaji ve for-
mé fetézcu. Ty je mozné uvozovat kterymkoliv z mnohych zplisobt, jeZ Python nabizi. V zavislosti
na znacich, které se v regularnim vyrazu nachdzi, mohou rizné typy uvozovani snizit pocet znakua,
jez bude tfeba uvodit zpétnymi lomitky.

Obecné jsou nejlepsim fesenim surové fetézce. Ty neni v Pythonu tfeba nijak uvozovat. Pri
prdci se surovymi fetézci nebudete muset zpétnd lomitka v reguldrnim vyrazu zdvojovat. Vyraz
r"\d+" se Cte sndze nez vyraz "\\d+", obzvlasté pak v delSich reguldrnich vyrazech.

Jedinym pfipadem, kdy nejsou surové fetézce idedlnim fesenim, je ten, kdy se v reguldrnim vy-
razu nachdzi jak jednoduché, tak i dvojité uvozovky. Tehdy totiz neni mozné surovy fetézec
uvozovat pdarem jednoduchych ¢i dvojitych uvozovek, protoZe neexistuje zptsob, jak uvozov-
kami ohranicit i uvozovky nachdzejici se ve vyrazu. V takovém pfipadé lze pouZit surovy feté-
zec s trojim uvozenim, stejné jako jsme to v tomto receptu ucinili v jazyce Python. Pro srovnani
uvddime i normdlni fetézec.

Budete-li ve svych reguldrnich vyrazech chtit pouzivat funkce standardu Unicode, které jsou
vysvétleny v receptu 2.7, musite pracovat s fetézci Unicode. Retézec lze pfevést na fetézec Uni-
code tak, Ze pfed néj umistite znak u.

Surové fetézce nepodporuji netisknutelné znaky, jakym je napiiklad \n. S uvozovacimi sekvence-
mi se zachdzi jako s literdlnim textem. U modulu re to zddné komplikace nezptsobi. Modul tato
uvozeni podporuje coby soucdst syntaxe regulidrniho vyrazu a nahrazovaciho textu. V reguldrnich
vyrazech a nahrazovacich textech se literdl \n bude interpretovat jako zalomeni fadku.

Pfi praci se tiidou re.VERBOSE (viz recept 3.4) je pfi zapindni reZimu prehliZeni bilych znaku,
ktery je popsdn v receptu 2.18, rozdil mezi fetézcem "\n" na jedné strané a fet€ézcem "\\n"
a surovym fetézcem r"\n" na strané druhé. "\n" je fetézcem s literdlnim zalomenim rfadku, kte-
ré je coby bily znak ignorovdno. "\\n" a r"\n" jsou oba fetézce s tokenem reguldrniho vyrazu
<\n»>, jenz odpovidd zalomeni radku.

Pfi prici s reZimem piehlizeni bilych znaku (free-space) jsou nejlepSim feSenim tfikrdt uvozené
surové fetézce, jako naptiklad r"""\n""", protoZe mohou zasahovat na vice fadku. Token <\n>
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neni navic vykladan na Grovni fetézce, takZze muZe byt interpretovan na urovni regulirniho vy-

razu a muZe znacit zalomeni fadku.

Ruby

V Ruby se reguldrni vyrazy vytvaii nejlépe prostfednictvim specidlni syntaxe uréené k deklaro-
vani literdlnich reguldrnich vyraza. JednoduSe svij reguldrni vyraz umistite mezi dvé lomitka.
KdyZ se v samotném regularnim vyrazu néjaka lomitka objevi, uvedete je zp€tnym lomitkem.

Jestli nechcete lomitka v reguldrnim vyrazu uvozovat, muZzete pred reguldrni vyraz zadat znaky
%r a jako oddélovac pak pouzit libovolny interpunkéni znak.

I kdyZ je z fetézce mozné vytvorfit objekt Regexp, uZivat v kédu notaci fetézce na literdlni regu-
larni vyrazy moc rozumné neni. Uvozovky byste totiz pak museli uvozovat zpétnymi lomitky
a ta by se vam obycejné€ rozrostla do celého lesa zpétnych lomitek.

V tomto ohledu se Ruby znac¢né podoba jazyku JavaScript. OvSem ndzev tiidy
je v Ruby pouze jednoslovny, Regexp, zatimco v jazyce JavaScript je zkratkou
dvou slov, RegExp.

Dalsi informace

Recept 2.3 vysvétluje fungoviani znakovych tiid a také to, proc¢ jsou v regulirnim vyrazu zapo-
tfebi dvé zpétna lomitka, kdyZ ve znakové tfidé chcete pouZit jediné zpétné lomitko.

V receptu 3.4 vysvétlujeme, jak nastavit volby reguldrniho vyrazu, coZ se v nékterych progra-
movacich jazycich provadi v rdmci literdlniho reguldarniho vyrazu.

3.2 Import knihovny regularnich vyraza
Uloha

Abyste ve své aplikaci mohli pouzivat reguldrni vyrazy, budete do zdrojového kédu importovat
knihovnu reguldrnich vyrazt nebo jmenny prostor.

N
A Zbytek vzorku zdrojového kédu, ktery se v knize nachazi, predpoklddd, Ze
a jste to jiz v pfipadé potfeby provedli.
o
Reseni
Ci#t
using System.Text.RegularExpressions;
VB.NET

Imports System.Text.RegularExpressions

Java

import java.util.regex.*;
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Python

import re

* v v -,
Popis reseni
Nékteré programovaci jazyky maji regularni vyrazy zabudované. V téchto jazycich neni podpo-
ru reguldrnich vyrazl tfeba nijak zprovoziovat. Ostatni jazyky umoznuji funkce regularnich vy-
raza prostiednictvim knihovny, kterou je tfeba do zdrojového kédu vloZzit pomoci piikazu.
Nékteré jazyky nenabizi regularnim vyrazim podporu vibec Zddnou. V nich budete muset tuto
podporu zkompilovat a odkdzat na ni sami.

C#

KdyZ na zacatek zdrojového kédu v jazyce C# umistite pitkaz using, muZete odkazovat na tri-
dy, které funkce reguldarnich vyraza poskytuji pfimo, bez potieby plné kvalifikace. Namisto
funkce System.Text.RegularExpressions.Regex() muZete napiiklad zadat Regex ().

VB.NET

Kdyz na zacatek zdrojového kodu v jazyce C# umistite piikaz Imports, muZete odkazovat na tfidy,
které funkce reguldrnich vyraza poskytuji pfimo, bez potieby plné kvalifikace. Namisto funkce
System.Text.RegularExpressions.Regex() muzZete napiiklad zadat Regex ().

Java

Abyste mohli pouzivat zabudovanou knihovnu reguldrnich vyraz v jazyce Java, budete muset
do aplikace importovat balik java.util.regex.

JavaScript
Podpora reguldrnich vyrazi je v jazyce JavaScript zabudovana a je vzdy dostupna.

Funkce preg jsou v jazyce PHP ve verzi 4.2.0 a vy$sich zabudovany a vzdy dostupné.

Python

Abyste mohli vyuzivat funkci reguldrnich vyrazi v jazyce Python, budete muset importovat
modul re.

Ruby

Podpora reguldrnich vyrazi je v jazyce Ruby zabudovana a vzdy dostupna.

3.3 Vytvarime objekty regularnich vyrazu
Uloha

Mite za kol vytvofit z objektu regularnitho vyrazu instanci, anebo jinym zptusobem zkompilo-
vat reguldrni vyraz, abyste ho v aplikaci mohli G¢inné pouzivat.

Reseni
c#

Kdyz vite, Ze md reguldrni vyraz spravnou podobu:
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Regex regex0bj = new Regex("regex pattern");

KdyZ je reguldrni vyraz poskytovan koncovym uZivatelem (a fetézcovou proménnou piedstavu-
je tiida UserInput):

try f

Regex regexObj = new Regex(UserInput);
} catch (ArgumentException ex) {

// Reguldrni vyraz md chybnou syntaxi
}

VB.NET
KdyZ vite, Ze ma reguldrni vyraz spravnou podobu:
Dim RegexObj As New Regex("regex pattern")

KdyZ je reguldrni vyraz poskytovan koncovym uzivatelem (a fetézcovou proménnou piedstavu-
je tiida UserInput):

Try

Dim Regex0Obj As New Regex(UserInput)
Catch ex As ArgumentException

"Regularni vyraz ma chybnou syntaxi
End Try

Java
KdyZ vite, Ze ma reguldrni vyraz spravnou podobu:
Pattern regex = Pattern.compile("regex pattern");

KdyzZ je reguldrni vyraz poskytovin koncovym uZivatelem (a fetézcovou proménnou predstavu-
je tfida UserInput):

try {
Pattern regex = Pattern.compile(userInput);
} catch (PatternSyntaxException ex) {
//Reguldrni vyraz m& chybnou syntaxi
}

Abyste mohli svij reguldrni vyraz pouZivat na fetézec, vytvoite tfidu Matcher:
Matcher regexMatcher = regex.matcher(subjectString);

Chcete-li reguldrni vyraz pouZzivat na jiném fetézci, muzZete vytvorit novou tiidu Matcher tak, jak
jsme si pravé ukdzali, anebo muZete znovu pouZit jiz vytvofenou tfidu:

regexMatcher.reset(anotherSubjectString);

JavaScript
Literdlni reguldrni vyraz v kodu:
var myregexp = /regex pattern/;
Reguldrni vyraz ziskany z uzivatelského vstupu v podobé fetézce ulozeného v proménné userinput:

var myregexp = new RegExp(userinput);
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Perl
$myregex = qr/regex pattern/
Reguldrni vyraz ziskany z uzivatelského vstupu v podobé fetézce ulozeného v proménné $userinput:

$myregex = qr/$userinput/

Python
reobj = re.compile("regex pattern")
Regularni vyraz ziskany z uzivatelského vstupu v podobé fetézce uloZzeného v proménné userinput:

reobj = re.compile(userinput)

Ruby
Literdlni reguldrni vyraz v kodu:
myregexp = /regex pattern/;
Regularni vyraz ziskany z uzivatelského vstupu v podobé fetézce ulozeného v proménné userinput:

myregexp = Regexp.new(userinput);

Popis reseni

NezZ bude moci stroj regularniho vyrazu srovnat reguldrni vyraz s fetézcem, musi byt reguldrni vyraz
zkompilovan. Kompilace se provadi za béhu aplikace. Konstruktor reguldrniho vyrazu ¢i kompila¢ni
funkce trasuje fetézec, ktery uchovava reguldrni vyraz, a prevadi ho na stromovou strukturu, ¢i na
stavovy stroj. Funkce, jeZ provadi samotné srovndni se vzorem, tento strom ¢i stavovy stroj pii ske-
novani fetézce pieskoci. Programovaci jazyky s podporou literdlnich reguldrnich vyrazi tuto kompi-
laci provadi tehdy, kdyZ se pii provadéni dosdhne operdtoru reguldrniho vyrazu.

.NET
V jazycich C#, VB.NET a .NET uchovava tfida System.Text.RegularExpressions.Regex jeden

zkompilovany reguldrni vyraz. Nejjednodussi konstruktor pfijimd pouze jeden parametr: feté-
zec, ktery obsahuje vas reguldrni vyraz.

Kdyz se v reguldrnim vyrazu vyskytne chybnd syntaxe, konstruktor Regex() vrati vyjimku
ArgumentException. Text vyjimky vam pfesné fekne, kterd chyba byla nalezena. Je-li reguldrni
vyraz poskytovan uzivatelem aplikace, je duleZité tuto vyjimku zachytit. Nechte si text vyjimky
zobrazit a poproste uZivatele, aby reguldrni vyraz opravil. Jestlize je reguldrni vyraz pevné za-
kédovanym literdlnim fetézcem, miZete od zachyceni vyjimky upustit v pfipadé, Ze pouZijete
ndstroj pro kontrolu kédu, diky némuz se ujistite, Ze se fadek provedl, aniz by vyvolal vyjimku.
Stav ¢i rezim, které mohou zapfi¢init, Ze se literdlni reguldrni vyraz v jedné situaci zkompiluje,
ovSem ve druhé nikoliv, nelze ménit. Méjte na paméti, Ze kdyZz ma reguldrni vyraz chybnou
syntaxi, objevi se vyjimka pti béhu aplikace, ne pfi jeji kompilaci.

Jestli chcete reguldrni vyraz pouZivat ve smycce, nebo v ramci aplikace opakované, méli byste
vytvorit objekt Regex. Sestaveni objektu reguldrniho vyrazu si nevyzidd zadné dalsi ndklady.
Staticti ¢lenové tfidy Regex, ktefi pojimaji reguldrni vyraz jako parametr fetézce, vytvoii interné
objekt Regex tak jako tak, takZe to muzZete udélat v kédu a zachovat si na objekt odkaz.

Jestli plinujete, Ze reguldrni vyraz pouZijete pouze jednou ¢i n€kolikrdt, muZete pouZit statické
¢leny tiidy Regex a s jejich pomoci ulozit fidek kédu. Staticti ¢lenové titdy Regex interné vytvorené
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objekty reguldrniho vyrazu ihned neodstranuji. Namisto toho uchovaji v paméti 15 naposledy po-
uzitych reguldrnich vyraza. Velikost vyrovnavaci paméti lze upravit vlastnosti Regex.CacheSize.
Vyrovndvaci pamét se pak prohleddvd tak, Ze se v ni vyhleda fetézec vaseho reguldrniho vyrazu.
Hlavné to v3ak s vyrovndvaci paméti nepfeZeiite. Jestli potfebujete vétsi mnozstvi objekt regular-
nich vyrazi ¢asto, vytvoite si vlastni vyrovndvaci pamét, ve které lze vyhledavat G¢innéji nez po-
moci fetézcu.

Java

V jazyce Java uchovava jeden zkompilovany reguldrni vyraz tfida Pattern. Prostfednictvim fak-
torie tiidy Patttern.compile(), kterd vyZaduje pouhy jeden parametr — fetézec s regulirnim vy-
razem — muzZete vytvaret objekty této tidy.

Je-li syntaxe regulirntho vyrazu chybnd, faktorie Pattern.compile() vypiSe vyjimku
PatternSyntaxException. Text vyjimky pfesné urdi, k jaké chybé doslo. Je-li reguldrni vyraz po-
skytovan uzivatelem aplikace, je dulezité tuto vyjimku zachytit. Nechte si text vyjimky zobrazit
a poproste uZivatele, aby reguldrni vyraz opravil. JestliZe je reguldrni vyraz pevné zakédovanym li-
terdlnim fetézcem, muzZete od zachyceni vyjimky upustit v pfipadé€, Ze pouZijete nastroj pro kont-
rolu kodu, diky némuz se ujistite, Ze se fddek provedl, aniZ by vyvolal vyjimku. Stav ¢i rezim, které
ménit. Mé&jte na paméti, ze kdyZ ma reguldrni vyraz chybnou syntaxi, objevi se vyjimka pii béhu
aplikace, ne pfi jeji kompilaci.

Jestli planujete, Ze reguldrni vyraz pouZijete pouze jednou ¢i nékolikrat, méli byste namisto static-
kych ¢lenu tridy String pouZit radéji tfidu Pattern. I kdyZ k tomu bude zapotiebi nékolika dalsich
radkua kodu, vysledek bude efektivngjsi. Statické volani reguldrni vyraz pfekompiluje pokazdé. Ja-
va vlastné staticka voldni nabizi jen u nékolika velice zdkladnich Gloh reguldrnich vyrazi.

Objekt Pattern uklidd pouze zkompilovany reguldrni vyraz a vlastné nevykondva Zidnou praci.
Vlastni vyhledavani shody reguldrniho vyrazu se provadi tfidou Matcher. Budete-li ji chtit vytvorit,
volejte na zkompilovaném regularnim vyrazu metodu matcher (). Zadejte ji jediny argument, feté-
zec zdrojového textu.

Metodu matcher() lze volat kdykoliv, kdyZ na vice fetézcich budete chtit pouZit stejny regularni
vyraz. Najednou muZete pracovat s vice t€mito metodami, ale musite vie uchovat v jednom pod-
procesu. Ke tfiddm Pattern a Matcher neni pfistup z vice vliken bezpec¢ny. Budete-li chtit stejny
reguldrni vyraz pouzit ve vice vldknech (podprocesech), volejte v kazdém vlikné metodu
Pattern.compile().

Jestli jste s aplikaci jednoho fetézce hotovi a chcete stejny reguldrni vyraz pouZit na jiny fetézec,
muZete objekt Matcher voldnim metody reset() pouZzit znovu. Dal3i fetézec se zdrojovym textem
predejte jako jediny argument. Dosdhnete tak lepsich vysledki nez vytvofenim nového objektu
Matcher. Metoda reset () vraci stejny objekt Matcher, na kterém jste ji volali a umozni vim snadno
znovu nastavit a vyhleddvat shodu v fidku koédu, napf. metodou regexMatcher.reset(next-
String).find().

Javascript
V notaci literdlnich reguldrnich vyrazt zobrazenych v receptu 3.2 jiz vytvafime novy objekt regular-
niho vyrazu. KdyZ budete chtit stejny objekt pouZit opakované, jednoduse ho pfifadte proménné.

Uchovivite-li reguldrni vyraz v proménné fetézce (napf. protoZze jste po uzivateli chtéli, aby zadal
svuj reguldrni vyraz), zkompilujte reguldrni vyraz pomoci konstruktoru RegExp (). VSimnéte si, Ze
reguldrni vyraz obsaZeny v fetézci neni oddélen lomitky. Tato lomitka predstavuji v jazyce Ja-
vaScript ¢ast notace literdlnich objektt RegExp, nejsou jen soucdsti samotného reguldrniho vyrazu.
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N ProtoZe je pfifazeni literdlntho reguldarniho vyrazu proménné trividlni, ve vétsiné
"‘:‘ feSeni v jazyce JavaScript v této kapitole tento fadek kodu vynechdavame a lite-
i rdlni reguldrni vyraz pouzivime piimo. KdyZ budete stejny reguldrni vyraz pou-
Zivat vice nez jednou, méli byste v kédu vyraz pfifadit proménné a pracovat
pak s ni, ne do kédu prekopirovavat stejny literdlni vyraz znovu a znovu. Zlepsi
se tim vykon a kéd se vam bude l1épe udrzovat.
PHP

Jazyk PHP uklddani zkompilovaného reguldrniho vyrazu v proménné neumoznuje. Kdykoliv budete
s reguldrnim vyrazem néco podnikat, musite ho nékteré z funkci preg predat ve formé retézce.

Funkce preg uchovava vyrovndvaci pamét s aZ 4 096 zkompilovanymi reguldrnimi vyrazy. I kdyz
neni vyhleddvani ve vyrovndvaci paméti zaloZené na hasi tak rychlé, jako odkazovani
na proménnou, nebude vykon postizen tak dramaticky, abyste museli tentyZ reguldrni vyraz opé-
tovné prekompilovavat. Jakmile se pamét zaplni, odstrani se reguldrni vyraz, ktery byl kompilovin
pred nejdelsi dobou.

Perl

Za ucelem kompilace reguldrniho vyrazu a jeho pfifazeni proménné lze pouZzit operator qr (ci-
tace regularniho vyrazu). Ten pracuje se stejnou syntaxi jako operdtor pro vyhleddvani shody,
ktery jsme si popsali v receptu 3.1, oviem namisto pismenem m zac¢ind pismeny qr.

Perl je obecné pii opétovném uzivani diive zkompilovanych reguldrnich vyrazt docela Gcinny.
Proto ve vzorcich kédu v této kapitole operdtor qr// nepouZivame. UZiti tohoto vyrazu pied-
vadime pouze v receptu 3.5.

Operidtor qr// se hodi pifi interpolaci proménnych v regularnim vyrazu, nebo pii ziskdvani ce-
lého reguldrntho vyrazu jako fetézce (napf. z uZivatelského vstupu). Pomoci operitoru
qr/$regexstring/ lze hlidat, kdy je regularni vyraz znovu kompilovin, a reflektovat tak novy
obsah fetézce $regexstring. Operdtor m/$regexstring/ by reguldrni vyraz prfekompiloval vzdy,
zatimco operdtor m/$regexstring/o nikdy. Cast /o je vysvétlena v receptu 3.4.

Python

Funkce compile() pojimd v modulu re fetézec s reguldrnim vyrazem a vraci objekt se zkompi-
lovanym reguldrnim vyrazem.

Funkci compile() byste méli, pakliZze planujete pouZivat stejny reguldrni vyraz opakované, volat
explicitné. VSechny funkce v modulu re nejprve volaji funkci compile() a poté funkci, kterou
jste si na zkompilovaném objektu reguldrntho vyrazu pfili provadét.

Funkce compile() uchoviva odkazy na poslednich sto zkompilovanych regularnich vyrazi. Opé-
tovnd kompilace u kteréhokoliv ze 100 naposledy pouzitych reguldrnich vyraza se tak omezi
na vyhledani ve slovniku. Jakmile se mezipamét zaplni, dojde k jejimu kompletnimu vyprazdnéni.

Jestli se vdm nejedna o vykon, mezipamét funguje dostatecné dobfie, abyste mohli funkce v modu-
lu re pouzivat piimo. Pusobil-li by vSak oslabeny vykon potiZe, je lepsi volat funkci compile().
Ruby

Notace literdlniho reguldrniho vyrazu, kterou jste vidéli v receptu 3.2, jiz novy objekt regularntho
vyrazu vytvofila. KdyZ budete stejny objekt pouZivat opakované, pfifadte ho jednoduse promén-
né.
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Mite-li v proménné fetézce uloZeny néjaky literdlni reguldrni vyraz (napf. protoZe jste po uzZiva-
teli pozadovali, aby reguldrni vyraz zadal), pouzijte ke kompilaci regularniho vyrazu faktorii
Regexp.new() nebo synonymni funkci Regexp.compile(). Pamatujte si, Ze reguldarni vyraz v fe-
tézci neni oddélen lomitky. Ta jsou v notaci jazyka Ruby soucdsti literdlnich objekth Regexp, ni-
koliv vsak samotného reguldarniho vyrazu.

W8

AN ProtoZe je pfifazeni literdlntho reguldrniho vyrazu proménné trividlni, ve vét-
.l‘:\ §iné feSeni v jazyce JavaScript v této kapitole tento fddek kédu vynechdvame
o a literdln{ reguldrni vyraz pouzivime pifimo. KdyZ budete stejny reguldrni vy-

raz pouzivat vice nez jednou, mé€li byste v kédu vyraz piifadit proménné
a pracovat pak s ni, ne pfekopirovavat stejny literdlni vyraz do kédu znovu
a znovu. Zlepsi se tim vykon a kéd se vam bude 1épe udrzovat.

Kompilace regularniho vyrazu do jazyka CIL
Ci#

Regex regex0bj = new Regex("regex pattern", RegexOptions.Compiled);

VB.NET
Dim RegexObj As New Regex("regex pattern", RegexOptions.Compiled)

Popis reseni

KdyzZ v rozhrani .NET vytvofite objekt Regex, aniz byste pfedali néjaké volby, zkompiluje se regu-
larni vyraz tak, jak je to popsdno na strané 109 v oddile ,Popis feseni“. KdyZ jako druhy parametr
predate konstruktoru Regex () volbu RegexOptions.Compiled, tfida Regex provede néco docela od-
lisného: zkompiluje regularni vyraz do jazyka CIL, rovnéZz znamého jako MSIL. Zkratka CIL zna-
mend Common Intermediate Language, jednd se o nizkotrovilovy programovaci jazyk, ktery je
blize sestaveni neZ jazykim C# ¢i Visual Basic. VSechny kompildtory v rozhrani .NET maji za vy-
stup kod v jazyce CIL. Pfi prvnim spudténi aplikace zkompiluje rozhrani .NET kéd v jazyce CIL didle
do strojového kodu, ktery bude piihodny uzivatelové pocitaci.

Vyhodou kompilovani reguldrniho vyrazu s volbou RegexOptions.Compiled je to, Ze vyraz se mu-
Ze provadét az desetkrat rychleji neZ vyraz zkompilovany bez této volby. Nevyhodou je to, Ze ta-
kova kompilace mZe trvat az o dva fady déle nez jednoduché trasovini fet€zce regularniho
vyrazu do stromu. Kéd CIL se navic az do ukonceni stane pevnou soucdsti aplikace. CIL kod neni
automaticky uvolnovin z paméti.

Volbu RegexOption.Compiled pouzijte jen tehdy, je-li reguldrni vyraz pfili§ slozity, anebo musi
zpracovat tolik textu, Ze uzivatel pifi praci s nim pociti znacna zpozdéni operaci. U reguldrnich
vyrazua, které pracuji zlomek sekundy, nemd prace s kompilaci a sestavenim vyznam.

Ve o
Dalsi informace

Dalsi informace najdete v receptech 3.1, 3.2 a 3.4.

112 | Kapitola 3: Programovani s regularmimi vyrazy



3.4 Nastaveni voleb regularnich vyrazu
Uloha

Zkompilujete regularni vyraz tak, aby mél dostupné vSechny reZimy vyhledavani: prehlizeni bi-
lych znaku, nerozliSovani velkych a malych znaku, tecka odpovidajici zalomeni fadku a znaky
stiiSky a dolaru znadi pozici zalomeni radku.

Reseni
C#
Regex regex0Obj = new Regex("regex pattern",
RegexOptions.IgnorePatternWhitespace | RegexOptions.IgnoreCase |
RegexOptions.Singleline | RegexOptions.Multiline);

VB.NET
Dim RegexObj As New Regex("regex pattern",
RegexOptions.IgnorePatternWhitespace Or RegexOptions.IgnoreCase Or
RegexOptions.Singleline Or RegexOptions.Multiline)
Java

Pattern regex = Pattern.compile("regex pattern",
Pattern.COMMENTS | Pattern.CASE_INSENSITIVE | Pattern.UNICODE_CASE
Pattern.DOTALL | Pattern.MULTILINE);

JavaScript
Literdlni reguldrni vyraz ve vasem kodu:
var myregexp = /regex pattern/im;

Regularni vyraz ziskany jako fetézec z uZivatelského vstupu:

var myregexp = new RegExp(userinput, "im");
PHP

regexstring = '/regex pattern/simx';
Perl

m/regex pattern/simx;

Python

reobj = re.compile("regex pattern",
re.VERBOSE | re.IGNORECASE |
re.DOTALL | re.MULTILINE)

Ruby
Literdlni reguldrni vyraz ve vasem kodu:

myregexp = /regex pattern/mix;
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Regularni vyraz ziskany jako fetézec z uzivatelského vstupu:
myregexp = Regexp.new(userinput,
Regexp: :EXTENDED or Regexp::IGNORECASE or
Regexp: :MULTILINE);

* b v ,
Popis reseni
Mnohé z reguldrnich vyraza v této knize, a téch, které najdete i jinde, jsou napsany pro uziti v urci-
tém rezimu vyhleddvani shody. Existuji ¢tyfi zdkladni reZimy, jeZ podporuji témer vSechny moder-
ni druhy reguldrnich vyraz. Nékteré druhy vSak pfi implementaci téchto reZimu nejsou dusledné
ajejich nazvy si pletou. KdyZ pouzijete Spatny rezim, obycejné tim reguldrni vyraz poskodite.
VSechna feSeni v tomto receptu uzivaji piiznaky ¢i volby poskytované programovacim jazykem ci
tiidou reguldarniho vyrazu urc¢enou k nastavovani rezimu. Nastavit rezim lze i tak, Ze v reguldrnim
vyrazu pouZzijete modifikdtor rezimu. Modifikdtory rezimu v reguldrnim vyrazu vzdy pfepisi volby
a pfiznaky nastavené mimo reguldrni vyraz.

.NET
Konstruktor Regex () pfijimd volitelny druhy parametr, ve kterém se reguldrnimu vyrazu zadava-
ji volby. Dostupné volby naleznete ve vyctu tiidy RegexOptions.

PrehliZeni bilych znaku: RegexOptions.IgnorePatternWhitespace
Zadné rozliSovani mezi malymi a velkymi znaky: RegexOptions.IgnoreCase
Tecka znacici zalomeni fadku: RegexOptions.Singleline

Znak stfiSKky a dolaru oznacujici zalomeni fadku: RegexOptions.Multiline

Java

Faktorie tfidy Pattern.compile() pfijima volitelny druhy parametr s volbami pro reguldrni vy-
raz. Trida Pattern definuje né€kolik konstant, kterymi se nastavuji riizné volby. Zkombinovanim
s operdtorem | neboli s bitovym operdtorem OR lze nastavit vice voleb.

PiehliZeni bilych znaka: Pattern. COMMENTS
Zadné rozliSovani mezi malymi a velkymi znaky:
Pattern.CASE_INSENSITIVE | Pattern.UNICODE_CASE

P

Tecka znadici zalomeni fadku: Pattern.DOTALL

v v

Znak stiiSky a dolaru oznacujici zalomeni fadku: Pattern.MULTILINE

Skutecné existuji dvé volby, kterymi se nastavuje, aby nebyly rozliSovany velké a malé znaky,
a aby k tomuto rozliSovani nedochdzelo, budete je muset nastavit obé dvé. KdyZ nastavite pouze
volbu Pattern.CASE_INSENSITIVE, budou se bez rozliSovani velikosti hledat pouze anglické znaky
A az Z. Nastavite-li obé volby, budou se bez rozliSoviani velikosti vyhledavat vSechny znaky
ve vSech pismech. Jediny diivod pro to, abyste nepouzili volbu Pattern.UNICODE_CASE je vykon
v situaci, kdy vite, Ze budete pracovat pouze s textem v kodovani ASCII. Pfi praci s modifikatory
rezimu v reguldrnim vyrazu zadejte <(71)>, ¢imz docilite nerozliSovani velikosti znaki pouze
v tabulce ASCII, ¢i < (?1u) >, coZ zajisti, Ze se velikost nebude rozliSovat u Zadnych znak.

JavaScript

V jazyce JavaScript mZete specifikovat volby tak, Ze literdlu RegExp za lomitko, které reguldrni
vyraz ukoncuje, pfipojite jednopismenné priznaky. V dokumentaci byvaji tyto pfiznaky obycej-
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né zapsany jako /i a /m, ackoliv pfiznak tvoifi pouze jedno pismeno. Pii zadavani pfiznak( ur-

Cujicich rezim reguldrniho vyrazu se nezaddvaji Zadna dalsi lomitka.

Pii kompilovani fetézce do regulidrniho vyrazu prostfednictvim konstruktoru RegExp() muzZete
diky pfiznakim konstruktoru predat druhy volitelny parametr. Tim by mél byt fetézec s pisme-
ny voleb, které chcete nastavit. Nezaddvejte do fetézce Zadnd lomitka.

PiehliZeni bilych znaka: V jazyce JavaScript nepodporoviano
Zadné rozliSovani mezi malymi a velkymi znaky: /1
Tecka znacici zalomeni fadku: V jazyce JavaScript nepodporovano

Znak stiiSky a dolaru oznacujici zalomeni fadku: /m

V receptu 3.1 jsme si fekli, Zze funkce preg v jazyce PHP vyzaduje, aby byly literdlni reguldrni
vyrazy oddéleny dvéma interpunkénimi znaky, obycejné lomitky, a aby byl celek formdtovin
jako literdlni fetézec. Volby reguldrniho vyrazu lze zadat tak, Ze na konec fetézce pfipojite ale-
sponl jeden jednopismenny modifikdtor. TakZe modifika¢ni pismena se dostanou na fadu
za zaviracim oddélovacem reguldrniho vyrazu, ovSem stdle se budou nachdzet mezi jednodu-
chymi ¢i dvojitymi uvozovkami, které fetézec ohranicuji. V dokumentaci jsou tyto modifikitory
obycejné znaceny jako /x, ackoliv je pfiznak reprezentovan pouze jednim pismenem, a pfesto-
Ze oddélova¢ mezi regularnim vyrazem a modifikatory nemusi byt lomitko.

PiehliZeni bilych znak: /x

Zaidné rozliSovini mezi malymi a velkymi znaky: /i

P

TecCka znadici zalomeni radku: /s

PP

Znak stiiSky a dolaru oznacujici zalomeni fadku: /m

Perl

Volby reguldrniho vyrazu je mozné zadat tak, Ze na konec operdtoru porovnani ¢i substitu¢ni-
ho operitoru umistite jednopismenny modifikdtor. V dokumentaci jsou tyto modifikdtory oby-
¢ejné znaceny jako /x, ackoliv je pfiznak reprezentovian pouze jednim pismenem, a prestoze
oddélovac¢ mezi reguldrnim vyrazem a modifikdtory nemusi byt lomitko.

Pi'ehliZeni bilych znaku: /x
Zidné rozliSovani mezi malymi a velkymi znaky: /1
Tecka znacici zalomeni fadku: /s

Znak sti'iSky a dolaru oznacujici zalomeni fadku: /m

Python

Funkce compile() (vysvétlena v pfedchozim receptu) pfijima ve volbach reguldrniho vyrazu voli-
telny druhy parametr. Tento parametr lze sestavit pomoci operatoru |, ktery zkombinuje konstanty
definované v modulu re. Mnohé z ostatnich funkci modulu re, jeZ piijimajf literdlni reguldrni vyraz
jako parametr, rovnéZz piijmou volby reguldrniho vyrazu jako posledni a volitelny parametr.

Konstanty voleb reguldrnich vyrazu se vyskytuji v parech. Kazdou volbu je mozné zaddvat bud ja-
ko konstantu celym ndzvem, nebo jako jediné pismeno. Jejich funkce bude ekvivalentni. Jedinym
rozdilem je to, Ze kompletni ndzev umozni vyvojarim, ktefi pismenkovou polévku voleb regular-
nich vyrazt neznaji, kod ¢ist sndze. Zdkladni jednopismenné volby uvedené v tomto oddile se
shoduji s volbami v jazyce Perl.
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PrehliZeni bilych znaku: re.VERBOSE nebo re.X
Zadné rozliSovani mezi malymi a velkymi znaky: re. 1GNORECASE nebo re. 1
Tecka znacici zalomeni fadku: re.D0TALL nebo re.S

Znak stfiSKky a dolaru oznacujici zalomeni fadku: re MULTILINE nebo re.M

Ruby

V jazyce Ruby lze volby specifikovat tak, Ze k literdlu Regexp pfipojite za lomitko, které regu-
larni vyraz ukoncuje, alespoil jeden jednopismenny pifiznak. V dokumentaci jsou tyto pfiznaky
obycejné uvadény jako /i a /m, i kdyZ je pfiznak tvofen pouze jednim pismenem. Chcete-li re-
guldrnimu vyrazu specifikovat vice pfiznakl, Zadna dalsi lomitka zadavat nebudete.

A7 budete pomoci faktorie Regexp.new() kompilovat fetézec do regulirntho vyrazu, muZete
konstruktoru pfedavat volitelny druhy parametr prostfednictvim pfiznakt. Druhy parametr by
mél bud mit hodnotu nil, aby deaktivoval vSechny volby, anebo by mél byt kombinaci kon-
stant ze tfidy Regexp a operdtoru or.

PiehliZeni bilych znaka: /r nebo Regexp: :EXTENDED
Zadné rozliSovani mezi malymi a velkymi znaky: /i nebo Regexp:: IGNORECASE

Tecka znacici zalomeni fadku: /m nebo Regexp: :MULTILINE. Ruby v tomto rezZimu skute¢né po-
uzivd ,m*“a ,multi line“, zatimco vSechny ostatni druhy pracuji s pismenem ,s“ ¢i ,single line“.

Vv oy

Znak sti'iSky a dolaru oznacujici zalomeni fadku: Znak stfisky a dolaru v Ruby vZdy ozna-
Cuji zalomeni fddku. Toto nastaveni nelze deaktivovat. Zacitek a konec zdrojového fetézce
oznacite tokeny <\A> a <\7>.

Dalsi volby konkrétnich jazyku
.NET

Volba RegexOptions.ExplicitCapture ucini ze vdech skupin, véetné pojmenovanych skupin, skupi-
ny bez zachyceni. S takovym nastavenim budou vyrazy <(group)> a <(?:group)> shodné. Paklize
skupiny zachyceni pojmenovavite vzdy, aktivujte tuto volbu. Vas reguldrni vyraz bude vykonnéjsi
a pfitom ani nebude vyZadovat syntaxi <(?:group)>. Tuto volbu lze namisto zaddni RegexOpti-
ons.ExplicitCapture aktivovat i tak, Ze na zaclitek regulirniho vyrazu vlozite <(?n)>.
O seskupovani se dozvite vice v receptu 2.9. Pojmenované skupiny jsme si vysvétlili v receptu 2.11.

Jestli v kodu .NET a JavaScript pouZivite stejny reguldrni vyraz a chcete zajistit, aby se choval
v obou prostfedich stejn€, vyuZijte volbu RegexOptions.ECMAScript. Zvldsté se vaim bude hodit
pii vyvoji klientské ¢dsti webové aplikace v jazyce JavaScript a serverové cdsti v prostiedi

vvvvvv

znaku z tabulky ASCII, stejné jako v jazyce JavaScript.

Java

Java nabizi jedinecnou funkci, Pattern.CANON_EQ, kterd umozZiuje ,kanonickou ekvivalenci®.
Jak jsme si vysvétlili na strané 52 v oddile “Unicode grafém®, standard Unicode nabizi jiny zpu-
sob reprezentace znaku prostiednictvim diakritiky. KdyZ tuto volbu aktivujete, bude regularni
vyraz odpovidat znaku, i kdyzZ je ve zdrojovém textu kédovidn jinak. Napiiklad reguldrni vyraz
<\U0OEO> bude odpovidat vyrazim ,\u00E0“ i ,\u0061\u0300“, protoZe ty jsou kanonicky ekvi-

PN

valentni. Oba se na obrazovce objevi jako ,a* a uzivatel mezi nimi nebude schopen rozlisit.
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Kdyby nebyly vyrazy kanonicky ekvivalentni, vyraz ,\u0061\u0300“ by fetézci neodpovidal.
Takto se chovaji vSechny ostatni druhy reguldrnich vyraz(, které v knize popisujeme.

Kone¢né funkce Pattern.UNIX_LINES Javé fikd, aby pfi zalamovdani fadku u znakt tecky, stiisky
a dolaru pracovala pouze s tokenem <\n>. Implicitné se se vSemi zalomenimi fddku ve stan-
dardu Unicode zachazi jako se znaky znacicimi zalomeni fadku.

JavaScript

Chcete-li na stejny fetézec pouzit regularni vyraz opakované — napf. pii iteraci na vSech sho-
dach, anebo pii hledani a nahrazovani vSech shod, nejen prvni shody — zadejte pfiznak /g, ne-
boli ,globdlni“ pfiznak.

PHP

Modifikator /u fikd knihovné PCRE, Ze si md reguldrni vyraz i zdrojovy fetézec vyklddat jako fe-
tézce v kodovani UTF-8. Soucasné umoziuje i tokeny reguldrnich vyrazii Unicode, jakymi jsou
napiiklad <\p{FFFF}> a <\p{L}>. Ty jsou vysvétleny v receptu 2.7. Bez téchto modifikatort za-
chazi PCRE s kazdym bajtem jako se samostatnym znakem a tokeny reguldrnich vyraza Unico-
de vyvolaji chybu.

P

Modifikdtor /U pfepne ,chamtivé“ a ,1iné“ chovini, pifi kterém se do kvantifikdtoru vklada otaz-
nik navic. Kvantifikdtor <.*> je normdlné chamtivy a kvantifikdtor <.*?> je liny. KdyZ pouZijete
modifikator /U, kvantifikdtor <.*> bude liny a kvantifikdtor <.*?> chamtivy. Pfed timto modifi-
kdatorem vds durazné varuji, protoZe jenom splete programdtory, ktefi budou pozdéji ¢ist vas
kod a modifikdtor /U prehlédnou, protoZe se vyskytuje pouze v jazyce PHP. Stejné tak si dejte
pozor, abyste si /U nepletli s /u, kdyZ na né narazite v kédu nékoho jiného. Modifikatory regu-
larnich vyrazl jsou citlivé na velikost znakd.

Perl

Chcete-li na stejny fetézec pouzit regulirni vyraz opakované (napf. pii iteraci na vSech sho-
dach, anebo pfi hleddni a nahrazovini vSech shod, nejen prvni shody), zadejte priznak /g, ne-
boli ,globdlni“ piiznak.

Pfi interpolaci proménné v regularnim vyrazu — napiiklad m/I am $name/ — pfekompiluje Perl
reguldarni vyraz pokazdé, kdyz je tfeba ho pouZit, protoZe obsah proménné $name se mohl
zmeénit. Toto chovani lze potlacit modifikdtorem /0. Vyraz m/I am $name/ se zkompiluje tehdy,
kdyz ho Perl potiebuje pouzit prvné, pozdédji se uz pouziva tak, jak je. Zméni-li se obsah pro-
ménné $name, reguldrni vyraz nebude zménu reflektovat. Chcete-li mit kontrolu nad tim, kdy je
reguldrni vyraz kompilovin, nahlédnéte do receptu 3.3.

Python

Python nabizi dvé dalsi volby, které méni vyznam ohraniceni slov (viz recept 2.6), tiidy zkrat-
kovych znaku <\w>, <\d> a <\s> a soucasné i jejich negované protéjsky (viz recept 2.3). Impli-
citné se tyto tokeny zabyvaji pouze pismeny ze sady ASCII, ¢islicemi a bilymi znaky.

Volba re.LOCALE, ¢ire. L, ¢ini tyto tokeny zdvislé na aktudlnim narodnim prostiedi. Toto prostiedi
pak urdi, se kterymi znaky maji tyto tokeny zachdzet jako s pismeny, ¢islicemi a bilymi znaky. Tuto
volbu byste méli aktivovat tehdy, kdyZ zdrojovy fetézec neni fetézcem standardu Unicode a vy
chcete, aby se s pismeny s diakritickymi znaménky zachdzelo Zidoucim zptsobem.

Volba re.UNICODE ¢i re.U udini tyto tokeny zavislymi na standardu Unicode. VSechny znaky de-
finované ve standardu jako pismena, Cislice a bilé znaky pak budou pfislusnym zpisobem
chdpdny i témito tokeny reguldrniho vyrazu. Tuto volbu byste méli aktivovat tehdy, kdyZz zdro-
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jovy fetézec neni fetézcem standardu Unicode a vy chcete, aby se s pismeny s diakritikou za-
chdzelo vhodnym zpusobem.

Ruby

Faktorie Regexp.new() pfijimd volitelny tfeti parametr, pomoci kterého vybird kédovani fetézce,

které podporuje vas reguldrni vyraz. KdyZz u svého regularniho vyrazu kédovani nespecifikuje-

te, pouzije se stejné kédovani jako ve zdrojovém souboru. Vétsinou je vhodné pouZzivat kédo-
vani zdrojového souboru.

KdyzZ budete chtit kédovani zadat explicitng, predejte parametru jediny znak. Parametr je citlivy

na velikost znakt. Mozné hodnoty jsou:

B n: Tento znak zastupuje ,zadné“ (none) kédovini. S kazdym bajtem se v fetézci bude za-
chazet jako s jednim znakem. Tuto volbu uZivejte v ASCII textech.

B e: Povoluje kédovani ,EUC pro jazyky ddlného vychodu.

® s5: Aktivuje japonské kodovani |, Shift-JIS“.

B u: Umoznuje kédovani UTE-8, které pouziva jeden az Ctyfi bajty na jeden znak, a které pod-
poruje vSechny jazyky ve standardu Unicode (kam spadaji vSechny Zivé, alespon trochu vy-
znamné jazyky).

U literdlnich reguldrnich vyrazt muZete nastavit kodovani pomoci modifikatora /n, /e, /s a /u.

Na jednom reguldrnim vyrazu je mozné pouZit pouze jeden z téchto modifikdtort. Lze je pou-

zivat v kombinaci s kterymkoliv z modifikdtora /x, /i a /m.

W 8

A Nezaplette si modifikdtor /s v jazyce Ruby s timtéZ modifikdtorem v jazycich Perl,
as. Java ¢i NET. V jazyce Ruby vynucuje modifikdtor /s kédovani Shift-JIS. V jazyce
= Perl a ve vétsin€ ostatnich druht reguldrnich vyraz aktivuje reZim shody tecky se

zalomenim fadku. V jazyce Ruby lze téhoz docilit modifikdtorem /m.

Dalsi informace

Ucinky rezima shody jsou podrobné vysvétleny ve druhé kapitole. V onéch oddilech vysvétlu-
jeme také pouziti modifikatort reZimt v rdmci reguldrnich vyraza.
PiehliZeni bilych znaka: Recept 2.18

Zadné rozliSovani mezi malymi a velkymi znaky: Oddil “Vyhleddvani bez ohledu na veli-
kost znakt“ na strané 37 v receptu 2.1

Tecka znacici zalomeni fadku: Recept 2.4
Znak st¥iSky a dolaru oznacujici zalomeni fadku: Recept 2.5

Recepty 3.1 a 3.3 vysvétluji pouziti literdlnich reguldrnich vyrazt ve zdrojovém koédu a vytvare-
ni objekt reguldrnich vyraza. Volby reguldrnich vyrazt se zadavaji v prubéhu vytvareni regu-
larntho vyrazu.

3.5 Test na vyskyt shody ve zdrojovém retézci
Uloha

Budete zjisfovat, zda lze v konkrétnim fetézci vyhledat shodu konkrétniho reguldrniho vyrazu.
Postaci i Caste¢nd shoda. Napriklad reguldrni vyraz <regexepattern> bude ¢istecné odpovidat
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