KAPITOLA 2

Obrazky a fotografie

Formaty soubori s obrazem strucné

Pii jen trochu pokrocilé prici s fotografiemi se setkite s mnoha odborny-
mi pojmy, bez jejichZ znalosti budete ¢asto (a to i nepiijemné) prekvapeni
chovanim obrdzku, jeho kvalitou nebo dobou jeho nacitdni. Proto je zde

Obrazek 2.1 Pii pfiblizeni rastrového obrazku je vidét zietelné jeho bodova struktura

Fotografie jsou vlastné tzv. rastrové obrdzky (také se jim iikd bitmapy).
Hlavnim rysem rastru je, Ze se skldda z jednotlivych obrazovych bodu, tzv.
pixelii. Téch bodt je hodné, jsou velmi malé, v nejlepsim piipadé pro nds nevi-
ditelné. Mohou mit rizné barvy a vysledkem je p€knd fotografie nebo malba.

Pozor na velikost obrazku aneb pixely a rozliseni

vvvvvv

se skldd4. Cim vice bodt, tim lépe, ale na druhou stranu tim vice mista
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zabere obrdzek pii praci v paméti pocitace a také tim vice mista zabere na disku
po svém uloZeni. TakZe idedlni je, pokud je bodu ,pfiméfené”. S timto pojmem by
si moznd poradil pan Werich, ale grafici pouZivaji presnéjsi (a hlavné jasné defino-
vané) pojmy pocet bodii obrdzku (pixelit) a rozliSeni obrdzku.

Pocet bodi (tzv. pixel) obrizku se uddva bud celkovym ¢islem, napf. 10 Mpix
— 10 megapixelu, tj. 10 miliona bodu, nebo poctem bodu vodorovné krdt svis-
le, napf. 1 280 x 1 024 bodu. Prvni zpisob je obvykly u digitdlnich fotoaparatu,
druhy pak u LCD paneltl a monitoru. Jiz z uvedenych prikladt (fotoaparit md bézné
10 Mpixelu, zatimco monitor jen 1 280 x 1 024 = 1 310 720 bodu, tj. 1,3 Mpixelu),
plyne, Ze snimek z digitdlu je mnohondsobné vétsi, nez by bylo potieba pro zob-
razeni na monitoru.

800 x 600 bo i

Obrazek 2.2 Obrazek ma stale stejny pocet bodu (800 x 600). Na rdznych monitorech se jevi rlizné velky

+ Monitory pocitaca se vyvijeji a méni a bohuZel nezobrazuji vSechny stejny
pocet bodu (pixel(t). Starsi 17 monitory zobrazuji 1 024 x 768 bodl (starsi
pouze 80 x 600 bodw), LCD panely pak vétsinou 1 240 x 1 024 bodu, velké
i1 600 x 1 200 bodu. Napf. obrazek 800x600 pak nékdy je pfes cely monitor
(pokud monitor ma nastaven tento pocet bod), jindy pies polovinu monito-
ru (pokud md nastaveno 1 600 x 1 200 bod).

1024x768 bodli 1024x768 bodt

Obrazek 2.3 Zobrazeni obréazkd s rdznym poc¢tem bodu v pfiblizeni 100 %
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+ Digitalni fotoaparaty produkuji obrizky podle poctu bodu jejich snima-
Ce, napft. fotoaparat 4 MPix 2272 x 1704 bodu, 7 MPix 3072 x 2304 bodi,
10 MPix 3 648 x 2 736 bodu. Je to tedy mnobem vice, neZ je potieba pro
jejich zobrazeni na monitoru, velky pocet bodi vyuZijete pouze pfi tisku ve
velkém formadtu.

TIP: Z vyse uvedenych faktd plyne, ze pokud nékomu posilate obrazky ur¢ené pouze
k prohlizeni na monitoru, je mozné vyrazné zmensit jejich velikost (pfesnéji pocet

bod), jinak se budou prenaset zbytecné dlouho a navic se zobrazi hife, protoze pro-
gram bude muset prepocitavat body obrazku na body monitoru. Prakticky je to ukaza-
no v ¢asti Odesildni fotografii e-mailem.

Barevna hloubka udidvid pocet moZnych barev pro kazdy pixel. Naprostd vetsi-
na fotografii vyuzivd pro kazdy bod obrizku aZz 16,7 milionu barev. S barevnou
hloubkou obriazku se pfi jeho béZznych Upravach nepracuje, nebudeme se proto
timto pojmem ddle zabyvat, pro opravdu pokrocilou prici se s nim seznamte napf.
pomoci odbornych webovych stranek.

RozliSeni (DPI — Dot Per Inch, bodi na palec) [dy pi ajl. RozliSeni je pocet
bodii na jednotku vzddlenosti. Je zfejmé, Ze samotny pocet bodl pro udani kvali-
ty obrdzku nestaci, protoZe vis zajimd hlavné to, jak jsou body jemné, jak hladky
a pckny vysledny obrdzek bude. To samoziejmé zavisi také na jeho velikosti.

RozliSeni se udavd v bodech na palec (DPI — Dot per Inch). Jeden palec je cca
2,54 cm, pro jednoduchost staci uvazovat, Ze jeden palec = 2,5 cm. TakZe obrizek,
ktery by byl 2,5cm (4. jeden palec) Siroky a mél by na sitku 100 bodu, by mél roz-
liSeni 100 DPIL.

Na obrdzku 2.4 vidite ukdzky obrazku v malém a ,pfiméfeném® rozliSeni. Pokud je
rozliSeni prilis malé, vidite zietelné bodovou strukturu obrazku, obrdzek je zrnity.
P1ilis velké rozliSeni pak zbytecné zvysuje velikost souboru s obrazkem.
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Obrazek 2.4 Levy obrazek ma jen 50 bodt na Sitku, pravy pak 500. Rozliseni pravého je 10x vyssi nez
levého, protoze oba obrazky jsou stejné Siroké
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Jiz vite, Ze bodti musi mit obrazek ,pfiméfené”. Kolik to vsak je, jaké rozliSeni
(v DPD je pfiméfené?

Potfebné rozliSeni zavisi na vyuZiti obrazku. Pokud obrdzek bude soucdsti webové
stranky, staci rozliSeni mensi, neZ jaké potiebujete u obrazku, ktery chcete pékné
vytisknout. Pro¢? ProtoZe obrazovka (monitor) ma hrubsi rastr, obsahuje méné
bodl neZ obrazek vytstényna tiskdrné.

# Dnes nejobvyklejsi rozliSeni, pouzivané u 17palcovych a 19palcovych LCD
monitortl, je 1 280 x 1 024 bodu. Pokud si zméfite jeho rozméry, prevedete
na palce a vydélite, dojdete k vysledku, Ze monitor ma rozliSeni necelych 100
DPIL.

& BéZnd tiskdrna pak tiskne v rozliSeni 200-300 DPI. Potfebuje tedy na jed-
notku vzdidlenosti vice bodli neZ monitor. (Z toho napf. plyne, Ze obrdzky
vloZené do textu musite pouze zmensovat, aby se zvysilo jejich rozliSeni.)

Stranka A4
21x29,7 cm

Obrazek 2.5 Obrazek 1280 x 1024 bodl bude na bézném monitoru pies celou jeho plochu. Na bézné
inkoustové tiskarné ho muizete dobfie vytisknout max. 13 x 10cm velky

Pro urceni velikosti souboru s obrazkem v paméti pocitaCe staci jeho pocet
boda vyndsobit tfemi. (Plyne to z barevné hloubky, 16,7 mil. barev potiebuje
3 bajty na kazdy bod.) Tedy obrdzek z 10 Mpix fotoapardtu bude mit po stisknuti
spousté cca 30 MB (megabaijti, cca 30 miliont bajt). Pokud ho zmensime (pfe-
vzorkujeme) pro zobrazeni na monitoru na cca 1 000 x 800 bodt, bude mit pouze
cca 2,4 MB.

Velikosti soubort s obrazky jsou i na stavajici kapacity (a hlavné pfenosové rych-
losti) pocitacti obrovské, chytré hlavy védcl proto vymyslely nékolik zpusobu, jak
je zmensit.
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Formaty souborii s obrazem strucné, format JPEG

JiZ umite spocitat, kolik operacni paméti obrdzek spotfebuje v okamziku, kdy s nim
pracujete. Pokud napf. pracujeme s obriazkem 3 504 x 2 336 bodu (8 Mpixel®),
zabird 24 MB pameti. Kolik bude mit soubor s timto obrizkem po wuloZeni na disk?
Také 24 MB?

Odpoved zni, Ze vétSinou ne, bude mit (i mnohem) mens{ velikost. BéZné fotoapa-
rdty i programy na Gpravu obrdzku snimky pfi ukladani (na pamétovou kartu nebo
disk pocitace) tzv. komprimuyji, vyhazuji z nich ,nadbyte¢né“ informace a pomoci
matematickych metod zmensuji velikost souboru s obrizkem. U nejcastéji pouZzi-
vaného formdtu JPEG (Ctéte dZejpeg) cca 10x. TakZe snimek, ktery ma v paméti
24 MB, bude mit po uloZeni do souboru na disk cca 2,4 MB. Pii této tzv. ztrdtové
komprimaci (také kompresi, to je totéZz) dojde k nepatrnym Gpravam obrizku tak,
aby se dal dobfe zkomprimovat. SniZi se tim jeho kvalita, vétSinou ale zcela nepo-
zorovatelné.

Wy Usporsdat ~ B Zobrazen! | = | »

Komprese

Datum zmény Velikost

q Typ: Obrazek IPEG
Velikost: 41,7 kB

Bl N e 3 € 4 Datum zmény: 88,2007 14:59

250x283 bodd,
Velikost 212 kB

]

Obrazek 2.6 Pfi ulozeni obrazku do souboru na disku dojde ke kompresi

Neni tfeba se obdvat faktu, Ze komprese JPEG je ztritova. Pfi nastaveni vysoké
kvality u fotografii Zddné ztraty okem nepozndte, a ani u stfedni kvality si u béz-
nych obrdzku niceho nevSimnete. Stupent JPEG komprese se nastavuje u kazdého
fotoapardtu, vétsinou je pod oznacenim kvalita obrdzku se stupni normdlni, jemny
(fine) a velmi jemny (superfine) apod.
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Formaty souborii s obrazem pro pokrocilé

Pokrocily uZzivatel rastrového programu md mozZnost pfi ukldddni obrdzku zvolit
pomér velikosti a kvality obrazku. Samoziejmé plati, Ze ¢im vétsi soubor s obraz-

kem, tim vyssi bude jeho kvalita. Nezapomerite zaskrtnout policko Nahled, vidite

pak okamzité, jak bude obrizek po uloZeni na disk vypadat.

Volby JPEG x|
Podklact [Zadna |

— Wolby obrazu Zrudit |

Kvaltw [0 [Stedn  ~] R Nitled <€

malj scubar velkj soubor

e

a
— Yalby formatu —| Vybér nastaveni komprese a kvality |
€ Zakladni [standardni]

" Zakladni optimalizovani

' Progresivhi

Priichodi: I 5 - l

Obrazek 2.7 Nastaveni kvality a velikosti souboru formatu JPEG

Na obrazku vidite moznd nastaveni kvality a velikosti obrdzku. Plivodni obrizek
ma 220 x 346 bodu, zabird tedy v paméti pocitace 228 KB.

Obrazek 2.8 Kvalita obrazku pfi rdzné kompresi

o Levy obrizek: Komprese 1:10, velikost souboru na disku 22 KB.
o Prostiedni obrazek: Komprese 1:30, velikost souboru na disku 7 KB.

o Pravy obrizek: Komprese 1:70, velikost souboru na disku 3 KB.
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Vsimnéte si, Ze pro bé€zné zobrazeni na monitoru je i prostfedni obrazek
pouzitelny, kdeZto pfehnanid komprese ,vyrobi“ z obrizku zmét barevnych
skvrn.

Format JPEG umi Setfit mistem na disku pocitace a na pamétové karté digitdlniho
fotoapardtu, uSetii také obrovské mnozstvi ¢asu pii prenosu fotografii, které pak
vidite na webovych strinkdch. Abyste ho mohli s porozuménim pouZivat, musite
si uvédomit jesté nékolik véct:

o Pokud chcete fotografii tisknout, zvolite nejvétsi kvalitu, a tedy pomérné vel-
ky soubor. Stejné€, pokud obriazek upravujete.

o Pii vyuziti na webu (kde se tisk ilustracnich fotek nepredpoklidd) je naopak
prioritou velikost souboru. TakZe v tomto piipadé ladite velikost obrazku
tak, aby byl jesté pékny, ale pfitom co nejmensi.

o Formit JPG vndsi do snimku urcity Sum. Je urcen pro fotografie, kde se tento
Sum nepoznd, ale je zcela nevhodny na obrdzky s textem, typicky na sejmuté
obrazovky néjakého programu.

Dalsi formaty obrazka, TIFF a RAW. Pokud je vasim cilem opravdu vyso-
kd kvalita fotografii (navic u snimkt vétsitho formdtu), je potifeba nastavit bud
co nejvyssi kvalitu pfi ukladani do JPEG (vétsinou vyhovi), nebo pouZzit néja-
ky bezeztritové komprimovany format, napf. TIFF. Ten pouZije matematické
postupy k popsani obrdzku, ale nevynechd a nezméni v ném ani jeden bod.
Ovsem dosahovand komprese je pouze cca 1:2, mnohem méné nez u forma-
tu JPEG.

Profesiondlové foti do tzv. formdtu RAW (= surovy). Nejednd se o bézny for-
madt pocitacovych souboru, ale o ,surova“ data ze snimace digitdlniho fotoapa-
ratu bez jakékoliv komprese. Nevyhodou formdtu je jeho velkd datovd ndroc-
nost a také to, Ze bézné programy ho neumi ani zobrazit, natoZ pak upravovat.
Vyhodou pro zkuSené uzivatele je pak pfi pouZiti specializovanych progra-
mu naprostd kontrola nad kvalitou obrdzku a téméf neomezend moZznost jeho
zmén.

Barevné modely RGB a CMYK

Ziskat hotové fotografie tak, aby jejich barevnost presné odpovidala fotografované-
mu objektu, neni vubec jednoduché. Zde si struéné vysvétlime, pro¢ a co se s tim
da délat.

Monitor (LCD panel) pouZivd pro kazdy bodik fotografie tfi tésné u sebe lezi-
¢l barevné body, které propousdtéji jednotlivé zdkladni barvy RGB: Red (Cervend),
Green [gryn] (zelend) a Blue [blu] (modrd). Vysledkem michdni téchto barev je
pak témér libovolnd barva. Pokud sviti vSechny tyto body najednou, vznikne bild
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barva. Obrdzek 2.9 ukazuje michdni plnych barev, dalsi miliony odstint pak vzni-
kaji michdnim jejich rtznych intenzit.

Red Green Cyan

Canon Canon

Yellow

Obrazek 2.9 Monitory pouzivaji barevny model RGB, tiskarny model CMYK

Tiskdrna nemd zidné paprsky, ale néjaké barvivo, nejcastéji inkoust nebo toner.
Jednotlivé barvy pak vznikaji michdnim rtznobarevnych inkoustli. Riznym procen-
tem sytosti jednotlivych slozek vznikaji barvy bodu na papiru. Pokud jsou pouZi-
ty vSechny inkousty na 100 %, vznikne Cernd barva. Inkousty nemaji barvy RGB,
ale CMYK: Cyan (azurova — svétle modrd), Magenta (purpurova — fialovad), Yellow
(Zlutd) a BlacK (Cernd).

POZNAMKA: Na vyse uvedeném obrazku chybi samostatna ¢erna barva, kterd je
v rezimu CMYK zastoupena. Opravdu by tam teoreticky nemusela byt — vznikne pfece
smichanim jednotlivych barev - prakticky je vSak zcela nezbytnd, protoze soutiskem
jednotlivych barev by v praxi naprosto ¢erna barva nevznikla a také by bylo nesmysiné
tisknout cerny text pomoci tii barevnych inkoustd.

vev ~

Nejkvalitnéjsi tiskarny urCené pro tzv. fotorealisticky tisk, tj. pro tisk fotogra-
fif na specidlni fotopapir, maji ¢asto vice barevnych ndplni nez 4 zdkladni CMYK
barvy. Pouze se Ctyfmi pomérné sytymi barvami se Spatné realizuji svétlé odstiny,
proto vétsina vicebarevnych (péti- az osmibarevnych) tiskdren pouZivd navic svét-
1é odstiny zakladnich barev (oznacené napft. IC, IM, IK), nebo specidlni pigmento-
vou ¢ernou barvu.

Obrazek 2.10 Fototiskarny maji Casto Sest i vice barevnych naplni



Formaty soubori s obrazem stru¢né 29

Fotorealistické tiskdrny nabizeji vybornou kvalitu a hlavné operativnost: snimky
donesené z vyletu jesté vecer upravite (ofiznete, vylepsite) a vytisknete. Dani za
to je dnes vétsSinou vyssi cena tisku neZ pii objednani tisku snimkt pfes Internet
z néjakého fotolabu a prece jen o néco nizsi kvalita.

Problémy s barevnou vérnosti, kalibrace

Radi byste obrazek, ktery vidite na monitoru, ziskali naprosto stejn€ vytistény na tis-
kdrné. Z vyse uvedenych barevnych modelu ale moznd jiz tusite, Ze to neni vibec
samoziejmé, protoZe tiskdrna vytvaii barvy zcela jinak neZ monitor. (Odbornik
fekne, Ze barevny prostor reZimu RGB je jiny, neZ rezimu CMYK.) Pfidate-li k tomu
nedokonalost techniky a ndhodné vlivy, je zfejmé, Ze vytistény obrizek se bude
vétsinou od obrazku zobrazeného na monitoru (i vyrazné) lisit, bude svétlejsi nebo
tmavsi, vice do Cervena nebo do modra atd.

Muzete se pokusit ziskat alespon pfiblizné stejny vytisk jako je obrdzek na moni-
toru pomoci nastaveni barevné teploty zobrazeni na monitoru, pomoci nastaveni
jasu a kontrastu monitoru a pomoci nastaveni intenzity a barevné sytosti tisku (to
umoznuje ovladac tiskdrny). K nastavenim potiebujete kalibracni obrdzek ve formé
pocitacového souboru a stejny obrdzek vytistény na papir. Kalibra¢ni fotografii
ziskdte nejsnadnéji od nékteré firmy zabyvajici se tiskem fotografii. Na vyzddani
hotovy snimek zaslou postou a na webu firmy najdete ke staZeni stejny snimek ve
formé souboru.

—

05 %% Eﬁl-

Obrazek 2.11 Priklad kalibra¢ni fotografie
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Struény postup kalibrace monitoru a tiskarny:

1. Zobrazte si na monitoru soubor s kalibra¢nim obrdzkem a vedle ného drzte
v ruce kalibra¢ni vytisk.

2. Pomoci ovlddacich prvka monitoru nastavte barevnou teplotu na 5 000 K
(5 300 K). Ddle nastavte kontrast na 95 %. Upravujte jas tak, aby vSechny
odstiny Sedi na kalibra¢ni tabulce byly viditelné a obraz co nejlépe odpovi-
dal vytisku. AZ potom pfipadné upravujte intenzitu jednotlivych barevnych
slozek, a to hlavné tehdy, pokud ma obraz zfetelny barevny nddech.

3. Soubor s kalibra¢nim obrdzkem vytisknéte v nejvyssi kvalité na své barevné
tiskdrné a porovnejte barevné poddni, jas a kontrast vytisku. V ovladadi tis-
kdrny (Start = Ovladaci panely — Tiskarny) pak mutZete zkusit upravit jas,
kontrast a sytost vytisku.

” ” V 4 ” r 4 o
Ziskavani obrazku
Nejcastéjsim zpusobem ziskdni obrdzku je dnes jejich nafoceni digitdlnim fotoapa-
ratem a ndsledné staZeni na disk pocitace. UkdZeme si ale také hledani obrazka na

Internetu a skenovani starSich snimku pomoci skeneru.

Digitalni fotoaparat

Digitdlni fotoapardt umi ,sejmout® obrizek a uloZit ho na pamétovou kartu ve
formé souboru, ktery pak muZete prenést do pocitace. Stejné jako klasicky fotoa-
pardt ma objektiv, ktery vykresluje obraz, uzavérku, clonu, vestavény blesk a sa-
moziejmé spoust.

Spoust _+ r Voli¢ rezimu -

Objektiv Pamétova
karta je také
uvnitf pfistroje

Blesk

Snimaci CCD prvek je = §
uvnitt za objektivem

Obrazek 2.12 Zakladni dily digitalniho fotoaparatu

Misto filmu vsak obsahuje elektronicky snimaci prvek (nejc¢astéji tzv. CCD snimac)
a vnitini pamét nebo Castéji pamétovou kartu (CF, SD, XD apod. kartu), na které
jsou sejmuté snimky uloZeny, nejcastéji ve formatu JPG. Tyto prvky také urcuji kva-
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litu fotoapardtu, tj. zajimd nds, kolik bodi je schopen CCD prvek sejmout (kvalitni
pfistroj by mél mit alespori 6 miliont bodu, 1épe 8 a vice miliont bod) a pocet
snimk, které v nejvyssim rozliSeni muZete vyfotit, tj. uloZit na paméfovou kartu
vloZenou do fotoapardatu. Dulezitym udajem je také rozsah skutecného (optickeé-
ho) pfibliZzeni objektivu (tzv. ZOOM), pfistroje bez zoomu maji jen velmi omezené
vyuziti, tzv. digitalni zoom neni téméf pouZitelny.

Co se u digitalniho fotoaparatu hodnoti

Cilem je ziskat pomoci ,digitdlu“ okamzité pekné snimky, které bude mozné kvalit-
né vytisknout. Sledujeme proto ndsledujici parametry digitdlniho fotoaparatu:

+ Pocet bodu snimaciho prvku. Ten urcuje, v jakém rozliSeni pii zvolené veli-
kosti miZzeme snimek vytisknout. Nebo naopak, jak velky muZeme obrizek
tisknout, pokud chceme zachovat vysoké rozliseni. Pro fotorealisticky tisk na
inkoustové tiskdrné potfebujeme rozliSeni cca 300 DPI, tj. 300 bodi na palec.
Pokud digitdlni fotoapardt umi sejmout 3 504 x 2 336 bodu, a potfebujeme 300
bodll na palec, mtizeme obrizek vytisknout cca 12 palct (3 504/300), tj. 30cm
Siroky a 8 palct (2 336 /300), tj. 20cm vysoKy (na celou stranu A4). Pocet bodu
se vétsinou udava v prospektech jednim ¢islem (napf. 8 megapixelu), konkrétni
hodnoty pouzitelnych rozliSeni najdete v technickych parametrech fotoaparatu.

¢ Kvalita optiky, tj. objektiv. Hodnoti se jeho kresba, svételnost, absen-
ce optickych vad a tzv. ZOOM, tj. moznost piiblizeni. DuleZity je opticky
ZOOM, elektronicky zpusob pfibliZzeni neni tak kvalitni.

+ Kvalita automatického zaostfeni a méreni expozice. Zde se dostdva-
me na pole fotografické techniky. Hodnoti se pocet segmentt zaostfovaciho
zafizeni, presnost a rozsah zaostfeni, moznosti vyvazeni bilé barvy vzhledem
k svételnym podminkam (venku, v mistnosti s bleskem, v mistnosti s umélym
osvétlenim apod.)

+ Kapacita pamétové Kkarty. ProtoZe pamétové karty jsou standardizoviny,

neni problém dokoupit dalsi kartu s veétsi kapacitou.

o VydrZbaterii. Tato hodnota je velmi dulezitd. Digitdlni fotoapardt md pomér-
né velkou spotiebu, takze hlavné pii pouziti blesku muZeme po nékolika
desitkdch snimku zustat bez napdjeni.

¢ Doba od stisknuti spousté do expozice. Tato doba muZe byt u levnych

modelt i 1 sekunda. Za tu nim pohyblivy objekt (nase déti...) Casto zmizi
z hledacku.

TIP: Pfed nakupem digitdlu si projdéte recenze na webu (napt. http://digi.zive.cz/)
a v casopisech a pfi nakupu sledujte i kompletnost produktu. V zdkladni dodévce
vétsinou neni pouzdro, pfibalend pamétova karta ma nékdy prakticky nepouzitelnou

kapacitu (32 MB) a misto nabijecich akumulatord a nabijecky jsou v baleni jen baterie,
které se po prvni stovce snimkd vybiji.
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Jak se s digitalnim fotoaparatem pracuje?

Podrobny navod je ke kazdému pfistroji pfiloZen (a musi byt v ¢estin€). Zde jsou
jen zdkladni obecné platné zdsady:

+ Nastavime rozliSeni snimku a kvalitu jejich ukldddni (tj. vlastné stupen JPG
komprese, viz strana 25.) RozliSeni obrazkt ponechadvejte nejvyssi, jaké foto-
apardt dovoluje, a kvalitu ukladani nastavte nejvyssi. DnesSni pamétové karty
nabizeji takové kapacity, Ze neni potfeba Setfit mistem za cenu sniZzené kva-
lity.

¢ Nafotime obrazky. DodrZujeme pfitom kompozi¢ni zasady dobré fotogra-
fie (viz ddle). Vyuzivejte také opticky ZOOM, nepouZivejte digitilni ZOOM,
obrazek muZete 1épe upravit v pocitadi.

¢ SmaZeme nepovedené. Obrizky si na LCD displeji fotoapardtu prohléd-
neme a ty nepovedené smazeme. Doporucuji to délat okamzité, u pocitace
jich vétdinou budete mit najednou pfili§ mnoho a nebudete mit ¢as si s nimi
Jhrate.

+ Fotoaparat propojime piiloZenym kabelem s pocita¢em, spustime ovladaci
program a snimky z paméti fotoapardtu pfesuneme na disk pocitace. UloZi se
samoziejmé ve formé soubort do zvolené slozky. Nékteré fotoaparity se pii
spojeni s pocitacem chovaji jako dalsi disk, staci tedy snimky vzit a nakopiro-
vat do zvolené slozky na pevny disk naseho pocitace. Oboji je dile podrobné
vysvétleno.

¢ Soubor(y) s obrazky upravime pomoci programu Windows Fotogalerie
(nebo jiného tzv. rastrového editoru), (jas, kontrast, ofez, cervené oci atd.)
a vytiskneme je v nejvyssi kvalit€¢ na pfipojené tiskarné.

o Nékteré tiskdrny umoznuji pfimy tisk obrdzku z digitdlniho fotoaparitu,
odpadaji tedy posledni dva body a pocita¢ vitbec nepotiebujeme. Digitalni
fotoaparit propojime piimo s tiskirnou, zvolime, které snimky budeme tisk-
nout, vlozime papiry a zahdjime tisk.

Pienos snimku z digitalniho fotoaparatu

Mite nafoceny snimky, chcete je prenést do pocitace. Jde to pohodlné udélat
dvéma zplsoby, bud pfipojit fotoapardt kabelem k pocitaci, nebo z ného vyndat
pamétovou kartu a vlozit ji do ¢tecky karet pfipojené k pocitaci.

Piipojeni fotoaparitu a pienos snimku. VétSinou stadi s fotoapardtem doddva-

ny kabel zastr¢it do USB zdasuvky v pocitaci a druhy konec do spravné zasuvky ve
fotoapardtu. Nékdy je pak potieba fotoaparit zapnout.
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1. Po nalezeni fotoapardtu zobrazi systém Windows okno Pfehrat automaticky
s upozornénim a s vybérem programu, ktery chcete v tuto chvili pouzit. Klep-
néte na volbu Import obrazka. (Druhd volba, Spustit zafizeni a zobra-
zit soubory, zobrazi slozky s obrdzky na pamétové karté v programu Pru- |

zkumnik.)

- Canon PowerShot A70
O]

[¥1il tohoto zafizeni vidy provést nasledujici akces

MoZnosti zafizeni

Import obrazkd

E‘J_‘IJ pomod Windows

ﬂ Spustit zafizeni a zobrazit soubory
pomodci Préizkumnik Windows -

Mastavit v Ovladacich panelech wychozi hodnoty

Obrazek 2.13 Systém nalezl fotoaparat

2. V dalsim okné muzete zadat tzv. znacku, kterd bude pfifazena vsem obriz-
kim. (Znacka je vlastnost obrazku, podle které je mozné potom obrazky vy-
hledavat a tidit — napf. Rodina, Dovolend, Kvetiny apod.)

[&l§ Probind import obrézki a videa. E@g

Oznadit tyte cbrazky (nepovinng):

< hd
Znatky pomahaji pfi hledani a uspoiadani
obrazkd. Znacky lze po importu pfidévat a ménit
v Galerii fotografii,

Obrazek 2.14 Zadani znacky
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ZnacCku urcité vyplite, protoZe obrizky jsou uloZeny do slozky Obrazky

a v ni do nové vytvofené slozky, jejiz niazev obsahuje datum jejich uloZeni
do pocitace a pravé tuto uvedenou znacku. Budete se tedy podle ni oriento-
vat ve slozkdch s obrizky na disku pocitace.

r

'\:/\J [[E » Pavel » Obrazky »

[ ‘ Uspofadat =~ M Zobrazeni ~ Prezentace

-
Oblibene polozky MNazev Datt

I Hudba

& Medévno zménéné

$ Obrazky

Ei Dokumenty
Hledani 2006-10-01 Obec

Obrazek 2.15 Podle znacky je vytvorena slozka

3. Poté jiz probéhne vlastni pfenos obriazku z fotoapardtu do pocitace. Kdy-
koliv v prubéhu pfenosu muZete zaskrtnout policko Po importu vymazat.
VSechny snimky ve fotoapardtu pak budou po dokonceni jejich pfenosu do
pocitace vymazany.

[@h Prokihé import clbrazki a videa. E@g

Canon PowerShot A70

| -
Probiha import polozky 3 z 14,

[ Po importu vymazat <

Obrazek 2.16 Pienos snimkul do pocitace

Snimky jsou automaticky uloZeny do slozky OBRAZKY — a do podsloZky, jejiZ
ndzev obsahuje datum jejich uloZeni do pocitace a zadanou znacku.

Pro zménu umisténi a dalSich parametri ndzvu klepnéte v okné zadani znacky

na odkaz MoZnosti. V okné Nastaveni importu miZete:
Znacky pomahaji pii hledani a uspofadani
obrazkd. Znacky lze po importu pridavat a ménit

=2
) ' v Galerii fotografii.

> Moznosti Import
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& Zménit umisténi souborti s obrazky po klepnuti na tlacitko Prochazet. Poté

vyberete na disku pocitace slozku, do které se obrazky umisti.

& Zmeénit sloZeni nazvu sloZky s pfenesenymi fotografiemi. Pokud myslite pra-

ci s fotografiemi vazné a budete fotit hodné, zkuste si vytvofit takovy ndzev,
ktery vim do budoucna usnadni orientaci.

o Urcit, z ¢eho se ma sklddat nazev snimkt pfenesenych do pocitace.

& Nastavit chovani programu pii pfenosu obrazki do pocitace.

[ Importovat nastaven [ﬂw
Mastaveni pro: I Fotoaparaty hd ]
Import do: [tE Obrazky vl ’ Prochazet... %
Mazev slodky: ’Datum importu + znacka v]
»  Mazev souboru: ’F’Ffznak v]
Priklad: 2006-10-01 HiralayasiHimalayas 001.JPG
Dalsi moz‘nosti:"

Pfi importu vyZadat znacku

[] Po importu obsah z karery vidy smazat

Pfi importu otacet obrazky

Po importu otevit galerii Windows Photo Gallery

Zménit vychozi moZnosti automatického prehravani

Obnovit vychozi

oK l [ Storno

Obrazek 2.17 Nastaveni parametr(l importu

Nékdy je pohodlngjsi vyjmout pamétovou kartu z fotoapardtu a pouZit ctecku
pamétovych karet, kterd se dd koupit jiZ za cca 200 K<&. NejsloZitéjsi operaci je
pak vétsinou vlozeni karty do té spravné Sachty ve cteCce. Piijdete ale o moZnost
ddt vSem obrdazkim najednou znacky (viz vySe), budou se jmenovat tak, jak byly
pojmenovany fotoaparitem, tedy nejcastéji néjakou skupinu ¢islic vyjadiujici datum
jejich nafoceni apod.
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Po piipojeni ¢tecky s kartou systém zobrazi okno s volbou operace.

Nyni je mozné opét vybrat nabidku Import obrazku (viz vySe) a vyuZit

znackovani obrazkl. Druhou mozZnosti je pak pracovat s obrazky piimo.

Klepnéte na volbu Otev¥it sloZku a zobrazit soubory.

> Prehrat automaticky Elﬂlg

Vyménitelny disk (K:)
-

[Clwidy provést tuto akci pro obrazky:

Obrazky - moZnosti

gl Import obrdzkd
%Jll pomoci Windows

< Zobrazit obrazky
:g pormoci Windows

Zobrazit obrazky
& pomoci Windows Media Center

Obecné - moZnosti

‘ ] Oteviit slofku a zobrazit soubory
i pomoci Prizkumnik Windows

”; Zrychleni systému
P pomoci Funkce ReadyBoost systému Windows

Nastavit v Ovladacich panelech vychozi hodnoty
automatického prehravani

Obrazek 2.18 Vybér operace po pfipojeni ¢tecky karet

3. V okné programu Pruzkumnik pak vidite sloZzky se snimky na pamétové

karté. Fotografie jsou soubory jako kazdé jiné, muzete proto s nimi libovolné
pracovat, nakopirovat je do zvolené slozky v pocitaci a potom je tfeba sma-
zat.

@Ovh » Pocitaé » Vyménitelny disk () » DCIM »

& .I s '_'
‘ Usporadat = | M Zobrazeni

Oblibené

Nazev Datum zmény Typ

E Dokumenty

® Obrazky

A

B Hudba

5 Medavno zménéne Typ: Slozka soubord
Datum zméeny: 24.7.2007 23:36

B Hiedani
’ 133CANGN 141 Velikost: 61.5 MB

). Vefejné

Obrazek 2.19 Slozky se snimky na pamétové karté



Ziskavani obrazku 37

Hledani obrazku na webu

vy

Nejjednodussi je vyuziti n€jakého vyhleddvace, postup si ukdZeme na tom nej-
vetsim, kterym je dnes Google. Vyhleddvac¢ neustdle prochdzi web a vytvaii si na
svych pocitacich piehled jeho strinek, a to v¢etn€ nalezenych obrazku.

TIP: Obrazek je mnozina barevnych bodd, neni v ném zadny text, podle kterého by
vyhledava¢ mohl poznat, co je na obrazku namalovéno. Orientuje se proto podle ndzvu

souboru s obrazkem a pfipadné podle odkazu, ktery na obrazek ukazuje. Vysledky jsou
proto ¢asto pomérné zajimavé a ne vzdy zcela odpovidajici zadani.
" 8B 8 8 P 8 8 8 0 B % P @ @ @ B B B BB BB ES

1. Prejdéte na strinku zvoleného vyhleddvace (zde www.google.cz) a vyberte
odkaz Obrazky.

2. Zadejte co nejpresnéji, ale strucné, nizev pozadovaného obrizku a nechte

ho vyhledat.
g Hledani obrazkd Google - Windows Internet Explorer u_lg‘:' =
@@ = | http:,-f,-fimages.google.tzfimghp?ie:UTF—B&oe:UT i"¢| X || p v|
Wk [. |G| Hledani obrazki Google v = v |-k stranka ¥ ) Nastroje ¥

Hledej obrazek

Go g[e

m

Web Obrazky Skupiny Adresar

Hiedat obrazl Roziifené hledani obrazki
daguerre camera Hastaveni

Nejobsahlej$i databaze obrazki na internetu.

http: 9 Internet | Chranény rezim: Zapnuto H100% ~

Obrazek 2.20 Vyhledavac¢ Google umi najit i obrazky
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3. Obdrzite stranky s ndhledy. Prohlédnete si obrdzky vcetné uddvaného for-
mdtu (JPG, GIF, BMP) a pripadné zvolte velikost obrdzku, které chcete zob-
razit.

g daguerre camera - Hledani obrazkd Google - Windows Internet Explorer u_‘g‘:' =
@v o | http://images.google.cz/images?gbv=2&swnum=10&hl=cs&q=daguen ~ “f| X | ‘ Live Search 2 'l
== - - »

Wk I daguerre camera - Hledani obrazki Google I 1 - ~ ) ~ [} Strdnka ¥ {0 Nastroje ¥

Web Obrazky Skupiny Adresar

Gotjgle daguerre camera I iiledat obrézie H Puohiedal Web Ii::

Obrézky Zobrazeno: V3echny velikosti ~  Vysledky 1 - 20 z asi 3 740 na dotaz daguerre camera_ (0,03 sekund)

o klikani na tlacitko "Vyhledat Googlem"

£

Daguerre-camera L. J. M. Daguerre's ... with his 'Daguerrectype’  Camera utilizada por Daguerre
313 x 280 - 28k - gif camera, section ... camera 300 x 175 - 28k - jpg
www_knaw_nl 300 x 513 - 27k - gif 300 x 417 - 19k - jpg WWW_mnemocing com br
www.acmi.net.au www.acmi.net.au
< m ]
@’ @ Internet | Chranény refim: Zapnuto #H100% -

Obrazek 2.21 Nahledy nalezenych obrézk

4. Pfes nahledy se dostanete (,proklikdte) az k vlastnimu obrdzku. Pozor, mu-

site se dostat opravdu az k samotnému obrizku, neuloZte si omylem na disk
pouze jeho miniaturu.

‘_é Vysledky obrazki Google pro hitp://www.makingthemodermnworld.org.uk/icons_of_in

@U e | http://images.google.czfimgres?imgurl=http://www.makingthemaodern

vl [ viysledky obrazkd Google pro http:/www.m... [_\ d

Zobrazit obrazek v piné velikosti. <«——
www_makingthemodernworld org:

326 x 259 - 13k
Obrazek miZe byt zmensen a po

Obrazek 2.22 Toto je jesté druhy ndhled obrazku
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5. Obrazek muzZete (v mistni nabidce — klepnéte na néj pravym tlacitkem mysi)
uloZit na disk nebo zkopirovat do schranky systému Windows.

Oteviit odkaz
Oteviit odkaz v nové zaloZce
Oteviit odkaz v novém okné
UloZit cll jako..

Vytisknowut cil

Zabrazit obrazek

UloZit obrazek jako...
Odeslat obrazek e-mailem...
Vytisknout obrazek...

Prejit do sloZky Obrazky
Mastavit jako pozadi

Obrazek 2.23 Nalezeny obrazek

TIP: Uvédomte si, Ze svétovy (tj. vétsinou anglicky mluvici) Internet je ndsobné obsah-
lejsi nez Internet Cesky. Pokud tedy hledate ilustracni obrazek, mate mnohem vétsi

! $anci ho najit pod anglickym nazvem. I

Dulezitou informaci je také velikost souboru s obriazkem, uddvand v pixelech a ta-
ké mira komprese obrazkl. Pozor — autofi webu se snazi zmensit velikost souborti
s obrdzky a mnoho obrdzku je proto hodné komprimovino a jsou proto pomér-
né nekvalitni.

Autorska prava k fotografiim. MoZnost pouZivini a citovdni autorskych dél
vymezuje paragraf 31 autorského zdkona. Obrazky staZzené z webu je moZzné pou-
Zit pouze pro ucely vyuky a obecné vzdélavani, ne vSak v komeréni prezentaci
a uz vubec neni mozné je bez vyslovného svoleni autora jakymkoliv zpisobem

v

§ifit a vefejné uZivat.

Skener (scanner)

Skener je zafizeni, do kterého vloZime klasickou fotografii nebo libovolny jiny
obrizek a pfeneseme ho v digitilni podobé do pocitace. Pro vySsi ndroky se pou-
Zivaji skenery filmové, které snimaji piimo negativ a ne aZ hotovou fotografii.
Negativ ma jemnéjsi kresbu nez fotografie a umozni ziskat soubor s obrdazkem do
pocitace ve vyssi kvalité. Tyto skenery se také pouzivaji pro snimdni diapozitivi.
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Obrazek 2.24 Stolni skener

U skeneru se hodnoti, jak pékné (vérné) a rychle predlohu nasnimd. Aby se dal
tézko urcitelny pojem ,pékné“ technicky popsat, sleduji se u skeneru tyto para-
metry:

RozliSeni skeneru. Uddvi se maximalni fyzické rozliSeni (napf. 2 400 x 4 800 DPD),
tj. jaky pocet bodl na jeden palec je schopen snimaci prvek sejmout. Ddle se ¢asto
uddva maximdlni rozliSeni, dosazené tzv. interpolaci, tj. dopocitinim bodu, které
skener sice neumi nasnimat, ale zkusi je odhadnout, dopocitat z okolnich bodu.
Takto uddvané rozliSeni byvd nékdy i vyrazné vyssi nez rozlieni fyzické (klidné

9 600 x 9 600 DPD), nemd vSak viceméné Zddny prakticky vyznam. Dobry plodny
skener dnes umi pravé jiz uvedené rozliseni 2 400 x 4 800 DPI.

Denzita (neboli optickd hustota) se uddavd az u drazsich vyrobkt (napf. 3,2 D).
Udava schopnost skeneru rozlisit od sebe tmavé body, tj. skener s lepsi denzitou
ma kresbu ve stinech i tam, kde horsi skener nasnimd jen ¢ernou plochu.

Rychlost, s jakou skener nasnima predlohu, zdvisi na pouZitém snimacim prvku,
mechanickém provedeni a elektronice skeneru. Soucasné vyrobky se pripojuji pres
USB porty, které umoznuji velmi rychly pifenos dat (pozor pouze u starsiho pocita-
¢e na USB verze 1, to bylo jesté mdlo vykonné). I tak neni snimdni fotografii prili§
rychlé. Pokud si uvédomite, Ze pii rozliSeni 300 DPI obsahuje strinka A4 asi 25 MB
dat, tak vds to neprekvapi.

Skenovat se da do libovolné aplikace, kterd umi prijimat (otevirat nebo vkladat)
obrdzky, tedy klidné i do textového editoru. Jak je to mozné? Vétsina soucasnych
skenert pracuje s univerzdlnim rozhranim TWAIN, diky kterému umi sejmuty obra-
zek nacist libovolny program.

TIP: Snad s kazdym skenerem dostanete néjaky graficky editor. U levnych typ( to byva
néjaky spise na hrani a na efekty, u lepsich zafizeni najdeme c¢asto naopak limitované

(bez profesionalnich funkci) verze $pickovych rastrovych grafickych programd, napt.
Adobe Photoshop Elements.
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Postup pii skenovani

Vsechny soucasné skenery pouZivaji tzv. rozhrani TWAIN, coZ je univerzdlni roz-
hrani skeneru. To ndm umoZni naskenovat obrizek do libovolné aplikace, kterd
toto rozhrani podporuje, coZz muZe byt kromé grafickych programu tfeba i texto-
vy editor. Vétsinou ale chceme obrdzek po sejmuti ihned upravit a pak ve formdtu
JPG ulozit na disk, kde bude ¢ekat na dalsi vyuZiti.

Obrazek naskenujeme... Pod témito slovy se skryva ndsledujici postup:

1. Skener zapneme a vlozime do né&j obrazek (fotografii dolt a pokud mozno
rovné).

2. Spustime program na praci s rastry, v nabidce Soubor (nebo V1oZzit) vybere-
me Import (= ,dovoz“) a Ze skeneru (piipadné z tzv. TWAIN rozhrani ske-
neru).

3. Objevi se ovlddaci panel skeneru, tzv. rozhrani TWAIN (viz vySse).

Vlastni price v okné skeneru probihd vétsinou takto (okno se lisi podle pouZitého
skeneru, vétsinou ale obsahuje tyto volby):

= Né\l;re—ﬂ/ | Kaontrola |
_@I pracents ¥ S Knnem

re-a
i
ro=a
iy
[E=3(E=R50
@ Manudlin’ ovladani ) Magic Match

() Auto conection/binuscan Pk

I Odrazowvs -
&2 | Pnébarvy, RGE
#: [ 200 dpi 3 -

Feproduk.ce[175 Ipi] 5

Qﬂ.| Bez filtu A

O Ao [W Rr|G|B]|
A e [
A Cll . T
A ol I o] [rae

Obrazek 2.25 Postup pfi skenovani obrazku



42 Kapitola 2 — Obrazky a fotografie

1. Tlac¢itkem Nahled (Prewiev) nechame zobrazit aktudlni obsah skeneru.
Pockdme, dokud se neobjevi.

Vymezime oblast, kterou chceme naskenovat.

3. Urc¢ime rozliseni. Pokud chceme obrizek tisknout stejné velky jako je origi-
ndl, staci 300 DPI, pokud ho budeme zmensovat, stac{ 75-100 DPI, a pokud
ho chceme tisknout vétsi nez je origindl, musime zvolit umérné vetsi rozlise-
ni, maximdalné vsak 1 200 DPI.

4. Vybereme barevnou hloubku obrizku, volba RGB vyhovi témér vzdy.

Obrazek 2.26 Takto se projevi v obrazku moaré

5. Pokud skenujeme lesklou fotografii, miiZzeme pokracovat, u matnych fotografii,
a hlavné u tisténych predloh, musime nastavit potlaceni tzv. moaré (zdvoje).

Nékteré skenery maji tuto volbu zapnutou stdle. Zavoj se projevi bilymi body
nebo jakymsi ,sitem* pfes obrdzek. Vznikd diky bodové struktufe tisténych
obrizku, kterd je snimdna opét bodovym zplUsobem. Diky tzv. interferenci
pak vznika viditelny rastr pies obrizek.

6. Zahdjime vlastni skenovani. Po né€kolika sekunddch az minutdch (podle veli-
kosti predlohy a nastaveného rozliSeni) je obrazek sejmut. Objevi se v okné
rastrového programu.

7. Ukoncime ovlddaci program skeneru.

Hotovo, naskenovany obrdzek mdme otevieny v rastrovém programu, muzeme
s nim pracovat a musime ho samoziejmé uloZit na disk.

Malovani vlastnich obrazku v programu Malovani

V systému Windows Vista je na vytvareni obrdzku k dispozici pouze (snad dvacet
let neménny) program Malovani (Start = PrisluSenstvi). Ten je vhodny pouze
na détské kresbicky, proto se mu zde nebudeme piilis vénovat. Ale par zakladnich
informaci zde najdete:
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Pouziti nastroju programu Malovani:
Vyberte (mysi) nastroj.
Nastavte vlastnosti tohoto ndstroje na panelu vlastnosti.

Vyberte barvu ndstroje (obrysu i vyplné).

* & o o

Malujte. Piipadné je vhodné pouZivat lupu k pribliZzeni obrazku pfi malovani
detailu. Text rad€ji nepouzivejte, bude vétsinou zrity, pii tisku jakoby roz-
mazany.

# Priipadné je mozZné upravit cely obrdzek pomoci voleb v nabidce Obraz.

]

%\ Bez nazvu - Malovani = | E S|
Soubor L'Jprgvy Zobrazit Obrazek Barvy
Napovéda
Barva popfredi a pozadi — N ...=. ..==.
Vybér nepravidelné oblasti Vybér pravidelné oblasti i
Guma Plechovka — vyplni uz. oblast barvou
Kapatko nabira barvu L # Sa— Lupa - priblizi &ast obrazku L
Tuzka — ostré ¢ary L 7| s—~— Stétec — rtizné silné éary
Sprej — stfika pas mlhy L% A—— Psani textu do obrazku
Useéka L\ (—— Kfivka
Obdélnik r[1 &=—— Mnohouhelnik
Elipsa + () (== Zaobleny obdélnik
Vlastnosti pravé _E
vybraného nastroje — <

<[ mm 2

Napovédu ziskite epnutim na poloZku Témata napaové

Obrazek 2.27 Panel nastroj programu Malovani

Piipravné a pomocné Cinnosti pii vytvareni obrazku v programu Malovani:
o Nicrt obrazku na papir neni sice ,moderni, byva vSak uzite¢ny.
+ Nastavite (nabidka Obraz — Atributy) velikost platna s obrizkem a barev-
nost obrazku (pfi tisku na cernobilé tiskdrné ihned nastavime cernobile —
vidime obrdzek tak, jak ho nakonec vytiskneme a obrdzek zabere trikrdt

méné paméti neZ obrazek barevny). Rozméry volte malé, pro zkusebni tcely
sta¢i cca 800 x 600 bodu.

o Ulozte dokument na disk na zvolené misto pod (dobfe) zvolenym jménem.
V prubéhu dalsi prace pravidelné uklidame obrazek na disk (Ctrl+S).

Nabidky (menu) programu Malovani:

¢ Volby v nabidkich Soubor, Upravy, Zobrazit a Nipovéda jsou stejné nebo
podobné jako ve vsech ostatnich programech uréenych pro systémy Win-
dows. Je mozné soubor s obrazkem ulozit na disk a opét oteviit, pouZzivat
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schrinku, ménit pohled na obrdzek a ziskdvat informace k volbdm, jejichz
vyznam neni zcela jasny.

Navic je v nabidce Soubor volba Nastavit jako pozadi (uprostied, roz-

tazené nebo vedle sebe). Tapeta je podkladovy obriazek na PlosSe Windows.
Zde je mozné pravé zpracovdavany obrdzek nastavit jako tapetu, kterd bude
bud uprostied Plochy systému Windows, nebo ve formé dlazdic pres celou
obrazovku.

V nabidce Zobrazit jsou navic volby Lupa a Cela obrazovka. Lupa umozZni
priblizit a zase vzdalit zvolenou ¢dst obrdzku. Celd obrazovka ukdZze obrazek
uprostfed obrazovky bez okna i bez menu a panelu ndstroju. Po klepnuti
mysi se opét zobrazeni vrati do puvodniho okna.

Barvy: V tomto menu je mozné definovat vlastni barvy, kterymi chceme malo-
vat, a rozsifit tak pomérné chudou paletu pfipravenych barev. (Po klepnuti
na tlacitko Opravit barvy.)

%y Dometek.bmp - Malovani E@u
Soubor] Upravy Zobrazit Obrdzek Barvy MN&povéda
Nowy Ctrl+N
Otevfit... Ctrl+0
UloZit Ctrl+S \
UleZit jaka... \
Skener nebo fotoaparat... /
Atributy [
Nahled
Vzhled stranky... Posledni uloZeni souboru:  25.2.2004 11:00
T Ctri+P Velikost na disku: 513 614 bajtl
Rozligenf: 96 x 96 dpi
Odeslat... . e
o HE | vk 0
Nastav-rt J-Ek.U pozadi (vedle sebe) ednofiy
Nastav-rt J-Ek.U pozadi (uprostied) © Palce o @ Pixely
> Mastavit jako pozadi (roztaZené)
Ba
1 dilaaa.\Domecekbmp Il N?’
) Cernobilé @ Barvy
Konec Alt+F4
vy L
oot L
N [ -t
= o Muj dum
1 .
SN PR N e e e e e iy
MNastavi tento rastrovy obrazek jako pozadi plochy a roztahne jej na celou plochu.

Obrazek 2.28 Nabidky programu Malovéni

TIP: Pokud chcete vytvofit néco zajimavého, stdhnéte si z webu napf. program Paint.

NET, ktery ma mnohem vice funkci nez program Malovani a je k dispozici zcela zdar-
ma.
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Tablet a jeho vyuziti

Pokud si checete opravdu vyhrit, je nutné zakoupit tablet, tj. pero s podlozZkou,
ktery umoznuje kreslit mnohem lépe neZ mys. S tabletem pak vétSinou ziskdte i né-
kolik programu, urc¢enych na malovani obrazkt. Na obrazku vidite ukdzku vzoro-
vého obrdzku namalovaného pomoci tabletu.

.
5 Windows Phato Gallery (=B [

4 5 Viechny obrézky a videa

|| Obrazky
4 videa miniatury
(2] Naposledy importované Miniatury s textem
42 Znacky WVedle sebe

(5] Vytvolit novou madku Divofina - 7 poloZek, 1 vybrino
77 Neoznafeno
7 Divoéina
> Kvétiny
7 Na gitku
7 Obec
7 Qcedn
7 private
7 Ukézka
4[] Datum fotografovani
[ 2004
[ 2005
[ 2006

Green Sea Turtle.jpg
10.5.2005 1945
369 kB (1024 x 768)

Seskupit podle
Setiidit podle

Obsah

Alktualizovat

7 Pridat znatky
7 Divotina

7 Oceadn

) Ukszka

T . Hoanocent
4 F] Slozky
1+ | ] Obrazky
& Videa
[-| & Pictures
[-| 2 Videos

Green Sea Turtle.jpg 10.5.200519:45
5 hvézdicek 369 kB (1024 x768)
Divotina; Ocedn; Ukizka

Kareta obrovska miji hejno klipek
myjualich pobliz Havaje.

7 polozek, 1 vybrino

®
=)

Obrazek 2.29 Obrazek namalovany s vyuzitim tabletu

Tablety dnes nejsou nijak extrémné drahé, nedoporucuji vSak na ném uplné Set-
fit a koupit maly a laciny vyrobek. Tablet formdtu A5 (Skolnfi seSit) s bezdritovym
perem (které tedy nevisi na zidném prekdzejicim kabelu) je jiz vhodny ndstroj i pro
hodné slozité obrizky.

L] L]
Kompozice fotografie
Umét rychle prendSet snimky z fotoapardtu do pocitace je jisté uZitecné, ale umét
je pckné nafotit je moZna jesté potiebnéjsi dovednost. NeZ se tomu ale zacneme
vénovat, je tu pdr zajimavosti z historie fotografie:

Kratka historie fotografie

Historie fotografie je jiz pomémé dlouhd, trvd témér dvé sté let. Kratkd bude
pouze tato exkurze do ni, zdjemce odkazuji na podrobnéjsi informace na webu,
tieba na adrese bitp.//cs.wikipedia.org/wiki/Fotografie.
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Luis Jacques Daguerre spolu s Josephem Niepcem stdli u zrodu fotografie (klasic-
ké, ne digitilnD) v prvni poloviné 19. stoleti. Niepce nejdiive experimentoval s ci-
novymi destickami pokrytymi fidkym asfaltem. Expozice jednoho ,snimku* trvala
8 hodin! Posléze pfeSel na experimenty se slouceninami stiibra, které po osvice-
ni tmavnou. Daguerre tento vyvoj dovedl az k praktickému pouziti a kolem roku
1840 zacal zhotovovat prvni fotografie.

Maly ukol: Zkuste s vyuzitim ndvodu vySe v této kapitole najit na webu tako-
vy obrazek Daguerrovy prvni kamery (oznacené ndzvem daguerre camera), ktery
bude mit na sitku min. 300 bod.

Par (desitek) let se fotilo na sklenéné desky pomoci velkych dievénych ,beden*.
Avsak v roce 1884 vyrobil George Eastman fotograficky film a od roku 1888 zacal
vyrabét prenosné fotoaparity pod znackou Kodak. Od té doby se fotilo na filmy
a snimky se pak prendsely na papir v temné komofe. ProtoZe soli stfibra nereaguji
na Cervené svétlo, pouzivala se ve fotokomorich slaba ¢ervend Zarovka.

Obrazek 2.30 Leica - slavny fotoaparat historie

N4

Kinofilm, tedy film o Sifce policka pouhych 35mm, pfiSel v roce 1925 spolu
s fotoapardatem Leica, ktery se na dlouhou dobu stal legendou v oblasti klasické
fotografie (Zadné super funkce a ,vymyslenosti‘, ale 3pickova kvalita obrazk®).
Barevné filmy se zacaly pouZivat v roce 1935, ovSem jejich kvalita byla zpocat-
ku bidnd. Opravdu pékné snimky byly k dispozici (ve svéte) asi od Sedesitych let
minulého stoleti.

Jesté v roce 1995 byla pozice fotoapardth na film neotfesitelnd. Vybornd dostup-
nost, perfektni technickd kvalita snimku, nikoho by nenapadlo, Ze za pouhych 10 let
nejvetsi svétovi vyrobei budou koncit s vyrobou téchto osvédcéenych piistroji.
Digitalni fotoaparaty vznikly diky polovodi¢ovym snimactim svétla (tzv. CCD
prvkim) kolem roku 1980. Ovsem CCD snimace stdly statisice dolart a pouZivaly



Kompozice fotografie 47

se pouze u nejvétsich hvézdarskych dalekohledu. Ani prvni ,praktické“ pristroje
kolem roku 1995 neukazovaly pfili§ nadéjnou budoucnost: 320 x 240 bodu, pfiSer-
né barvy, pfenos snimku do pocitace pres sériové rozhrani trval i hodiny. A to vse
za cca 40 000 K¢. Jako u mnoha pocitacovych technologii vSak doslo k malému
,zazraku“. Za deset let narostl pocet bodli snimac¢t 100x, barevné podani se neu-
véfitelné zlepsilo, kapacity pro ukladani tisica snimku jsou dostupné za par (tisic)
korun a jejich nacteni do pocitace trva par minut. A to vse za 5 000 K¢. I kdyZ kla-
sicky film stdle nabizi mirné vyssi kvalitu (hlavné v dynamice svétel a stint), tak
vyhody digitdla jsou takové, Ze pro béZné ucely neni potfeba o filmu uz vibec
uvazZovat.

Kvalitni (krasnd) fotografie vyzaduje znalosti, cit a praxi

o Zdkladni znalosti najdete zde, v mnoha podrobngjsich publikacich pak
muZete nacerpat dalsi informace a inspiraci.

+ Cit je nékomu vlastni vice, jinému méné¢, di se rozvijet.

e Praxe je zcela nutnd. Uvédomte si, Ze nejvétsim ndkladem je u digitdlniho
fotoaparitu jeho pofizeni. Vlastni foceni vlastné téméf nic nestoji, zvlasté
pokud pouZivite akumuldtory a ne baterie. Spatné snimky je mozné ihned
lehce smazat piimo v pfistroji nebo ndsledné v pocitaci. Proto fotografujte
hodné a casto, nespokojte se nikdy s jednim zdbérem, tieba ten druhy nebo
tfeti bude jeste lepsi.

Akumulatory je mozné na rozdil od baterif dobijet, jejich pouZiti ve fotoaparitech
vyrazné snizuje ndklady na foceni. Baterie (vétSinou typu AA) obsahuji pouze lev-
néjsi piistroje, je proto vhodné k nim dokoupit sadu akumuldtort s nabijeckou.

Clona a cas, expozice, uzavéerka

Clona a ¢as jsou dvé zdkladni hodnoty, které rozhodujicim zptisobem ovliviiuji nds
snimek. Pokud tusime, jak s nimi piistroj zachdzi, mdme obrovskou Sanci vyuZivat
tyto pomérné jednoduché vlastnosti pro své tvar¢i zimeéry.

POZNAMKA: Nebojte se slozitych technickych vykladd (téméf zadné nebudou). Vie
vyplyva pouze z nékolika zékladnich vlastnosti kazdého fotoaparatu. Dale uvadéné

motivové programy vlastné jen predstavuji rlzné kombinace clony a casu. Avsak
pokud vas to nezajima, miZete tuto ¢ast preskocit az na kompozici snimku a s vyuzitim
plné automatiky vytvaret pékné snimky.

Zopakujeme si prubéh foceni:

Jiz vite, ze pfii stisknuti spousté fotoaparat vyfoti scénu pred objektivem pfistro-
je. Takzvand uzdvérka na okamzik odkryje snimac, ktery zaznamend scénu pred
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objektivem. Tomuto zdznamu se fikd expozice snimku. Piistroj pak sejmuty obraz
uloZi ve formé pocitatového souboru na pamétovou kartu.

Snimac musi dostat pfesné mnoZzstvi svétla. Podobné¢ jako snimaci prvek v apa-
ritu funguje i lidské oko. To je v8ak oproti soucasnym ,dokonalym* snima¢tim fado-

vé kvalitn€jsi. VSechny, i ty nejmoderné;jsi, snimace (podobné jako diive filmy) jsou
velmi , hdklivé“ na presné mnozstvi svétla, které jsou schopny spravné zachytit.

# Neboli: jakmile je svétla pfili§ mnobo, bude snimek suvétly, bude obsahovat
,vypdlend“ mista (tj. plochy bilé barvy bez kresby), prosté nebude pékny.

& Pokud je naopak svétla pfilis mdlo, bude obrazek tmavy, nezietelny a zasu-
mény, bude obsahovat ¢erné plochy. Opét: nebude pékny.

o Lidské oko obsahuje automaticky systém ,davkovani svétla, u fotoaparatu
spravné mnozstvi zajistuje kombinace clony a casu.

Cas je doba, na kterou uzivérka odkryje snimaci prvek. Tato doba musi byt tak
dlouhd, aby na snima¢ dopadlo ,pfiméfené“ mnozZstvi svétla, ale tak kritkd, aby
snimek nebyl rozmazany. Z téchto dvou jednoduchych zdsad plyne vse ostatni.
Cim je delsf ¢as, tim vice svétla mZe pii expozici dopadnout na snimac ve foto-
apardtu a naopak.

Uveédomte si, Ze piistroj drzime v ruce. Ruce se ndm stile mirn€ chvéji a navic sni-
mek vyfotime stisknutim spousté, na povel hlasem jesté vétsina piistroju nereaguje.
PiestoZe moderni piistroje maji jemnou spoust, pii expozici muaze dojit k pohybu
pfistroje. Navic se fotografované objekty mohou pohybovat.

Pamatujte:
+ BéZny rozumny ¢as je 1/100 sekundy.

& VétSina lidi udrZi v ruce bez rozmazini ¢as 1/60 sekundy, profesiondlové
i 1/30.

¢ Pod 1/10 sekundy jiz nikdo nerozmazany obrizek z ruky nevyfoti — je tfeba
pouZzit stojan, tzv. stativ.

# Sportovni zdbéry a napf. zvifata v pohybu potiebuji ¢as kratsi nez 1/250 sekundy.

Clona [f] uddva (pfevrdcené¢) mnozZstvi svétla, které objektiv propusti na snimac,
pfedstavuje ,zaclonéni®, tedy zuZeni otvoru objektivu, slouzi k regulaci mnoZstvi
svétla, jeZ dopadd na snimac.

Clona se oznacuje pismenem f. Tedy clona f 2.8 znamend malé zaclonéni a velky
otvor (viz obrdzek 2.31), clona f 16 pak naopak velké zaclonéni. Nejmensi pouZitel-
nd clona uddvid (zjednoduSené feceno) tzv. svételnost objektivu. (Zadny objek-
tiv neni schopen zpracovat 100 % dopadajictho svétla, vzdy dochdzi k urc¢itému
zaclonéni.) Kvalitni objektiv md nizké minimdlni clonové ¢islo, nejlepsi objektivy
asi f 1.2, béZné levné také pouze f 8, standardem je minimalni clona f 2 az f 2.8.
Pamatujte, Ze ¢im vetsi clona, tim vice uzavieny objektiv a tim méné svétla pro-
pousti. (To neni zdaleka vZdy Spatné — viz dile.)
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DG

Clonaf16 Clona f8
Clonaf4 Clona 2.8

Obrazek 2.31 Cim vétsi clona, tim vétsi zaclonéni, tedy mensi otvor

Clona a c¢as spolecné urcuji mnoZzstvi svétla pfi expozici. Nastaveni expozice
vlastné znamend urceni spravné clony a spravného cCasu. Oboji ur¢i automatika
fotoapardtu v zavislosti na osvétleni scény. Pokud se ji nepodafi urcit pouZitelné
hodnoty, zapne vétsinou sama blesk.

Stejnou expozici dosihneme raznymi kombinacemi ¢asu a clony. Je logické, Ze
¢im delsi ¢as, tim vétsi clona. Napiiklad: stejné mnozstvi svétla dopadne na snimac
pii téchto kombinacich clony a ¢asu:

o Cas 1/30 sek.,  clona f 16
o Cas 1/60 sek., clona f 11
o Cas 1/125 sek., clona f 8
o Cas 1/250 sek., clona f 4

Tyto hodnoty odpovidaji osvétleni za béZného mirné zatazeného dne. Pokud bude-
te pouzivat manudlni nastaveni clony a Casu, ziskdte praxi odhad, jaky ¢as nebo
clonu zvolit.

Pro bézné foceni se vSsak neni tfeba pfesnymi hodnotami vubec zabyvat, staci
spravné pouZzivat automatiku aparatu. Proto se o cloné a ¢asu bavime, urcité je
nebudeme nastavovat ru¢né.

S vétsi clonou roste i hloubka ostrosti. Vezméte jako fakt, Ze ¢im vetsi clona,
tim je vétsi hloubka ostrosti snimku. Co to znamena?

¢ Velka hloubka ostrosti naopak znamend, Ze popiedi i pozadi je ostré,
zietelné, cely snimek je rovnomérné ostry. Pfi cloné f 16 je cely snimek ost-
ry. Pri clondch mezi (f 4-f 11) dojde k vétsimu nebo mirmmému rozostfeni
pozadi.
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Obrazek 2.32 Clona f16 - velka hloubka ostrosti

¢ Mala hloubka ostrosti znamend, Ze hlavni motiv je ostry, ale pfedméty
za nim jsou vice ¢ méné rozmazané. Cim je hloubka ostrosti mensi, tim
vice jsou vzdilengjsi pfedméty rozmazané. Tedy pokud pouZijeme clonu f 2,
bude pouze jeden objekt ostry, vSe okolo bude mirné rozmazané.

Obrazek 2.33 Clona f2 — mala hloubka ostrosti
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Digitalni fotoaparaty maji obecné vétsi hloubku ostrosti (diky malym objektivim
a snimactm) nez fotoaparity klasické (na film), efekt rozostieni proto nebude tak
patrny. To je Casto skoda, protoZe zvlasté pii portrétovani vyrazné (a ostré) poza-
di vétSinou vadi.

Pouzitim ZOOM roste clonové ¢islo, a tedy klesd hloubka ostrosti snimku. Je to
pomérné logické. ZOOM znamena piibliZzeni scény, a tedy ,vytaZeni“ delsiho objek-
tivu, ktery funguje jako dalekohled. Tim samozfejmé klesd mnoZstvi svétla, které
objektivem projde, neboli roste zaclonéni. TakZe objektiv mtZe mit v zdkladni polo-
ze svételnost (minimdlni clonw) f 2.8 a pfi trojndsobném pfibliZzeni uz clonu f 5.6.
Opét tuto vlastnost je vhodné brit na védomi a vyuZivat ji pro svoje snimky.

Obrazek 2.34 Makro - pouze minimalni hloubka ostrosti

Pii makrofotografii je hloubka ostrosti ¢asto aZ extrémné mala. Pokud je
predmeét piili§ blizko k objektivu, odrdzi méné svétla a piistroj musi pouzit mensi
clonu, nebo hodné dlouhy ¢as. Pii makrofotografii je proto nékdy obtizné udrzet
cely foceny objekt ostry.

A to je vSechno... Ano, viceméné¢ ano. Z téchto par vlastnosti clony a ¢asu plynou
rezimy fotografovani (motivové programy — viz ddle) a my je muZeme vyuZivat pii
svych kompozicich.

Méreni expozice a automatické zaostreni

Méfeni expozice. JiZ vite, Ze pro kvalitni snimek musi byt spravné nastavena kom-
binace clony a ¢asu. Dnesni digitdlni fotoaparaty si dokazi spravné hodnoty zmé-
fit a nastavit samy, a to velmi kvalitn€. Pozor si musime ddvat pouze v nékterych

situacich.

Vétsina piistroju zméii pramérné osvétleni snimku. JestliZe jsou na ném vyrazné
jasove odlisné oblasti, nemusi byt vysledny snimek dobry. D4 se fici, Ze ¢im draz-
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§1 piistroj, tim lépe dokdze odhadnout dominantni objekty a pfizpusobit jim expo-
ZiCi.
Nejcastéjsi problematické situace:

¢ Foceni v mistnosti s oknem v pozadi. Okno bude piesvétlené a fotografo-

vana osoba pfed nim skoro ¢ernd. Viz obrazek 2.35: méfeni scénu nemohlo
zvladnout, okna jsou ,vypdlend“, popiedi tmavé.

e Foceni na snéhové pokryvce. Fotoapardt dostane mnoho svétla, uzavie clonu
a ptipadné objekty v popfedi vyjdou opét nepfiméfené tmavé.

Obrazek 2.35 Spatné komponované scéna — okna proti objektivu

Resent: sledujte peclivé snimek na nihledovém displeji fotoaparitu (ne ve hledac-
ku). Vétsinou i na ném je vidét, Ze snimek nebude dobry. Fotografovani proti oknu
(svétlu) se uplné vyhnéte.

TIP: Dobra rada: svétlo ma jit na objekt vzdy zepfedu, nemélo by byt za nim.

Automatické zaostfeni. Podobné¢ jako o expozici se vétSinou nemusime starat ani
o zaostfeni snimku. Po namacknuti spousté piistroj sdim spravné zaostii a muZeme
fotit. Fotoaparit porovndva kontrast ¢asti snimku a podle urcitého algoritmu prove-
de zaostreni, piipadné pouZzije méfeni vzdalenosti infracervenym paprskem.

Zaostieni vétsinou funguje bez problému, jeho pfesnost roste s kvalitou (tedy i ce-
nou) pfistroje.
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Obrazek 2.36 Pozor na zaostieni, hlavni objekty jsou po stranach

Problémové situace nastivaji, pokud objekt, ktery ma byt ostry, neni uprostred
snimku. Hlavné starsi fotoapariaty ho potom nezaostii (ostré bude to, co je upro-
stied), novéjsi piistroje pouZivaji k méfeni vice oblasti. Toto je velmi castd situa-
ce, protoZe, jak bude dile feceno u kompozice, umisténi dominantniho prvku na
sted neni vhodné. Problém se nejcastéji projevi za Spatnych svételnych podminek
pii foceni portrétu.
Pouziti namacknuti spousté k aretaci zméfenych hodnot. Vyse uvedeny problém
odstranime vyuzitim namacknuti spousté. Jiz vite, Ze kdyz stisknete spoust do polovi-
ny, fotoapardt zméfi expozici a zaostii. Teprve domacknutim snimek exponujeme.
Stadi tedy:

& namifit fotoapardt na dominantni objekt tak, aby byl ve stfedu zdbéru,
namacknout spoust a drzet ji,

potom pohnout piistrojem tak, aby kompozice byla v poradku,

* & o

teprve pak spoust domacknout.

TIP: Vyzkousejte si svQj fotoaparat, jak zvlada problematické situace. Nafotte nékolik
snimkU s osobami mimo stfed snimku a uvidite, jak zaostfeni dopadlo.

s s e s S sScESGESEGEESEESaEEEE

Motivové programy

Foceni s vyuzitim motivovych (kreativnich) programi pfindsi
¢asto mnohem lepsi snimky, neZ spoléhdni se na automaticky
rezim. K dispozici byvaji minimalné tyto rezimy focent:

Obrazek 2.37 Bézné
motivové programy
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ReZim AUTO. Fotoaparit nastavi vée sim na stiedni hodnoty. Univerzalni reZim,
ktery vyuzijeme, pokud se focenim nechceme vice zabyvat.

ReZim PORTRET. Jeho vyuZiti je ziejmé z ndzvu. Jakd nastaveni obsahuje?
Fotoapardt nastavi hodné otevienou clonu (napfr. £2.8) a kratky ¢as. Dusledkem je
mensi hloubka ostrosti, a tedy mirné rozmazané pozadi. Postava na snimku je od
pozadi opticky oddélena, coz je dobfe. Digitdlni fotoapardty vsak vzhledem ke své
konstrukci (maly snimac i objektiv) maji celkové vétsi hloubku ostrosti nez klasic-
ké pristroje na film, rozostfeni se proto projevi jen mdlo.

Obrazek 2.38 Portrét: Rozostiené pozadi nerusi hlavni motiv

ReZim KRAJINA. Jakd nastaveni obsahuje tento reZim? Fotoaparit nastavi co nej-
vétsi clonu (napf. f11) s prihlédnutim k nejdel$Simu za aktudlnich svételnych podmi-
nek pouZitelnému Casu (napft. 1/60). Vysledkem je vysoka hloubka ostrosti, a tedy
kompletné ostry snimek, od popiedi az po pozadi.

Obrazek 2.39 Krajina: Prokreslené popiedi i pozadi
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ReZim SPORT. Nastaveni tohoto rezimu mozna jiZz odhadnete: Fotoaparat nasta-
vi co nejkratsi ¢as (napf. 1/250 s) s prihlédnutim k cloné vyuzitelné za aktudlnich
svételnych podminek (napf. f 4). Vysledkem je zmrazeni pohybu, ale nékdy také
pomérné nizkd hloubka ostrosti snimku.

Obrazek 2.40 Sport:,Zmrazeny” pohyb

ReZim NOC. Nastaveni: Fotoapardt nastavi co nejdelsi ¢as (napf. 1/30 s), aby
se alespon trochu vykreslilo pozadi, a vZdy zapne blesk pro osvétleni popiedi.
Dusledkem dlouhého casu je citlivost na pohyb pfistroje a napf. rozmazand svét-
la pohybujicich se vozidel. Ostie je vykresleno jen popifedi v dosahu blesku, tj. do
cca 5 metru od pfistroje.

Obrazek 2.41 Noc: Blesk prokresli popredi, dlouhy ¢as se snazi o pozadi

Kompozice obrazu

Namifit, namacknout a stisknout — a snimek je hotov. Ne vzdy je ale uplné
povedeny. Pokud budete brdt do tvahy zde uvedend kompozic¢ni pravidla, budou
snimky minimdlné dobré, po case jisté vyborné.
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Celkova kompozice struéné. Vétsina z vis si jisté vzpomene na Kendyho z Bas-
nikt, ktery si vyrdbél z palct a ukazovacka okénko, jimZ pozoroval svét. Spravny
fotograf postupuje naprosto stejné (jen ne kazdy pouZzivd na vefejnosti tuto pomuc-
kuw).

Zakladem je naucit se vidét svét hledackem fotoaparatu, tim malym vyfezem,
ktery nim ze scény piistroj dovoli ud€lat. Nase o¢i nds totiz vlastné matou: auto-
maticky vyberou pfedmét naseho zdjmu a vse ostatni potlaci. Fotoapardt ne: na
snimku bude vSe, co naSe oci jakoby ,nevidi“, tj. nejen krdsny strom, ale také napf.
popelnice v jeho blizkosti.

Obrazek 2.42 Vidét svét ,hledackem” je zaklad

Tri zakladni zasady dobré kompozice

1. Snimek by mél mit wstredni motiv, ktery zdiraznite jeho umisténim na snim-
ku (viz ddle). Dulezity je proto vybeér stanoviste, Casto i malé poodstoupeni
muze kompozici prospét.

Obrazek 2.43 Dulezity je Ustfedni motiv bez rusivych prvki
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2. Snimek by nemél obsabovat rusivé proky (které nase oc¢i umi potlacit). Je tedy
potieba ucit se vidét, Ze zdbér kamarddu sice vypadd nddherné, ale za nimi
stoji dopravni znacka, jejiz ty¢ jednomu z nich bude na snimku jakoby vystu-
povat z hlavy.

3. Kromé portréta je velmi dulezité popredi, které posili vyznéni Gstifedniho
motivu.

Umisténi objekt( na snimku
Pro umisténi objekt plati n€kolik zikladnich pravidel:

1. Dominantni prvek by mél byt jasné zfetelny, vétsinou hodné velky. Castou
chybou je foceni na dilku, kdy hlavni objekt (postava...) je na vysledném
snimku sotva vidét. Je tfeba jit blize k objektu nebo pouzit ZOOM.

2. Dominantni prvek by nemél az na vyjimky byt uprostied snimku, ale daleko
lépe vyzni jeho umisténi do 1/3 od kraje. Podobné pii foceni krajiny by roz-
hrani mezi krajinou a oblohou nemélo byt uprostfed snimku. Bud zduraznite
oblohu, nebo krajinu. (Stfedovd kompozice je statickd az nudnd, nékdy vSak
md své opodstatnéni.)

3. Pokud je na snimku vyjadien pohyb, pohled nebo sméfovani, nemél by ob-
jekt ,utikat“ ven ze snimku, ale naopak sméfovat do jeho stredu.

Obrazek 2.44 Umisténi objektl na snimku zasadné ovlivni jeho vyznéni

ZOOM jako kompozi¢ni nastroj. Optické pfiblizeni obrazu, tzv. ZOOM, dnes
obsahuje kazdy slusny fotoapardt, pfesnéji: piistroj bez optického ZOOM vibec
nekupujte. Stacdi trojndsobny ZOOM a madte k dispozici velmi silny kompozi¢ni
ndstroj, jehoz pouZivani mize kvalitu vaSich fotografii vyrazné zvysit.
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TIP: Jiz vite, Ze pouziti ZOOM snizuje hloubku ostrosti snimku. S vyhodou ho proto
pouzijte u portrétni fotografie, kde je rozmazané pozadi zddouci a navic ZOOM umozni
fotit osobu z vétsi vzdalenosti.

Obrazek 2.45 ZOOM je silny kompozi¢ni nastroj

Popfredi, pozadi, dobré svétlo

Uziti popredi. Pri fotografovani krajiny, architektury apod. je velmi dulezité vkom-
ponovat do zdbéru néjaky prvek, ktery dodd snimku hloubku, zlepsi jeho prostorové
vyznéni a cely snimek oZivi. Samostatnd krajina vétSinou pusobi fidné a plose.
Velmi c¢astou pomuckou jsou vétvicky (nebo jiné objekty — oblouk mostu, okno,
zajimavy strom apod.) v popredi, které obrdzek zajimavé ordmuji a dodaji mu plas-
ti¢nost.

Obrazek 2.46 Strom v popiedi dava snimku dojem prostoru
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Uziti pozadi. Vétsinou se soustfedime na Ustfedni prvek zdbéru. Dulezité je také

vidét,

* & & o

jaké je jeho pozadi. Opét plati par zdsad:

Neni pozadi rusivé? Nepfevladd nad Gstfednim motivem?

Vypovidd pozadi néco blizsiho o fotografovaném objektu?

Ladi pozadi s hlavnim objektem barevné nebo je alespoil neutrdlni?

Je na pozadi obloha? Neni Sedd, fidni bez kresby? Pékné oblacky vyrazné
vylepsi hlavné snimky krajiny.

Obrazek 2.47 Pozadi dokresluje ndladu snimku

Pracujeme se svétlem. Jiz vite, Ze svétlo by mélo dominantni objekt osvétlovat
zepfedu, nikdy nemd byt slunce za nim. Osvétleni scény je velmi dulezité, muze
snimek hodné zlepsit nebo také zcela zmafit. Par zasad:

*

Svétlo je lepsi rdno a vecer neZ v poledne, a to hlavné v 1été. Nizko stojici
slunce vytvari krasné stiny a pékné zepredu osvétluje objekty.

Pozor na slunce nad hlavou, hlavné pfi fotografovani osob. Lehce vzniknou
nepékné stiny pod nosem a bradou, navic silné svétlo piivird oci. Je tfeba
radéji prejit do stinu.

Svétlo mad raznou tzv. teplotu v zavislosti na jeho zdroji. Dusledkem je
barevny nddech bilé barvy, ktery nase oko automaticky koriguje. I fotoapa-
rat dnes obsahuje tzv. automatické vyvdzeni bilé, které by mélo odstranit
nddech do ¢ervena pfi Zdrovkovém svétle a do modra pfi osvétleni zdrivka-
mi.
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Obrazek 2.48 Sikmé svétlo vytvaii krasné stiny

A co dal? Toto je opravdu velmi stru¢ny piehled zdkladnich zdsad, jejich dodrzeni
vsak muze zlepsit 95 % snimkl. Pokud vis foceni bavi, je tfeba se zorientovat ve
foceni za raznych povétrnostnich podminek, pfi riznych osvétlenich, naucit se pii-
padné pouzivat blesk k pfisvétleni scény, piipadné odrazné desky atd. atd.

Prohlizeni a tisk fotek
s programem Windows Fotogalerie

Jestlize v minulych verzich systému Windows bylo mozné snimky pouze zobrazit
a vytisknout, nyni program Windows Fotogalerie nabizi navic pomérné komfortni
moznost jejich spravy, Uprav a ve spoluprici s programem Windows DVD Maker
i tvorbu filmového DVD s promitinim nasich fotografii.

Sprava fotografii a jejich hodnoceni

Program Windows Fotogalerie umoziiuje spravovat a prohliZet fotografie, na roz-
dil od tzv. katalogizacnich programt vSak neméni umisténi souborii se snimky, ale
upravuje je v puvodnim umisténi. Jak jiz bylo zminéno vySe, k tfidéni snimku je
mozné pouZzit tzv. Znacky a snimky je mozné také zndmkovat — hodnotit.
Piesnéji, program Windows Fotogalerie kombinuje prici se snimky ve slozkdch
na disku s ndstroji katalogu, tj. s prohlizenim snimkt podle data pofizeni, klico-
vych slov a podle (naseho) hodnoceni kvality snimk.
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Zahdjit hleddni
Obrazek 2.49 Program Windows Fotogalerie je v nabidce Start = VSechny programy

ps

Pokud jiz prohlizite obriazky a na né€ktery snimek poklepete, muZete program
Windows Fotogalerie spustit tlacitkem Piejit do galerie, jeZ najdete v levém hor-

nim rohu obrazku. Pékné piiklady obrazkti doddvané pifimo se systémem najdete
ve sloZce Start = Obrazky — Ukazky obrazku.

Obec 004.JPG - Prohlizeg galerie fotografii

[ Pomoci programu Windows Fotogalerie miZete organizovat obrazky a videa. ]

Obrazek 2.50 Prechod od prohlizeni snimka k jejich spravé

Program umi zobrazovat obrdzky a videa. To, zda je chcete vidét najednou, nebo
pouze obrdzky ¢i pouze videa, se voli vlevo nahofe v okné programu. S obrdzky

i videosoubory se pracuje podobné, proto jsou zde ,na jedné hromadé*.
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Obrazek 2.51 Spréva fotografii v programu Windows Fotogalerie
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Velikost zobrazenych miniatur obriazka se méni jezdcem ve spodni ¢dsti okna,

po klepnuti na tladitko Zobrazeni muZete zménit zpiisob zobrazeni miniatur a také

jejich trideni ¢i seskupeni. Obrazek, na kterém podrZite ukazatel mysi, se po chvili
zvetsi, a objevi se u ného udaje o snimku, tj. jeho ndzev, datum a c¢as foceni, veli-
kost i aktudlni hodnoceni.

€2 Windows Photo Gallery (=B [

4 5 Viechny obrézky a videa

|| Obrazky

4 videa
(] Naposledy importované
40 Znatky
7 Vytvofit novou macku
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7 Divoéina

miniatury
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Obrazek 2.51 Sprava fotografii v programu Windows Fotogalerie

Podrobné informace o privé vybraném snimku vidite v pravé ¢asti okna.

Prezentaci (promitani) privé zobrazenych obridzki muZete jednim klepnutim
spustit na panelu ve spodni ¢asti okna.

Vybér obrazka pro zobrazeni. Program Windows Fotogalerie se chovd jako
tzv. katalog obrazku, tj. umoznuje jejich zobrazeni podle jejich rdznych vlastnosti:
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o Dulezitymi ndstroji jsou vlastnosti, které muZeme snimkim sami prifadit,
a to je tzv. znacka, jiz zaddvime jiz pifi nacitdni snimkt do pocitace (viz
strana 34.) Zde si pak mUZeme nechat zobrazit pouze snimky, které maji
urcitou znacku pfifazenu.

Cdst vlastnosti snimkt je ddna pii jejich vzniku, touto vlastnosti je datum
fotografovini (je pfevzat opravdu ¢as foceni, ne ¢as prenosu do pocitace).

Klepnutim na zvolené datum se vzdy rozvine nabidka s podrobnéjsim upftes-

nénim vybéru. Opét ji skryt je mozné klepnutim na cernou Sipecku vlevo
u tlacitka.

4[] Viechny obrazky a videa
|l=d| Obrazky
4 Videa

[ Maposledy importavané

4 Znacky
3 Vytvofit novou znacku
77 Meoznaceno
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 private
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- ] 2006
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4 [ Slofky <€
4 | Obrazky
2006-10-01 Obec
Testy fotoaparatd
5 Videa
»| & Pictures
» | 3 Videos

Obrazek 2.52 Vybér obrazkl pro zobrazeni

Dalsi moznosti je zobrazeni obsahu vybranych slozek v pocitaci. Program
automaticky prohlizi systémem pfipravené slozky OBRAZKY a VIDEA
a vSechny jejich podslozky.
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Pridani slozky do sloZek prohliZzenych programem Windows Fotogalerie.
Pro pfiddni dalstho umisténi do galerie programu klepnéte na tlacitko SLOZKY
v levém sloupci pravym tlacitkem mysi a vyberte volbu Pfidat sloZku do galerie.
V dalsim kroku pak je samozfejmé nutné vybrat na disku pocitace slozku, kterou
md program sledovat.

4 & Slod
4 5] Ok

.4

Sbalit

Pridat slozku do galerie.. <€

Obrazek 2.53 Pridani slozky ke sledovani programem Windows Fotogalerie

Pfidani a odebrani znac¢ky. Znacky jsou velmi dileZité pomucky slouZici k tomu,
abychom se v obrdzcich dobre vyznali. Kazdy obrdzek muzZe mit libovolny pocet
znacek nebo nemusi mit znacku Zadnou.

1. Oznacte klepnutim obrdzek, kterému chcete ménit znacky.

2. Pro pridani znacky pouzijte tlacitko PFidat znacky v pravé Cisti okna a do
ramecku napiste novou znacku.

3. Pro odebrdni znacky klepnéte na vybranou znacku pravym tlacitkem mysi
a vyberte volbu Odebrat znacku.

————
Humpback Whale jpg
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256 kB (1024 x 768)
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Obrazek 2.54 Pridani nebo odebrani znacky

Pfejmenovani, kopirovani a smazani snimku. Tyto operace je mozné provést
pifimo v programu Prizkumnik pii prochdzeni strukturou sloZzek (obrdzky jsou
soubory jako vSe ostatni v pocitaci). V programu Windows Fotogalerie se tyto
volby nachizeji v tlacitku Soubor.
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Klepnutim oznacte obrdzek nebo orimovdnim vyberte vice obrdzkua a v nabidce
Soubor vyberte pozadovanou akci.

IE! Toco Toucan - Windows Fotogalerie

Odstranit

Prejmenovat Ctrl+M

Vytvorit kopii...

Obnovit pdvodni Ctrl+R

Kopirovat Ctrl+C

Vlastnosti Alt+Enter

Konec

Obrazek 2.55 Operace se souborem s obrazkem

Hromadné piejmenovani obrazku je pomérné jednoduché:

1. V nabidce Soubor zvolte Vybrat vSe (jako obvykle m4 tato funkce klaveso-
vou zkratku Ctrl+A).

2. Opé¢t v nabidce Soubor vyberte Pfejmenovat.
3. V okénku s ndzvem prvniho obrdazku (Gplné vpravo) zadejte novy ndzev.

4. Ndzev se pouzije pro vSechny obrdzky, budou se jmenovat Novy Ndzev (1, 2,
...X), tj. k zadanému ndzvu se prida ¢islo obrazku ve sloZce.

Nastaveni obrazku jako tapety na pozadi Plochy. Pomoci programu Windows

Fotogalerie je mozné urcit obrdzek jako pozadi plochy systému mnohem rychleji
nez pres Ovladaci panely. Tam je zase k dispozici vice nastaveni.

Klepnéte na vybrany obrdzek pravym tlacitkem mysi a vyberte nabidku Nastavit
jako tapetu plochy.

Oteviit v programu

Nastavit jako tapetu plochy

Otevfit umisténi souboru

Obrazek 2.56 Nastaveni obrazku na pozadi plochy

Zména hodnoceni obrazku. Obrizek je hodnocen poctem hvézdicek, ¢im vice,
tim lepsi snimek. Pfi vybéru zobrazeni (viz vyse) je pak samoziejmé mozné nechat
zobrazit pouze obrdzky se stanovenym hodnocenim.
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1. Oznacte klepnutim obrazek, kterému chcete ménit hodnoceni.

2. Ukazte mySsi na hvézdicky v pravé ¢asti okna. Nechte Zluté zobrazit pocet,
ktery chcete obrazku dat.

3. Klepnéte na spravny pocet hvézdicek.

H;
T

~rw

Toco Toucan.jpg
2462005 2122
112 kB (1024 x 768]

d

B Klepnutim na hvézdicku pfiFad'teHdnoceni. (0 - 5)

Obrazek 2.57 Zména hodnoceni kvality obrazku

ProhliZzeni a promitani snimku

Jakmile v programu Windows Fotogalerie poklepete na obrazek, zobrazi se cely
uvnitf okna programu. MuzZete pohodlné prohlizet vSechny obrazky aktudlné pfi-
pravené k zobrazeni.

Piedchozi a nasledujici obrazek volite pomoci tlacitek na spodnim ovlddacim
panelu.

TIP: Prohlizeni je pohodIngjsi s vyuzitim klavesnice, stejnou funkci maji klavesy Sipka
doleva a Sipka doprava.
2 @ 8§ " @ f B 8 B P B B B B B B BB B EEBETDS

Zména méfitka zobrazeni je moZnd plynule pomoci pfipravené lupy nebo sko-
kové na plnou velikost obrdzku a zpét pomoci tlacitka vpravo od lupy.

Prezentaci na celou obrazovku spustite klepnutim na prostiedni tlacitko.

Prezentace vybranych obrdzk bézi vzdy na celé obrazovce. Prezentace se rozbch-
ne automaticky, jednotlivé snimky se postupné méni. Ve spodni ¢dsti obrazovky
se po pohnuti mysi objevi ovladaci prvky promitani.
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TIP: Prezentaci je mozné také spustit stisknutim klavesy F11.
2 8 8 @ 2 8 B 8 " @ " P @ B B P B B BB OB B

Jak rychle a jakym zpasobem se budou obrizky ménit, miZete urcit po klepnu-
ti na tla¢itko s ozubenym koleckem. Pro klidné sledovdni obrdzkl je asi nejlepsi
volba Pomalu.

Je také mozné ruéné prechazet mezi obrazKky. Stac¢i pozastavit promitdni klepnu-
tim na prostiedni tlacitko Zastavit a potom pouZzit k prechdzeni na dalsi (pfedcho-

zi) obrazek sipku doprava ¢i doleva.
S b .
Pomalu
v Stiedni

Rychle

MNahodné
v Smycka

Motivy * Ukondit

BCRG TR,
-

Obrazek 2.59 Ovladani prezentace snimkd

Ruzné zpusoby promitani obrizk( skryva tlaCitko Motivy. Na rozdil od pfed-
chozi verze systému je zde pfipraveno nékolik velmi efektnich zpusobu, jak ukazat
své obrdzky. Vyzkoudejte, ktery pfechod se vam bude libit, vritit se k puvodnimu
nastaveni miZete iplné nahofe volbou Klasické.

Klasické

Prolnout

Rozsifeni a lupa
Cernobile

Sépiovy
Album
KoldZ
Ramec
Sklo

\ Zasobnik

Cestovani !

Obrazek 2.60 Promitani je nyni mozné mnoha zpuisoby




68 Kapitola 2 — Obrazky a fotografie

Odesilani fotografii e-mailem

Obrazky je prfed odeslanim potfeba zmenSit. V prvni kapitole bylo ukdzino,
Ze obrazky z bézného digitdlu jsou z hlediska obrazovky pocitace stru¢né rece-
no obrovské. Je proto vhodné je pfed odeslanim zmensit. Pifjemci se stejné zob-
razi pékné a jejich velikost (a tedy i doba pfenosu) se nékolikrat snizi. Program
Windows Fotogalerie to vi a pied odesldnim nabidne potfebné zmenseni snim-
ku.

Odeslani obrazkl ve formé prilohy zpravy elektronické posty nenf slozité:

1. Oznacte snimky, které chcete odeslat, a klepnéte na tlac¢itko E-mail.

2. Vyberte velikost snimku. Volba stfedni vétsinou vyhovi, béZzny LCD panel ma

1 280 x 1 024 bodu, snimky tedy budou témér pres celou obrazovku. VSim-
néte si také, jakou budou mit snimky celkem odhadovanou velikost.

E Opravit

Pfipojit soubory = Ex

> Velikost snimku: | [Stredni: 1024 x 768 -]

Mensi: 640 x 480
Mala: 800 x 600
Velka: 1280 x 1024
Pdvodni velikost

\J
Celkovd odhadovana velikost: 1,10 MB

Bfipajit l l Storno

Obrazek 2.61 Pied odeslanim fotek je nutné je prevzorkovat

TIP: Na celkovou velikost odesilanych obrazk( si dejte pozor, cca 5 MB je jiz dost a 20 MB

moznd jiz neodeslete, piipadné je piijemce nedostane.
2 @ 8§ " @ f B 8 B P B B B B B B BB B EEBETDS
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3. Program vytvoii e-mailovou zpravu, jejiz pfilohou jsou zmenSené obriz-

ky. Nyni je poteba vybrat pifjemce, dopsat pfipadné pfedmét a télo zpravy
a zpravu odeslat.

F

,_,: Cdesilani e-mailu: Toco Toucan, Forest Flowers, Winter Leaves, Humpback Whale, Cr...lﬁlglg

Soubor L]prgvy Zobrazit

BB E

Vlozit Format MNastroje Zprava Napovéda

™ Odeslat ¥

@5 Komu: [payel <=
[25] Kopie: I

Predmét:

IOdesiIénf e-mailu: Toco Toucan, Forest Flowers, Winter Leaves, Humpback Whale, Creek, A

Pipojit:

=) Autumn Leaves.jpg (130 kB)
|i=| Humpback Whale.jpg (124 kB)
li=| Forest Flowers.ipa (56.0 kB)

li=| Creek.jpg (139 kE)

[ Winter Leaves,jpg (102 kB) <€
li=| Toco Toucan.ipag (54.1 kB)

[wmy| »

Zprava je ptipravena k odeslani s nasledujicimi ptilohami obsahujicimi soubor nebo
odkaz:

Toco Toucan

Forest Flowers

Obrazek 2.62 Zprava s pfilozenymi zmensenymi obrazky

Program Windows Fotogalerie pouzije k vytvofeni zprdvy postovni program,
ktery je na vaSem pocitaci nastaven jako vychozi. Nemusi to tedy byt vZdy program
Windows Mail, ktery vidite na ukdzce zde v knize.

Pozor, pokud nepouzivite Zadny poStovni program, ale pracujete s e-mailem
pomoci webového rozhrani (vyuzitim prohliZece Internetu), tak vyse uvedeny
postup nemuzete pouZit, protoZe nebudete mit na pocita¢i nakonfigurovan e-mai-
lovy Gcet a zprava nebude moci odejit.

Tisk fotografii

Tisk fotografil je samozfejmé v programu Windows Fotogalerie mozny, neni to
ale z hlediska kvality a ceny vyhodné. Pro¢? Ndklady na tisk na fotograficky papir
ve fotografické kvalité jsou vyssi, nez ndklady na fotky zaslané k tisku do né&jakeé-
ho internetového fotolabu. Navic ten nabidne stile jeSté o néco vyssi kvalitu nez
inkoustové fototiskarny.

Typ papiru je pri tisku fotografii zcela zdsadni pfi urCovini kvality tisku. Jestlize
pouzijete bézny kanceldisky papir, nebude vysledkem urcité fotografie, ale maxi-
malné pomérné slusny obrizek. Pro dosaZeni fotografické kvality je potfeba koupit
siln€jsi (cca 200 grami na metr) lesklé nebo matné fotopapiry. Obecné pak plati,
Ze papiry od stejného vyrobce, od kterého madte tiskarnu, budou nabizet nejvyssi
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kvalitu tisku, existuje ale nékolik firem, jeZ vyrdbéji levnéjsi fotopapiry neviazané na
konkrétni typ tiskdren a pfitom umoznujici tisknout velmi pékné.

Postup pri tisku fotografii:

1. Oznacte snimky (ordmovdnim mysi, zkratkou Ctrl+A pak vSechny), které
chcete vytisknout, a klepnéte na tlacitko Tisk. Vyberte, zda budete tisknout

na své tiskdrné nebo zda odeslete snimky pfes Internet do minilabu.

B Opravit !;! Tisk ~ a E-mail

é info

@ Objednat fotografie...

Obrazek 2.63 Vybér obrazkd pro tisk

2. V okné Vytisknout obrazky mite k dispozici pifehledné vsechny dulezité

volby pro kvalitni tisk obrazku.

»| 2 Vytisknout obrazky
Jak chcete ob
Tiskdrna: Format papiru:  Kvalita: Typ papiru: @
Canon Inkjet i865 v] [.M v} |Autumat|'cky 'l [Béiu}r p__qp[{ v]
|B&Zny papir =5 Z
Fotograficky g
Leskly fotograficky papir Plus
Matny fotograficky papir E
Glossy Photo Paper acelou  |F
stranku
13x18 cm (2)
—
1 z1 stranky 20%25cm (1) "
Pocet kopii kazdého obrézku: .1 : [¥] Vyplnit snimek obrizkerr Moingsti..

Obrazek 2.64 Nastaveni tisku fotografii
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o Vybér tiskarny a velikosti papiru bude asi jednoduchy, vétsina z nds ma
pouze jednu tiskarnu formdtu A4.

=)

= Vytisknout obrazky

Tiskarna: \Eormét papiru:  Kvalita: Typ papiru: @
)[[ anon Inkjet i865 V]TM v} |Automaticky VI [Béiqy papir. V}<
us AR ,

|BEZny papir = Z
.
Leskly fotograficky papir Plus

Matny fotograficky papir E
Glossy Photo Paper a celou
stranku

77

1l

13x18 cm (2) <€

-

20x25em (1)

121 stranky

Pocet kopii kazdého obrazku: 1 : [¥] Vyplnit snimek obrazkerr MozZnosti...

Obrazek 2.64 Nastaveni tisku fotografii

# Rozhodujici pro vysledek je urceni kvality tisku, pro fotografie vzdy
nastavte volbu Vysoka a nejduleZitéjsi u inkoustovych tiskdren je pouZiti
specidlniho fotografického papiru. Pokud jste ho vlozili do tiskdrny, neza-

pomerite ho vybrat v nabidce Typ papiru.

TIP: Obycejny papir je levny, kvalita fotografii vSéak nebude nijak oslniva. Papir pro tisk
s vysokym rozlisenim stoji cca 4 K&/list, vytisk bude mnohem lepsi, ale presto je to tenky

papir. Opravdovou fotografii ziskate pouze pfi pouziti lesklého tuzsiho fotografického
papiru.
"B @ 8 8B P 8 8 8 9 @ 8 P @ P @ P B BB E BB B

# Posledni nastaveni pfed vlastnim tiskem je urceni rozvrzZeni, a tim také

velikosti jednotlivych fotografif. Mate k dispozici nékolik sablon s nejpo-
uzivanéjsimi rozloZzenimi obrdzku, od jedné fotografie na strinku az po
malé ndhledy vSech obriazku. U vétSiny tiskdren musite pocitat s bilym
okrajem pri tisku, a tedy s ndslednym ofiznutim obrdzku.
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Tiskdrna: Formiat papiru:  Kvalita: Typ papiru @
Canon Inkjet i865 V] [M V} |Automaticky 'l [Béil:})'r papir ']
|B&Zny papir ) —_— Z
Fotograficky papir Pro P
Leskly fotograficky papir Plus
Matny fotograficky papir Fh:.-
Glossy Photo Paper acelou  |F
stranku
13x18 cm (2)
[
1 z1 stranky 20%x25cm (1) o
Poéet kopii kaidého obrazku: 1 = ‘ [¥] Vyplnit snimek obrizkerr Moingsti.. <€
e

Obrazek 2.64 Nastaveni tisku fotografii

3. Po klepnuti na tlacitko Tisk jiZ zac¢ne vlastni tisk obrdzkl.

Program mirné doostii automaticky tisknuté obrdzky, coz muze byt nékdy na
zdvadu, vétsinou to vsak zvysi vizudlni efekt z obrdzku. Vypnout tuto funkci je
mozné pies volbu MoZnosti.

Objednani snimku k tisku z programu Windows Fotogalerie, tj. jejich odesla-
ni pres Internet do nékteré firmy, kterd tuto sluzbu poskytuje, v dobé vzniku této
knihy v Cesku nefungovalo. Neni vSak problém odeslat obrizky pfes webové
rozhrani nékteré z mnoha firem, jeZ tuto sluzbu poskytuji. Najdete je napf. pres
Seznam v oddile SluZby a femesla = Fotografické — Fotolaboratore.

Objednani nenf sloZité, z webu fotolaboratofe si stihnete program, ktery umoz-
fiuje vybér obriazkl, nastaveni parametrt (hlavné velikosti) tisku, vybér sbérny, do
niz vase fotografie budou dopraveny a nakonec zajisti vlastni pfenos snimkua pres
Internet. Vétsinou pak do tif pracovnich dnu mdte snimky pfipraveny k vyzved-
nuti v misté svého bydlisté, fotolaboratof vds o této skutecnosti bude informovat
e-mailem.

Objednani je mozné také pres program Windows Media Center, v dobé vzni-
ku této knihy jiZz v ném byla pfipravena sbérna (sluzba) Fotostar. Vice se proto
o objednavani tisku fotografii pres Internet dozvite v ¢dsti o tomto programu, na
strané 227.
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Vlozeni obrazku do textu nebo prezentace

Vlozeni obriazku je volba, kterou najdete v kazdém textovém editoru, grafickém
nebo prezentacnim programu, vétSinou (docela logicky) umisténou v nabidce
Vlozit. Sta¢i potom vybrat na disku pifslusny obrizek.

® ) . " [l Rozlofenidokumentu b v =

= Domd—y VloZeni Rozlozeni stranky Odkazy Korespondence Rewiz

)= HEDPD N €

Titulni Prazdna Konec || Tabulka |||Obrazek| Klipart Tvary SmartArt Graf Hypertextc

strana v stranka stranky b . odkaz
Stranky Tabully || ['\\5 llustrace
Vlozit obrazek ze souboru

Umoinuje vloZit obrazek ze souboru.

i@ Daki napovédu zobrazite stisknutim kidvesy F1.

Obrazek 2.65 VloZeni obrazku do textu

Druhou mozZnosti, kterd ve vétsiné programt dobfe funguje, je uchopit obrazek
mysi a pretdhnout ho do okna programu, v némz je otevien dokument, do které-
ho chceme obrizek vlozit.

Vkladani obrazka do textil apod. je jednoduché, pozor vsak na velikost snimkt
z digitdlnich fotoapardtd. Jak je ukdzdno na zacdtku knihy, ta je vétSinou zbytecné
pfehnand, a pokud vloZite napf. do prezentace 20 snimkl z 10Mpix fotoaparitu,
bude soubor s ni zabirat desitky megabajti a klidné se miZe stit, Ze prezentaci
ani nespustite.

Zménit velikost obrazku v bodech program Windows Fotogalerie neumi, je na
to potieba pouzit néjaky rastrovy graficky editor stazeny z webu, napf. Paint. NET
nebo Gimp.

TIP: Nékteré (kancelarské) programy, napf. MS Office 2007 provadéji po vlozeni a umis-

téni obrazku jeho automatické prevzorkovani, neukladaji tedy zbyte¢né desitky mega-
bajt dat.
"B @ 8 8B P 8 8 8 9 @ 8 P @ P @ P B BB E BB B

Vlastni fotogalerie na webu

Cim ddl oblibené&jsim zptisobem zpiistupnéni vlastnich fotografif jsou webové gale-
rie. Z programu Windows Fotogalerie neni mozné vystavit snimky piimo, existu-
je vSak opét mnoho webu, které tuto sluzbu poskytuji. Po registraci mate vétSinou
k dispozici dostatecné velky prostor k umisténi vlastnich snimku.
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Spravu pristupu k fotografiim nabizi vétSina webovych galerii. Jestlize zverej-
fiujete rodinné snimky, pouZijte omezeni piistupu a pozvéte k jejich prohliZzeni
pouze vybrané osoby, nevite, kdo a na co by mohl vase osobni fotografie pouZit.
Tuto oblast nepodceriujte, Internet je dnes vlastni svét a podobné jako byste své
snimky nepovésili na plakdtovaci plochu, hlidejte si své soukromi i pfi vyuZzivani
Internetu.

Upravy fotografii

Jak je v systému Windows zvykem, poskytuje program Windows Fotogalerie

opravdu jen zcela nejnutnéjsi ndstroje na Upravu snimku. Pracuji ale dobfe a na
vylepSeni vétSiny snimkd s nimi vystacite.

ReZim uprav zapnete u pravé zobrazeného obriazku klepnutim na tlacitko
Opravit na panelu ndstroju. V pravé ¢asti okna se objevi panel ndstroju s tlacitky

jednotlivych tprav.

Windows Fotogalerie

. Soubor | 3‘ E_ler_'a1.-'it e info
g

4 5] viechny obrazky a vidi »
| Obrazky
E videa Ukazka- Polozek: 18, v
[ Maposledy importovar

4 nadky I -

Obrazek 2.66 Zapnuti rezimu Uprav

TIP na Uvod: Dole na panelu Opravit je tlacitko Zpét, které vraci posledni operaci.
Sipka u né&j nabidne moznost vybrat k vraceni pouze nékterou operaci nebo vratit
najednou vsechny operace.

Zpét: Kontrast Ctrl+Z
Zpét: Jas
Zpét viechny Ctrl+Shift+Z
Obnovit pdvodni Ctrl+R
>| =) Zpét - (" Opakovat =

Sy ¢ | 9

Obrazek 2.67 Volba Zpét je jako vzdy k nezaplaceni
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Ukladat upravené snimky neni ,ru¢né“ potieba. Jakmile ukoncite Gpravy nebo
prejdete (Sipkou dole) k Gpravam dalsiho snimku, program Windows Fotogalerie
zménény obrdzek sim uloZi na disk. (Ve vétSiné programu na Upravu fotografii
musite obrdzek do programu oteviit a po dokonc¢eni Gprav ho zase uloZit na disk
pocitace.)

Obnoveni jiZz upraveného a uloZeného obrizku do puvodni podoby je mozZné.
Staci obrazek opét otevrit pro Upravy a dole se objevi misto Zpét tlacitko Obnovit.
To (po varovani) vrati obrizek do pivodniho stavu, tj. odstrani vSechny v ném
provedené opravy.

Obnovit pavodni ﬁ

Opravdu se chcete vratit k pivodni
verzi tohoto obrazku?

Pokud obnovite pdvodni obrazek, budou viechny
zmeény, které jste v tomto obrazku provedli, ztraceny.

[ Pdvodni |[ Storne ]

=@ Plvodni |«

Obrazek 2.68 Je mozné obnovit i plvodni stav obrazku

Otoceni a orez snimku

Otoceni snimku je tak Castd operace, Ze jeji tlacitka jsou pfimo dole na panelu

ndstroju prohliZeni snimku, jsou tedy dostupna i bez klepnuti na tlacitko Opravit.
Pii oto¢eni ho program musi znovu ulozit a tedy, kvili pouzivani formatu JPEG
(viz strana 25), opé€t provést ztritovou kompresi obrazku. Dojde tedy k nepatrné
ztraté kvality obrdzku, vétSinou ale zcela nepozorovatelné.

b X )
ﬁ Otodit doleva (Ctri+,) Otodit doprava (Ctri+)) L.

Obrazek 2.69 Tlacitka otoceni obrazku jsou stale dostupna

Ofiznuti obrazku umozZiuje odstranit rusivé prvky a zvyraznit Ustfedni motiv
snimku.
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1. Vyberte ndstroj Ofiznout obrazek. Thned se objevi rimecek vymezujici ofez

obrazku.

2. Za rohy muZete tento raimecek upravovat a hlavné ho mitZete kdekoliv ucho-
pit a jako celek pfenést na jiné misto.

Oryx Antelope - Windows Fotogalerie E‘Eﬂ
o galerie . Soubor * 0 info

. pravi oy Tisk g—maw\ & vpilit - » @

j’ Automaticky upravit

AN

} Upravit expozici

2 Upravit barvu

1 Ofiznout obrazek <€

Proporee

Plvodni

Vlastni
A4

Ctverec

2] otodit snimek

<& Opravit cervené oci

" Zpét > " Opakovat ~

(B w (e 5 ¢ )

Obrazek 2.70 Ofiznuti obrazku casto pouzivejte

3. Muzete vybrat pfednastavené rozméry (proporce) obrazku, vétSinou je vsak
vhodné zachovat ptvodni.

4. Velmi uzite¢nd je funkce Otocit snimek, kterd otoci rimecek pro ofez tak,

Ze napf. ze snimku na vysku muzete udélat snimek na $itku.

5. Nakonec klepnéte na tlacitko PouZit.

Tipy k orezu fotografii

Ofiznuti obrazku je velmi silny ndstroj vylepSeni jebo kompozice. Jak jiz bylo zmi-
néno, Ustfedni motiv snimku (postava...) by mél byt hodné velky, nemél by byt
uprostfed (ale na zlatém fezu) a okolo né&j by nemély byt rusivé prvky. (Viz ¢ast
o kompozici obrazu na strané 56.) Navic funguje ofiznuti vlastné stejné jako tzv.
digitdlni ZOOM, piibliZeni ¢dsti snimku. To vSe je tedy nékdy mozné dosihnout
dobrym ofiznutim, pouZivejte proto tento ndstroj ¢asto a s rozmyslem.
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TIP: Vétsinou neni dobré ménit pomér stran obrazku, vyberte proto v tlacitku Proporce

volbu Pivodni. Nastaveni piesného rozméru fotografie potom neni dulezité.
" 8§ 8 8 8 8 0 P " P " 8 8 8" B BEE BB EEE®

IMG_7823 - Windows Fotogalerie PSS

# Automaticky upravit
B Upravitexpozici

(& Upravitbaru

1 Offznout obrazek
Proporee

#1 otodit snimek

# Automaticky upravit

B Upravit expozici v
(2 Upravitbarvu v
1. Ofiznout obrazek v

<@ Opravit cervené oti

Obrazek 2.71 Mnoho rodinnych snimk je foceno pfilis zdaleka, ofez je mize ,zachranit”

Jas a kontrast, upravy barevnosti

Obrizek je otoceny, ofiznutim je vylepSena jeho kompozice, nyni je na fadé jeho
expozice. Fotoapardty maji dnes dobré méfeni a snimky jsou vétSinou slusné,
nékdy ale pfece jen jsou bud tmavé nebo svétlé a potiebuji expozici upravit.
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Automatické upravy jsou velmi vhodné pro zacite¢niky (a ddvaji ¢asto vybor-
né vysledky), pro automatické vylepSeni snimku sta¢i klepnout na tlacitko

Automaticky upravit.

13 _MG_4271 - Windows Fotogalerie

gﬁ. Prida do galerie . Soubor ~ [ Opravit ‘ info

l # Automaticky upravit [ <

) U'J Automaticky vylepsit expozici a barvy
L=+ -

2 Upravit barvu

B Ofiznout obrazek

Obrazek 2.72 Automatické Upravy casto funguji vyborné

JestliZze automatika selZe, je ¢as na ru¢ni opravy snimku. Ty umozZiuji vyhrait
si s jasem a kontrastem a také s barevnym podinim. Opatrné vsak, aby obrazek
nepfestal byt vérny.
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Upravy jasu a kontrastu najdete pod tlacitkem Upravit expozici. Pozor viak na

tzv. prepaly, zcela bild mista v obrdzku.

E _MG_4271 - Windows Fotogalerie =HECY X

3‘.}. Pridat slozku do galerie . Soubor ~ 3 Oprawvit 0 info ;:; Tisk - B E-mail €

7 Automaticky upravit

P Upravit expozici <€

Jas

Kontrast

U

J Upravitharvu <

Teplota barev

5

Barevny nadech

U
Sytost

U

Obrazek 2.73 Jas, kontrast a barvy slouzi k ru¢nimu doladéni snimku

Barevné ladéni snimku je také mozné ru¢né nastavit, opé€t ale pozor, na barevné
ladéni zvlasté pletovych tonu je lidské oko velmi citlivé.

Volba Upravit barvu nabizi nékolik moZnosti:

+ Teplotu barev je potieba upravit, pokud fotoaparat nenastavil spravné tzv.
vyvazeni bilé, tj. korekci pro pouZité osvétleni. TaZenim doprava posunete
obrazek k teplejSim tonum, vlevo ke studenéj$im. Nejcastdiji je potieba upra-
vit snimky focené na sn¢hu, které byvaji posunuty k modrym tontm.

¢ Barevny nadech ménte jen opatrné, mize zménit vyznéni snimku. ZvIaste si
davejte pozor u fotografii lidi, jen maly posun do modré oblasti zptisobi nezdra-
vy nddech pleti a posun do Cervené lehce ud€ld z osoby témér indidna.

+ Sytost barev je mozné lehce zvysit, obrizky dostanou ,stavu‘, ale opét
pozor, aby nebyly podivné strakaté. Odbornici maji vétsinou radi obrazky
s vérnymi (a tedy vétSinou tlumenymi) barvami, laikim se nékdy vice libi
hodné ,Stavnaté“ barvy.
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Na prehnané syté barvy jsme dnes bohuzel zvykli, a to nejvice z televizni rekla-
my. Vyrobky jsou v ni vyretuSovany a jejich barvy Casto pfesyceny, aby vypadaly

zdravéjsi, chutnéjsi, prosté ldkavejsi. Obcas tak zvlasté mladi lidé ztriceji prehled,
jak vypada urcitd véc normdlné.

Retus cervenych (i zelenych) odi

Cervené oéi vznikaji pii fotografovini s bleskem, kdy se zdblesk z blesku umisté-
ného ve fotoapardtu odrazi od Cerveného oc¢niho pozadi (nékterd zvifata ho maji
zelené, proto u nich vznikaji zelené oci). Profesiondlové proto pouZivaji vice bles-
ka, které jsou umistény po strandch fotografovaného objektu, jejich svétlo neni
v ose objektivu a nemuzZe se proto do ného odrazit a vytvorit efekt cervenych
odi.

Pokud budete fotit portréty Casto, zvazte nikup externtho blesku, stativu a od-
razného + rozptylného destniku. (U neznackovych vyrobkt se dostanete na cenu
cca 8 000 K¢.) Blesk pak zamifite dozadu do rozptylného destniku, ktery ma veét-
Sinou stiibrny odrazny povrch. Ten zpusobi rozptyleny zablesk, ktery nezpusobu-
je efekt Cervenych o¢i a navic rozptyleny zablesk md mnohem meékd<i svétlo nez
pfimy blesk. Vysledkem je vyrazné vyssi kvalita snimk.

Funkce odstranéni této vady u fotoapardtu funguje tak, Ze silnym svétlem ¢i
predbleskem stdhne zornice fotografované osoby. Aby to vSak dobfe zafungovalo,
musi se tato osoba divat primo na pomocné svétlo. Upozornéte proto fotografova-
né osoby, Ze se maji divat pfimo na toto pomocné svétlo.

Pro odstranéni ¢ervenych o¢i pomoci programu Windows Fotogalerie vyberte
funkci Opravit ¢ervené oci a postupujte podle pokyni, tj. co nejpresnéji vymezte

oblast okolo ¢erveného oka.

Pretazenim ukazatele mygi
nakreslete chdélnik kolem
oka, které chcete opravit.

& Opravit ervené odi _ -? l

Pokud chcete pesuncut
rvétiené zobrazeni, stisknéte
klavesu Alt a tahnéte mysi,

TIP: NeZ budete odstranovat Cervené oci, pomoci lupy si obrazek pfiblizte a ru¢kou ho

uchopte a presurite tak, abyste oci dobfe vidéli.
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Dalsi aupravy fotografii

Jak jiz bylo zminéno, vySe uvedené zdkladni ndstroje programu Windows
Fotogalerie vysta¢i pro naprostou vétSinu snimkd. Pokud vSak chceete jit s Gpra-
vami ddle, potfebujete jiny rastrovy program. Doplnéni textu do fotografie, narov-
ndni padajicich budov, pouziti raznych filtra, retus skvrn, rozostieni okraju obraz-
ku, pouzivani vybérti a vrstev a dalsi a dalsi ndstroje jsou pripraveny ve zdarma
dostupnych rastrovych editorech a samoziejmé také v komerc¢nich ndstrojich.

Zdarma dostupnych nastroju je velké mnozstvi, zdaleka vSechny v§ak nenabizeji
potiebny komfort prace a mnoho z nich neni k dispozici v ¢estiné (nékdy vsak je
mozné neoficidlni ¢estinu stdhnout a pouzit). Mezi ty nejlepsi patii programy Paint.
NET a GIMP. (Pozndmka: jde o subjektivni ndzor autora knihy.) Kompletni spra-
vu obrazkl véetn€ moznosti zdkladnich uprav pak nabizi napf. programy Google
Picasa a IrfanView.

Komercnich nastroju je samoziejmé opét celd fada. JestliZze chcete pracovat s fo-
tografiemi na zcela profesiondlni drovni, budete kromé hlubokych znalosti potie-
bovat i tyto ndstroje, mezi kterymi dlouhodobé vlddne program Adobe Photoshop.
Ten obsahuje velké mnozZstvi skvéle fungujicich ndstroju. Vysledky price profesi-
ondlu v tomto programu vidite dnes a denné kolem sebe v ¢asopisech, na webu
i v televizi. OvSem tento program stoji pfes 20 000 K¢.

Komer¢nich nastroji pro laické uZiti je nastésti k dispozici vice, a to za cenu vetsi-
nou kolem 3 000 K¢. Patii mezi né zejména:

& Zoner Photo Studio, ¢esky program s vybornym pomérem cena/nastroje.

# Adobe Photoshop Elements, ,odleh¢end“ verze plného Photoshopu s ovlada-
nim pfizpusobenym pro laiky.

o Corel Paint Shop Pro, vyborny program zaméfeny na Gpravy snimku.

Nastroje pokrocilych editori fotografii

Dale popisované funkce obsahuji vSechny vySe uvedené programy, a to i ty
zdarma dostupné. Ukdzky jsou z programu GIMP, ktery je mozné zdarma stah-
nout z Internetu a legaln€ nainstalovat. Jeho vyhodou jsou vyborné nistroje a plné
Ceské menu, nevyhodou trochu svérazné ovldddni, které vyuzivd pro kazdy obra-
zek a panel ndstroju vlastni okno. Upozornéni: GIMP se instaluje ve dvou krocich,
nejdiive se musi nainstalovat tzv. grafické knihovny (GTK) a poté vlastni program.
U obojtho vsak staci ve spusténém instalacnim programu klepat na tlacitko Dalsi.
a krivek. Umoznuji zlepSeni dynamického rozsahu fotografie a umi také vylepso-

vat napf. pouze jen stiny a nechat svétld mista nezménénd, coZ ndstroje programu
Windows Fotogalerie neumozmiuji.
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Histogram, jeho automatické a rucni vyrovnani

Histogram je graf, ktery ukazuje zastoupeni Grovni jednotlivych barevnych ténu
v obrdzku. Vlevo jsou tmavé odstiny, vpravo pak svétlé. Jednim pohledem na graf
ziskate prehled, zda jsou v obriazku zastoupeny rovnomérné svétlé i tmavé tony.
Pokud ¢dst grafu zddné hodnoty neobsahuje, ukazuje to na absenci nejcastéji uplné
svétlych nebo zcela tmavych odstinu.

U ukdzkovych snimkl na vzorovém obrizku se jednd o zimér autora, obrizky jsou

umyslné ladény do svétlych nebo tmavych ténu. Tmavé obrazky se nazyvaji low
key, svétlé pak high key.

Kandl: | RGB hd kandk | RGB h
Vstupni drovng: | 0 1,00 [255 Vetupni drovnd: | 0 1,00 [255
Tmavé Svétlé Tmavé Svétlé

0
Vystupni Urovné: | 0 255 vystupni Grovn&: | 0 255

Obrazek 2.75 Histogram svétlého a tmavého obrazku

# Histogram svétlého obrazku ma vyrazny ,kopec” v pravé c¢asti grafu. Tmavé
tony nejsou vubec zastoupeny, zcela leva ¢ast grafu neobsahuje Zddné hod-
noty.

¢ U tmavého obrizku je graf posunut doleva, bodu svétlych ténu je pouze
minimum, ale existuji, graf neni vpravo zcela prazdny.

U béznych snimku vSak vétSinou pozadujeme vyrovnany histogram, chybéjici ¢asti
grafu na jeho stranidch svédci o ne zcela dokonalé expozici, rozsah svétel a sti-
nl je zbyte¢né zuZen. Histogram dobfe exponovaného snimku vétsinou obsahu-
je lehce zvinéné  kopce“ jednotlivych drovni od nejtmavsich odstini az po Gplné
svétlé body.

Uprava histogramu. Nejiednodussi volbou je pouZit automatickou Gpravu Grov-
ni. Pfi prohliZzeni histogramu sta¢{ klepnout na tla¢itko Automaticky a program
automaticky vyrovna (,natihne®) histogram tak, aby obsahoval celou skdlu odstint.
Program Windows Fotogalerie vlastné ve své volbé automatické dpravy snimku
nabizi automatickou upravu jeho histogramu. Ru¢ni rezim vsak bohuZzel nema.
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Obrazek 2.76 Histogram dobie exponovaného snimku je vyrovnany

Hlavni vyhodou prace s histogramem je mozZnost upravit ho ru¢né a ,vyladit* sni-
mek tak, aby dobfe vyhovoval. Sta¢i uchopit krajni jezdce pod grafem a posuno-
vat je tak, aby se nachdzely na okraji oblasti, kde zac¢ind graf obsahovat néjaké

hodnoty.

’__:] liprava drowni barew
== | Pomnd-61 (haral. o)

o e

Whechny kand

(e ) (e ] = DDP
] e
[ ) 2w ) [955)

Obrazek 2.77 Na histogramu je vidét, Ze obrazek neobsahuje svétlé ani tmavé tony

Jak se pracuje s histogramem:

1. Uchopite (Ievy) jezdec Cerné barvy a posunete ho vpravo az na zacatek grafu
darovni.
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2. Uchopite (pravy) jezdec bilé barvy a posunete ho vlevo az na zacitek grafu
Grovni.

3. Jezdec uprostied pak umoznuje celkové ztmaveni obrdzku (posunem dopra-
va) nebo jeho celkové zesvétleni (posunem doleva), tj. ovlada nastavent tzv.
gamma korekci.

Krivky

Nastroj Kfivky vypada slozité, jeho zdkladni vyuZiti je vak velmi jednoduché a ne-
vyZaduje Zddné znalosti. Diagram kiivky predstavuje pomér jasu na vstupu a vy-
stupu. Dokud je kiivka rovnd, obrdzek se neméni. Pokud posunete kiivku v dolni
¢asti (tedy u tmavsich stinl)) smérem nahoru, stiny tim zesvétlite, pokud v horni
¢dsti, kde jsou svétla, trochu je ztmavite.

(@ Kiivky S

Uprava barevnych kiivek ]

VloZend wrstva-2 (Bez nazvu)

Kanal: ‘Jas B‘ [Ognuvi‘t kané\.l E‘

e

Viechny kanély Typ kiivky

[ Help H Obnovit H oK H Cancel ]

Obrazek 2.78 Krivka prohnuta do S zesvétli tmavé a ztmavi svétlé

Takze prohnuti krivky do tvaru S zpusobi ¢asto velmi potiebny efekt, tj. projasnéni
tmavych Casti snimka a soucasné ztmaveni prilis svétlych mist.

Tipy pro dalsi upravy

Jak jiz bylo zdiraznéno vyse, tyto ndstroje program Windows Fotogalerie nenabizi,
jsou vsak bézné ve viech (i zdarma dostupnych) grafickych editorech.
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Obrazek 2.79 Nastroje programu Gimp

Doostfeni, zaostieni a naopak rozostieni obrizku. Jsou to také tzv. filtry (viz
ddle). Maji oproti ostatnim ,uméleckym* Gpravam (viz ddle) vyjimecné misto, pro-
toZe se Castéji pouZivaji pro Upravy obrdazku.

Zméné poctu bodu se fika pfevzorkovani obrazu. Pii sniZeni poctu bodu se
nékteré body vypusti, obraz tedy ztrati jemné detaily. Casto viak velky pocet bodt
nepotiebujete (web, text s ilustracnim obrdzkem), takZe umét sniZit pocet bodul je
dilezita dovednost. Pfi zvyseni poctu bodu je program dopocitd, nevyfoti, i v tuto
chvili proto dochdzi ke sniZeni kvality obrazku. Je proto vyhodné pfevzorkovany
obrazek Ulozit jako (v nabidce Soubor) pod novym nazvem a puvodni obrizek
si zachovat.

Zména poctu barev obrazku. Z teorie na zacatku knihy jiz vite, Ze pro barev-
né obrazky pouZivate vétsinou paletu 16,7 mil. barev (RGB). KaZdy bod obrizku
spotfebuje pro svtj popis 3 B (bajty). MuZete ale pouZit barev méné, nebo pre-
vést obriazek do Sedé palety. Barevné podani obrazku pfi prevodu do (tzv. inde-
xovanych) 256 barev vzdy utrpi, nékdy je vSak vysledek pfepoctu na niZ$i pocet
barev prekvapivé dobry. Obrdzek v 256 barviach pak zabere tfikrit méné mista neZ
v RGB, protoZe kazdy bod obrdzku spotiebuje jen 1 B (bajt). BéZné se ale tato
volba nepouziva, potfebnd je hlavné pro tvarce webovych strdnek. Vétsina drob-
né grafiky na webu je ve formdtu GIF, ktery umoziuje barevnou hloubku pravé

max. 256 barev.

Filtry umoziuji okamzZitou zménu celého obrizku, takZe se opravdu nékolika
klepnutimi mysi zméni k nepoznani. Vétsina rastrovych programu jich obsahu-
je desitky, nékteré stovky (a to bez dopliujicich nastaveni), a pokud by vim
to jesté nestacilo, daji se dalsi filtry sehnat ve formé zdsuvnych modulit (tzv.
plug-int).
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' plvodni obrazek, barevny polotdn, krystalizace

pastel, mozaika, hledat obrysy

vyhladit, stétec — obrysy, texturovani

7 ' vystiizeni, barevné pastelky, minimum

Obrazek 2.80 Ukazky filtr(i a deformaci

vykreslit oblaka, odlesk objektivu, prohnuti

Srovnani ,,padajicich“ budov. Padajici (§ikmé) budovy vznikaji vzdy, kdyz
pri fotografovani naklonite fotoapardt smérem vzhiru nebo doli. Nejcastédji
se to prihodi pii fotografovani budov, kdyz se snaZzite (zblizka) zachytit celou

budovu.

NejlepSim ,odstranénim“ je opét prevence: nikdy nenaklanéjte piistroj vzhu-
ru, radé€ji zménte stanovisté, zasunte ZOOM nebo zvednéte pfistroj do vysky.
Dokonalé snimky architektury tézko vytvofite, profesiondlové pouZivaji specidlni
objektivy s posunem osy vuc¢i snimadi. Vyde uvedené programy maji ndstroje na
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Obrazek 2.81 Padajici budovy vznikaji naklonénim fotoaparatu

srovndni Sikmych objektl, vZdy vSak dojde k mirnému rozostieni a ofiznuti ptivod-
niho obrdzku.

Mistni upravy snimku, klonovani ¢asti snimku. Lokdlni Gpravy jsou pomérné
Casto potfeba, umoziuji odstranit prach, skribance a nevhodné predméty (elektric-
kd vedeni) jsou vSak pomérné pracné a ¢asové narocné.

Malovaci nastroje (Stétec, tuzka, spray, ...) mivaji vétSinou mnoho upfesnuji-
cich voleb. Okno s nastavenimi se vétSinou objevi po poklepdni na ikonu ndstro-
je na panelu ndstroju, nékdy se musi okno s volbami zapnout samostatné. Vzdy je
mozné vybrat velikost, tvar a tvrdost stopy, ¢asto také jeji kryti.

Text v obrazku. S textem v rastrovém programu je to trochu komplikované;si:

* Nejlepsi programy poskytuji vektorovy, stile editovatelny text (podobné jako
v textovém editoru), ktery umisti do vlastni vrstvy (viz dile).

o Slabsi programy umisti text jako mnoZinu bodi pifimo do obriazku. Musi-
te byt pii jeho tvorbé opatrni, protoZe se po ukonceni jeho tvorby jiZz neda
z obrazku jednoduse odstranit. (Takto pracuje napf. program Malovani, kte-
1y je vysvétlen na strané 42.)
Ramecek okolo obrazku. Nékteré programy nabizeji poloautomatickou tvorbu
efektnich rdimecku, ozdobné ramecky také ziskdte ve formé klipartu s vektorovym
programem. Nékolik ,rdmecku“ muZete pomérmé lehce vyrobit pomoci béznych
ndstroju rastrového programu, jako je zména velikosti platna nebo piimo volba
Pridat okraje.
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Online editory fotografii

Zajimavou, pomérné novou (a v ¢estiné bohuzel zatim mdlo dostupnou) moZnos-
ti je online editace fotografil. Spocivd v tom, Ze si z libovolného pocitace oteviete
webovou stranku s online editorem, nahrajete do ného svuj snimek, upravite ho
a opét uloZite do pocitace (pres ¢tecku na paméfovou kartu nebo na USB disk).
MuzZete tedy upravit svlj snimek napf. kdekoliv na dovolené, aniz byste méli k dis-
pozici jakykoliv program na tuto ¢innost a potom ho odeslat svym piibuznym ¢i
pratelam. Nutnosti je pouze moderni prohlize¢ webu a samozfejmé rychlé pripo-
jeni k Internetu.

Ukazky jsou z online editoru Picnik (www.picnik.com/app). Je to velmi pékné
provedeny online editor, jednotlivé funkce jsou piehledné usporidané a dob-
fe funkéni. Navic umi spolupracovat s nejrozsifenéjSimi webovymi galeriemi
v USA. Da se predpoklddat, Ze podobné fungujici sluzba se brzy objevi i na Ces-
kém webu.

Editace snimki probihd v jednotlivych krocich:
1. Prvnim krokem je nacteni (Upload) snimku do editoru. Program samoziejmé
zvlada format JPEG. Vyhodné je také predem obrizek zmensit, prenos 10 Mpix
obrazku muze trvat i nékolik minut.

Or, try it out.
4 Upload Photo

Play with a demo photo:

T [Pr—

Uploading 50%
Open your photos from: Cancel

flickr: | ©FPicosa

facebook | Tlphotobudiet

Obrazek 2.82 Nacteni obrazku do online editoru
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2. Také online editor nabizi rychly nastroj pro automatické upravy, zde pojme-
novany Auto-fix.

o TR W TR S B LR B = = _—— m =N

B = & = = -
er for free and make Picnik your own. Feedbac! Help v | | Fullscreen

= - yog

Auto-fix |‘_ Rotate | | Crop | | Resize | | Exposure | | Colors |k Sharpen

by T 53

One-click fix!

Obrazek 2.83 Moznosti editace obrazku

3. Pod jednotlivymi tlacitky jsou pak bézné ndstroje pro Gpravy fotografif, rota-

ce, ofiznuti (Crop), zména velikosti (Resize), Gpravy expozice (Exposure),
Upravy barev (Colors), zaostieni (Sharpen) a odstranéni ¢ervenych o¢i (Red
Eye).

4. Upravy expozice pak nabizeji pod tlacitkem Pokro¢ilé (Advanced) pouZit
i Gpravy histogramu (ten je vysvétlen na strané 82). Provedené Upravy je

vzdy mozné potvrdit (samoziejmé tlacitkem OKk), neprovést (Cancel) a také
odvolat (Reset), piipadné vratit zpét (Undo).

" " Exposure: ( | OK

Exposure (7] . Auto-Fix | Advanced |

" |  Contrast | Reset || Cancel
About Exposure £y £
Let Picnik Auto-Fix the exposure of your | Highlights 37
phato, or manually adjust the Exposure and I
Contrast yourself with our simple sliders. | shadows 15

anced —

Click the Advanced button for control over | Histogram

Highlights and Shadows, and to see the
Histogram of the light and dark values in
your image.

L [S——"
Brightness (1]

Check the Local Contrast box to add
definition by enhancing contrast in areas
with different-colored pixels, making them
lighter or darker ta stand out more from
each other. For best results with Local
Contrast, try zooming in first.

—--—-'1| || Local Contrast  premium
A

723x520
[l A 100%

e o ; A L N R 7 .
2 s &

Baro L’ll'l.ﬂ.( Picnik Premium has launched! For this week, the full glory of the complete Picnik experience is

‘-‘J_-—J- premium free for everyone to preview!

Hotovo Q Internet | Chranény refim: Zapnuto #100% ~

Obrazek 2.84 MozZnosti editace obrazku
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5. Online editor také nabizi pouZiti filtri (ty jsou vysvétleny na strané 86). Zde

je potifeba urcitd opatrnost, filtry rychle a jednoduse zméni cely obrazek,
ne vzdy vSak k lepdimu. Ty, které upravuji pouze okraje snimku (vytvireji
jakysi ramecek), jsou Casto pouZitelné€jsi nez filtry ménici cely obrizek.

Create E Save & Share I

= Effects &Text o shapes  QTouch-Up TByFrames Undo | Redo
- <Bd Sepia a

# Home

Sl by Picnik

*% .4 Boost
by Picnik
% J Soften
£l
W Vignette
by Picnik

Matte
by Picnik

ke AL
o

Size 21

Strength B4%
Matte Color
Fade 0%
- . o - Zoom 723x520
ance »
Apply L aa [ a 7%

e e ; Picnik Premium has launched! For this week, the full glory of the complete Picnik experience is
'{J'uﬂﬂ"‘ P free for everyone to preview!

Hotovo e Internet | Chranény reZim: Zapnuto Hi00% ~

Obrazek 2.85 Pouziti filtr(

6. Posledni volbou je opétovné uloZeni upraveného obrizku do pocitace. Pic-

nik pfitom nabizi opét mnozZstvi uzite¢nych ndstroju:
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*

Zménu ndzvu obrazku.

Zménu poctu bodu obrazku pfi zachovani poméru stran.

Upravu komprese formatu JPG. (Ponechdvejte vZdy vysokou, min. 8, 1épe

az 10.)

I # Home ﬂ Photos -ﬁl Edit . Create rﬂ Save & Share m

oo Flickr = 0) Picasa Web Albums =~ E@Facebook = K3 Photobucket = Email Photo =~ Save to Computer  More v

Save this photo to my computer

File name:

> |hana -ipg

Dimensions:
width: [723

T "] Percent: (100 | %
Height: | 520

Format:
JPG (Best for most photos) |-

JPG Compression Quality:

A sweetspot of really good quality and file size.

Save Photo <«

<

Obrazek 2.86 UlozZeni obrazku zpét do pocitace

Obrizek se uloZi po klepnuti na tlacitko Save Photo.

Vybéry a kolaze nejsou Gplné jednoduché

Vybér, nebo také oznaceni ¢i selekce, je velmi dulezity ndstroj. Zakladni vlastnosti
vybéru je, Ze veskeré operace a filtry se aplikuji pouze na oznacenou oblast. Bez

vybért by také nebylo mozné realizovat témér zadné kolaze, vétsina koldzi spociva
ve vybéru ¢asti obrazku a vloZeni tohoto vybéru do jiného obrazku.

Princip kolaZi jednoduchy je, jejich realizace v3ak vyzaduje dalsi znalosti, pecli-
vou prdci a vhodny program (opét ale bohaté sta¢i vySe zminéné zdarma dostup-
né nastroje).

Vrstvy jsou zdkladnim ndstrojem, bez kterého neni mozZné vytvdfet koldZe.
V rastrovém programu muZete obriazek malovat jakoby na prahledné folie, které
pokladate na sebe. A vysledny obrazek vznikne tehdy, kdyZ je mdte na sobé polo-
zené vsechny. Vrstvy jsou pravé tyto pruhledné folie, ve kterych jsou jednotlivé
¢asti obrazku. MuZete je davat libovolné€ na sebe a pod sebe, vytvaret nové, dupli-
kovat jiz existujici vrstvy a samoziejmé€ je mazat. A nejlepsi na tom je, Ze zmeény
provedené v jedné vrstvé nemaji vliv na jinou vrstvu, takZe pokud se vdm ¢dst dila
nepovede, smaZzete tuto vrstvu s nepovedenou kresbou a ostatni vrstvy zistanou
nedotceny. Vysledny obraz je pak dian poradim vrstev a jejich krytim.
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; . Schranka
Nabidka Uprav

Oznacena
__| (tj. vybrana) cast

Viozit
(Obsah schranky
do obrazku.)

Obrazek 2.87 Princip kolézi je jednoduchy

1. Vymyslite koldz a pfipravite si potfebné obrazky.

2. Vyberete perfektné ¢ast obrazku. PouZijete ziZeni a prolnuti vybéru. (Vybéry
program Windows Fotogalerie neumi.)

3. Vybér zkopirujete do schranky.

4. Prepnete se do druhého obrizku.

5. Obsah schranky do ného vlozite (vétsinou do nové vrstvy). (Vrstvy program
Windows Fotogalerie opét neznd.)

V obrdzku, ve kterém vytvirite koldz, dile s jednotlivymi vrstvami (objekty) pracu-
jete, dokud neni koldZ dokonald. Jak vidite, princip je jednoduchy, realizace jed-
notlivych bodut Casto uz tak jednoduchd neni, udélat dobry vybér je pracné a po-
uzivani vrstev vyzaduje pokrocilé znalosti.

Vypaleni fotografii na CD ¢i DVD

Program Windows Fotogalerie nyni komfortné umoznuje dva zpusoby vypdleni
obrazka na CD nebo DVD disk, a to bud formou zilohy soubort s obrazky, nebo
u DVD disku vytvofeni filmu“ promitajictho postupné jednotlivé fotografie a pod-
barveného zvolenou hudbou.

Vypaleni datového CD ¢i DVD

Pro vypdleni datového disku pouZije program Windows Fotogalerie standardni
postup obsaZeny v systému Windows Vista.

1. Pfipravi novy disk na zdpis tzv. formdtovdnim.

2. Potom jiz na n&j muzete kopirovat libovolné soubory, tedy i fotografie po-

dobné jako na flash disk nebo na externi (vnéjsi) disk.
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Postup vypdleni datového disku s fotografiemi v programu Windows
Fotogalerie:

1. Oznacte snimky, které chcete vypdlit, a klepnéte na tlacitko Vypalit.

or ~ [ Opravit G info et Tisk = E—ma\\ @ v

Sample Pictures- Po

=] vypélit disk

Pfipravit tento prazdny disk

Mazev disku: 19 I¥ 2007

@ Aktivni systém soubord - umoZiuje pfidavat a mazat soubory
podobné jake jednotka USB Flash. V pfedchidcich operaéniho
systému Windows XP nemusi byt Citelny.

Zménit verzi

(™) Standardni - Citelny ve viech pocitagich a v néktenjch piehr:
diskd CD a DVD. VyZaduje zdpis viech soubord nzjedn
soubary nelze nasledné smazat,

Jakyf format disku CD nebo DVD vybrat? Kopirovani 21 poloZek (13,4 MB)

Z Ukézky obrazkl (Ci\.\Sample Pictures) do Jednotka DVD RW (.. (F\)

[;\ | Skryt moZnosti formatovani

Zbyva pfiblizng 40 s.

\ ¥ ) Dalf informace

= zhyvd 10 s

Formatovani (702 MB)

, Jednotka DVD RW (F:) (FY)
Zbyvd piibliing 10 s.

[—

TIP: Vsechny snimky ve vybrané slozce oznacite klavesovou kombinaci Ctrl+A.
" 8 8 @ @ @ @ 8 @ P @ @ B B " BB B BB E@EEBS

2. Vyberte, zda chcete vytvorit datovy disk nebo zminény filmovy DVD disk pro
pfehravini ve stolnim DVD pfehravadi.

3. Vlozte prazdny disk do vypalovacky. Pokud nebyl jesté pouzit, provede se
jeho piiprava formatovanim.

4. Po skonceni formdtovani disku dojde ke kopiroviani (a tedy vypdleni) soubo-

ra s oznacenymi snimky na disk.
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Takto pfipraveny disk je mozné dile pouZivat az do jeho Gplného zaplnéni, chova
se jako bézny vymeénitelny disk, véetné moznosti soubory na ném mazat.

Vypaleni video DVD s fotografiemi

Video DVD disk je specidlni forma disku, kde jsou soubory s videem uloZeny
v pfesné stanovené strukture filmového DVD disku. Systém Windows Vista umi
vytvaret i tyto disky, jako ndstroj k tomu slouZzi program Windows DVD Maker.

Pro tvorbu DVD video disku s fotografiemi staci:
1. Oznacit snimky, které na ném maji byt (opét nejrychleji pomoci Ctrl+A).
Klepnout na tlacitko Vypalit a vybrat DVD video. (Viz obrizek 2.88.)
3. Spusti se program Windows DVD Maker, nac¢tou se do né¢ho oznacené ob-
rdzky a pomoci jeho ndstroju vytvofite filmovy DVD disk.
Tvorba filmového disku s prezentaci fotografii pomoci programu Windows
DVD Maker:

1. Program Windows DVD Maker po svém spusténi nacetl oznacené snimky.
Dalsi muZete pridat tlacitkem Pfidat poloZky. Pomoci Sipek nahoru/dolt na

panelu ndstroju muzete zménit pofadi obrazk( pfi vytvareni filmu.

o .

@ B Windows DVD Maker

Pridat obrazky a video na disk DVD

b | Piidat polozky | Odebrat polozky 44 Vypalovacka diski DVD; |F: - @

HINK

Pofadi MNazev topas tay =

;| Desert Landscape 0:00:07 Pfipravena
4 fisch 0:00:07 Pfipravena
5 zZima 0:00:07 Pfipravena X

&r. 150 minut > Nazev disku:  19.9.2007 Y

Daléi 4\ o !

Obrazek 2.89 Pridani snimk{ na disk

2. Nyni zménte ndzev disku a klepnéte na tlacitko DalSi.




Vypaleni fotografii na CD ¢ DVD

TIP: Vratit se zpét mlzete pomoci Sipky Zpét v levém hornim rohu okna.
" B § @ 8 8 8 " " P 8 8 B 8" B P B B BB E S ES

3. Vyberte vzhled nabidky DVD disku z bohaté nabidky mozZnosti, které vidite
v pravé casti okna.
4. Pro nastaveni disku s obrazky je zdsadni tlacitko Prezentace.

@ (@  windows DVD Maker

Systém je pfipraven k vypaleni disku.

SouBor J Nahled A Text nabidigy ‘ Nabidka Viastni nastaveni & prezentace <

[styly nabicek -
Strepy P

Ukazkové obrazky,

Prehravat Sceny

4 | T 3

Mypalit || Storno

Obrazek 2.90 Pridani snimkd na disk

Komukoliv v prabéhu Gprav DVD disku si muZeta otevfit vysledek nastaveni

pomoci tlac¢itka Nahled.
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5. Volby nastaveni snad neni nutné podrobnéji vysvétlovat, pomoci tlacitka
Piidat hudbu muZete na pozadi prezentace nechat hrit libovolné skladby

ve stanoveném potadi, urcit dobu, po kterou bude kazdy snimek zobrazen,

a vybrat si pfechod mezi snimky. Zajimavou moZnost piedstavuje malé tlacit-

ko Zménit délku prezentace, aby odpovidala délce hudby. Diky nému
je mozné dosdhnout tohoto efektu, je ale potfeba vybrat hudbu svou délkou
dobfe odpovidajici poctu snimku, jinak se muZe stat, Ze se snimky budou
promitat pfili§ pomalu nebo piili§ rychle. (Jelikoz vysledkem je film, neni
mozné dalsi snimek vyvolat klepnutim mysi.)

Zménit nastaveni prezentace

(& Nahled

Hudba pro prezentaci:

skladba Délka Pridat hudbu...

/

Love Comes 0:03:19

Symphony Mo. 3 in E-flat major] Op. 55, "Eroica”.. 0:05:56 Nahoru

QOdebrat

Délka hudby: 0:09:16
Prezentace: 0:02:27

[T] Zménit délku prezentace, aby jodpovidala délce hudby

Délka obrazku: s
Prechod: Slabnuti ']

nahodné
Otoceni stranky

2 én = | ervemmrre
Otodit Zmeénit prezentacie || —beménit |

il
RozloZit na body
Setfeni
Vsazeni
Vyjmout

Obrazek 2.91 Nastaveni vlastnosti filmu s fotografiemi

Pro potvrzeni je pak potfeba klepnout na tlacitko Zménit prezentaci.

6. Pak stadi jen klepnout na tlacitko Vypdlit a trpélivé ¢ekat na vytvofeni filmo-
vého disku. Vytvareni filmovych DVD casto trvd desitky minut, program musi
prevést vSechny fotky do formatu DVD videa a teprve potom disk vypdlit.



