izualni scénar
] Y
T ee— F o

nastroj o ;
Rolling bl - = ; ”
Edit Lo =

Q000.03.08 00:00,05,23 ‘\‘

strih prekrytim

® | o video | ‘odpocitavani pri skarbu,mo []

prichyceni

Pti tipravé videa se prilis casto nesetkdte
s prechody typu Dissolve, Wipe apod.
Budete-li pozorné sledovat jakykoli
televizni program, tak zjistite, zZe

v podstaté veskeré tipravy se provddéji
cistym sttihem bez prechodii. Vytvoreni
videa sestithaného bez dalsich efektii
Ize povazovat za velké uméni. Aplikace
Adobe Premiere Pro CS3 nastésti
nabizi velkou skdlu ndstrojii a technik
pro sttih videa.



Zpracovani videa
cistym strihem

Témata probirana v této lekci:

« Hruby stfih pomoci vizualniho scénare

« Uprava klipti na ¢asové ose

« Prace s klipy na ¢asové ose — pridavani, odebirani, pfesouvani
« Vyuziti nastrojii na panelu Source Monitor

« Uprava klipt na panelu Trim

« Prace s dal$imi nastroji pro upravy

Uvod

Kazdé video se nejprve zpracovava stiihem. Az pozdéji se pridavaji
prechody, efekty, texty, animace a vytvari se kompozice. Vytvareni
videa pouhym stfihem je skute¢né uméni (at jiz pouzivate special-
ni efekty ¢i nikoli). Klipy musi na sebe logicky a plynule navazovat
a musite se vyvarovat trhaného stfihu.

V aplikaci Adobe Premiere Pro je k dispozici mnoho néstroju
a funkci, které vam mohou pii sttihu pomoci. V zavislosti na okol-
nostech muiZzete pracovat s panelem Trim, pouzit nastroj Ripple Edit
nebo presouvat klipy na casové ose a vyuzivat pfi tom panel Source
Monitor nebo modifikatory klaves. V této lekci si vSechny tyto tech-
niky vyzkousite.

Hruby stfih pomoci vizualniho scénare
a animatofi velmi ¢asto pouzivaji tabule, na néz pripeviuji fotografie
a kresli nacrtky, aby si udélali predstavu o déji filmu a thlech kamery.



110

LEKCE 5
Zpracovani videa Cistym stiihem

Scénare také pomahaji kriminalistim. V aplikaci Adobe Premiere Pro si lze udé-
lat zakladni predstavu o vysledném videu usporadanim miniatur klipi na pane-
lu Project. Véechny klipy pak miizete umistit na ¢asovou osu na panelu Timeline
a provést jemnéjsi tipravy.

Touto metodou je mozné snadno odhalit prazdna mista videa, do nichz je tfeba
zasadit dal$i video nebo grafické objekty. Zaroven si také vS§imnete nadbyte¢nych
¢asti a budete moci do sekvence rychle umistit velké mnozstvi pozadovanych klipt.
Jestlize zjistite, ze je panel Project plny klipd, budou to pravé scénare, které vam
pomohou vytvorit si celkovy nahled.

Po dokonceni scénare lze do sekvence na ¢asové ose umistit nékolik klipti najed-
nou.

1 Spustte aplikaci Adobe Premiere Pro.
2 Klepnéte na ikonu Open Project, prejdéte do slozky Lekce 05 a poklepejte na
soubor Lekce 5-1.prproj.

Pozndmbka: Nastaveni formdtu projektu je DV-NTSC Standard 48kHz.

3 V prazdném prostoru panelu Project poklepejte mysi (nebo zvolte prikaz File
— Import) a ze slozky Lekce 05 importujte vSechny datové obsahy (kromé soubort
s projekty).

Import

Oblast hiedni: | £ Lekee 05 3 02 @

r IC3) Adabe Premiere Pro Preview Files
@ [CEncoded Files

Posledni I Media Cache Files
dokumenty c e -

Placha

b

Dakumenty

Phiekee 51
Phiekees-2
~ | Threkeesa
Tento potitat mLekce 54

-

Mizta v siti
M &zev souboru: |"start zavodu.moy' "opklista jede do zaber [V | L Oteviit J
Soubary typu: |AII Supported Files v| [ Storna ]
Import Folder

Mumbered Stills
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4 Na panelu Project vytvorte novy kontejner (klepnéte na
tlacitko New Bin) a pojmenujte ho Scéndr.

5 Poklepanim na ikonu kontejneru Scénar ho otevrete
v samostatném okné. Tento krok vam usnadni presouvani
klipt do kontejneru.

6 Vyberte vsechny klipy v hlavnim kontejneru (neozna-
¢ujte zvukovy klip a soubor Sekvence 1).

7 Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi (Windows) nebo
podrzte klavesu Ctrl a klepnéte (Mac OS) na libovolny
vybrany klip (musite klepnout na nazev klipu, jinak zrusite

vybér vech klipti). V mistni nabidce vyberte prikaz Copy.

Pozndmbka: Po oznaceni vice klipii se ptikazem Copy zko-

Cut

Paste !g

Clear

piruje celd vybrand sada klipii.

Inkerpret Footage. ..

8 Klepnéte na zahlavi okna kontejneru Scénat (aby bylo

Batch Capture...

okno aktivni) a zvolte prikaz Edit — Paste.

Crpen in Source Monibar

]

Link Media. ..
V kontejneru Scéndr se zobrazi vSech deset video sou- = Make Offline..

£

bort. Tyto soubory ziistanou rovnéz na panelu Project,

protoze jste je neptetahli mysi, ale zkopirovali.

Pozndmka: Video soubory jste zkopirovali a vlozili do samostatného kontejneru
Scéndr z toho ditvodu, zZe nékteré z nich budete béhem této lekce mazat. Odstranite je
tedy pouze z kontejneru Scéndr. Na panelu Project vam viak ziistanou.

9 V levém dolnim rohu kontejneru Scénar klepnéte na tla¢itko Icon View. Zobrazi
se miniatury videoklipt.

10 Klepnéte na ikonu nabidky kontejneru a potom zvolte pfikaz Thumbnails —
Large.
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Undock Panel
Undock Frame
Close Pane!
Close Frame
Marcimize Frame

Hews Bin Crl+CaRKn
Rename
Delete Backspace

Automate ko Sequence. ..
Find... Chrl+F

Wigw
Thumbnails OFf

Clean Up Srnall
Refrash v Mediom

Large
Edit Calumns. .. =

Usporadani scénare

V této casti se naucite usporddat miniatury do logického sledu. Ukazeme vam také
nazor jednoho ¢lovéka na toto logické usporadani. Jesté predtim vsak provedte
nasledujici postup, abyste zjistili, co dokazete sami vytvorit. Méjte na paméti, ze
kvili plynulej$im prechodiim mezi klipy budete pozdéji nékteré klipy orezavat.
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Klepnutim postupné klipy vybirejte, zobrazujte je v prohlize¢i miniatur a prehra-
vejte je klepnutim na tlacitko Play.

Rozhodnéte, které klipy do této sekvence nepatfi, a u zbyvajicich urcete jejich pora-

di. Vyhradte si na to néjaky cas, jesté nez budete v této lekci ddle pokracovat. Cas
od casu totiz budete muset klipy sefazovat.

Pozndmka: Nékterd videa jsou malinko tmavd, takZe se v prohliZeci miniatur obtizné
sleduji. Jestlize vam prohliZeni ¢ini potiZe, poklepejte na klip a spustte ho na panelu
Source Monitor.

Zde je nazor jednoho c¢lovéka na logické usporadani klipi:

+ odpocitavani pri startu.mov

« start zavodu.mov

« cykliste zaber 1.mov

« cykliste v zatacce.mov

« cykliste zaber 3.mov

« cyklista jede do zaberu.mov

« cyklista slape do kopce.mov

Nasledujici klipy podle tohoto ¢lovéka do sekvence viibec nepatfi:
o detail prehazovacky.mov (jde preci jen spise o zavod samotny)
« cykliste zaber 2.mov (az prili§ podobny souboru cykliste zaber 2.mov)

« cykliste zaber zdola.mov (je to Gizasny zabér, ale jiného cyKklisty)
Ndvod na vytvoreni doporuc¢ované sekvence:

1 Z kontejneru Scénar odstraiite nepotiebna videa: oznacte je mysi a stisknéte kla-
vesu Delete.

Pozndmbka: Tyto klipy ziistanou v hlavnim kontejneru na panelu Project.

() Zddné zalamovini Fadkit

V zobrazeni ikon na panelu Project neexistuje Zddnd funkce, kterd by byla podob-
nd funkci zalamovani fddkii v textovych editorech. Odstranénim klipii vytvorite
v tomto zobrazeni prazdna policka. Nové pridané klipy se zatadi az za pravy okraj
panelu, a kdyz zménite jeho velikost, klipy se této zméné neptizpiisobi. Tyto problé-
my miuizete vyresit prikazem Clean Up umisténym v nabidce panelu.
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2 Presunte zbyvajici klipy tak, aby jejich sled odpovidal vyse uvedenému poradi.
Klip presunete do nového umisténi pretazenim mysi. Tvar ukazatel se zméni na
ruku a objevi se svisla cerna ¢ara, kterd naznacuje nové umisténi klipu.

Pozndmbka: Pti pretahovdni kli-
pii mysi ziistanou po presunu-
tych klipech mezery. Tyto mezery
miiZete odstranit prikazem Clean
Up.

Kontejner Scénat by mél nyni vypadat stejné jako na tomto obrazku.

Automatické vytvoreni sekvence ze scénare

Nyni presunete klipy ve scénafi na ¢asovou osu na panelu Timeline. Umistite je
tam blizko od sebe a v postupném poradi. V aplikaci Adobe Premiere Pro k tomu
muzete pouzit funkci Automate To Sequence. Postupujte podle nasledujicich
krokd:

1 Ugjistéte se, ze se indikator aktualniho ¢asu (CTI) nachdzi na panelu Timeline na
zacatku Casové osy. Funkce Automate To Sequence totiz umisti klipy tak, Ze prvni
z nich bude zac¢inat pod indikatorem CT1I.
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2 Klepnutim aktivujte okno kontejneru Scéndt a oznacte vSechny klipy prika-

zem Edit = Select All (mizete také vytvorit obdélnikovy vybér mysi nebo pouzit

metodu klepani mysi za soucasného drzeni klavesy Shift).

3 V levém dolnim rohu okna kontejneru
Scénar klepnéte na tlacitko Automate To
Sequence (viz zvyraznéna ikona na obrazku

vpravo).

4 Zobrazi se dialogové okno Automate To Sequence obsahujici nékolik moznosti.

Nastavte volby v tomto okné tak, jak vidite na nasledujicim obrazku. Miizete nasta-

vit nasledujici moznosti:

Ordering - pokud vyberete polozku Sort Order, umistite klipy do sekvence

v poradi, které jste vytvorili ve scénari. Zvolite-1i polozku Selection Order, budou

klipy umistény v poradi uré¢eném klepanim pravym tla¢itkem mysi (Windows)

nebo podrzenim klavesy Ctrl a klepanim (Mac OS) na jednotlivé klipy.

Placement — umisti klipy na ¢asovou osu nasledné za sebou, na rozdil od necis-

lovanych znacek (to jsme jesté neprobirali).

Method - na vybér mate polozky Insert Edit a Overlay Edit. Funkce obou téchto

polozek si ukazeme v dalsi ¢asti této lekce. V tomto pripadé je vsak lhostejné,

kterou z nich zvolite, protoze pridavate klipy do prazdné sekvence.

Clip Overlap - jestlize zde zadate vét$i hodnotu nez nula, znamena to, ze chcete

pouzit pfechod mezi klipy (napriklad
prechod Cross Dissolve). Cilem této
lekce je vSak vytvorit video pouhym
stfihem, tedy video bez jakychkoli
prechodt. Do pole Clip Overlap pro-
to zadejte nulovou hodnotu.

Apply Default Audio/Video Tran-
sition - jelikoZz nebudete chtit vyuzit
zadné prechody, nezapomente zaskrt-
nuti téchto policek zrusit.

Ignore Audio/Video - budete praco-

vat pouze s videoklipy, takze tato po-
licka ponechejte nezaskrtnuta.

Automate To Sequence
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5 Klepnéte na tlacitko OK a klipy se umisti ve spravném poradi do sekvence na
casové ose panelu Timeline.

6 Odtahnéte okno kontejneru Scénar tak, abyste vidéli cely panel Timeline.
Klepnutim tento panel aktivujte a potom stisknéte mezernik.

Pozndmbka: Sledujte celou sekvenci velmi pozorné. Mnoho sttihii je trhanych nebo
ptisobi dosti podivné. Nekteré klipy jsou prilis dlouhé. Nasim dalsim tikolem bude
tyto zdvady odstranit.

Uprava klipti na ¢asové ose

Video s tak hrubym stfihem miizete vylepsit nasledujicimi metodami a nastroji pro
upravy:

+ Klip ofezete pfetazenim jeho koncové znacky.

« Mezeru mezi klipy odstranite pfikazem Ripple Delete.

 Po prodlouzeni nebo zkraceni klipu pouzijete nastroj Ripple Edit.

Mtizete pokracovat tam, kde jste skonc¢ili, nebo ze slozky Lekce 05 otevfit soubor
Lekce 5-2.prproj.

Orezani klipu

1 Jestlize mate pocit, ze va$ pracovni prostor neni dostate¢né usporadany, vrat-
te se k vychozimu prostoru prikazem Window — Workspace — Reset Current
Workspace.

2 Klepnutim na tlac¢itko List, které je umisténo v levém dolnim rohu panelu
Project, zobrazte soubory ve formé seznamu.

3 Klepnutim aktivujte panel Timeline a stisknéte klavesu se znakem zpétného
lomitka (\). Touto kldvesou rozsifite zobrazeni klipti do celé $itky ¢asové osy.

4 Zobrazeni jesté vice rozsirte (priblizte) stisknutim klavesy se znakem rovnitka
(=) dvakrat po sobé.

v

Rozsiteni zobrazeni klipt usnadiuje nasledné jemnéjsi apravy. Casova osa panelu
Timeline by méla nyni vypadat podobné jako na nasledujicim obrazku.

Pozndmka: Je mozné, zZe vsechny klipy jsou i po pouZziti funkce Automate To Sequence
stdale vybrany. Jejich vybér miiZete zrusit klepnutim do prazdného prostoru sekvence.
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00;00;02;00 00;00;04;00 00;00; 06,00 00;00;08;00 00;00;10;00
] VA AR 0V 0 G R P VT o A T e

Opacity: Opacity -

olume:Level - 'olume:Level -

lil_ w7 Wideo 1 = Opacity: Opacity - :
T I N I

5 Pohybujte ukazatelem mysi nad pravym okrajem prvniho klipu tak dlouho, nez
se ukazatel zméni na pravou hranatou zavorku s oboustrannou $ipkou () - viz
nasledujici obrazek.

Pozndmbka: Pri presunu ukazatele mysi si pravdépodobné vsimnete, Ze se nékdy méni
na ukazatel ndstroje Pen Keyframe (ks ). Dochdzi k tomu ve chvili, kdy umistite uka-
zatel na tenkou zlutou Cdru efektu Opacity. S timto efektem budete pracovat v nékteré
z lekci vénujicich se vytvareni kompozice.
6 Zménény ukazatel pretadhnéte mysi
pfiblizné o jednu sekundu doleva do
mista, kde herec dofekne anglické

slovo ,,Go". MiiZete si pfi tom pomo- ZbyVajid'éas Kiipu

PGvodni ¢asovy

ci pohledem na docasné zobrazeni kod klipu

¢asového kodu na ¢asové ose a na MnoZstvl offznutého Zasu

panelu Program Monitor. Uvolnéte

tlacitko mysi. Cilem tohoto kroku

bylo odstranit zbyte¢nou ¢ast videa za

slovem ,,Go"

Poznambka: Timto ofiznutim vytvofite na casové ose mezi dvéma klipy mezeru.

Q Zpétny krok pomoci panelu History

veys

Béhem slozitéjsich tiprav se clovék nevyhne chybdam. Jisté vite, Ze v aplikacich systé-
mu Windows miiZete provést krok zpét stisknutim kldavesové zkratky Ctrl+Z (nebo
ptikazem Upravy — Zpét); v systému Mac OS takto funguje kldvesovd zkratka
Command+Z. Nékolik krokii zpét najednou Ize provést pomoci panelu History.
Miizete se dokonce vrdtit az k puvodni verzi po prikazu Automate To Sequence.
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7 V druhém klipu s ndzvem start zavodu.mov je tfeba ofezat zacatek — ¢as béhem
odpocitavani, protoze se urcité nebudete chtit divat na odpocitavani dvakrat.
U tohoto klipu urcete misto ofiznuti prostfednictvim panelu Program Monitor
a indikatoru aktudlniho ¢asu (CTI). Pfesunte indikator do okamziku, kdy se cyk-
listé zacnou pohybovat, tedy do bodu 00;00;08;20 na ¢asové ose. (Tento ¢as miizete
odecist z oblasti levého dolniho rohu panelu Program Monitor.)

8 Ponechejte CTI v tomto umisténi.

9 Pretahujte levy okraj klipu start zavodu.mov smérem doprava tak dlouho, nez se
levy okraj protne s osou indikatoru aktudlniho casu.

Okraj klipu by se mél k CTT prichytit (viz nasledujici ramecek Funkce Snap).
Uvolnéte tlacitko mysi.

Funkce Snap

V aplikaci Adobe Premiere Pro je k dispozici mimoradné uzite¢na funkce Snap.
Ve vychozim nastaventi je tato funkce zapnuta a pouze v nékolika malo pfipa-
dech si ji budete prat vypnout. Jestlize ji ponechdte zapnutou a budete jeden
klip pretahovat mysi k jinému, prichyti se okraj pretahovaného klipu k soused-
nimu klipu tak, Ze vytvori ¢isty, nepferusovany stfih. Pokud byste funkci Snap
vypnuli, museli byste pretahovany klip k sousednimu klipu posunovat velmi
opatrné, aby mezi nimi nevznikla zadnd mezera.

Funkce Snap je také uzite¢nd k provedeni presného stfihu. Orfiznuti klipu
nastrojem Select nemusi vzdy dopadnout nejlépe (jak jste si mohli vS§imnout
v kroku 6 predchoziho postupu). Funkce Snap na rozdil od toho umoznuje
otiznout klip podle CTI velmi snadno.

Pretazenim CTI v ramci sekvence urcete snimek, v némz budete chtit klip ofe-
zat (CTI Ize posouvat levou a pravou $ipkou na klavesnici). Pak vyberte nastroj
Select a pretahujte okraj klipu smérem k ose CTI. Jakmile se k této ose pri-
blizite, prichyti se pretahovany okraj k ose CTI a vy vytvorite ofiznuti podle
pozadovaného snimku. Tuto metodu muzete vyuzivat

v mnoha raiznych situacich. *Timeline: Sekvence 01

Chcete-li funkci Snap zapnout nebo vypnout, klepnéte
v levém hornim rohu panelu Timeline na tla¢itko Snap

(viz zvyraznénd ikona na nasledujicim obrazku).
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Odstranovani mezer prikazem Ripple Delete

Ofezanim dvou klipti vznikly v sekvenci mezery. Tyto mezery odstranite prikazem
Ripple Delete.

1 Klepnéte pravym tlacitkem mysi (Windows) nebo podrzte klavesu Ctrl a klep-
néte (Mac OS) na mezeru mezi prvnim a druhym klipem a potom zvolte prikaz
Ripple Delete. Nic jiného vam ani nezbude, Ze...

Prikaz Ripple Delete odstrani mezeru tak, Ze posune vSechny klipy za mezerou
smérem doleva.

!i{_ w7 Video 1 ity Opacity -

@r < Audio 1 i . _:ulume:LeveI -
L
& o Jv ik [ —

Pouziti nastroje Ripple Edit
Potencidlnim mezeram se muzete vyhnout pouzitim nastroje Ripple Edit

(viz zvyraznéna ikona na obrazku vpravo), ktery se spole¢né s deseti dalsimi
nastroji nachazi na panelu Tools.

Nastrojem Ripple Edit 1ze ofiznout klip stejnym zpiisobem jako nastrojem
Select v rezimu Trim. Rozdil je vSak v tom, Ze nastroj Ripple Edit nevytvari
v sekvenci mezeru, takze ndhled na panelu Program Monitor umoznuje vy-
tvorit si jasnéjsi predstavu o provedené tprave.

Jestlize pomoci nastroje Ripple Edit klip prodlouzite nebo zkratite, posunou
se vSechny klipy za pozadovanym snimkem smérem doleva, aby vyplnily
vytvofenou mezeru, nebo se posunou doprava, aby se prizptsobily del$imu klipu.

2 Klepnéte na ikonu nastroje Ripple Edit (nebo stisknéte klavesu B).

3 Pohybujte ukazatelem mysi nad pravym okrajem klipu cykliste zaber 1.mov tak
dlouho, nez se ukazatel zméni na velkou pravou hranatou zavorku s oboustrannou
Sipkou (4+).

Pozndambka: Ukazatel ndstroje Ripple Edit je vétsi nez ndstroje pro vybér ofiznuti.
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4 Zménény ukazatel pretdhnéte o jednu sekundu a osm snimkut doleva. Ofiznéte
tedy 00;00;01;10 z pravé ¢asti klipu (béhem tazeni ukazatele nastroje Ripple Edit se
divejte do levé dolni ¢asti panelu Program Monitor). Tim odstranite ¢ast videa az
do mista, kdy oba cyklisté zmizi ze zdbéru.

Sledujte pravou ¢ast panelu Program Monitor. Vasim tkolem je vlastné vyjmout
¢ast klipu az do okamziku, kdy se malinky kousek pfilby cyklisty zobrazi na samém
dolnim okraji snimku.

-~
Z

rs

>

00;00:05:04

5 Oriznuti dokoncete uvolnénim tlacitka mysi. Zbyvajici ¢ast klipu se posune smé-
rem doleva, ¢imz vyplni mezeru, a klipy napravo od tohoto klipu se také posunou.
Prehrajte upravenou c¢ast sekvence a zkontrolujte, zda jste vytvorili ¢isty strih.

6 Odstrante priblizné polovinu posledniho klipu (cyklista slape do kopce.mov),
protoze je prili§ dlouhy. Aktivujte nastroj Selection (vyberte ho klepnutim nebo
stisknutim klavesy V). Umistéte ukazatel tohoto nastroje na pravy okraj klipu a pre-
tahnéte ho smérem doleva tak, abyste ofezali priblizné polovinu délky klipu.

7 Prehrajte sekvenci a zkontrolujte, zda v§e probéhlo plynule.

8 Sestfihané video muzete vylepsit pfidanim zvukového doprovodu. Pretdhnéte
soubor hudba.wav z hlavniho kontejneru projektu do stopy Audio 2 umisténé ve
stejné sekvenci jako videoklipy. Soubor umistéte tplné na zacatek sekvence.

9 Pohybujte ukazatelem mysi nad pravym okrajem souboru music.wav tak dlou-
ho, nez se ukazatel nastroje Selection zméni na ukazatel nastroje Trim, a potom ho
pretahnéte smérem doleva az ke konci videa.

10 Prehrajte sekvenci stisknutim mezerniku nebo klavesy Enter ¢i Return. Jisté
jste zjistili, Ze mit nebo nemit ve videu hudebni doprovod je velky rozdil. Pokud
byste si chtéli porovnat vami vytvoreny projekt s hotovou verzi prodavanou s touto
knihou, otevfete a prehrajte soubor Lekce 5-3.prproj.

Pozndambka: Jestlize vam vadi, Ze hudebni doprovod nekonci do ztracena, nezoufejte,
v nékteré z dalsich lekci se naucite, jak na to.



ADOBE PREMIERE PRO CS3
Oficialni vyukovy kurz

Vé Vé

Prace s klipy na casové ose - pridavani, odebirani,
presouvani
Aplikace Adobe Premiere Pro v sobé skryva mnoho kouzel. Jedno z nich tkvi v tom,

jak snadno v ni lze pridavat klipy kamkoli do projektu, presouvat je a hromadné
odebirat.

Na c¢asovou osu panelu Timeline je mozné umistovat klipy dvéma nasledujicimi
zptisoby (nezavisle na tom, zda je pretahnete z panelu Project nebo z jiného umis-
téni na casové ose):

o Strih prekrytim - nové umistény klip a jeho zvuk nahradi ¢ast sekvence.

Stiih prekrytim

(]
.

\"A| A C D
Z1 E G
Pied umisténim klipu
\"A| A B| I |B C
Z1 E F| I |F G H

Po umisténi klipu

o Stfih vlozenim - prvni snimek nové umisténého klipu rozdéli klip, do né¢hoz
je vkladan, a bez jakéhokoli prekryti posune pravou cast rozdéleného klipu
a vSechny klipy po této ¢asti smérem doprava. Tato metoda vyzaduje pouzi-
ti modifikatord klaves — v tomto pripadé modifikator Ctrl (Windows) nebo
Command (Mac OS).

Stfih vlozenim

(]
.

\Al A B C

Z1 E F G

Pied umisténim klipu

\Al A B| I B C

Z1 E F| I F G

Po umisténi klipu
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Existuji také dva zptisoby presouvani klipu z urc¢itého umisténi na ¢asové ose:

o Stfih zdvihem - po provedeni tohoto kroku ztstane po presunutém klipu

mezera.
Stiih vloZzenim a pfesunutim
V1 B C
Z1 F G
Pied presunutim klipu
V1 C B
Z1 G F

Po piesunuti klipu

« Stfih vyjmutim - funguje podobné jako nastroj Ripple Edit, protoze po pre-
sunuti klipu vyplni vzniklou mezeru dalsi klipy. Tento typ presouvani rovnéz
vyzaduje pouziti modifikatort klaves — jesté pred klepnutim na presouvany
klip je nutné stisknout a podrzet modifikator Ctrl (Windows) nebo Command

(Mac OS).
StFih vyjmutim a pfesunutim
Al B C
Z1 F G
Pied presunutim klipu
Al C D
Z1 G H

Po presunuti klipu

Pridavani a presouvani klipa na panelu Timeline

Nejdrive vytvorite novou sekvenci obsahujici tfi klipy.

1 Pokracujte v projektu Lekce 5-2.prproj nebo oteviete soubor Lekce 5-3.prproj.

2 Zvolte ptikaz File - New — Sequence.

Pozndmbka: V dialogovém okné New Sequence se zobrazi vychozi hodnoty Cisel a typii
stop. Tyto hodnoty se zadavaji v kategorii Default Sequence v moZnostech nastaveni
projektu. MuiZete je zménit v okné, do néhoz se dostanete prikazem Project = Project
Settings = Default Sequence.
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3 Sekvenci pojmenujte Sekvence [N,

Cyklistické zdvody a klepnéte na tla-
¢itko OK.

4 Poté na panelu Project vyberte tfi
videoklipy: cykliste v zatacce.mov,
cykliste zaber 1.mov a cykliste zaber
2.mov. Pretahnéte je mysi na ¢asovou
osu do stopy Video 1 noveé vytvorené
sekvence.

5 Nakonec stisknutim klavesy se
znakem zpétného lomitka (\) rozsifte zobrazeni.

ﬁ,_, w7 Wideo 1 E Ipacity: Opacity - Dpacity:Opacity

Priklad stfihu prekrytim
6 Pretahnéte videoklip cykliste zaber 3.mov z panelu Project na ¢asovou osu tak,
aby byl jeho prvni snimek pfiblizné uprostted druhého klipu.

Pozndmka: Na panelu Program Monitor
se zobrazi dva ndhledy. V levém bude novy
koncovy snimek klipu, ktery bude predcha-
zet novému klipu. V pravém bude novy
pocatecni snimek klipu, ktery bude za nové
pridanym klipem ndsledovat.

7 Uvolnénim tla¢itka my$i umistéte soubor cykliste zaber 3.mov do sekvence.
Pravé jste provedli stfih prekrytim, protoze pridavany snimek prekryl ¢ast ptivod-
niho videa a zvuku. Nedoslo viak ke zméné celkové délky trvani sekvence.

Dpacity: Dpacity +

ﬁl: 7 Audio 1 2] olume:Level -
— L
Wa 4ok &
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Priklad stiihu vlozenim

8 Klavesovou zkratkou Ctrl+Z (Windows) nebo Command+Z (Mac OS) se vratte
o krok zpét.

9 Pretahnéte soubor cykliste zaber 3.mov do stejného mista, tentokrat vsak jes-
té pred uvolnénim tlacitka mysi stisknéte a podrzte klavesu Ctrl (Windows) nebo
Command (Mac OS).

Vsimnéte si, ze soubor cykliste zaber 3.mov rozdéli klip cykliste zaber 1.mov na
dva. Druha ¢ast rozdéleného klipu a vSechny nasledujici klipy se posunou doprava
za nové pridany klip cykliste zaber 3.mov.

Sttihem vlozenim prodlouzite délku trvani sekvence.

[® [ wYideod Cykliste v zatacce. mdsiTv Teykliste zaber 1.nfoykliste zaber S.mov [W] cykliste zaber 1.mifykliste zaber 2.mov [W] Opacity:Opacity -
) [ =y e ] =)
SR 7 | F=

@ ’— = Audio 1 i [eykliste v zatacce.mov [ATcykliste zaber 1.nfevkliste zaber 3.mov [&] cykliste zaber 1.mifcykliste zaber 2.mov [A] Yolume:Level ~
L e
] O, v b g

Pozndmbka: Pri pretahovdni klipu cykliste zaber 3.mov zkuste opakované stisknout
a uvolnit klavesu Ctrl nebo Command. Zdroven si vsimnéte zmén na panelu Program
Monitor. Pfi stiihu vloZenim se zobrazi pouze jeden ndhled (misto, v némz prislusny
klip rozdélite) a pti stfihu prekrytim se objevi nahledy dva (novy koncovy snimek kli-
pu, ktery bude predchdzet novému klipu, a novy pocdtecni snimek klipu, ktery bude
za nové pridanym klipem ndsledovat).

Priklad strihu zdvihem a presunutim

10 Klavesovou zkratkou Ctrl+Z (Windows) nebo Command+Z (Mac OS) se vrat-
te o krok zpét.

11 Pretdhnéte soubor cykliste zaber 3.mov z panelu Project za konec posledniho
klipu. Tim vytvorite sekvenci obsahujici ¢tyti klipy. Stisknutim klédvesy se znakem
zpétného lomitka (\) rozsifte zobrazeni. Stisknutim klavesy se znakem minus (-)
jesté vice oddalte zobrazeni, abyste méli dostatek prostoru pro presouvani klipt.

12V ramci casové osy pretahnéte druhy klip za konec klipu ¢tvrtého.

Pravé jste provedli sttih zdvihem a presunutim. Po druhém klipu ztstala mezera
a sekvence je nyni delsi, nez byla ptivodné.
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Pozndmka: K tomuto kroku jste nepotfebovali modifikdtor klaves, protoZe jste umis-
tili klip na iplny konec sekvence, za nimz jiz Zadny jiny klip neni.

(& o videot
Wo oM

)| = audiot M
o ob

Priklad stfihu vyjmutim a presunutim

13 Klavesovou zkratkou Ctrl+Z (Windows) nebo Command+Z (Mac OS) se vrat-
te o krok zpét.

14 Stisknéte a podrzte klavesu Ctrl (Windows) nebo Command (Mac OS) a pre-
tahnéte druhy klip na konec sekvence.

Pravé jste pouzili metodu stfihu vyjmutim a presunutim. ProtoZe jste pfi presouva-
ni klipu z ptivodniho umisténi podrzeli klavesu Ctrl (Windows) nebo Command
(Mac OS), provedli jste krok, ktery je podobny prfikazu Ripple Delete. Délka sek-
vence se nezménila.

rﬁrv\l‘\daul
Wo 49

Priklad strihu vyjmutim a prekrytim

15 Klavesovou zkratkou Ctrl+Z (Windows) nebo Command+Z (Mac OS) se vrat-
te o krok zpét.

16 Klavesou S (nebo klepnutim na tlacitko Snap v levém hornim rohu panelu
Timeline) vypnéte funkci prichytavani.

17 Stisknéte a podrzte klavesu Ctrl (Windows) nebo Command (Mac OS) a pre-
tahujte prvni klip do stfedu tfetiho klipu. Uvolnéte klavesu Ctrl nebo Command
a teprve potom umistéte klip na ¢asovou osu.

Klipy se posunou a vyplni mezeru po vyjmutém klipu. Stisknuty modifikator klaves
zpusobil totéz, jako byste provedli stfihy vyjmutim a prekrytim najednou. Doslo
také ke zkraceni sekvence.

Pozndmka: Pokud byste pfi vyjimadni klipu z pivodniho umisténi nepodrzeli modifi-
kator kldvesnice, vznikla by mezera a jednalo by se o sttih zdvihem a prekrytim.
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® | liden1 |cykliste zsher 1mov [V] by -TeyKliste zi (R i
T :
6o 4Pk —
4 eykliste zaber 1.mav [A] el ~Teykliste =
W] w7 Audio 1
L —shmmn B oy s
& o, ;| = ee—— £ (1 s

Priklad stfihu vyjmutim a vlozenim

18 Klavesovou zkratkou Ctrl+Z (Windows) nebo Command+Z (Mac OS) se vrat-
te o krok zpét.

19 Stisknéte a podrite klavesu Ctrl (Windows) nebo Command (Mac OS) a preta-
hujte prvni klip do stfedu tretiho klipu. Neustale drzte klavesu Ctrl nebo Command
a umistéte klip na ¢asovou osu.

Pravé jste provedli stfih vyjmutim a vlozenim. Klipy se posunou a vyplni mezeru
po vyjmutém prvnim klipu. Klipy, které nasleduji za mistem vloZeni, se posunou
doprava. Délka sekvence zlistane nezménéna.

[® [ w video 1
Mo 49k

@rvnud\olm
B Q 49k IF;

‘TyKliste zaber 1.mov [A] ‘el ~Tovkliste :gcmlste zaber 2.mov [Toykliste zaf
e e ! L R

Q Informace o modifikatorech

Pfi pretahovdni klipu z panelu Project do sekvence nebo z jednoho umisténi do jiné-

ho v ramci stejné stopy se v dolni Cdsti uZivatelského rozhrani aplikace Adobe Pre-
miere Pro zobrazuji textové informace o moZnostech vyuziti modifikdtorii kldves.

Vyuziti nastroji na panelu Source Monitor

Na zacatku této lekce jsme po vytvoreni scénare pouzili prikaz Automate To
Sequence k umisténi nékolika klipt na ¢asovou osu panelu Timeline. Procviéili
jsme si také techniku pretahovani klipti z kontejneru pfimo na ¢asovou osu. Obé
tyto metody (nebo ¢innosti) jsou velmi uzitecné. Nyni si probereme jednu z nej-
béznéjsich technik pridavani klipti na ¢asovou osu. Zpocatku se vam bude prav-
dépodobné zdat malinko nesikovna, ale pokud ji budete procvic¢ovat, tak mozna
Casem zjistite, ze jde o metodu nejrychlejsi a nejucinnéjsi. Pred presouvanim klipt
z panelu Project na ¢asovou osu je vhodné tyto klipy nejdfive ofiznout. Klip tedy
nejprve oteviete na panelu Source Monitor (v kontejneru na néj poklepete mysi).

1 Pokracujte v projektu Lekce 5-3.prproj nebo oteviete soubor Lekce 5-4.prproj.
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2 Kolem vsech ¢tyf klipt umisténych na ¢asové ose v sekvenci Cyklistické zavody
vytvorte mysi obdélnikovy vybér a stisknéte klavesu Delete.

)| Audio 1 B 2o [BAUEE ElelE: g g SI0EY &,
Bo, uoe L e g

b 4

Q Vybér vice klipii zdrover
Jednotlivé klipy miizete do vybéru na ¢asové ose priddvat také klepdnim mysi za
soucasného drZeni kldavesy Shift.

3 Poklepejte na klip odpocitavani pri startu.mov, ¢imz ho otevfete na panelu
Source Monitor.

Pozndmka: Z panelu Project miiZete klip na panel Source Monitor také pretdhnout
myst.

4 Na panelu Source Monitor posurite indikator aktudlniho ¢asu (CTI) na hodnotu
00;20 (pred okamzik, kdy herec za¢ne odpocitavat). Toto bude misto, odkud klip

bude zacinat. Pravdépodobné budete chtit rovnéz odstranit snimky, na nichz herec
bezvyrazné civi.

Set In Point
Set Out Point Toggle Take

Audio and Video

Go to In Point Play In to Out Overlay

Go to Out Point Insert
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5 Klepnéte na tlacitko Set In Point (Nastavit poc¢ate¢ni snimek - viz predchozi
obrazek).

Pozndambka: Jde o shodné tlacitko jako na panelu Capture a je k nému ptifazena stej-
nd klavesova zkratka: 1.

6 Tento klip je nutné orezat také zprava, takze na panelu Source Monitor posuiite
CTI na hodnotu 04;00 (okamzik, kdy herec dofekne anglické slovo ,,Go).

7 Klepnéte na tlacitko Set Out Point (Nastavit koncovy snimek).

8 Tlacitky Go to In Point (Pfejit k poc¢ate¢cnimu snimku) a Go to Out Point
(Ptejit ke koncovému snimku) se pohybujte mezi novym zacatkem a koncem kli-
pu. (Mtzete rovnéz pouzit klavesu Q, respektive klavesu W.) Celou ofiznutou ¢ast
prehrajte tlacitkem Play In to Out (Prehrat od pocatecniho po koncovy snimek).
Vsimnéte si, ze ¢ast klipu, kterou chcete zachovat, je na casové ose panelu Source
Monitor vyznacena modre.

9 Na panelu Timeline presunte indikator CTI na zacatek sekvence.

10 Pohledem zkontrolujte, zda jsou vybrana zahlavi stop

Video 1 a Audio 1 (viz obrazek vpravo); v hantyrce aplika- I Vo 1

o R
[ tudia1 M

B o, R R-

také tak, Ze maji zakulacené rohy.) Cilové stopy

ce Adobe Premiere Pro se témto stopam fika cilové. Neni-li
tomu tak, postupné na né klepnéte. (Vybrané stopy poznate

11 Klepnutim na tla¢itko Insert na panelu Source Monitor umistéte klip do prazd-
né sekvence Cyklistické zavody na pozici indikatoru CTL.

Pozndmka: Na pozici indikdtoru CTI Ize klip umistit tlacitkem Insert (VloZit) nebo
Overlay (Prekryt).

12 Vsimnéte si, Ze klip byl na ¢asovou osu vloZen s jiz ofezanym zacatkem a kon-
cem, protoze jste u néj na panelu Source Monitor nastavili novy pocate¢ni a konco-
vy snimek.

Pozndmka: Viimnéte si také, Ze se indikdtor CTI v sekvenci automaticky presunul
na konec vloZeného klipu. Je to proto, abyste mohli za prvni klip ihned umistit néjaky
dalsi.

13 Na panelu Project poklepejte na klip start zavodu.mov, ¢imz ho oteviete na
panelu Source Monitor.
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14 Klepnutim na kartu panelu Source Monitor zobrazte seznam aktualné otevre-

nych klipt.
V tomto seznamu jsou k dispozici v§echny klipy ote-
Close
viené na panelu Source Monitor. Muzete je odsud Close Al
vybirat, ptikazem Close po jednom zavirat nebo je ource: odaodtavant i startu mov

prikazem Close all vSechny odstranit. e ac
15 Na panelu Source Monitor spustte klip start zavodu.mov a premyslejte nad
tim, jak ho ofiznout. Na zacatku tohoto klipu je témér stejné odpocitavani jako
v predchozim klipu. Rozdil je pouze v thlu kamery. Pfevazna ¢ast zac¢atku klipu
je tedy prebytecna a miiZete ji odstranit. Nastavte pocatecni snimek do mista, kdy
cyklisté za¢nou sjizdét kopec (¢as 03:02).

16 Indikator CTI je na panelu Timeline stale na konci prvniho klipu (umisti se
tam automaticky po stfihu vlozenim nebo prekrytim). Klepnutim na tla¢itko Insert
na panelu Source Monitor pridejte klip na ¢asovou osu panelu Timeline. Tento
krok muzete také provést klavesou se znakem carky (,).

Spustte klip na panelu Timeline a prohlédnéte si vytvoreny sttih.
17 Na panelu Source Monitor nastavte pocatecni a koncové snimky vsech ostat-

nich klipt, které jste upravovali béhem vytvareni videa ze scénare v predchozich
¢astech kapitoly.

Pozndmka: Pomoci tlacitka Toggle Audio And Video (Ptrepnout mezi zvukem
a videem), které je umisténo v pravém

-

dolnim rohu panelu Source Monitor,
miizZete do sekvence na panelu Timeline
vlozit bud pouze video nebo jen zvuk,
popripadé oboji najednou.

Cim vice budete tuto techniku procvi¢ovat, tim ptirozenéjsi se vam bude zdat.
Zkuste se naucit klavesové zkratky pro nastaveni poc¢atecniho a koncového snimku
a pro umistovani klipti na ¢asovou osu (stfihy vlozenim a prekrytim). Uvidite, ze
pak budete provadét upravy mnohem rychleji. Tato metoda je upfednostiiovana
mnoha profesionaly.

Uprava klipt na panelu Trim

Panel Trim predstavuje velmi uzitecny ndstroj. Mezi jeho prednosti patfi velky na-
hled, presné ovladani a informativni zobrazeni ¢asovych koda.
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Q Rozdil mezi ndstroji Rolling Edit a Ripple Edit

Nistroj Ripple Edit Ize pouZit k uipravé pouze jednoho klipu. Tento ndstroj méni
délku projektu, protoZe se ostatni snimky posunou, aby se provedené zméné ptizpii-
sobily. Ndstroj Rolling Edit neméni délku projektu. PouzZiva se v misté stfihu mezi
dvéma klipy - jeden klip zkrati a ten druhy prodlouzi.

1 Pokracujte v projektu Lekce 5-4.prproj.

2 Vytvorite obdélnikovy vybér viech klipt v sekvenci Cyklistické zavody a stiskné-
te klavesu Delete.

3 Pretdhnéte klipy cykliste zaber 1.mov a cykliste zaber 3.mov na panel Timeline
do stopy Video 1 v sekvenci Cyklistické zavody.

4 Merzi tyto klipy umistéte indikator aktualniho ¢asu (CTI).

5 V pravém dolnim rohu panelu Program Monitor klepnéte na tlacitko Trim (¥ )
nebo stisknéte klavesu T.

Zobrazi se panel Trim.

n m
00;00;06,00

6 Umistéte ukazatel mysi nad levy nahled. Ukazatel se zméni na velkou pravou
hranatou zavorku s oboustrannou $ipkou (#).

7 Pretazenim koncového snimku v levém ndhledu smérem doleva ofiznéte klip
priblizné o jednu sekundu. (Muzete si pfi tom pomoci sledovanim ¢asového udaje
v poli Out Shift, ktery se nachdzi pod stfedni ¢asti levého nahledu.)
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w
oo 00;00;08;00° | £00;00 00;004

T T T T [ T Gommmyiet (T 1 1 [ NSsmAVEST ] [ | CasamuTi

8 Pretazenim pocate¢niho snimku v pravém nahledu smérem doprava ofiznéte
klip také priblizné o jednu sekundu. (Muzete si pfi tom pomoci sledovanim caso-
vého udaje v poli In Shift, ktery se nachazi pod stfedni ¢asti pravého nahledu.)

9 Ofiznéte nebo prodluzte klipy jesté presnéji klepanim na tlacitka pro presny
stfih (Cislice -1 a +1 zvyraznéné na nasledujicim obrazku). Tato tlacitka upravuji
délku klipu v krocich po jednom snimku. V levém nahledu zkuste najit okamzik,
kdy helma cyklisty opousti zabér (snimek s ¢asem 00;00;05;06).

= (L LI %I"Illlﬂ
Play Edit

Loop Edit Trim Trim
Backward Forward

Nastroje na panelu Trim

Pozndmka: Tlacitka pro presny stiih se vztahuji vzdy k ndhledu, s nimz pravé pra-
cujete. Nahled aktivujete klepnutim. Aktivni ndhled je v dolni ¢dsti oznacen modrym
pruhem.

10 Provedené upravy si prohlédnéte klepnutim na tlacitko Play Edit na panelu
Trim.

11 Umistéte ukazatel mysi mezi nahledy. Zobrazi se ukazatel nastroje Rolling Edit
(viz zvyraznény ukazatel na nasledujicim obrazku).

131



132 | LEKCE 5
Zpracovani videa Cistym stiihem

e
00;00;06;00 | §00;00

12 Pretahovanim ukazatele nastroje Rolling Edit smérem doleva a doprava zmén-
te pozici koncového snimku levého klipu a pocatecniho snimku klipu pravého.
Vsimnéte si, Ze se oba snimky pohybuji synchronizované.

13 Zavrete panel Trim klepnutim na tlacitko Zavrit.

Prace s dalSimi nastroji pro upravy
Panel Tools v aplikaci Adobe Premiere Pro ,ubral na

Selection
Track Select

vaze®. Predchozi verze obsahovaly 18 nastroji, vtésnanych
do mnohem mensiho prostoru, nez poskytuje aktualni

. . 7 Ripple Edit
panel Tools. Nyni je na tomto panelu k dispozici pouze 11 Rolling Edit
nastrojti, protoze spousta nastroji je kontextovych. Nastroj Eate stretch

azor
Selection se naptiklad méni na jiné ndstroje v zavislosti na Slip
jeho umisténi na ¢asové ose panelu Timeline. Slide
Pen
Nasledujici seznam obsahuje podrobny popis nastrojii na Hand
Zoom

panelu Tools (v zavorkach jsou uvedeny klavesové zkratky):

Ndstroje pro tipravy

* Selection (V) k - viceicelovy néstroj, ktery se casto panelu Tools

pouziva k pretahovani mysi, vybéru a ofezavani klipa.

« Track Select (A) i=! — tento nastroj se od nastroje Selection lisi tim, Ze umoz-
nuje vybirat vSechny klipy napravo od pozice, do niz ho na zvukové nebo video
stopé umistite. Dalsi klipy miizete pak vybrat podrzenim klavesy Shift a klepa-
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nim mysi. Jakmile vybér dokonc¢ite, mizete klipy odstranit, vyjmout a vlozit,
popripadé zkopirovat a vlozit.

Ripple Edit (B) ##+ - s timto nastrojem jste jiz nékolikrat pracovali. Slouzi
k ofezani klipu a posunuti ndsledujicich klipti o dobu, kterou jste ve stopé
odstranili.

Rolling Edit (N) ¥I% - timto néastrojem lze soucasné ofiznout sousedici kon-
cové a pocatecni casti videa o stejny pocet snimkii. Muzete jim efektivné posu-
nout misto stfihu mezi klipy a pritom zachovat ¢asové umisténi ostatnich klipti
i celkovou délku trvani sekvence. Nastroj Rolling Edit je k dispozici na panelu
Trim.

Rate Stretch (X) "} - timto nastrojem muiZete prodlouzit nebo zkratit klip tim,
ze zpomalite nebo zrychlite jeho pribéh.

Razor (C) % - nastroj Razor slouzi k rozdéleni jednoho nebo vice klipt. Je
uzite¢ny v situacich, kdy chcete pracovat se dvéma odlisnymi efekty, které nelze
pouzit pouze u jednoho klipu, naptiklad s rozdilnym nastavenim rychlosti.

Slip (Y) #=+| — pfetazenim klipu timto nastrojem miiZete zménit poc¢ate¢ni a kon-
covy snimek klipu, aniz byste ovlivnili jeho délku trvani nebo sousedici klipy.

Slide (U) <2+ - nastroj umoznujici posunout klip na ¢asové ose a zaroven ofiz-
nout sousedici klipy tak, aby tento posun vykompenzovaly. Pti tazeni ukazatele
nastroje Slide dojde k ofiznuti konce predchoziho klipu a pocatku nasledujici-
ho klipu o pocet snimkil, o néz posouvany klip presunete. Pocate¢ni a koncovy
snimek posouvaného klipu a také jeho délka ztistane nezménéna. Podrobnéji si
nastroj Slide (stejné jako nastroj Slip) probereme v dal$ich lekcich.

Pen (P) & - timto nastrojem lze v rdmci sekvence pridavat, pfesouvat nebo
odstranovat klicové snimky. Slouzi také k vytvareni a Gpravé kiivek na pane-
lech Titler, Effect Controls a Program Monitor. Kli¢ové snimky se pouzivaji ke
zméné trovneé hlasitosti a posunu zvuku, k ovlivnéni miry prekryti a ke zméné
pribéhu zvukovych a video efektd.

Hand (H) <% - nastroj urceny k posouvani celé sekvence. Funguje tak, zZe uka-
zatelem mysi klepnete na néjaky klip a spole¢né se zbyvajicimi klipy v sekvenci
ho posunete urc¢itym smérem. Pouziva se tedy stejné jako posuvnik v dolni ¢asti
panelu Timeline.

Zoom (H) & - tento ndstroj funguje stejné jako tlacitka Zoom In a Zoom Out
v levém dolnim rohu panelu Timeline a jako posuvnik zobrazované oblasti
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umistény nad pravitkem casové osy. Ve vychozim nastaveni je vybran nastroj
Zoom In (®). Na nastroj Zoom Out (2) ho zménite podrzenim klavesy Alt
(Windows) nebo Option (Mac OS). Budete-li chtit rozsitit zobrazeni sady klipt
v sekvenci, vytvorte kolem nich nastrojem Zoom obdélnikovy vybér.

Opakovani

Otazky

1 Jaklze v projektu vyuzit vizualni scénai?

2 Jaky je rozdil mezi ofiznutim klipu nastrojem Trim a pouzitim
nastroje Ripple Edit?

3 Predstavte si, Ze z panelu Project potfebujete pretahnout klip na

casovou osu a v sekvenci ho umistit mezi dva klipy, aniz byste je pre-
kryli. Jak to udélate?

4 Jak presunete klip v ramci sekvence z jednoho umisténi do jiného,
aniz byste prekryli ostatni klipy a zaroven automaticky vyplnili meze-
ru, kterou po sobé presouvany klip zanecha?

5 Jak na panelu Source Monitor provedete stfih prekrytim pouze
u obrazové slozky videa?

6 K ¢emu slouzi nastroj Rolling Edit na panelu Trim?

Odpovédi

1 Prostfednictvim vizudlniho scénare si mtizete udélat celkovou
predstavu o usporadani projektu. Scénare také usnadnuji odhalovani
mezer v projektu a napomahaji pfi vyrazovani slabsich a opakujicich
se casti.

2 Po ofiznuti ¢asti videa nastrojem Trim zstane na ¢asové ose meze-
ra. (Pokud pomoci néstroje Trim klip naopak prodlouzite, prekryje
prodlouzeny klip ¢ast nasledujiciho klipu.) Nastrojem Ripple Edit
automaticky vyplnite vzniklou mezeru posunutim nasledujicich klipt
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smérem doleva (tyto klipy vyplni prostor od mista, kde jste vytvorili
stfih) nebo smérem doprava (v ptipadé prodluzovani klipu).

3 Vyuzijte techniku stfihu vlozenim. Pfed umisténim pretahovaného
klipu mezi dva jiné klipy v sekvenci je tfeba stisknout a podrzet kla-
vesu Ctrl (Windows) nebo klavesu Command (Mac OS), ¢imz klip do
sekvence vlozite, aniz byste prekryli jakoukoli jeji ¢ast.

4 Pii vyjimani klipu podrzte klavesu Ctrl (Windows) nebo klavesu
Command (Mac OS) a pii umistovani klipu do nové pozice prislus-
nou klavesu (Ctrl nebo Command) podrzte znovu.

5 Klepejte na tlacitko Toggle Take Audio And Video tak dlouho, nez
se na ném objevi pouze ikona filmového pasu. Posunte indikator aktu-
alniho ¢asu (CTI) do prislusného mista, vyberte zvukovou a video
stopu a na panelu Source Monitor klepnéte na tlacitko Overlay.

6 Jakmile naleznete misto, v némz bude vhodné mezi dvéma klipy
vytvorit stfih, mizete tento stfih jesté vice doladit nastrojem Rolling
Edit. Nastroj Rolling Edit tedy usnadnuje vytvareni plynulého precho-
du mezi dvéma klipy.
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