Steny
a obvodovy
ast

Sténa

V Revit Architecture se kazda sténa chova jako inteligentni objekt. V zdkladu je inteligenci mys-
lena vlastnost umoZznujici rozdilné grafické zobrazeni stény v pohledu, fezu nebo perspektive.
Zména grafiky neni samozfejmé jediny znak inteligence zdi. Sténa je schopna automaticky rea-
govat na zménu vysky podlazi v celém projektu. Nese si informace o svém celkovém objemu
a objemu svych vrstev, definuje velikost mistnosti, kterou ohranicuje. St€énu je mozno raznym
zpusobem tvaroveé upravovat, a presto se vzdy muzete vratit k jejimu pivodnimu tvaru. Sténa
se pfizpusobuje zménam prvku, které jsou se sténou spojeny nebo do ni vloZeny.
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Obrazek 2.1 Zobrazeni stény je v rliznych typech pohledd rozdilné.
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Vynasenl steny a nastaveni

Kresleni zdi v Revit Architecture pfedstavuje velmi jednoduchy tkon. Pomoci ndstroje Sténa
muZete okamzité zalit v projektu zed vyndSet. Pro efektivni pouZivani tohoto ndstroje je dobré
zndt a pouzivat nastaveni stény, kterd jsou s kreslenim zdi spojena. Diky zminéné inteligenci
tohoto stavebniho objektu, je mozné vétsinu vlastnosti zménit kdykoliv i po vyneseni zdi.

Kresleni a iprava rozméri nakreslené zdi
Zakladem kresleni stén je vyneseni zdi v daném sméru a dané délky.
1. V Konstruk¢nim panelu vyberte ikonu Sténa (obrizek 2.2, bod A).

2. Klepnutim ukaZte v pracovni ploSe dva body mezi, které se sténa vykresli.

Uprava délky vynesené zdi
Délku jiz vynesené zdi upravite jednoduchym zpisobem za pomoci automatickych kot, které
se v tésné blizkosti stény zobrazi po jejim vybrani.

1. Vyberte zed, u které chcete zménit délku a zobrazi se automatickd kéta s Gdajem o délce
zdi.

2. Klepnéte na modré ¢islo koty a prepiste jeho hodnotu (obrdzek 2.2, bod B).

Délka stény se upravi podle nové zadané hodnoty.
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Elﬁ Kaormponenta 30 pohled:

©

|E Mistnosk (=) Pahled:

@Stfecha» G800.0

@ Podlaha [ 1
=i

QP dsnova | E ‘

o =4

Obrazek 2.2 Rozmér a pozici vynesené stény je mozné kdykoliv upravit pomoci automatickych kot.

Pii kresleni neni nutné ihned stény vyndset s prfesnymi rozmeéry. Jednodussi a zaroven rychlejsi
je nakreslit stény v piibliznych rozmérech a ndsledné rozméry upravovat.

Volba Retézit
Zatrzeni volby Retézit v paleté voleb vam umozni kreslit vice na sebe navazujicich stén. Volba se
v paleté voleb zobrazi pouze pokud je aktivovany piikaz Sténa.
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Zarovnani vysky stény k podlazi

Jedna ze zdkladnich vlastnosti stény je jeji vyska. Vyska stény je v projektu obvykle shodni
s konstrukéni vyskou daného podlazi (obrizek 2.3, bod A). Kazdé sténé je mozné nastavit tzv.
Vazbu. Kazdd sténa md dvé Vazby, dolni a horni. Dolni vazbou je obvykle Groven podlaZi,
ve kterém byla sténa nakreslena a Horni vazbou muzZe byt libovolné podlaZi nebo miZe sténa
zustat NepFipojena, bez vazby.

Pro vétsinu zdi v projektu je vhodné nastavit Vazbu stény mezi dvé po sobé jdouci podlazi
a zavazbend sténa bude meénit svoji vysku podle vzddlenosti téchto drovni. Pfi zméné kon-
strukéni vysky patra tak neni nutno v daném podlaZi pracné vybirat vSechny stény a ménit jejich
vysku, ale vyska zdi se pfizpusobi zménéné vysce podlaZi.

Pfi vyndseni zdi obvykle urCujeme pouze nastaveni Horni vazby, protoZe jako Dolni vazba se
automaticky nastavuje podlazi, ve kterém se aktudlné pracuje a kresli se stény. Pfed zacitkem
vyndSeni zdi vyberte v panelu moZnosti z rozbalovaci nabidky VySka (obrizek 2.3, bod B)
podlazi, ke kterému se md zed zarovnat.

P

[ZaKiadni stena : Nosna pérobeton 427 El | |7M @ ‘ Vi
Zakladni I
[ Upravit
K stena
u Dvefe
ﬂ Okno
E}, komponenta
|54 Mistriost
@ Stifecha »
B Podiaha
Q? Qsnova
I\ Cary

77 Referencni ravi

[ara taz IDsa stény ha

Obrazek 2.3 Sténa
s nastavenou dolni
a horni vazbou svou
0,00=0 vysku automaticky
J/LNP pfizplisobuje zméné
vysky podlazi.

Stény s odsazenou vyskou

Nenosné stény (pricky) obvykle nedosahuji vysky dalsiho podlaZi, ale konc¢i pod dolni hranou
stropu nebo v drovni podhledu (obrizek 2.4, bod A). Sténdm je proto potfeba nastavit kromé vaz-
by i odsazeni. Vazba spolu s odsazenim zajisti, Ze piicky budou koncit v pozadované vysce pod
stropem, ale zdroven budou reagovat na piipadnou zménu konstrukéni vysky podlaZzi.

1. Vv pUdOI'y'SLl vyberte ]ednu nebo 2 2kladni sténa - Standardnl 100mm | ¥ | 7 | (5 St ool ll \ Upravit profil| HorriZdolii plochu: Pripojt

vice pricek. Zékeri
. ) . [ Upravic Vlastnosti prvi
2. Klepnéte na ikonu Vlastnosti |ig s ot [iemimiazsiosiviee B
. odina ystémova rodina: Zakladni sténa w
(obrizek 2.4, bod B). b
¢ okno s T
. . fh komponenta W // // - | 1
3. V dialogu Vlastnosti prvku S [ Paraneir [ Hadnot-
nastavte podlazi Horni vazby |G s Caratodent T
Dolni vazha 1-MP
k piislusnému podlaZi a zadejte ~ [ElFe Qisszen 24y I é
0P 0smnya Daini brana je pipajens
H o 7 1 - olni vaddlenost pratacery a0,
velikost odsazeni (obrdzek 2.4, |n ey ey ot —
bOd C) 7 Referentni rovi Neprpaiens vigka Z700.0
’ = kéta oot
L Fez
, . ) # podlz
Obrazek 2.4 Sténa s nastavenym T rext
odsazenim nedosahuje vysky podlaz
a kon¢i na Urovni spodni hrany stropu.
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V pripadé, Ze cheete pricku sniZit, osadit na Groven stropu, zadejte hodnotu Odsazeni zapor-
nou, protoze horni hrana stény je od podlazi odsazena smérem dol.

Sténa nemusi byt k hornimu podlaZi pfipojena vabec. V dialogu Vlastnosti prvku je v poli
ureni Vazby mozZnost nastavit volbu Nepfipojeny. Vyska zdi se tak ur¢i podle hodnoty, kte-
rou zaddte do pole Nepripojena vySka rovnéz v dialogu Vlastnosti prvku.

Cara tazeni

Vyneseni stény v projektu se provadi zadanim dvou bod, jejichZ spojnice tvoii pomyslnou osu
stény. Pii kresleni stén v Revit Architecture se nastavuje tzv. Cara taZeni, kterd urCuje pozici stény
vaci spojnici mezi dvéma vynasecimi body. Céra taZeni nemusi byt vZdy shodn4 s osou sténya pii
vyndSeni zdénych konstrukci se zarovnani osy a ¢dry taZeni dokonce jevi jako nevyhodné.
Volba Cary taZeni se providi v rozbalovaci nabidce (obrizek 2.5, bod D) v Panelu moZnosti
pred zacitkem vynaseni stény.

Na obrdzku 2.5 je zobrazena trojice stén s rizné nastavenou Carou taZeni. Jednd se o sténu
s kontaktnim zateplenim, kde je k nosné sténé z vnéjsi strany piipevnén izolacni materidl. Vrst-
vy tak rozd€luji sténu na nosnou a nenosnou ¢dst. Spravné nastavend skladba stény zohlediiuje
nosnou a nosnou funkci vrstev, a to md vliv na to, jak se bude sténa chovat pfi razné nastavené

v oy

Care taZeni.

ravhat =kl= Fiozdélit |F Ofiznaut ﬂ Odsazeni | @ @ [T [ | [r Obrazek 2.5 Stény na obrazku by'y
— — ; vyneseny s rizné nastavenou Carou tazenf
Calalaz.IDsast TR |- Ol - . R e
| ESErE [7 8l A - Osa stény, B — Plocha nosné ¢asti: Vnéjsi
a oy . v
Reongia placha: Vi a C-koncova plocha: Vnéjsi

K.oncowa plocha: Wnitfni
Plocha nosng &asti; WnéiEl
Plocha nogné &asti: Yhittni

Pozice Ciry taZeni urluje, jak se bude
sténa chovat pii zméndch tloustky jed-
notlivych vrstev. Pfi zméné tloustky
nosné i nenosné vrstvy stény by neme-
lo dojit ke zméné vnéjsiho nebo vniti-

Q niho rozméru stavby v zavislosti na
@ @ pozici Ciry vyndsent.

Kresleni a iprava rozméri padorysu

Trojice ikon (obrizek 2.6, bod A) v Panelu moZnosti usnadiiuje vyndSeni stén v pudorysu.
Kromé zdkladniho pifkazu Cdra pro kresbu piimé zdi, miZete pouZit pitkaz Obdélnik pro
rychlé vyneseni obvodovych zdi obdélnikového nebo ¢tvercového pudorysu.

V nasledujici ¢asti je podrobné popsan postup vyneseni obdélnikového pudorysu s presné

danymi vnéj$imi rozméry.

1. V Konstrukénim panelu klepnéte na piikaz Sténa a v Panelu moZnosti klepnéte na iko-
nu se symbolem obdélniku (obrazek 2.6, bod A).

2. Klepnutim kurzoru ukaZte na pracovni plose dva body definujici obdélnikovy pudorys.
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T Ossezeni | R g0 (22 (D1 LG [ | ] 3. Vyberte jednu ze zdi a zobraz{ se automatickd kota.
|| o dlﬁ@"i Po 1 4. Opakované klepejte na uzel (modry Cctverecek)
w@ v poloviné vyndseci ¢ary koty (obrazek 2.6, bod B), dokud
@) o se ¢dra nepfesune do pozice na vnéjsim lici stény. Pfesun

- pozice kotovaci ¢ary zopakujte i na druhém konci koty.

,/
5. Nyni klepnéte na modré ¢islo koty a zméite jeho hod-
notu (obrazek 2.6, bod C).

- Stény a dalsi prvky neni nutné do projektu vkladat Gplné
pfesné, ale i po jejich umisténi v projektu lze upravovat
jejich pozici.

le_

Obrazek 2.6 \olba obdélniku pro nacrt urychluje vyneseni zékladniho obrysu navrhovaného objektu.

Pfresun vynaseci cary koéty jinému prvku

Automatickd kota se standardné zobrazi mezi vybranym a nejblizSim prvkem, ale ne vzdy je

takovd pozice kéty vhodnd pro zamyslenou Gpravu. VyndSeci ¢dru automatické koty lze jedno-

duse presunout k jinému prvku, vici kterému chceete vzdilenost odméfovat.

1. Vyberte v pohledu prvek, jehoZ polohu chcete pomoci automatické kéty zménit.

2. Presunte kurzor mysi na uzel (modry ¢tverecek) vyndseci ¢dry a stisknéte a drzte levé tla-
¢itko mysi.

3. Pohybem kurzoru pfesuiite vyndSeci ¢dru k jinému prvku.

Pro zménu pozice vyndSeci ¢ary napf. z osy stény na jeji hranu, pouzijte postup s klepnutim na

modry uzel popsany v predchozi ¢asti.

Uprava stény zaoblenim

Piikaz Zaobleni je soucdsti posledni z ikon pro kresleni stén v panelu moZnosti (obrazek 2.6,
bod A). Tkona je rozbalovaci a spolu s dalsimi tvary pro kresleni zdi v ni najdete i zminény piikaz
Zaobli. Pitkaz Zaobli nahradi rohovy styk dvou stén obloukem s ur¢enym polomérem.

1. V Konstrukénim panelu klepnéte na pifkaz [0#e=ni | @l B0 | B = i

sténa. | @feea [ ol 7] J(Qj Elpan

< Eara 1

2.V Panelu moZnosti vyberte z ikon nacrtu pii- O obdénik A

kaz Zaobleni (obrizek 2.7, bod A). $gmﬁm @

o Krudnice:
g « « PR T Oblouk pomod i bod

3. Zatrhnéte volbu Polomér zaobleni a zadejte v € 7 Oblouk pomod stiedu  kancovych bodd

jeho hodnotu (obrazek 2.7, bod B).

4. Klepnéte kurzorem postupné na jednu a na dru-
hou sténu, jejichZ styk chcete zaoblit. \\

Polomér zaoblenfvje moinovcviodateéné zmeénit. Vyperj Obrazek 2.7 Piikaz zaobleni nahradi

te obloukovou sténu a zmérnte hodnotu automatické rohovy styk dvou stén obloukem s danym
koty uddvajici polomér obloukové zdi v misté zaob-  poloméerem, jeho? hodnotu je mozno ménit.
leni (obrazek 2.7, bod C).
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Ofiznuti stén
Nistroje pro Upravu zdi Zaobleni a Ofiznout jsou si svym tGc¢inkem velmi podobné, ale nena-
chdzeji v pracovnim prostfedi programu se na stejném miste.

Piikaz Ofiznout vytvori ndroZi u dvojice zkiiZenych stén nebo stén, které prekfiZeny nejsou

jako na obrazku 2.8.

1.V Panelu nastroju klepnéte na ikonu Ofiznout (obrizek 2.8, bod A).

2. Klepnéte kurzorem na jednu a nasledné na druhou sténu (obrizek 2.8, bod B) a obé vybra-
né stény se spoji a vytvori ndroZi.

?

J HOQERMD H [Pl Fresuncut W] Kopiovat [ Otacit Trojice ikon (obrézek 28, bod C) v Panelu
emolioe | % Zarovmat. 3k Rozdel [sfe Of ot |i@\’ EX=IEE moZnosti rozsifuje pouziti pitkazu OFiz-

pes [ [ nout. Prvni ikona nabizi standardni ofiz-
I 1 i . SR P :

A nuti s vytvofenim ndroZi. Druhd ikona je

urCena pro zkrdceni (nebo i prodlouZeni)

| jednoho prvku do Grovné vybrané hranice

(@) (¢ara, sténa apod.). Tfeti ikona nabizi stej-

nou moznost zkriceni nebo prodlouZeni,
ale pro vice prvku ke stejné hranici.

Obrazek 2.8 Prikaz Ofiznout vytvofi z dvojice
stén narozi.

Upravit profil

Sténu 1ze jednoduchym zpusobem velmi rozmanité tvarovat. Do zdi je mozné vyfiznout otvory
raznych tvarQ nebo libovolné upravit profil horni i dolni hrany zdi jako je zobrazeno na obriz-
ku 2.9. K dpravam stény slouZi dvojice piikazt Upravit profil a Vymazat nacrt zobrazujicich
se v Panelu moZnosti. Nistroje se v panelu zobrazi, pouze pokud je v projektu vybrdna nék-
terd ze stén.

"é‘\’?

%, Demalice | CE Zarovnat 3 Rozdélt SF Ofizno

S_YJ | Upravit profil Vymazatnéértl Horni/dol

()

[mQsEae H ¥ Obragek 2.9 Pomovo prlkazg
Upravit profil Ize sténu velmi
rozmanité tvarovat.
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Obdélnikovy otvor ve sténé

Pomoci pitkazu Upravit profil se ve sténé vytvoii prazdny otvor bez jakékoliv vyplné.

1. Vyberte sténu, kterou chcete upravovat a v Panelu moZnosti klepnéte na tlacitko Upravit
profil (obrazek 2.10, bod A).

2.V dialogu Pfejit na pohled, ktery se objevi, vyberte z nabidky pohled, ve kterém chcete
Upravu provadét a klepnéte tlacitko OK.

3.  Pomoci ndstroje ééry (obrazek 2.10, bod A) nakreslete tvar otvoru ve sténé (obrazek
2.10, bod ©) a po dokonceni kresby klepnéte na pitkaz Dokoncit nacrt v konstrukénim
panelu .

Tvar otvoru nebo hrany stény se nejlépe kresli v kolmém pohledu na upravovanou zed. Pokud
je upravovand zed uvnitf sloZitého pudorysu, vytvoite v jeji blizkosti fez rovnobézny se zdi
a pouzijte ho jako pohled pro nacrt tvaru Gpravy.

Méért I [ &, Demolice ‘)’,E Zarownat =tl; Rozdéli
I% Upravit
= ks vigei NP | | Upravit profill(g
I, Cary
/7 Referencni

/7 Wastavit pracos )
@ Wlastnosti

#|@ Dokondit nadt

@ Opustit nadrt

Obrazek 2.10 Obrysovy nacrt definujici Gpravu tvaru stény musi tvofit uzavieny tvar.

Pro vyplné neni nutné timto zpisobem otvor vytviret, dvefe a okna si po vloZeni do zdi samy
vytvoii otvor potiebné velikosti.

Uprava nacértu profilu

Vnéjsi obrys nacrtu profilu stény musi tvofit uzavieny a nepferuseny tvar (obrizek 2.10, bod
C). Na tuto podminku je nutné pamatovat zejména u otvorl, které tésné hrani¢i s okrajem

stény a vytvareji do stény vykousnuti. Prikladem je otvor libovolného tvaru bez parapetu nebo
nadprazi (obrizek 2.9).

Nacrt Upravy stény se kresli pomoci jednoduchych dvojrozmérnych prvku (¢ar, kruznic, oblou-
ka apod.), které se daji upravit pomoci ndstroju dostupnych v Panelu nastroju zobrazenych
na obrazku 2.11. Libovolnou ¢aru ndcrtu je mozné prerusit, ofiznout nebo vymazat a vytvorit
tak pozadovany nepferuSeny tvar. Pii vytvareni otvoru bez parapetu, ktery se dotykd obvodové
hranice stény, je nutné v misté otvoru obvodovou ¢aru prerusit.

1. Zacnéte Upravu profilu stény a nacrtnéte tvar otvoru pomoci car.
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2.V panelu ndstroju klepnéte na piikaz Rozdé€lit (obriazek 2.11, bod B).

3. Vyberte dva body, kde se vodorovnd obrysova ¢dra setkdvad se svislymi carami otvoru

(obrazek 2.11, bod B).

4. Vyberte zbyvajici Gsecku, kterd ztstala mezi dvéma body pferuSeni a vymaZzte ji.

Tvar otvoru neni potieba kreslit pfes-
7 Zarovnat 3 Rozdélit SiF Offznout 57| Ddsazeni né. Po vyneseni Car, které definuji tvar

id

8)

Nastaveni vlastnosti stény

Volba typu

otvoru, je mozné zmeénit jejich pozici
pomoci automatickych kot. Stejnym
zpusobem muZete upravit i polomér
kruZnice definujici kruhovy otvor (obra-
zek 2.11, bod C).

Obrazek 2.11 N&crt tvaru otvoru je mozné
upravit pomoci automatickych kot, které se
objevi pfi vybéru nékteré z entit nacrtu.

Stény jsou v Revit Architecture rozdéleny do typt podle pouZitého materidlu a rozméru. Pro
sténu je nutné zaloZit novy typ s novym ndzvem, pokud se odliSuje materidlem nebo tloustkou
od zdi jiz v projektu vytvofenych. Pro dvé stény ze stejného materidlu, ale s rozdilnou tloustkou,

musi existovat dva typy stén s rozdilnym ndzvem.

Volbu typu stény urcete pied zacitkem jejtho vynaseni do projektu.

1. V Konstrukénim panelu vyberte pitkaz Sténa.

2.V rozbalovaci nabidce pro vybér typu (obriazek 2.12) zvolte pozadovany typ stény.

Podlagi: | 0T NP b

WP
SloZend sténa : Sténa ze zakladem a obk/y
Zakladni sténa : Nenosna cihla 7Smm
Zakladni sténa : Nenosna cihla 150mm
Zékladni sténa : Nenozné pdrobeton 100mm
Zakladni sténa : Menozna s dievénim obkladem
Zakladni sténa : Nosna cibla 300mm
Z&kladni sténa : Nosné kamen BO0)

Zakladni sténa : Sklenénd dezks m

2l spra Foo
R G ;’,;
- o o
e e P
S O et
SRz

Velmi jednoduse 1ze zmé-
nit typ jiZ vynesené stény.
Vyberte jednu nebo néko-
lik stén a v rozbalovaci
nabidce volby typu zvol-
te sténu s poZadovanymi
vlastnostmi.

Obrazek 2.12 Vsechny
dostupné typy stén nejdete
v rozbalovaci nabidce typu
v panelu moznosti.
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Cyklicky vybér pomoci klavesy TAB

Pri vybéru vice na sebe navazujicich stén vam pomaze klavesa TAB. Priblizte se kurzorem ke sténé
(zatim netisknéte tlacitka mysi!) a stisknéte klavesu TAB. Dojde ke zvyraznéni na sebe navazujicich
stén. Nyni stisknéte levé tlacitko mysi a zvyraznéné stény budou vybrany. Popsany zplsob vybéru Ize
pouzit i na dalsi na sebe navazujici prvky.

Skladba zdi

Kazdd sténa musi ve své Skladbé obsahovat nejméné jednu nosnou vrstvu. Skladbu je mozZné
podle potieby ménit i v prabéhu prace na projektu. Vrstvy lze do Sklady stény piiddvat nebo
je naopak vymazat.

1. Vyberte sténu a klepnéte na ikonu Vlastnosti vedle nabidky volby typu.

2.V dialogu Vlastnosti prvku klepnéte na tlacitko Upravit/Novy a v dialogu Vlastnosti
typu klepnéte na tlacitko Upravit v fidku Skladba.

3.V dialogu Upravit skladbu klepnéte na tlacitko VIoZit a pfiddte novou vrstvu. (obrazek
2.13, bod A)

4. Pomoci tlacitek Nahoru a Dol (obrizek 2.13, bod B) upravte pozici vrstvy ve skladbé stény.

5. Zméite funkci vrstvy na Tepelnou/Vzduchovou izolaci, zvolte materidl a urcete tloustku
vytvofené vrstvy (obrdzek 2.13, bod O).

6. Zatrthnutim volby Zalomeni (obrizek 2.0, bod D) urcite, jak se bude vrstva chovat pfi
vloZeni dvefi nebo okna do stény.

7. VSechny oteviené dialogy uzaviete stisknutim tlacitka OK.

Upravit skladbu [ V dialogu pro
~ Fodna Zaklach sténa upravu skladby je
T Zdénj plot 300 mm se stfffkou mozné Zapnout

Cekovétlouitka: 4000 Vaotowa wiika: Nahled (obrazek
@ 2.13, bod D) na

et SHEITETRE skladbu upravova-
Funkce | Materidl | Tloustka ‘Zalomenil ~ P “
Hranice nosné _ Vrstvy nadzals_ 0.0 =] né stény klepnu-

Tepelnavzduch Izolace akusticka  100.0

konstrokes (1] izdivo - plna pale 30,0 tim na tlacitko
Hranice nosné  Vrstwy pod zalo 0.0 stejného NAZVUL

v

WHITRNT STRANA

I WloZit I [ Odstranit I [ Nahoru ] [ Dol ]

Wichazi zalo r 1

U vioZenich Ma koneich:

g v| [Zans v

Upravit skladbu vertikaing [pauze L néhledu + fezu) Obrazek 2.13

v Uprayi Spoiit ablasti Piidavek V] kazdé V’rs‘[vy Stény
< _ thadL lu Foedalt oblast Vybrani se urCuje jeji funkce,
. materidl a tloustka.

| Fohled: Picorys: Upavitairb v |_Nahled>> | [ 0k ][ Somo ][ Népovida |
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Nastaveni vlastnosti stény

Kapitola 2

Priorita vrstev stény

Kazdd vrstva skladby stény, stfechy nebo podlahy ma svoji prioritu, kterd dané vrstvé prifazuje
specifické vlastnosti pii spojeni s dalsi vrstvou. Priorita je vyjiddfena Cislem od 1 do 5 umisté-
nym v zdvorce za ndzvem funkce vrstvy. Vrstva konstrukce ma ¢islo 1 urcujici nejvyssi prioritu
a naopak dokoncovaci vrstva s ¢islem 5 md v ramci skladby prioritu nejniZ3i.

Prakticky Gcinek priorit vrstev je vidét na obrdzku 2.14 zobrazujici v fezu styk obvodové stény
se stfechou. V misté styku obou konstrukci doslo k propojeni pouze betonové stény a stropni

desky, tj. dvou vrstev s nejvySsi prioritou.

Propojeni vrstev konstrukci

K propojeni vrstev stény a stfechy dojde aZ po jejich vzdjemné spojeni pomoci piikazu Pfipojit
geometrii.

1. Klepnéte na ikonu Pfipojit geometrii (obrizek 2.14, bod C) v Panelu nastroja
2. Vyberte stfechu a ndsledné sténu.

=l =N - N S——

]

s

>
sl

5502

358

pos

%Y Rodina Podiaha

Standardni 200 mm

o
£33

X

Skladba

5000

\

Funkce Material

%%

1 [Dokonéovacil  Terén-Trava 1

Upravit skladbu 2 |Tepeindfveduc  Teolace 1
N . . 3 |Gubstrat [2] Betonovédmaz 1
Rodina: Zakladni sténa 4 |Hranice nosné ¥rstwy nad zal |
Ty IW\MEWV‘ A50mm 5 |konstrukce Eeton z
Skladba & |Hranice nosné ¥rstwy pod zal ©

WNEJST STRAN:

1 y 15
H Tepelna/vzduch Tzolace 10
3 |Hranice nosné ¥rst¥yy nad zalo 0
4 [Konstrukee [1] Eieton z
|S_|Hranice nosné  ¥rstvy pod zalo 0

Obrazek 2.14 Priorita vrstvy vyjadiend ¢islem v zdvorce za ndzvem funkce urcuje specifické vlastnosti, které
projevi pfi spojenti s dalsi vrstvou.

Soubor pouzity pro tvorbu obrdzka s tématem priority stény najdete na pfilozeném CD v adre-
safi Soubory-Kapitola 2~ Stena_Priorita_uvrstev.rul.

Slozena sténa

Kromé Zakladni stény lze v projektu vytvofit i SloZenou sténu, kterd je sestavena z vice
Zakladnich stén srovnanych vertikdlné nad sebou. Kazdd ze Zakladnich stén pouzitych ve
SloZené stén€ muZe mit raznou tloustku, vysku nebo skladbu materidla.

SloZena sténa tak umoZiiuje vytvofeni stény s proménnou tloustkou v priufezu a sloZenou
z ruznych materidlu po vysce, jak je ukdzano na obrazku 2.15.
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Obrazek 2.15 Slozend sténa mdze mit promeénnou
tloustkou v prirezu a rlizné materidly po vysce.

Vytvoreni slozené stény
Pfed vytvofenim SloZené stény musi byt

pfipraveny vSechny typy Zakladnich stén,
ze kterych bude sténa sloZena.

1. V ProhliZeci projektu najdcte ve stro-
mové struktufe Rodinu sloZenych stén
(obrazek 2.15, bod A) a poklepejte na
jeji ndzev.

2.V dialogu Vlastnosti typu klepné-
te tla¢itko Duplikovat (obrizek 2.10,
bod A).

3. Novy typ SloZené stény vhodné pojme-
nujte a klepnéte na OK.

01 Slozena stena - Prohlizet projektu 5]

B

B

@ Pohledy [viechny)

Legendy

B Tabulkyikazy
A Wokresy [viechny]

= g8 Rodiny

Konstiukeni zaklady

Paneln abvodovéhe o '“\N

Stropy

Stény

Dbvodov) p\aL

(=) Slodend sténa
Sténa +Vicewistvd sténa s dievénjim obkladem
Sténa se zakladem a obkladem

= Zékladn sténa
Menosné § dfevénim abkladem
Mosna parabeton 300mm
Porobeton 450mm
Zdivo + dreweny obklad
Zékladowy pas 300mm
Zékladowi pas 500mm

%
)

Aud)s n3soujseja luanejsen

L

o

4.V dialogu Vlastnosti typu klepnéte v fidku Skladba na tlacitko Upravit (obrdzek 2.16,

bod B).

5. Vdialogu Upravit skladbu (obrizek 2.16) definujte skladbu tak, aby odpovidala poZzadav-
kam na vlastnosti SloZené stény a viechny oteviené dialogy uzaviete klepnutim na tla-

¢itko OK.

6. Vyneste sloZenou sténu v projektu a zkontrolujte spravnost nastavent.

Vlastnosti typu

Rodina:

Torr [ehznn cn 22bladam = ablladem <l Dunfiknyat
Parametry typu

Parametr »y, Hodnota |

Skladba \orait.

Funkee stény

%
Upravit skladbu

L nEgE

Rodina: SloZens sténa

T -
R HORNi

e e e

Nazew | wiska

Odsazer

ivo + dreveny obklad Proménna
| 10000

enosna s dievenym obkladem
0sna pérobeton 300mm

S0mm

ivo + dreveny obklad
7 sKadavy pas 300mm
Fkladovy pas S00mm

<

LJ:LNi

0.0
0.0

[ Promenna ][ wist ][ Odstranit ][ Mahous

Obrazek 2.16 Jednotlivym sténdm uvniti slozené stény
mUZete nastavit parametry tykajici se vysky a vzédjemného

odsazeni.

Série tlacitek ve spodni c¢asti dialogu
Upravit skladbu (obrizek 2.16, bod C)
slouzi k zdkladni manipulaci s jednotli-
vymi vrstvami skladby. Vrstvy skladby
musi byt vybriny.

Tlac¢itkem Proménna (obrizek 2.16,
bod C) prifadite vrstvé stény vlastnost,
kdy se jeji vyska bude odvijet od celko-
vé vysky sloZené stény. Sténa s promén-
nou vyskou muze byt ve skladbé pouze
jedna a ostatni stény maji vysku pevné
nastavenu. Pomoci tlac¢itka Vl1oZit nebo
Odstranit vymaZzte nadbytecné resp.
dopliite potiebné typy zdkladnich stén.
Tlac¢itka Nahoru a Dolu slouZi k pfesu-
nuti vybrané vrstvy v ramci skladby na
pozadovanou pozici.

Pro kazdou vrstvu sloZzené stény musi
byt ve sloupci Nazev (obrizek 2.16,
bod D) vybrin néktery z dostupnych
typu zdkladni stény.
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Vyska urcuje vysku stény ve vrstvé a navolit se dd i vzdjemné Odsazeni vrstev ve vodorovném

sméru.

Soubor pro tvorbu sloZené stény pouZzity pro tvorbu obrizku v této kapitole najdete na pfi-

loZzeném CD v adresifi Soubory~Kapitola 2~ Stena_Slozena.rut.

Sténa s Fimsou

Prestoze SloZena sténa umozZiuje tvarovat profil zdi v prufezu,
neni to hlavni Gcel pro pouZiti tohoto ndstroje. Pro tvarovani stény
v prufezu se pouzivd kombinace Pfidavki a Vybrani, které upra-
vuji zed do pozadovaného tvaru. Velmi ¢asto pouzivanym piikla-
dem pouziti Pfidavku je sténa s fimsou. Tvar fimsy je nakreslen
jako cdrovd kresba ve zvldstni souboru (Rodiné), ktery je nutno
pred priddnim ke sténé do projektu nacist.

Tvorba profilu pro pridavek a vybrani zdi

Tvar fimsy (piidavku) se kresli v oddéleném souboru (rodiné) jako
2D kresba uzavieného tvaru.

1.V nabidce zvolte piikaz Soubor-Novy-Rodina a z nabidky
Sablon vyberte soubor Profil.rfa.

2. Pomoci piikazu Cary (obrizek 2.18, bod A) nakreslete tvar
profilu fimsy.

3. Vytvoreny profil uloZte pod ndzvem rimsa.rfa.

o

Obrazek 2.17 Rimsa
zakoncujici sténu je
vytvorena jako pfidavek ke
sténe.

Kresba profilu by méla zacinat v praseciku referenc¢nich rovin (zelené ¢arkované ¢dry) v misté

kde bude navazovat na sténu.

Rodina

|} Upravit
3 Typy rodiny... |

4= Kdta |

I cay Q — - - —
ﬂ Komponenta detail

/7 Referencni rovina @

T Texk

b Natfst do projektu

Obrazek 2.18 Kresba tvaru pfidavku nebo vybrani stény musi tvofit uzavieny tvar.

Soubor s profilem fimsy pouzity pro tvorbu obrdzku v kapitole najdete na pfiloZeném CD

v adresafi Soubory—~Kapitola 2~ Profil_Rimsa.rfa.
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Prifazeni profilu ve tvaru Fimsy sténé

Vytvoreny profil ve tvaru fimsy se pfifadi k typu stény, nikoliv oddélené k jednotlivym sténdm
vynesenym v projektu. Z tohoto divodu je nutné zaloZit pro Sténu s fimsou novy typ.

1. V ProhliZeci projektu najdéte ve skupiné Rodin vhodnou zikladni sténu a poklepejte na
jejl ndzev.

V dialogu Vlastnosti typu klepnéte tlacitko Duplikovat.

Novy typ stény vhodné pojmenujte a klepnéte na OK.

V dialogu Vlastnosti typu klepnéte na tlacitko Pfidavek (obrizek 2.19, bod A).

AN S

V dialogu Pfidavky stény klepnéte na tlacitko Nacist profil (obrizek 2.19, bod B) a vyber-
te soubor s uloZenym profilem vytvofenym v predchozi kapitole.

6. Klepnéte na tlacitko PFidat (obrdzek 2.19, bod C) a nastavte jednotlivé vlastnosti (obrdzek
2.19, bod D) pfidavku stény, tak aby vysledek odpovidal vasim pozadavkim.

Aud)s n3soujseja luanejsen

7. Klepnutim na tlacitko OK uzaviete vSechny oteviené dialogy.

V Konstrukénim panelu klepnéte na piikaz Sténa a vyneste sténu s fimsou, kterou najdete
rozbalovaci nabidce pro volbu typu.

Pridavky stény

Pridavky stény L A
Profil Material Délka Od Strana | Odsazeni| Obratit | Odsaz, od &
limsa_Profil : Rimsa_Profil et I s o R L 1 o0

wehozi

Z_lalaty_profil : Smm
Z_Zabradi_pravouhl

profil ¢ Sx S0rmm

2imsa Profil : Rimsa Profil i > e
[ Magistprofi | [ Piidat || Duplkova Ddstranit
@" \i 3
Ok ] [ Starno ] Pougit
| upeic | [ speiteblasi ] | Fiidavek ]
I Ffifadit komponentu l I Fiozdélit oblast ] ’ \"ybrénﬁ]
- Upravit atributy 1 v| ’ MNahled »> ] [ 0K ] [ Storno ] ’ MNapovéda ]

Obrazek 2.19 Profily predstavuji univerzalni tvary, které je mozné pouzit pro vytvoreni tvaru fimsy, madla
zabradli nebo konstrukéniho sloupu.

Soubor se Sténou s fimsou pouZity pro tvorbu obrdzku v kapitole najdete na pfiloZzeném CD @
v adresafi Soubory—~Kapitola 2~ Stena_s_rimsou.rut.
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Obvodovy plast

Obvodovy plast ve formé€ prosklené stény predstavuje jeden ze zdkladnich stavebnich prvka
Revit Architecture. Hlavni pouZiti najde Obvodovy plast pii ndvrhu zavéSenych fasid domu.
Jeho vyuziti je ale mnohem 38irsi, napiiklad pro ndvrh vétsich prosklenych vyplni jako jsou
vykladce nebo slozitéji délend okna. Pro tvorbu Obvodového plasté existuji celkem tfi zpso-
by jejich vytvofeni a kazdy z nich je vhodny pro jiny druh pldsté. VSechny tii zpasoby tvorby
plasté jsou v této kapitole podrobné popsiny.

Obvodovy plast kresleny jako sténa

Prvni z moZnych postupt vytvoieni obvodového plasté je nakreslit ho pomoci piikazu Sténa,
protoZe jeden z typl prvku Sténa je nadefinovdn jako prosklend sténa. Obvodovy plast
vyneseny jako sténa je mozné rozdélit na jednotlivé tabule libovolné velikosti a pfidat nosné
prvky, pficle.

Obrazek 2.20 Délenim obvodového plasté na
jednotlivé panely se vytvori prosklend sténa
pozadovaného vzhledu.

Vyneseni obvodového plasté

Pro vyneseni obvodového pldsteé pomoci piikazu Sténa je nutné vybrat odpovidajici typ.
1. 'V konstrukénim panelu klepnéte na piikaz Sténa

2.V rozbalovaci okné vybéru typu zvolte sténu s nizvem Obvodovy plast 1.

3. Nakreslete sklenénou sténu pozadované velikosti.

Déleni obvodového plasté

Délenim stény obvodového pldsté vytvofite osnovu, kterd urcuje velikost a pocet poli se skle-
nénou vyplni. Pii vyndSeni osnovy obvodového pldsté neni nutné dbdt na pfesné umisténi ¢ar
osnovy, protoZe lze dodate¢né ménit pozici kazdého useku osnovy a s nim i velikost pole.

1. 'V Konstrukénim panelu na zdloZce Modelovani klepnéte na piikaz Osnova obvodové-
ho plasté (obrizek 2.21, bod A).

2. Kurzorem klepnéte vodorovnou hranou obvodového pldsté a vytvori se svisld osnova
(obrdzek 2.21, bod B), kterd d€li pldst na levou a pravou ¢dst.

3.  V Konstruk¢nim panelu klepnéte na piikaz Upravit a kurzorem vyberte vytvofenou ¢aru
osnovy (obrdzek 2.21, bod B) a zobrazi se automatickd vodorovna kota.
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T 4. Klepnéte na hodnotu automa-
Pohied tické koty a upravte ji dle potie-

5 Um:::“‘“é”" by. (obrizek 2.21, bod ©).

i stena

@ Dwvefe

i ckno

Al Sloun

& Obvodowy IS s

Osnova obvodovéha plasté
EB Fiicel

48 pridavek hostit

Otvor »

& obrazky. ..

[N Cary

Elliteltians Obrazek 2.21 Polohu Useku osnovy, ktery déli obvodovy plast
B iyt je mozné i po vlozeni upravovat.

Vybranou ¢aru osnovy lze vymazat
stisknutim tlacitka Delete na kli-
vesnici.

A

e
\

Soubor s obvodovym pldstém pouZity pro tvorbu obrdzku v kapitole najdete na pfiloZzeném CD
v adresafi Soubory—~Kapitola~ Obvodovy_plast_Stena.rut.

Usnadnéni vynaseni Osnovy obvodového plasté

Po klepnuti na piikaz Osnova obvodového plasté (obrizek 2.22, bod A) se v Panelu moz-
nosti zobrazi trojice voleb (obrdzek 2.22, bod B) usnadnujici vyndSeni osnovy. Pouziti téchto

Volba VSechny aseky vytvoii vodorovnou nebo svislou ¢iru osnovy napfic¢ celou sténou pies
vSechna stdvajici pole (obrdzek 2.22, bod C).

Pfi volbé Jeden usek doje k vytvoreni svislého nebo vodorovného tseku osnovy pouze v jed-
nom poli (obrazek 2.22, bod D).

Posledni volba VSechny kromé oznacenych v sobé zahrnuje postup s vice kroky. Pii vynd-
Seni osnovy se nejprve zobrazi vodorovnd nebo svisld silnd ¢dra cervené barvy. (obrazek 2.22,
bod E) Po klepnuti na tuto ¢dru se v daném misté zméni z plné ¢ary na ¢arkovanou v délce
jednoho pole. Pokud opakované klepnete na ¢arkovanou ¢dst ¢ary zméni se na plnou a nao-
pak. Po klepnuti na tlac¢itko Zacit dal$i v Panelu moZnosti se vytvoii osnova pouze v plnych
usecich, ¢arkované zistanou prazdné.

Obrazek 2.22 Pro VytVOFeni D (@) Viechny dseky (O Jeden tsek (O Viechry kiomé oznatengch
délicich ¢ar osnovy plasté Ize _ zfMedi | =
o . v Pohled
vyuZit voleb, které tuto ¢innost e
usnadnuji. Ty Upravit
Wl stEna
™M reera
&> Obvodovy plast »

Osnova ohvodového plésh

BB piitel r

2 Pridavek hnstitele
Okvar =

[ obréaky...
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Kapitola 2

Déleny obvodovy plast

Ru¢ni déleni obvodového pldsté je zejména u rozsdhlych stén pracné a zdlouhavé. Déleni lze
nastavit i ve vlastnostech pldsté. Tento zpusob je vyhodny zejména pro pldsté s pravidelné se
opakujicim rastrem ¢ar osnovy.

1. 'V Konstruk¢ni paleté klepnéte na piikaz Sténa (obrizek 2.23, bod A).

2.V rozbalovaci okné vybéru typu najdéte sténu s ndzvem Obvodovy plast 1 (obrazek 2.23,

bod B).
3. Nakreslete sklenénou sténu pozadované velikosti.
4. Vyberte sténu a klepnéte na ikonu Vlastnosti (obrizek 2.23, bod O).
5.V dialogu Vlastnosti prvku klepnéte na tlacitko Upravit/Novy.

6. 'V dialogu Vlastnost typu nastavte pravidelné déleni plasté daného typu (obrizek 2.23,
bod D).

Parametr RozvrZeni (obrizek 2.23, bod D) urcuje zpisob zaddvani rozméru pole obvodového
plasté. Vertikdlni nebo horizontdlni rozmér pole 1ze zadat presné v béZnych jednotkdch nebo
vyplyne z poctu poli, na ktery je plast po vysce nebo Sifce rozdélen.

V poli Roztec¢ (obrizek 2.23, bod D) se po volbé parametru RozvrZeni zadd rozmér pole nebo
pocet polin na kterych ma byt sténa plasté rozdélena.

i~ [ [Z L|®@] | podezi[mine (o] | viska [n2ane v

Rodina: |5ystémové rodina: Obvodow) plast V‘ Matist...
Typ: | Dbvodows plast 1 v [ Duplkovat. |
Parametry bypu:

Parametr Hodnota ‘ fad

RozvrZeni vertikalni osnowy
RozvrZeni

Dand rozted
Rozted 1000.0

Prizp@isobit velikosti pricle ' .

Rozvréeni
Rozted
Piizplsobit velikosti pricle

:Dané rozted
Adne

any podet

aximalnf rozted
irir&lni rozted

Obrazek 2.23 Déleni definované ve vlastnostech obvodového plasté je vyhodné pro plasté s pravidelné se
opakujicim rastrem paneld.

Soubor s délenym obvodovym plastém pouZity pro tvorbu obrazkl v kapitole najdete na pfi-
loZeném CD v adresafi Soubory-Kapitola 2+~ Obvodovy_plast_Deleny.rut.

Pricle obvodového plasté

Obvodovy plast je tvofen kombinaci sklenéné vyplné (nejcastéji) a nosné konstrukce z profilt
raznych tvara a délek. V Revit Architecture muzZete vytvofit libovolnou konstrukei plasté od
béznych ramu aZ po strukturdlni zaskleni.

56



Stény a obvodovy plast

Rdmova konstrukce z profilt s vyplni skla pfedstavuje nejjednodussi zpasob vytvoreni obvo-
dového plasté. Podminkou pro umisténi pficli je vymodelovany obvodovy pldst s vynesenou
0snovou.

1. V Konstrukénim panelu klepnéte na piikaz Pficel (obrdazek 2.24, bod A).

2.V Panelu moZnosti vyberte volbu VSechny prazdné vseky (obrizek 2.24, bod B).

3. Kurzorem klepnéte na libovolny tsek osnovy obvodového plasté a vsechny tseky osnovy
obvodové plasté se zméni na Piicle.

Obdélnikova pritel : Dbdélnikova pf Watvofit piicel na O Osek Sy osnovy () Celou &4 osnovy O Wiechny prazdné tseky

Zékladni r r 1 .
M:;:‘:vdani @ G - %
[ Upravit %
:i Sténa | ~ ; / /
& osv::j\’r :;sm / / | %b
:iujnva ohvogaegho r / I %, /
P;::Lek hDSB 1= =
o % | (® % /
= |
:'1“ = %%
=

Obrazek 2.24 Celé osnoveé plasté Ize prifadit Pricle najednou.

Soubor se s osnovou a priclemi pouZity pro tvorbu obrizku v kapitole najdete na pfiloZeném
CD v adresdfi Soubory=Kapitola 2+~ Obvodovy_plast_Pricle.rut.

Vybeér prvku obvodového plasté

Obvodovy pldst je komponenta, kterd se sklddd z vice raznych prvku. Pfi dpravdach plasté je

proto velmi dilezité umét presné vybrat poZadovany prvek.

1. Kurzorem se pouze piiblizte ke zvolenému prvku pldsté, bez toho aniz byste stiskli tlacitko
mysi.

2. Opakované tisknéte kldvesu TAB na kldvesnici a postupné se budou zvyraznovat razné
komponenty obvodového plasté.

3. Po zvyraznéni pozadovaného prvku stisknéte levé tlacitko mysi a prvek je vybrdn pro dalsi
Upravy.

Piipojeni obvodového plasté ke strese
Obvodovy pldst nakresleny jako sténa je mozné, stejn€ jako sténu, pripojit ke stfese.

1. Vyberte obvodovy plast.
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Uprava

Kapitola 2

s ———— \ 2.V Panelu moZnosti klepnéte na tlacitko

Pfipojit a vyberte stfechu.

Obvodovy plast se ke stfeSe pripoji a zdroven
se podle stiechy upravi tvar plasté.

komponent

]

-

>

R0

Q.

-]

0]

g Obrazek 2.25 Spolu s pfipojenim Obvodového plasté
-] ke stfeSe se upravi tvar horni hrany plasté, ktery se
g prizplsobf sklonu stfechy.

S

Soubor se s jednoduchym objektem se sténami ve formé obvodového plasté najdete na pfi-
loZeném CD v adresati Soubory-~Kapitola 2+ Obvodovy_plast_Pripojit.rut.

v

Uprava komponent obvodového plasté

Obvodovy pldst se sklddd ze dvou zdkladnich komponent, pfiCle a vyplné panelu. Pficle jsou
nosné konstrukéni prvky a nesou vyplné paneltu. U obou prvki muzZete podle potfeby upravit
rozmér nebo material.

Uprava zaskleni

Upravou zaskleni je myslena zména tloustky skla a jeho pozice uvnitf rimu z picli. Zména jedné
vybrané tabule se projevi u vSech panelt stejného typu v celém projektu.

1. S pouzitim kldvesy
TAB vyberte zaskle-
ni v libovolném poli

A

J ¢ Rovina HE | O P A2 b [B & @ 2] |‘§ Demolice |"°§Zaruvnal 3 Rozdélt {F Ofizn
|Syslémuvj1panel Sklo v| p| Stisknout + vieci @ | Presunout s blizkpmi preky | Upray

obvodového plasté el ‘ - B —
B Q Upravit Vlastnosti typu X
(obrazek 2.26, bod A). @ stena ny
. . Mmr Rodina; |5yslémov53 panel V| [ Matist ]
2. Klepnéte na ikonu
. P Ty Skl Duplikavat...
Vlastnosti (obrizek v 8 [ owhors. ]
226, bod B).
Parametry typui:
3' v dlalogu VlaftnOStl Farametr | Hodniota ‘
prvku klepnéte na Vazby ] 2
- . Odsazeni 0.0
tlacitko Upravit/ ==
NOV}". Materialy a povrchy C
Material [E)

Povrchavd dprava

4.V dialogu Vlastnosti
typu upravte hodno-
ty v fadcich Odsazeni
a Tloustka (obrizek
2.26, bod C).

Obrazek 2.26 Zaskleni obvodového plasté je mozné nastavit jeho
tloustku a pozici.
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Stény a obvodovy plast

Odsazeni urcuje pozici zaskleni vuci pificlim ve sméru hloubky prosklené stény a Tloustka
upravuje silu zaskleni obvodového plaste.

Tvorba nové typu pricle obvodového plasté

V opravdovém obvodovém pldsti nejsou obvykle pouZity pouze pricle stejného rozméru a pru-
fezu. Proto je nutné umét vytvorit dalsi typy tohoto prvku s poZzadovanym rozmérem a tvarem
prafezu. Vytvofeni nového typu piicle v projektu je jednoduchy tkon, ktery se ve stejné podo-
bé opakuje i u ostatnich stavebnich prvka Revit Architecture.

1. Vyberte libovolnou piicel na obvodu plasté. Pro jist&jsi vybér pouZijte klivesu TAB.
2. Klepnéte na ikonu Vlastnosti (obrazek 2.27, bod A).

3. V dialogu Vlastnosti prvku klepnéte na tlacitko Upravit/Novy.

4

V dialogu Vlastnosti typu klepnéte na tlacitko Duplikovat (obrdzek 2.27, bod B) a novy
typ pricle vhodné pojmenuijte.

5. 'V dialogu Vlastnosti typu upravte vlastnosti pficle.
6. Vsechna dialogovad okna ukoncete klepnutim na tlacitko OK.

Rozméry piicle v profilu lze upravit zménou hodnot u parametrd Tloustka a Odsazeni na
strané 1 a 2. Parametr Tloustka upravuje hloubku profilu pficle a Odsazeni je rozdéleno na
dvé ¢asti z davodt moznosti vytvoreni nesoumérné piicle podél vodorovné nebo svislé osy.

Tvar prufezu pricle se urcuje v poli Profil stejného dialogu. Pro rozsifeni nabidky tvart profila
je nutno profil poZzadovaného rozméru a tvaru vytvofit jako Rodinu v samostatném souboru
a ndsledné ho do projektu nacist.

J U Rovina HE | B¢ | O P AR b B & @ i |‘§ Demalice | & Zarovnat 3 Rozdélt = Offzn
| Oboginikovs piial : Obddinikovs pf (v | [ stisknout + viéci [ \ Phesunout s biizkgri prvky | Uprav
Z&Kladni — 4

|} Upravit

@ Sténa

Top: [ Obdehikaya piicel 60250 v| [ Duplkovat.. |

\

Pararnety typu?

Paramety | Hodnota | »~
Yazbhy 2
Stavba £
Prafil Profil systémové pfidle: Obdéinfko
Pozice Kolmo k plase )
Tiodgtka 250.0 [ ]
Materidly a povichy
Material {ePodle kategoriz>
Sitka na strang Z 40,0
Sifka na strané 1 40.0

Obrazek 2.27 Vytvoreni pficle s jinym rozmérem nebo tvarem prifezu je jednoduchy Ukon, ktery ve stejné
podobé opakuje i pro ostatni stavebni prvky.
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komponent
obvodového plasté

Uprava

Kapitola 2

Zména typu pricle vobvodovém plasti
Typ piicle jiz umisténé v obvodovém pldsti lze ménit, aniz by bylo potfeba umisténou pficel
smazat nebo nahradit jinou.

1. Vyberte jednu nebo vice pficli obvodového plaste.
2.V rozbalovaci nabidce volby typu zvolte pro vybrané pficle novy typ.

Soubor s obvodovym plastém pouZity pro tvorbu obrazku v této kapitole najdete na piiloZeném
CD v adresiti Soubory~ Kapitola 2~ Obvodovy_plast_Novy_typ_pricle.rut.

Spojita pricel
Délka piicle odpovida Gseku osnovy, do kterého je vloZena. Vice sousedicich pficli navazujicich

(v ose) na sebe nevytvoii jeden objekt, ale stile se jedna o nékolik samostantych pricli s délkou
odpovidajici délce tseku.

Nivaznost dvou piicli sousedicich za sebou muZe mit dvé podoby. Pficel nespojitd je v misté
styku s dalsi pficli prerusena (obrizek 2.28, bod A) a v piipadé Piicle spojité na sebe obé kom-
ponenty plynule navazuji (obrdzek 2.28, bod A). Pro nastaveni navdzani dvou sousednich pficli
slouZzi dvojice tlacitek z Panelu moZnosti (obrazek 2.28, bod O).

i Eeen A Proareue 1] Kepioa [y O R 1. Vyberte /prlvcfll kterou chcete spojit se
= sousedni pricli.
_ 2 Rozdélt =fF Ofiznout 57| Odsazeni | g g [0 [ | [F

i1 [VylvnFil spni\tnu] [PFeru§ilva\pnieni]
Funkce Prerusit ve spojeni funguje
opacné a vybranou pficli prerusi v misté

Q‘ styku s dalsi pficli obvodového plaste.
Nastaveni vSech pficli je lepSi nastavit az
po dokonceni osnovy plasté, kdy uz dalsi
pricle nebudete priddvat a ani ubirat.

2.V Panelu moZnosti klepnéte na pri-
kaz Vytvorit spojitou (obrizek 2.28,
bod ©) a dojde k vizudlnimu spojeni
do jedné souvislé pricle.

Obrazek 2.28 \/zajemnou navaznost nebo preruseni pficli Ize jednoduse upravit.

Vybér pricli

Vybér jednotlivych pricli pro vytvoreni spojité pricle je pracné a zdlouhavé. V celnim pohledu
muzete oknem vybrat vice pficli na sebe navazujicich najednou a aplikovat na funkci Vytvorit
spojitou.

Zmeéna vypliné panelu obvodového plaste

Sklo je v konstrukci obvodového pldsté nejcastéjsim, ale ne jedinym moznym materidlem. Pro
vyplil panelu pldsté 1ze pouzit libovolny jiny materidl.
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Stény a obvodovy plast

/Rovina B ¥ (DA HD BSOS @E H |Q Demclice | & Zaovnat 3E Roz 1. VYbefte libovolnou V}”plﬁ

Zakladhi sténa : Standardei 200mm | w Stisknout + viéci (7 | obvodové plasté (obrazek 2.29,
Dbwodov) pladt : Dbvodowp plédt 1500%2 a bod A).
Prézdni spstémovi panel : Prézdng b |

Slofend sténa : Sténa se zakladem a obkla - 1 v

Systémong panel : SKa 2. 'V nabidce pro vybér typu

Systémov 1 Wil HAY & 1

Lhiadni 1ena - Nenbsr zvolte jiny typ stény (obrdzek 2.29,
bod B).

Zakla Menosnd cihla 75mm

Takto provedeny postup je vhodny
pro drobnéjsi Gpravy vyplné obvo-
dového pldsté. Zména materidlu
pro viechny panely pldsté stejné-
ho typu se provadi ve vlastnostech
typu panelu, popsanych v pred-
chozi ¢isti Uprava zaskleni.

Soubor s panelem jiného materid-
lu pouzity pro tvorbu obrizku v té-
to kapitole najdete na pfilozeném
CD v adresafi Soubory-Kapitola 2
- Obvodovy_plast_Material.rut.

Obrazek 2.29 Pro vypli panelu obvodového plasté Ize pouZit i jiny materidl nez jenom sklo.

Dvere v obvodovém plasti

Ne neobvyklym pozadavkem pii tvorbé obvodové pldsté je nahrazeni nékterého z panelt dver-
mi nebo oteviratelnym oknem. Pokud modul osnovy pldsté umoznuje nahradit jeden z panelt
pozadovanou vyplni, je postup shodny s postupem popsanym v predchozi ¢dsti Zména vypl-
né panelu obvodového plasté. Pokud panel vyplné nemd odpovidajici velikost vklddanym
dvefim nebo oknu, je nutné obvodovy pldst v daném misté upravit.

Uprava plasteé pro vlozeni dveri
Pfed zménou panelu je v daném uUseku nutné vymazat viechny nepotfebné piicle a clenény
panel vyplné scelit dohromady.

1. Vyberte a vymazte nadbytecné pricle.

2. Vyberte ¢iru osnovy rozdélujici panel (obrazek 1A 7| & Demelce | *E Zaomat 4 Aozl <fr Oifnau

230, bod A) e E] |

3. V Panelu moZnosti klepnéte na tlacitko /2
Piidat nebo odebrat useky (obrizek 2.30,
bod B).

4. Klepnéte na Gsek osnovy, ktery chcete odstra-
nit (obrdzek 2.30, bod A).

Obrazek 2.30 Pied vloZzenim dveff je nutné v daném misté
plasté vymazat nepotfebné pricle a scelit panel plaste.
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Obvodovy plast z ¢ar

Kapitola 2

Vlozeni dveri do obvodového plasté
Dvefe v obvodovém pldsti nejsou shodné s dveimi pouZivanymi v béZnych sténdch. Jedna se
o zvlastni Rodinu urc¢enou vyhradné pro umisténi v Obvodovém plasti.

| ERove g% |2 A DB M L || Deice “EZwows 3682 1. Vyberte panel obvodového
plasté (obrazek 2.31, bod A).

Presunout s blizkimi p

Rodina_Dwere_do_obwodoweho_pla a @ [#] Stisknout + viéci E] |

2.V nabidce pro volbu typu
s Dycic T najdéte vypln ve formé dveri (obra-
Systemavy pane - Sklo zek 2.31, bod B).

Systémovi panel : Wopli )

Zakladni sténa : Nenosnd cihla 7! . P
akladni sténa: Menosnd cibla 1 Soubor s ObVOdOVym plastcm
a vlozenymi dvefmi pouZity pro
tvorbu obrazku v této kapitole
najdete na pfiloZzeném CD v adre-
safi Soubory~ Kapitola 2+~ Obvodo-

vy_plast_Duvere.rut.

Obrazek 2.31 Dvefe jsou vytvofené na
misté plvodnich tif poli obvodového
plasté.

Obvodovy plast z ¢ar

Dal3i zpusob tvorby obvodového pldsté je jeho vytvoreni na podkladé€ z piedkreslenych car. Takto

Vytvoieni paneli plasté

Podkladem pro vytvoreni obvodového plasté mohou byt kromé ¢ar i hrany ostatnich konstrukei
a prvkd. Model obovodového plasté tak lze vytvorit pomoci hran stén, otvorq, stiech a podlaho-
vych desek.

ZaKadni
Pohled
Modelovani
% Uprawit
g sténe
[ pveie

= 2bradii

@ Rampa

I Modelovy text...
& Obvodowy plagt s * Oby car
Osnava obvodovéha pl| = Cbvodovi pléZt na plode
BB picel

8 piidavek hostitele

Obrazek 2.32 Podkladem pro
vytvoreni plasté mohou byt kromé
Car i hrany ostatnich konstrukcf

a prvkad.
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Stény a obvodovy plast

Vybér Car a hran je nutné pro kazdy usek vytvafeného obvodového plasté provést oddélené.
Proto nelze nejdiive vybrat vSechny c¢ary definujici spodni hranu plasté a ndsledné hrany na
stieSe pro horni hranu apod.

P

1. V Konstrukénim panelu klepnéte na piikaz Obvodovy plast-Obvodovy plast z Car.
(obrazek 2.32, bod A)

2. Jako prvni vyberte kurzorem c¢aru definujici zdkladnu vytvifeného Obvodového plasté.
(obrazek 2.32, bod B)

3. Druhou vyberte spodni hranu stfechy definujici visek Obvodové plasté. (obrizek 2.32,
bod C)

Opakujicim postupem vytvoite obvodovy plast ve viech rovnych i obloukovych tsecich.

Soubor s vynesenymi ¢arami a stropni deskou pouZity pro tvorbu obrazki v této kapitole najde-
te na pfiloZeném CD v adresaii Soubory—+Kapitola 2+ Obvodovy_plast_z_car_Podklad.rut.

Déleni osnovou plasté v obloukovém useku

Bez ohledu na tvar dseku se vsude vytvoii rovné panely. Proto, aby v obloukovém useku

vzniknul pldst zakiiveného tvaru, je nutné panel rozdélit na mensi dseky tak jak je zobrazeno

v pravé Casti obrazku 2.33.

1. V Konstruk¢ni paleté klepnéte na piikaz Osnova obvodové plasté (obrizek 2.33,
bod A).

2. Vyneste postupné jednotlivé iseky osnovy na obvodovy plast (obrazek 2.33, bod B).

Pfi vyndSeni Osnovy v obloukovém tseku vyuZijte fixovdni Gseku osnovy v pulce nebo tietiné
panelu plasté. Cira Osnovy se pii piiblizeni v puli nebo tfetiné panelu zastavi a u kurzoru se
za okamzik se zobrazi ndpovéda, kterd informuje, o jaky bod se jedna.

Soubor s délenym obvodovym pldstém pouZity pro tvorbu obrdzku v této kapitole najdete na
pfiloZzeném CD v adresafi Soubory-Kapitola 2+~ Obvodovy_plast_z_car_Podklad.rut.

Zakladni
Pohled
Modelowani
k Uptavit
@ Sténa

] L
DM Modelawy bext...

&> Chvodowy plast »

Osnova obvodového pléété|

== r

@' Pfidavek hostltelQ
Cbvar =
Chrézky...

POLOVINA Z PANELU PLASTE

Obrazek 2.33 Viozenim Osnovy dojde k rozdélenf panelu na mensi Useky a tvar plasté se priblizi
kuzelovitému tvaru.
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Obvodovy plast na plose

Kapitola 2

Obvodovy plast na plose

Treti zpusob tvorby Obvodového plasté umoziiuje modelovani i velmi neobvyklych tvart.

Py

Zikladem je téleso (objem), ktery tvoii podkladni geometrii na jehoZ plochach je plast umistén.
Téleso urcuje pouze zdkladni tvar Obvodového plasté a dalsi nastaveni se jiZz urcuji ve vlast-
nostech plasté.

Modelovani podkladniho objemu

Nisledujici postup ukazuje vytvoreni jednoduchého objemu ve tvaru kvadru.

1. 'V Konstrukcéni paleté vyberte na zdloZce Objemy piikaz Vytvofit objem.
2. 'V dialogu Nazev vytvareny objem vhodné pojmenuijte.

3. V Konstrukéni paleté vyberte pitkaz Hmota~Hmota vysunutim. (obridzek 2.34,
bod A)

4.V Konstrukéni paleté vyberte pifkaz Cary (obrizek 2.34, bod B) a nakreslete obdélniko-
vy tvar podstavy objemu (obrizek 2.34, bod O).

5. 'V Panelu moZnosti zadejte hodnotu parametru Hloubka (obrdzek 2.34, bod D), ktery
urcuje vysku vytvarfeného objemu.

6.  Modelovini zakoncete klepnutim na pifkaz Dokonc¢it nacrt v Konstrukéni paleté a klepnu-
tim na piikaz Dokoncit objem.

Piikaz Hmota obsahuje vice moZnosti tvorby objemovych téles raznych tvart.
=s¢ Lmiskit objem Hloubka I?m Ratézi d'ﬁ ﬂﬂ

@ Hrnata = W Hrata sy sLnkin | @
[z "

R Wybrani = \N-ota piechodem

A mata orol MacHE

#|@ Dokondit objem P Hraks base % Upravit

= Kéta

——

@ Opustit abjsm

I\ Cary @
eferencni rovina
Mastavit pracovni ro

% ‘Wlasknosti sysunuki

#|@ Dokondit nacrt

@ Cpustit nacrt

Obrazek 2.34 Pomoci nastrojd funkce Objem je mozné vytvorit télesa nejriiznéjsich tvarl a pouzit je jako
podklad pro tvorbu obvodového plaste.

Soubor s vymodelovanym objemem pldsté pouZity pro tvorbu obrizkl v této kapitole najdete
na pfiloZzeném CD v adresafi Soubory~+Kapitola 2~ Obvodovy_plast_Objem.rut.
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Stény a obvodovy plast

Uprava objemu

Objem muZe byt sestaven z vice tvarQ a ty se dohromady chovaji v projektu jako jeden celek.
Rozméry a tvar objemu lze i po jeho vytvoreni libovolné upravovat.

1. Vyberte Objem a v Panelu moZnosti klepnéte na tlacitko Upravit.

2. Vyberte jeden z tvar(, ze kterych je objem sloZen a klepnéte na ikonu Vlastnosti (obrizek

2.35, bod A).

3.V dialogu Vlastnosti prvku nastavte parametry Pocatek a Konec vysunuti (obrizek 2.35,

bod B), které urcuji vzdalenost podstavy od zdkladni roviny a jeho vysku.

N e

Otevieny dialog zaviete klepnutim na tlacitko OK.

Upravte pudorysny tvar podstavy nakresleny ¢arami.

paleté a ndsledné klepnutim na piikaz Dokoncit objem.

Stisknout + vleci E]

V Panelu moZnosti klepnéte na tlacitko Upravit (obrizek 2.35, bod O).

(Upravit] Hioubka| 1000.0

| [vidtelnast...

Objem
% Uprarvit |
£ Typy radiny...
= kdta

I\H Modelowe Cary

I\H Referencni cary

zur Umistit objem

@ Hrnoka =
5 Wybrani »

@@ Dokondit objem

Obrazek 2.35 Objem ve tvaru pyramidy je sestaven z nékolika kvadrd na sobé.

Soubor s objemem ve tvaru pyramidy pouZity pro tvorbu obrizku v této kapitole najdete na @
pfilozeném CD v adresifi Soubory~Kapitola 2~ Obvodovy_plast_Objem_Pyramida.rut.

Obvodovy plast na plose

Rodina: |

- — — = —
Farametry preku - Ovlada vwbrang nebo wotvoreng preky

Parametr |

Yazby
Konec wysunuti
Pocatek vysunuti

Hodnata
4000.0 (4 B
3000.0

V projektu vytvoite objem libovolného tvaru pro tvorbu obvodového plaste.

~Obvodovy plast na plose (obrizek 2.36, bod A).

2. Klepnutim vyberte postupné viechny plochy, na které chcete umistit panely obvodového
plasté (obrazek 2.36, bod B).

Upravy tvaru objemu zakoncete klepnutim na piitkaz Dokonéit naért v Konstrukéni

v

1. Na zdlozce Modelovani v Konstrukéni paleté vyberte pitkaz Obvodovy plast
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Obvodovy plast na plose

Kapitola 2

3.V Panelu moZnosti klepnéte na tlac¢itko Vytvorit systém (obrizek 2.36, bod C).

Vybrané plochy objemu se pokryji obvodovym pldstém bez pficli s pfednastavenym délenim
panelu.

|va0d0v§l pladt v| | [¥] wybrat nésobné

Zakladn!
Pohled
Modelowani

% Upravit

g stena

m Dvefe

@ okro
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Obrazek 2.36 Kvadr vytvoreny funkci Objem je pouze pomocné téleso, které se zobrazuje, ale netiskne.

Soubor s obvodovym pldstém vytvofenym pouzity pro tvorbu obrazka v této kapitole najdete
na piiloZeném CD v adresdfi Soubory~Kapitola 2~ Obvodovy_plast_Objem_Obvodouvy_plast.rut.

Vybér ploch objemu

Plochy objemu nemusite vybirat jednotlivé. Provedte vybér oknem a vyberete vice ploch objemu
najednou. Vyjmuti z vybéru jiz vybrané plochy provedete opétovnym vybranim soucasné se
stisknutou klavesou Shift.

Nastaveni obvodového plasteé

Nastavenim lze upravit rozméry a pocet panelt obvodového pldsteé nebo i Ghel svislé a vodo-
rovné osnovy.

1. Klepnutim na krajni hranu vyberte obvodovy plast.

2. Klepnéte na ikonu Vlastnosti (obrizek 2.37, bod A).

3.V dialogu Vlastnosti prvku klepnéte na tlacitko Upravit/Novy.
4

V dialogu Vlastnosti typu nastavte parametry RozloZeni osnovy (obrazek 2.37, bod B)
a klepnéte na tlac¢itko OK.
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5. V dialogu Vlastnosti prvku nastavte parametry RozloZeni osnovy (obrazek 2.37, bod C)
a klepnéte na tlacitko OK.
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Obrazek 2.37 Zména déleni plasté se projevi soucasné na vsech plochéch, protoze se jedna o stejny typ
obvodového plésté.

Soubor s obvodovym pldstém pouZitym pro tvorbu obrdzki v této kapitole najdete na pfi- o)
lozeném CD v adresdii Soubory=Kapitola 2+~ Obvodovy_plast_Objem_Nastaveni.rut. “

Vypnuti zobrazeni objemu

Protoze objem je pouze pomocné téleso, neni jeho zobrazeni po vétsinu prace na projektu nezbytné.
Pro vypnuti nebo zapnuti zobrazeni objemu klepnéte na ikonu Zobrazit objem v hornim radku ikon
v Panelu nastroju.

Rohova pricel

Zvlastnim typem piicli pro obvodovy pldst jsou pricle umisténé na ndroZzi, ve styku dvou
rovin plasté. Postup uvedeny ddle ukazuje ndhradu standardnich pficli v misté ndroZi za Pficel
rohovou.

1. Vyberte jednu z pficli naroZi obvodového plaste.

2.V nabidce volby typu vyberte Rohovou pricel L nebo V.
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3. Po vybrini typu se zobrazi chybovy dialog okno, ktery vds informuje o tom, Ze dochazi
k prekryvu dvou pricli. V dialogu klepnéte na tlac¢itko Vymazat prvky a v misté zstane
pouze jedna Rohova pficel misto puvodnich standardnich pficli.

Rohova pficel typu V se svym tvarem otevird do exteriéru a vytvaii negativni ndrozi. Pficel
typu L vytvoii ve styku dvou obvodovych pldst standardni ndroZi. Rohovd pficel reaguje na
thel ndrozi a tvarové se mu piizpusobi.
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