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. VTVAR .

Mild sestro J. Pegovd,
miif pritel mi ek, Ze nikdo nemd doRonale
symetricky oblicej, ale ja nevim, zda mu mdm
véfit, nebo ne. Pordd si ze mé déld legraci.
Prohlizim si obliceje modeleR v casopisech
a jsem si jistd, Ze nékteré z nich vypadaji
dokonale symetricky. ReRla jsem mu, Ze vy
to budete urcité védeét, a pokud zjistim, Ze
mi zase lhal, Ze se s nim rozejdu. Takge

Mild Tracy,

bohuzel, vds pritel md pravdu - obliceje nejsou dokonale
symetrické, ale casto se s nimi manipuluje, aby se modelka
zddla byt krdsnéjsi nebo ndpadné piivabnd. Jednd se

o jednoduchou proceduru - je to zdleZitost jen nékolika minut.
TakZe proc nezkusit miij predpis pro dokonalou symetrii?

Pak byste se snad méla omluvit svému priteli za to, Ze jste ho

lsrn 7
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mohla byste mi prosim pomoci vyfesit tento nazvala lhdrem.
nds hiloupy spor. S pozdravem
Vase Tracy
Sestra J. Pegovd
Abyste z této techniky pro Vyberte néstroj Klonovaci razitko
tvorbu dokonalé oblicejové z palety nastrojd stiskem klavesy
symetrie vytézili maximum, (S). Podrzte klavesu Alt/, kdyz “ T s
mél by byt vas obrazek vyfocen klepnete mysi na Cistou ¢ast kize, = —
celné a za stejnych svételnych abyste vytvoiili vzorovy bod. Méla 5 O Zine ) 0 I bl ik
podminek, protoze je lepsi, kdyz by to byt oblast blizké, podobné @e ] -+
je na fotografii minimum stind. osvétlené, ale neposkvrnéné kize. ||j = i
Oteviete obrazek ve Photoshopu Nyni naklonujte vzorovou kizi
a pak se rozhodnéte, kterou pfes malé skvrnky a vady pouze
polovinu obli¢eje chcete dupliko- na levé strané obliceje.
vat. J& jsem si napriklad vybrala
levou stranu, protoze si myslim, ze

je to atraktivnéjsi strana obliceje.
Nejprve odstrante jakékoliv vady.




Dale stisknéte klavesu (M) pro

vybér nastroje Obdélnikovy

vybér a pretdhnéte obdél-
nikovy vybér pres levou stranu
obliceje tak, aby pravy okraj
hranice vybéru prochazel pfimo
stfedem nosu. Uvniti vybéru
klepnéte pravym tlacitkem mysi/
se stisknutou kldvesou Control
a z rozbalovaci nabidky vyberte
moznost Vrstva kopirovanim.
Nynfi pfejdéte do nabidky
Upravy > Transformovat >
Prevratit vodorovné, abyste
prevratili zkopirovany vybér. Pak
pouzijte nastroj Presun (V)
a umistéte vybér pfes pravou
stranu obliceje. PouZijte kldvesy
pravé a levé Sipky a umistéte
celou vrstvu najednou tak, aby
nebyl vidét zadny zietelny spoj
smérem dold po nose.

Malujte pres okraje vrstvy

¢ernou pro odstranéni masky

okolo krku a vlas, pficemz
nechéte ptvodnf vrstvu vespod
prosvitat. Pfestoze chcete vytvorit
symetricky oblicej, nechcete
symetrii prozradit na prvni pohled.
Ponechte plvodni krk a viasy,
aby si neznaly divak myslel, Ze je
obréazek opravdovy. Snizte krytf
stopy na 70% a jemné projedte
spoj dolll podél stiedu obliceje,
abyste odstranili jakékoliv tvrdé
okraje. Pokud se odstranf prilis
mnoho masky, stisknéte klavesu
(X), ¢imzZ prepnete popredi na
bilou, a masku domalujte. Jakmile
budete spokojeni s vysledkem
prolnuti, stisknéte Ctrl/(@)+E.
Vrstvy se spoji a dohotovf vas
dokonale symetricky oblicej.

Odznadit
Dioplnék wibér
Prolnout okraje. ..

UloZit wybér...
Wybvofit pracovni cestu,.,

Wrsbwa wyjrutim
Novwd vrskva,.,

Libovoln transformace

rF A
» *

Wraby

[O]
Mormdlni | s 100 »]
zimeks [ o @ wiplic| 00 ¥ |

5P|
rEp‘md a

=2 6 0 ® 0 & F[

Nyni musfte prolnout okraje

zkopirované vrstvy s origindlem.

Chcete-li to udélat, pouzijte
masku vrstvy. Prejdéte do Vrstva >
Maska vrstvy > Odkryt vse nebo
klepnéte na ikonu Pridat masku
vrstvy umisténou ve spodni ¢asti
palety Vrstvy. Stisknéte kldvesu (B)
pro vybér nastroje Stétec a klepnéte
pravym tlacitkem mysi na obrazek
(pro MAC stisknout kldvesu Control
a levé tlacitko mysi), aby se oteviel
dialog okno pro vybér stopy.
V tomto okné si zvolte velky mékky
Stétec.

Wrshwy

Marmalni

)
@ Kryti: | 1009 a
Zarnek ! j '%’ @ wipli:

¥rstva 1
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Mild Jane,

zajimd mé, zda byste mi mohla pomoci. Uvaguji

0 Roupi barevnych RontaRtnich coceR, ale nejsem

st vilbec jistd, jakd barva se Re mné hodi. Md
kamarddRa je nosi, ale myslim si, Ze si vybrala
Spatnou barvu, protoZe to vypada divné. Existuje
néjaky zpiisob, jakym byste mi mohla uRdzat, Kterd
barva by se hodila nejlépe R mé pleti a viasim?
Idedlni by bylo, Rdybych v nich vypadala prirozené.
Nechei udélat stejnou chybu jako moje Ramarddka
a vypadat jako Marilyn Manson.

MnohoRrdt dekuji.

Stacy

Wrsby

]
e
3
-
T
-

lsrn s
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Mild Stacy,

Zddny problém. Staci jednoduse pouzit miij
ctyrbodovy predpis pro vytvoreni zdrivych,
krdsnych a barevnych oci a zapomerite na
Marilyna Mansona. Vlastné radéji bych
uvaZovala o Crystal Gayle — koneckoncii
budete-li postupovat podle tohoto ndvodu,
budete mit misto hnédych oci modreé drive, nez
feknete svec.

Hodné stesti

Jane

ke

2%

g

& & Drive, neZ za¢nete cokoliv
& . délat, zkopirujte obrazek
0.9, vybérem moznosti

k. T, Duplikovat vrstvu z nabidky
4. Vrstva. V dialogu  Duplikovat
B A VIstvu pojmenujte tuto

o Q novou vrstvu a klepnéte na

OK. Jakékoliv zmény, které
se na obrazku provedovu, se
budou aplikovat na kopii

[

@ a plvodni obrazek se nezméni.
[El=] Zacneme vybélenim ocniho
o bélma. Chcete-li to udélat,

provedte vybér o¢niho bélma
stiskem klavesy (Q), ¢imz se
prepnete do rezimu Rychla
maska. Pak pres bilé oblasti
oka malujte cernym stétcem.
Pokud nechténé premalujete

i duhovku, pouZijte bilou stopu
k odstranéni masky.




Znovu stisknéte klavesu
2 (Q). Prepnete se do

standardniho reZimu.
Pak obratte vybér stisknutim
Ctrl/(®)+Shift+l (nebo
vybérem moznosti Doplnék
z nabidky Vybér). Prejdéte do
nabidky Vybér > Prolnout
okraje nebo stisknéte
Alt/X+Ctrl/(€)+D a v dialogu
zapiste polomér o velikosti 2
obrazovych bodu. Klepnéte
na OK. Dojde ke zmékcent
okrajd vybéru, ¢imz se zajisti,
Ze jakékoliv provedené Upravy
nebudou tolik zfetelné.

AZ budete s vysledkem
4 spokojenti, klepnéte na

OK. Zmény se aplikuji. Pak
stisknéte Ctrl/(@)+D, ¢imZ zrusite
vybér. Nyni obrdtime pozornost
na zménu barvy o¢i. Zopakujte
kroky 1 a2 pro vybér duhovek
o a pak stisknéte Ctrl/(@)+B
nebo prejdéte do nabidky Obraz
> Piizpisobeni > Vyvazeni
barev. Objevi se pfed vami dialog
Viyvézeni barev.

— Wyvazeni barev

SMEJICI SE OClI

Wrstuy [D]

[Mormalni | Kyt | 1009 >

Zimek: 1 o < @ wiph: Prolnout okraje wybéru

Polornér pralnuti: obr, bodd

Prejdéte do nabidky Obraz
3 > Pfizplisobeni > Odstin

a sytost nebo stisknéte
Ctrl/(®}+U. Objevi se pfed vami
dialog Odstin a sytost. V hornf
¢asti dialogu vyberte z rozbalo-
vacf nabidky moznost Cervené

- i nabicky A
- ] ¥ a pretdhnéte jezdce Sytosti doleva.
e o] Snizi se prekrveny vzhled o
- Nyni z rozbalovaci nabidky zvolte
S-sytost: -—18 v . M .
e rrlozposEVzor a jezdec VS.vetIostl o
‘ C pretdhnéte doprava. Oc¢i se zesvétli.
L-swEtlost: 20 . v . v. o .
(e = Mira poZadovaného pfizptisobent
= se lisi obrézek od obrazku, takze
[Ckaloravat ie tfeb h .
315°/345° 152345 (A £ 2 Bluzed je treba trochu experimentovat.
— Jen si pamatujte, Ze pfilis mnoho
— " plizptisobeni, mize vytvorit

Premisténim barevnych jezdcl
mUzZete nyni vytvorit jakou-
koliv pozadovanou barvu oc¢i.
V tomto prikladé jsem vytvofila
odi s intenzivni, zafivou modrou
zvysenim miry modré a azuro-
vé ve stfednich ténech. Jakmile
budete s vysledkem spokojeni,
klepnéte na OK. Zmény se apli-
kuji. Poté stisknéte Ctrl/(@)+D
pro zruseni vybéru.

VyvdZeni barev

Barevné Orovhe: El

C-azurova '—D_'i R-Zervend

M-purpuroyd (—Qi G-zelena
T il e EMTE

— \WyvaZenl tandl

O stiny @ stiedni tany O ovétla

[“]zachowat svEtiost

| Q. l

[Anahled

neprirozeny vzhled.
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GVODNE RASY

Mild Jane,

Jsem posedld 60. [éty — miluji tu médu, hudbu, vnitini Rydsu a vsechno okolo. Pokud bych si
méla vybrat oblibenou véc, bylo by to byt jako Twiggy nebo Jean Shrimptonovd. Absolutné
zboZriufi zpiisob, jakym si délali tak ndpadné
plivabné oci s pouzitim bledého maRe-upu

a faleSnych tas. Tolik se mi to [ibi, Ze jsem se
pokusila ho vytvorit na své vlastni fotce. Odstin

<\

Mild Susan,

Jak jste sprdavné poznamenala, klicem vzhledu
60. let byly falesné rasy, které oci neobycejné
zdiiraziiovaly. Vytvoreni tohoto efektu ve
Photoshopu je docela jednoduché, jak brzy

***D)11 DA0Ba [ DI}SIS

obrdzRu se mi povedl, ale mam opravdu problém se E uwdlte.’Vyf vo:em ?elSlCh a kms"'"e" f’f{' mfl €
zvfraznénim svych fas. Existuje postup, o Ktery v normdlnim Zivoté mnohem sloZitéjsi nez ve
byste se se mnou mohla podélit? Photoshopu.
S pozdravem § pozdravem
Susan

SestraJ. Pegovd

Thastraj cbdeinkavy vyber (M)

0.7 ST

Pouzijte panel nastrojl & F

(nebo stisknéte Z

klavesu (M)) pro vybér R
nastroje Obdélnikovy vybér A
a k provedeni jednoduchého R, T,
obdélnikového vybéru obk- )
lopujiciho oko. Poté zvolte 3 2
Vybér > Doplnék (nebo i
stisknéte Shift+Ctrl/[€)+1), 2
aby se vybér obratil. Nyni ‘1

I_..

spustte rezim Rychld maska

stiskem klévesy (Q) — trans-

parentni ervena bude nyni
prekryvat a vyplhovat vybér
pokryvajici oko.

o]
(o)
o &

8
ra




Stiskem kldvesy (B)

vyberte nastroj Stétec

a malujte bilou pres masku,
abyste odstranili oblasti sahajicf
pres o¢ni vicko a pod fasami.
Neodstranujte masku mezi
fasami. Znovu stisknéte klavesu
(Q) pro navrat do standardniho
rezimu a znovu obratte vybér
stiskem Shift+Ctrl/@)+1 (nebo
volbou z nabidky Vybér >
Donlnék).

Nynf, kdyz jsou fasy

priblizné vybrany, zkopiruj-

te dany vybér na novou
vrstvu stiskem Ctrl/(€)+C. Pak
stisknéte Ctrl/(@)+V, ¢imz
vybér na novou vrstvu vloZite.
Prejdéte do nabidky Upravy >
Transformovat a z rozbalené
nabidky vyberte Deformovat.
Nyni mlzete upravit velikost
zkopirovanych fas, aniz byste
ovlivnili plvodnfi spodni vrstvu.

Tahnéte spodnim

pravym a spodnim levym

Uchopem ohrani¢ovaciho
ramecku Transformovat
ven a dol, abyste vytvorili
lichobéznik. Uvidite, jak snadno
dosahnete efektu prodlouzeni
a rozvinutf fas bez ovlivnénf
horni ¢asti fas v misté, kde se

oy Shift+Ctr4+-T

Zménit velikost
Okodit
Zkosit

Perspekkiva %

Pokfivik

Otodit o 150°
Otodit 0 90° doprava
Otodt o 90° doleva

Pewratit wodorovné
Ffevratit svisle

setkdvajf s o¢nim vickem.

Cim dale jsou tchopy ohrani¢o-
vaciho rdmecku tazeny, tim delsi
jsou fasy a tim vice se podobaji
falesnym rasdm. Jakmile budete

s vysledkem spokojeni, jednoduse
vrstvy spojte stiskem Ctrl/(€)+E.

SVUDNE RASY

Abych vdm v pIné mife ukazala
vysledky, kterych Ize pomoci této
techniky dosahnout, zvyraznila
jsem fasy na obrazku se zavienym
okem. Stejny postup funguje i na
obrdzku s otevienym okem, jak
vidite na tomto propracovanéjsim
prikladé.
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HEZfI’OBOEI

-

Mild Danielle,

Tvarovdni obocive Photoshopu je rychlé

a bezbolestné - stacijen drZet se mé
Jjednoduché techniky. Vytrhdvdni viastniho
obodi nemusi byt az tak docela prijemné,
ale mélo by vds to usetrit pred vtipky vasich

Mild sestro Pegovd,

nikdy bych nevétila, jak Rruté Zemy mohou byt. Vsechny

mé tzv. pritelkyné mné v posledni dobé, Rdyz jsme vSechmy
venky, prezdivaji Groucho Marx, protoZe si netrhdm 0boci.
Vim, Ze si délaji legraci, ale neuvédomuji si bolest, Rterou mi
tim zpiisobuji. Bohuzel dostdvdm se do stadia, Rdy, poRud

lsn 7
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g y % , : L g ) pritel. Pokud vds budou, az budete pristé
“‘ néco neudélam (mam na mysli s obocim), feRnu vsem svym i . Y- B}
P prateliim néco opravdu nehezRého. Mohla byste mi ukdzat venku, stdle nazyvat,,Groucho’, jednoduse
néRolik technik a pomohla mi tak procvicit si tvarovdni citujtejeho vers: ,Mél jsem dokonale krdsny
0boci jesté predtim, nez to udélam doopravdy? vecer, ale tenhle to nebyl.”
S pozdravem S pozdravem
Danielle )
SestraJ. Pegovd

’4

Maskroj StEtec (B)

Oteviete obrazek, na kterém Chcete-li odstranit jakoukoliv

chcete pracovat, a stisknéte Cést dané masky, stisknéte

kladvesu (Q). Pfepnete se do klavesu (X), barvu popfedi tim
rezimu Rychld maska. Stisknéte prepnete na bilou. Poté malujte L
kldvesu (B) pro vybér nastroje pfes oblasti masky, které chcete &0
Stétec a pak stisknéte klavesu (D). odstranit.

Wz R D
FIPAND A WS N AT

Tim si zajistite, Ze vychozi barva
popredi bude ¢ernd a vychozi
barva pozadi bude bila. Cernou
malujte pres levé oboci ve tvary,
jaky si prejete zachovat. Protoze
jsme v rezimu Rychla maska,
objevi se namalovana oblast jako
cervend, poloprtihledna maska.

‘N

o
K




Zopakujte stejny postup

i u pravého oboci, pficemz

vénujte pozornost tomu,
aby tvar tohoto oboci odpovidal
tvaru levého oboci. Nyni stisknéte
znovu klavesu (Q). Opustite rezim
Rychld maska a vratite se do
standardnfho rezimu. Uvidite, ze
oblasti okolo maskovaného obocf
se pfeménily na vybér. Pfejdéte do
nabidky Vybér > Prolnout okra-
je nebo stisknéte Alt/+Ctrl/
(€)+D. Objevi se pied vami dialog
Prolnout okraje vybéru. Zapiste
hodnotu 4 obrazkovych bodd
a pak stisknéte OK. Prolnuti se
aplikuje.

Jakmile odstranite vSechny
nechténé vybéry obodf,
stisknéte Ctrl/(@)+D. Vybér
se zrusf. V tuto chvili mzete byt
spokojeni s vysledky Upravy oboci
a jisté nebudete chtit pokracovat.
Ale pokud byste chtéli, aby oboci
vypadalo trochu realisticky,
stisknéte klavesu (R) pro vybér
nastroje Rozmazani z panelu
nastrojl. Pak nastavte velikost
stopy na 2 obrazkové body
a krytf na 95%. Nyni klepnéte
a protdhnéte jednotlivé chlupy
okolo obodi, vzdy ve stejném
smeéru jako chlupy. Tim dokon¢ite
zménu tvaru.

HEZCI 0BOCI

Wybrat vie Chrl+A
Odznadit Chrl+D
Wybrat znowvu Shift-+Cerl+D
Doplnék, Shift+Cerl+1
Wiachmy wrsbwy Alb+CErl+a

Odznadit vrskvy
Padobné wrsbwy

Rozsah barev, ..

I+ Chrl4+-0
Zménit 4

Roz&ifit
Podobné

Transfarmavat wwbér

Madist wybér...
UloZit wybér,.,

Vyberte néstroj Klonovacf

razitko stiskem klavesy

(S) a z néstrojové listy
nastroje zvolte mékkou
stopu. Stisknéte kladvesu
Alt/X a klepnéte na cistou
oblast kiize pod obo¢im.
Tim si vyberete vzorovy bod.
Nyni naklonujte kizi pres
oboci. Neméjte obavy, kdyz
presdhnete maskovanou
oblast oboci nastrojem
Klonovaci razitko, protoze
se zmeni jen oblast uvnitf
vybéru, tedy mimo oblast
z4daného oboci

stroj rozostPeni

M.
Mastraj zastfeni
M.

stroj rozmazani
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M sestro J. Peqovd,

motda élpfe i prosim uwkazat 1ychly zpisob emény barvy riénky ve Photoshopu?
Pouzivim ndstrsf NW%W bm)/ k premalovind v jinou barvou, ale V)/éadﬁy‘e
to spoustu Casu, Wmﬁmww%]p@]mubmwmwmuwm
experimentovat. Pi@pa@g’dam, Ze musi existovat 1/)/5/4@:4 cesta.

Prosim muzete mi /mwzcé?

David

Mily Davide,

mdte pravdu. Existuji daleko rychlejsi zpiisoby zmény barvy rténky. Metoda,
které ddvdam prednost, md i tu vyhodu, Ze neovliviiuje piivodni obrdzek a dovoli
vdm experimentovat s mnoha odstiny pred provedenim konecného vybéru. Takze
chcete-li si usetfit cas i namahu, drzte se mého tribodového postupu, diky kterému
vytvorite dokonalou barvu rtii v cuku letu.

lsrn 7

S pozdravem

***D}1I DA0Ba [ DI)SIS

SestraJ. Pegovd

ﬁ%l

W7 Qpo #D
NS PO N 2

SIPNIES

IMastroj Skékec (B)

Zacnéte stiskem klavesy (Q)

pro vybér rezimu Rychla

maska. Ve spodni ¢asti
panelu néstrojl jsou pro zmeénu
rezimu na rychlou masku a zpét
i prepinaci tlacitka masek, ktera
vypadajf jako dva kruhy obsazené
ve dvou vedle sebe umisténych
obdélnicich. Pravy obdélnik
predstavuje rezim Rychld maska.

“F
s




Pouzijte mekky Stétec (B)

k namalovani cervené

transparentni masky pres
rty a pak pouzijte nastroj Guma
(E) pro odstranéni jakychkoliv
prebytecnych oblasti masky.
Klepnéte na levy obdélnik (nebo
stisknéte znovu kldvesu (Q)).
Oblast okolo masky se zménina
vybér. Z nabidky Vybér zvolte
moznost Doplnék. \ybér se
obréati. Pak stisknéte Ctrl/(€)+C
pro kopirovani vybéru a Ctrl/
(€)+V pro vioZeni vybéru do nové
VISTVY.

Stisknéte Ctrl/(€)+B.

Otevre se pred vami dia-

log Vyvazeni barev. Zde
si mGzete jednotlivé nastavit
stiny, stiedni tony a svétla
pomoci jezdcd, abyste si
vytvofili jakykoliv predstavitelny
odstin rténky, aniz byste
ovlivnili plvodni obrazek.
Jakmile budete citit, ze jste
doséhli spravného odstinu
barvy rtl, jednoduse stisknéte
Ctrl/($)+E a zzvrstvy se sloudi.

VyvdZeni barev

‘ybrat wie
Odznadit
wybrat znovy

ChrH+a
ChrHD

shift+CrrD

Waechny wrsty
Odznatit wrsbyy
Podobng wrsbyy

Ale+Chr-A

Rozsah barev..

Prolnout okraje...
Zménit

Alt+ChrHD

RozEifi
Podobng

Transformovat wibsr

Madist witbér,..
UloZit wybér...

— \yvaZeni barev

Barevné Uravné:

C-azurova T

M-piLrpiLiron g i T

A | et s et [TV ]

3 R-Cervend
G-zelena

l Ok l

[“Irhlect

— Vyvéazeni tonl
Ostiny @ stfedni tdny
Zachovat svétlost

Osvétla

DIGITALNT RTENKA
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gpRAVART!

Mild Jane,
Jsem ctiZddostivd herecka a miij agent mi
sehinal Ronkurz u nejlepsiho filmového
reZiséra. Pokousim se o roli gangsterovy
dévky, Rterou svddi Brad Pitt. To by
mohla byt moje velkd Sance, takZe ji
skutecné nechci propdsnout a udélala bych
coRoliv, abych ji ziskala. Moji jedinou
obavou jsou mé rty. Jsou docela 1i.zké
a zajimalo by mé, jak by vypadaly, Rdybych
si nechala ddt Rolagenové injeRce a trochu
Je zvétsila. Idedlni by bylo, Rdyby vypadaly
| svidnéji a R zulibdni, protoZe v této roli je [ibdani

I aZ az.
S pozdravem

Emma

ProtoZe horni ret je uzsi

nez spodni, zacneme jeho

zvétsenim tak, aby Iépe
odpovidal spodnimu. Vyberte
néstroj Laso stiskem klavesy (L)
nebo klepnutim na ikonu lasa na
panelu néstrojd. Pouzijte nastroj
Laso k nakresleni hrubého vybéru
okolo rtll dévcete a pak stisknéte
Ctrl/(®)+). Rty se zkopiruji do
nove vrstvy.

lrn #
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Mild Emmo,

role vypadad iiZasné a jsem si jistd, Ze mit rty k zulibdni by bylo
skvélym pomocnikem pri jejim ziskdvdni. Mou jedinou obavou
Jje, Ze pokud vam bude vstriknuto prilis mnoho kolagenu, miiZete
vypadat spis jako, Ze vds Brad zfackoval, nez svddél. Navrhuji
vdm, abyste se drzela mého prikladu a ukdzala svému doktorovi
vysledky jako takové voditko.

S pozdravem Jane

PS: Je ve filmu i role pro sestricku, kterd je svddéna Bradem? Dejte
mi védét.
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UPRAVA RTU

Nynf oteviete dialogové
rozhrani Zkapalnéni stiskem
Ctrl/(€)+X nebo klepnutim
na Filtr > Zkapalnit. Klepnéte na
nastroj Lupa ve spodnf ¢asti
panelu nastrojd Zkapalnéni.
Umistéte ukazatel mysi nad rty
a klepejte, dokud rty nevyplnf

| FeEREpEOLO LR

obrazovku ndhledu.

Vyberte néstroj Fixovat masku,
ktery je ¢tvrty od spodu na panelu
nastrojd Zkapalnénf, a pouzijte ho
k namalovéani masky pres spodnf
ret. To nédm umozni upravit veli-
kost horniho rtu bez ovlivnént
spodniho.

Wolby zobrazeni
Zobrazit obraz

Zobrazit masku

Zobrazic pozad

Velikost mifzky:

Barwva miizky:

Barva masky:

Pougit:

Regim:

Erytl:

Zaskrtnéte ramecek Zobrazit

pozadi ve spodnf ¢asti okna Volby

zobrazenli, takze vidite vysledky
zmén proti pozadi. Vyberte nastroj
Nafouknuti (B), nastavte velikost stopy
na 85 obrazovych bodd, umistéte
ukazatel mysi nad jednu stranu
horniho rtu a klepnéte. Ret se zvétsi.

Tento postup zopa-

PR EpEOT® Ae

e kujte i pro druhou
= stranu rtu, dokud
Stredni
=—— nebudete spoko-
oo jeni. Pamatujte si, ze
v tuto chvili pomalu
zvétsujeme pouze
horni ret, aby lépe
odpovidal spod-
nimu
100 -
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Uvolnéte masku pokryvajici

spodni ret nastrojem Uvolnit

masku (D) a pak znovu zvolte
nastroj Nafouknuti. Tentokrat
nastavte velikost stopy na 127
obrazovych bodl a zopakujte
zvétsovaci postup u kroku 3.
Ted vsak pro oba rty. Jakmile
budete spokojeni s vysledky,
klepnéte na tlacitko OK v rozhrani
Zkapalnént. Protoze byly rty na
samostatné vrstve, na pozadi se
neprovedly zadné zmény, coz
vam dava prilezitost vratit se
kdykoliv k origindlu. K dokoncent
pouzijte mékkou gumu (E),
kterou pouzijete k odstranénf
nechténych oblasti kiize obklopu-
jicich rty na Vrstvé 1. Nakonec
stisknéte Ctrl/(€)+E pro
slocent vrstev. Konecny
vysledek je jemny,
ale véemi svidny.
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Mild Jane,

S pozdravem
Ashley
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moje nejlepsi pritelRyné se jmenuje BecKy. Je velmi nesobeckd, md
skpélou osobnost a bdjecné rozpustily smysl pro humor. Moznd s
myslite, Ze potom, co jsem vam tekla, musi Rfuky odhdnét Rlackem,
ale ve skutecnosti neméla rande celou vécnost. Myslim si, Ze je
to proto, Ze jeji zuby nejsou moc pékné. Md velkou mezeru mezi
prednimi dvéma zuby a zuby md takové trochu bezbarvé. ZRousela
jsem ji presvédcit, aby s tim néco udélala, ale nechce, protoze nesndsi
gubare. Byla bych vam velmi vdécnd, Rdybyste mi mohla uRdzat
zgpiisob, jakym [ze jeji zuby ve Photoshopu vylepsit. Jsem si jistd, Ze
kdyby vidéla, jak hezké zuby miZe mit, tak by s tim néco udélala.
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dstroj magnetické laso (L)

Z panelu nastroj vyberte

nastroj Magnetické laso. Je to

treti moznost v podnabidce
nastrojl Laso a lze ho snadno
rozpoznat podle magnetu na
ikong nastroje. (Popfipadé
ho muzete vybrat podrzenim
klavesy Shift a opakovanym
stiskem klavesy (L), ¢imz se
budete pfepinat mezi jednot-
livymi moznostmi néstroje Laso.)
Zacneme pouzitim nastroje
Magnetické laso pro vybér zubd
a ddsné na levé strané obrazku.
Klepnéte na linii, kde se dasen
setkdva se rtem, a pretahnéte uka-
zatele mysi podél linie rtu.
Kdyz taéhnete mysi, uvidite, Ze se
objevi ¢ara, ktera se drzi okraje rtu

Mild Ashley,

pokud chcete ddt své kamarddce Becky
néco, cemu by se se smichem zazubila,
pak se drite mého pétibodovéeho
pldnu pro vytvoreni dokonalého
tismévu a garantuji vam, Ze navstivi
zubare dFiv, neZ feknete , upravit zuby
srovndnim’.

S pozdravem
Jane

PS: Reknéte ji, aby ten klacek na kluky
méla pripraveny, protoZe to vypadd, Zze
ho bude potiebovat.

a kterd pouziva kotevni body k pfi-
pevnéni cary k okraji rtu. Jakmile
dosahnete stfedu dasné, téhnéte
ukazatelem mysi doll a drzte se
okraje levého predniho zubu. Poté
pokracujte v kreslenf okolo jed-
notlivych zubd, ¢imz dany vybér
dokoncite.
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Klepnéte pravym tlacitkem mysi

(pro MAC pridrzet Control a kli-

knout) na vybér a z rozbalovacf
nabidky vyberte moznost Vrstva
kopirovanim nebo stisknéte Ctrl/

(€)+). Vytvoii se kopie vybéru a umisti
se na novou vrstvu nazvanou Vrstva 1.

Vratte se k vrstvé pozadi a pouzijte

\
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nastroj Magnetickeé laso pro zopa-
kovéni procesu vybéru na pravé
strané skupiny zubl v¢etné dasné.
Klepnéte pravym tlacitkem mysi/se
stisknutou kldvesou Control na vybér
a vyberte moznost Vrstva kopiro-
vanim nebo stisknéte Ctrl/(€)+).
Viytvoff se nova vrstva zvana Vrstva 2.

rstva,.. Shift-+Crrl-1
Wrstva z pozadi...
Skupina...

Skupina z wrskev, .,

Wrstva wyjmutim

AZ budete spokojeni

s pfemisténim zubd, ujistéte

se, ze je Vrstva 2 aktivni,
a prejdéte do nabidky Vrstva >
Slougit dolt (nebo stisknéte Ctrl/
(€)+E). Vrstvy 1 a 2 se sloudi. Nasi
pozornost mUzeme nynf obratit
k bélenf zubd. Stisknéte kldvesu
(L) pro opétovny vybér néstroje
Magnetické laso a opatrné nakres-
lete vybér okolo zubd. Tentokrat
se nestarejte o vybér dasnf.

Ujistéte se, ze je Vrstva 2
umisténd nad Vrstvou 1, a pak
stisknéte Ctrl/[@)+T pro vybér
prikazu Libovolna transformace.
Pretdhnéte prostredni levy ichop
ohranicovaciho rdmecku dole-
va, abyste vybér zubU roztahli
a z poloviny mezeru vyplnili.

Prejdéte do nabidky
Obraz > Prizpiisobeni
> Odstin a sytost
(nebo stisknéte Ctrl/(€)+U).
Objevi se pred vami
dialog Odstin a sytost.
Z rozbalovaci nabidky
vyberte moznost Zluté
a pfetdhnéte jezdce sytosti
doleva. Ze zubd se odstran{
Zluté zabarveni. Vratte se
do rozbalovaci nabidky,
zvolte Vzor a pretdhnéte

Stisknéte Enter/<'Zména se apli-
kuje. Pak zopakujte tento proces
sVrstvou 1, ale tentokrét pre-
tdhnéte pravy prostfedni Uchop
smérem doprava ohrani¢ovaciho
ramecku, ¢imz mezeru zcela
zacelite.

v | Krytis| 1003
zémek: [ & @ wipl:

| Mormalni

A ¥rstva 2

o= Wrstwa 1

Odstin a sytost

[ Upravit: | Zuté g

Hodst [c_]
~
o
S-sytost: —

Odstin a sytost

jezdce svétlosti trochu do-
prava, ¢imz se zuby zesvétli.
Dévejte pozor, abyste ovladac
svetlosti moc neupravili, protoze
to zpUsobi, Zze budou zuby vypa-
dat uméle bile. Jakmile budete

s Upravami spokojeni, klepnéte
na OK. Zmeény se aplikuji. Pak
klepnéte na Ctrl/[@)+D, vybér se
zrusi. Nakonec obrazek mizete
sloucit do jediné vrstvy vybérem
moznosti Vrstva > Do jedné
vrstvy.
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i KOZE
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Mild Jane,
miluji prohliZeni Zenskych casopisii a snim o tom byt slavnou modelkou
s dokonalou pleti, Rterd nosi Rrdsné oblecent a je focena ve vzddlenych
exotickych oblastech. Vim, zni to hloupé, ale myslim si, Ze mdm na to

byt skvélou modelkou a Ze jen potiebuji tu spravnou Sanci. Rozhodla
Jjsem se sestavit portfolio fotografii, Rteré ukdzu modelingovym
agenturdm. Mij bratr foti a jeho fotky jsou moc dobré, ale existuje
Jeden vzhled, Rtery bych chtéla — jemné zaostieny zdfivy druh Kiige —
o Rterém 7ikd, Ze ho nemiiZe dosdhnout, protoZe Setii, aby Roupil difuzni
Sfiltr. Byla bych vim velmi vdécnd, Rdybyste mi mohla ukdzat zpiisob,
Jjakym [ze tohoto efektu bez té vécicky dosdhnout.
S iictou

Justine

***p)11 DA0DB3J °[ DI)SIS

lsn 7

Mild Justine,

reknéte svému bratrovi, aby se drZel mych
Jasnych a jednoduchych ctyF krokii pro
vytvoreni okouzlujici jemné zaostrené
zdre. Nejenze to vase portfolio obohati, ale
také to usetrivasemu bratrovi penize a on

si nebude muset dany filtr viibec kupovat.

S pozdravem

Sestra J. Pegovd

Rozptylené svétlo (3

Chrl+F

Pasledni filkr

oddglit. .
Obrazek oteviete ve Galerie fikd...
Photoshopu a pak vt v
okamyzité zkopirujte vrstvu Ob3ng bod...

Ale+Chrl4

Shift-+Chrl+3
Ale+Shift+Chrl+-x
Ale+Chrl+y

pozadi pretazenim na ikonu
Vytvofit novou vrstvu ve spod-

Deformace

Rozostieni

v v v wwvwvvwvwvw v vl

Cikeak...
Karekee objektivu,.. i
Palarni soufadnice. ..
Ffestavét, .,
Prohnuti, ..
| Rozptylené svétla v |

Zrnitosk

Zaobleni... —
Zkroutit...
Zvlnéni mofe. .. e 22 o
Zvinéni... : =

» Mira odstrangni
e ; .

e ® ni ¢asti palety Vrstvy. Dvakrat Seskupeni
Marrn AT @ Krytis | 100% :i na tuto vrstvu kleﬁnéte a de‘ :t‘;;ace
= imenujte ji,zare" Nyni prejdéte -
zinek: 3 4 < @ vik: I Jdo nakil’d iy Filtr > DZforriaci > ?::y fritee
4/ Rozptylené svétlo. Otevie se pred Texbura
2 | pozadi kopie vémi dialog Rozptylené svétlo Umélecky
. a zapiste nasledujici nastavent: Video
Zrnitost 1, Mnozstvi zéfe 8 ;z:::”'
® . 8 a Mira odstranéni ]8. 'Klepnéte Ting
na OK. Efekt se aplikuje a vy —
b se vratite zpét do hlavniho bramare
(=2 6.0 ©. 0 & 5[ rozhrani Photoshopu.




Wrskuy
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[|Norma'ln|'
F.ozpustit

Zhrnanit
Mazobit
Ztrnawit barwy

J|Linedrné strnavit

Zeswétlit

Zdwaj

Zeswétlit barwy
Linedrné zeswtlit

FFakrit
" p

Turdé swétlo

Jasné swtla

Linearni swétla
Eodouwé swdtlo
Turdé michaini

Rozdil
WhylauEit

rdstin
Shost
Earva
Sétlost

Prestoze filtr Rozptylené

svétlo vasemu portrétu pridal

atraktivni zafi, nafouknul
mezitim i zvyraznéni, pficemz se
ztratila vétsina detailtl dole na
levé strané obrazku. Chcete-li to
napravit, nastavte rezim prolnuti
vrstvy zéfe na Mékké svétlo.
Diky tomu se nékteré detaily do
obréazku vrati, zatimco spodnf zére
se zachova.

Vratte se do vrstvy pozadi

a jesté jednou ji duplikujte

pretazenim na ikonu Vytvorit
novou vrstvu ve spodni ¢asti pale-
ty Vrstvy. Pojmenujte ji,rozostren("
a umistéte ji nad vrstvu zéfe na
paleté Vrstvy. Nynf prejdéte do
nabidky Filtr > Rozostfeni >
Gaussovské, zadejte
polomér o velikosti
15 obrazovych bodu
a klepnéte na OK. Vrstva
se rozostff.

Gaussovské

Mahled

[B]ES]

Cesty o

@ Kt | 509 i

zimek: [ # 4 @ ugrpm:l
Eal

[ Mormalni

= 003
] e lormér: obr. body
=]

Snizte krytf vrstvy rozostrenf

na 50%. Nyn{ z panelu

nastrojd vyberte nastroj
Guma (E), prejdéte na nastrojo-
vou listu nastroje a nastavte krytf
stopy na 50%. Pouzijte mékkou
stopu k jemnému zostrenf >y
ocf vymazanim oblasti vrstvy
rozostfeni. Hotovému obrazku to
prida centralni ohnisko. Nakonec
spojte vrstvy dohromady
vybérem Vrstva > Do
jedné vrstvy.




CAST 2 VZHLED SUPERMODELKY

Mild Jane,

jsem velmi zaniceny amatérsky fotograf
a zajimdm se zejména o poriréty. V posledni
dobé experimentuji s riiznymi zesvétlovacimi
technikami a nastavenim fotoapardtu s cilem
vytvorit doRonaly vzhled jako na obalu
Casopisu. Hleddm doRonalou prirodni Rrdsu.
Pouzil jsem celou fadu odlisnych modelek,
ale pordd mdm stejny problém: texturu RiiZe.
Nezdlezi na tom, jak dobre jejich plet vypadd

Mily Mikeu,
nezdleZi na tom, jak dobrd je vase fotka nebo jak krdsné
jsou vase modelky, s fotoapardtem nikdy nedosdhnete

dokonalého portrétu z obalu éasopisu. Kdyz se budete
drZet tohoto prikladu, ktery vim ukazuje, jak vytvorit

***D)11 DA0D3 *[ DI)SIS

prostm okgm nebo Rolik makeupu pouZi : dokonalou plet; ujdete kus cesty k vytvoreni svého
fotoapardt vidy zachyti vlasovky, vrdsKy dokonalého portrétu. Pokud jde o nalezeni dokonalé
a vady. modelky, kterd nepotrebuje Zddné retusovdni, myslim
Srdecné pozdravy si, Ze byste mél vétsi Sance najit jehlu v kupce sena.
Mike S pozdravem
Sestra J. Pegovd

& - |stopa: ® |v| Redim: | Zeswitli "
EE |
Hlavni primér O]

g al

S, < . . .
- % Oteviete obrazek, ktery
s frdest low | chcete retusovat, pak vyberte

s néstroj Klonovaci razftko,

a to bud z panelu néstrojl, nebo

stiskem klavesy (S). Nastroj

Klonovaci razitko pouzijeme

; k odstranéni viditelnych pupinkd

‘-— avad pleti. Na nastrojové listé

S 1k skuhovyseSlobrbocld daného néstroje vyberte z roz-

e balovacf nabidky Stopa mékkou

_—— = stopu a nastavte rezim prolnutf
na Zesvétlit, ¢imz si zajistite, ze
se nahradi pouze obrazové body
tmavsi nez vzorova oblast klize.

|

{

...
=R
<




DOKONALA PLET

Umistéte ukazatel mysi nad
2 oblast hladké kize vedle

pupinku na levé strané Ust,
podrzte kldvesu At/ a klepnéte
na oblast kiize k odebrani vzorku.
Nyni presunte ukazatele pfimo
nad pupinek a jednou klepnéte.
Vada se odstrani. Zopakujte tento
proces k odstranéni zbyvajicich
viditelnych vad. Pfitom se ujistéte,
Ze odeberete vzorek hladké
oblasti kiize tak blizko vady, jak je
to jen mozné, aby odstiny kiize
odpovidaly.

e

j * | Stopa: ; E]
Hlavni primer ]
e al
Tvrdost:
J

LR
3

Jakmile dokoncite proces
3 odstranovani vad, zkopiruj-

te vrstvu stiskem Ctrl/(€)+)
(nebo pomoci nabidky Vrstva >
Duplikovat vrstvu). K nové vrstve
nyni pfiddme efekt rozostreni pro
zmékeenf vzhledu kize. Otevrete
dialog filtru Gaussovské rozostrent
vybérem Filtr > Rozostteni >
Gaussovské.

® - -
Crra—

Posunujte jezdce poloméru obra-
zovych bodU doprava, dokud kdze
nebude viditelné mékei — v tomto
priklad byl polomér 10 obrazovych
bodU dostacujici. Klepnéte na OK.
Vysledek filtru se aplikuje na novou
vrstvu.

(] ket 1003 ¥
zimek: L] 5 @ wipli:| 1005 > |

| Marmlni
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0 [FIMéHled
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= 1o0%
Polomér: obt, body
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Nyni mizeme aplikovat
5 vrstvu mékkeé pleti na
jednotlivé oblasti, které
ji potiebuji. Pokud to chcete
udélat, vyberte nastroj Stétec
a z rozbalovaci nabidky na
nastrojové listé zvolte mekkou
stopu. Snizte kryti stopy na 50%
a vyberte bilou jako malifskou
barvu. Poté malujte mimo
masku pres oblasti kiize, které
potiebuji zmeékcit, ale zaroven
se ujistéte, Ze zachovate
detaily oci, nosu a pusy. Pokud
odstranite pfilis mnoho masky,
prepnéte barvu na cernou
a malickosti domalujte. Pouzijte
kryti stopy k regulaci miry
pouzitého zmékcent.

Wby

Odkryt vie

Wektorova maska
wybvofit oFezovou masku

Alt+Ch+G Odkryt wibér

Skryt wybdr

Autarnatické abjekby 4

Jak vidite, tento efekt
4 zmeékeuje kazi, ale rozostfuje

detaily oblic¢eje. Ted musime
aplikovat mékkou plet selektivné.
Chcete-li to provést, aplikujte vrst-
vu masky na zkopirovanou vrstvu
vybérem Vrstva > Maska vrstvy
> Skryt vSe. Do obrdzku se prida
maska, kterd skryje rozostfenou
vrstvu a zviditelnf vrstvu s detaily
obliceje.

Mormalni

(v | Ktz | 0036 »

Wypnout masku vrstyy

Odskranit masku wrstyy

Pridat rasku wrstyy kwibéru
Odedist masku wrstvy od wybéru
Prisedk masky vrsbwy s wybErem

valby masky wrstwy. ..

Jakmile budete spokojeni
6 s vysledkem zmékcovani klize,

klepnéte pravym tlacitkem
mysi (pro MAC Control a kliknout)
na masku vrstvy na paleté Vrstvy
a z rozbalovaci nabidky vyberte
moznost Aplikovat masku vrstvy.
Efekty masky se aplikuji na vrstvu.
Nakonec spojte vrstvy dohromady
stiskem Ctrl/(@)+E, ¢imz dokondite
proces vytvafeni dokonalé pleti.

Zimek: [ & 0 @ wipl:

Wrstva 1
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Ahsf Jane,
Weﬁp{/ihijifﬁmuvéefabzbfozdé!]em 16 a na chatu jsem navazil
na pélonou kocku. Dm]mnmdaammdm?rmt)/mm‘l—
Pomme—mkmmuwm, ta/ez’ejnijifomm. Ted chee,
M)IC/L]‘L' faké}ow{al]%ku,a[emjeddté, Qerou
mdm,jefa/et/wmé. My oblice je mﬁf{'ce
Womt}ia. mastny a mam obrovského ,,jtba’/m“.
Vm,iekd}/z’j[twto]%ku/m%u,ta/c;e newkdze.
Dovpmu@/ g /}o’iﬁhfﬂ 'r)/c/t,le Vzlepmf Musis mi
promoc; Jane. Zavisi na tom milf milostny) Zivot.
Dik kdmo.

Jack

Nejprve zatneme

odstranénim

nejviditelnéjsich pupinkd
a vad. Stisknéte klavesu (J) pro
vybér nastroje Zaplata, vyberte
moznost Cil na nastrojové listé
daného nastroje, pak klepnéte
a pretdhnéte nastroj Zaplata
tak, abyste provedli obdél-
nikovy vybér nad malou jizvou
na nose. Ujistéte se, ze vybér
udéladte dostatecné velky, aby
se zakryla celd jizva, kdyz ji
pfemistite.

Nyni pretahnéte vybér pres
malou jizvu a divejte se, jak
jizva zazra¢né mizi. Tento pro-
ces zopakujte na vsech nejvidi-
telnéjsich pupincich a vadach.
Zaroven se vsak presveédcte, ze
je vybér proveden vzdy blizko
vady.
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AhojJacku,

kdyz se podivdm na tviij obrdzek, chdpu tvoje
dilema. Ale nezoufej, drz se mého postupu
ndctiletd divka bude umirat touhou se s tebou
sejit. Mdm pro tebe ale jesté jednu radu: ujisti
se, Ze si na prvni schiizku vezmes néco teplého
— teba kuklu.

ZdraviJane




Mastroj stétec (B)

Kdyz se odstrani vsechny

hlavni pupinky a vady, vypada

klze jiz 1épe, ale porad je tu
hodné toho, co mlzeme vylepsit.
Nejdfive viak musime vrstvu
duplikovat, tzn. presunout se na
paletu Vrsvy a pretdhnout vrstvu
pozadi na ikonu Nova vrstva, ktera
je umisténa ve spodni ¢asti palety.
Nynf, kdyZ pracujete se zkopiro-
vanou vrstvou, stisknéte klavesu
(B) pro vybér néstroje Stétec,
prejdéte na nastrojovou listu
tohoto néstroje a nastavte rezim

Jak vidite, tento proces plet

vycistil, ale ta vypada pfilis

hladce a uméle. Mize se to
hodit pro obalky casopisd, ale
ne pro nactiletého kluka, ktery
chce udélat dojem. Chcete-lito
napravit, snizte jednoduse krytf
kopirované vrstvy na 75%. Dojde
k prolnutf této vrstvy s originalem,
coz umoznuje prosvitani pavodni
textury a vytvofeni realistictéjsiho
vzhledu. Slucte vrstvy stiskem
Ctrl/($)+E. Transformace z uhrovi-
tého kluka na pékného mladého
muze se dokondi.

prolnuti na moznost Ztmavit.
Snizte kryti stopy na 50%. Podrzte
kldvesu Alt/™C pro docasny vybér
nastroje Kapdtko. Klepnéte na
hladkou oblast kiize a vyberte vzo-
rovou barvu kize. Uvolnéte kldvesu
Alt/ . Vratite se zpét k nastroji
Stétec. Malujte pres svétlé oblasti
klize. Malovan{ v rezZimu Ztmavit
nahrazuje pouze obrazové body,
které jsou svétlejsi nez vzorova
barva. To je idedlni pro odstranenf
lesku zplsobeného mastnou pletf
nebo rozdilnymi svételnymi pod-
minkami.
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Zménte rezim prolnuti stopy na

Zesvétlit a snizte kryti na 30%.

Malovani v rezimu Zesvétlit na-
hrazuje pouze obrazové body, které
jsou tmavsi nez vzorova barva.

MASKOVANI

Ujistéte se, ze zachovate prevzorkova-
ni barvy odstind pleti, kdyz malujete
pres odlisné oblasti obliceje. Oddélené
malovan( s kazdym rezimem prolnutf
ma celkovy efekt vyvdzeni odstind
klze, ¢imz vytvorite dokonalou plet.




