Kapitola 1

Moderni programovani
v Javascriptu

Jazyk JavaScript se vyvijel postupné, ale trvale. Za minulé desetileti se z jednoduchého
programovaciho jazyka na hrani stal respektovany programovaci jazyk, ktery pouzivaji
spole¢nosti a vyvojaii na celém svété k vytvareni neuvétitelnych aplikaci. Moderni pro-
gramovaci jazyk JavaScript je solidni, robustni a neuvéfitelné mocny ndstroj. Na vétsiné
toho, ¢emu se vénuje tato kniha, mizeme vidét, co ¢ini moderni aplikace v JavaScriptu
tak odlisné. Vétsina myslenek v této kapitole nevznikla jen tak z niceho nic, ale utvarely
je postupné tisice inteligentnich programatord, myslenky se postupné vyttibily az do
podoby, v jaké je zndme dnes. Takze af to dile neoddalujeme, pojdme se podivat na
moderni programovani v JavaScriptu.

Objektove orientovany Javascript

Z pohledu jazyka neni viitbec nic moderniho na objektové orientovaném programova-
ni nebo objektové orientovaném JavaScriptu. JavaScript byl od pocatku navrzen jako
objektovée orientovany jazyk. Avsak jak se jazyk JavaScript postupné vyvijel, programa-
tofi jinych programovacich jazyk (jako Ruby, Python a Perl) zacali do jazyka prosazo-
vat své programatorské ndazory.

Objektove orientovany kod jazyka JavaScript vypadd a chova se jinak nez v ostatnich
objektovych jazycich. Proc je tento kod tak jedinecny, uvidime v kapitole 2, ale nyni
se podivejme na jednoduchy ptiklad, at vidime, jak se piSe moderni kéd v JavaScriptu.
Priklad na vypise 1.1 obsahuje dva konstruktory, ukazuje jednoduché parovani objek-
ta, které lze pouzit pro predméty ve skole.

Vypis 1. Reprezentace pifedmétl a rozvrha v JavaScriptu

// Konstruktor pro objekty typu Predmet.
// Parametry Jjsou dva textové retézce, nazev a ucitel.
function Predmet(nazev, ucitel) {
// UloZzime je do Tokdlnich atributd objektu.
this.nazev = nazev;
this.ucitel = ucitel;

// Metoda tridy Predmet generuje textovy retézec, ktery
// mGZeme pouZit pro zobrazeni informaci o predmétu.
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Predmet.prototype.zobraz = function() {
return this.ucitel + " vyucuje " + this.nazev;
b

// Konstruktor objektd typu Rozvrh, kterému predame
// na vstupu pole predméta.
function Rozvrh(predmety) ({
this.predmety = predmety;
}

// Metoda vytvori textovy retézec reprezentujici rozvrh predmétd.
Rozvrh.prototype.zobraz = function() {

var str = ;

// Prochdzime v3emi predméty a vytvarime textovy retézec s informacemi.
for (var i=0; i < this.predmety.length; i++)
str += this.predmety[i].zobraz() + " ";

return str;
}s

Jak vidime na vypise 1.1, dany pfiklad obsahuje vétsinu zakladnich objektové ori-
entovanych prvku, ale jejich struktura se mirné lisi od béznych objektové orien-
tovanych jazykda. Muzeme vytvafet konstruktory objektd a metody, pfistupovat
nebo ziskavat vlastnosti objektu. Pfiklad uziti téchto dvou tfid v programu vidime
na vypise 1.2.

Vypis 1.2. Tvorba vlastniho rozvrhu

// Vytvorime novy objekt typu Rozvrh a uloZime jej do

// proménné 'mujRozvrh'.

var mujRozvrh = new Rozvrh([
// Vytvorime pole objektu typu Predmet, které je jedinym
// parametrem konstruktoru objektt typu Rozvrh.

new Predmet( "Té&locvik", "Novak" ),
new Predmet( "Matematika", "Hlinény" ),
new Predmet( "AJ", "Prochézkova" )

1)

// Zobrazime informace o rozvrhu ve vystraZzném okné.
alert( mujRozvrh.display() );

Jak byl JavaScript pfijiman programdtory jako bé€zny programovaci jazyk, staval se
objektové orientovany kéd vice oblibeny. Tato kniha obsahuje rizné ¢asti objektove
orientovaného kodu v JavaScriptu, které ndzorné ukazuji, jak objektové navrhovat a im-
plementovat kod.
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Testovani zdrojového kédu

Kromé psani objektové orientovaného kédu je nutné k vytvareni profesiondlnich apli-
kaci v JavaScriptu pouzit néjaké robustni prostiedi pro testovani kodu. Provadét testo-
vani kodu je nezbytné zejména tehdy, kdyz vytvarite kod, ktery budou aktivné pouzivat
nebo udrzovat dalsi programatofi.

V kapitole 4 najdeme nékolik nastroju, které 1ze pouzit pro vyvoj testovaciho systému,
spolu s jednoduchym ladénim slozitych aplikaci. Jednim z téchto ndstroju je zasuvny
modul Firebug pro prohlize¢ Firefox. Firebug poskytuje fadu uzite¢nych nastroj, jako
napfiklad chybovou konzoly, zaznamendvani zadosti HTTP, ladéni a inspekce prvku.
Obrazek 1.1 ukazuje, jak probihd ladéni kodu v zdsuvném modulu Firebug.
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Obrazek 1.1. Ukazka zasuvného modulu Firebug v akci

Diuraz na tvorbu ¢istého kédu, ktery lze snadno testovat, neni pfehnany. Jakmile za¢ne-
me vytvafet néjaky ¢ist€ objektove orientovany koéd a pripojime k tomu testovani, urcité
budeme muset tomuto tvrzeni dat za pravdu.

Rozélenovani do balikt pro distribuci

Poslednim krokem k vytvafeni moderniho profesiondlniho kédu v JavaScriptu je pro-
ces rozc¢lenéni do balikt pro distribuci. Jak programatofi zacali pouzivat stile vice kodu
v JavaScriptu na svych strankach, pravdépodobnost vzniku konfliktt vzruistala. Jestlize
maji dvé knihovny v JavaScriptu shodné pojmenovanou proménnou, tieba data, nebo
se oba rozhodnou pfidat udalost, avsak kazdy rozdilnym zpusobem, mtize dojit ke kon-
fliktu a vynofi se nepfijemné chyby.

Vrcholem Uspéchu pfi vyvoji knihovny v JavaScriptu je schopnost jednoduse vypustit
ukazatel <script> nani, a pesto neovlivnit jeji funkci. Existuje nespocet technik a feseni,
které pouzivaji programatofi, aby udrzeli svij kod ¢isty a univerzalné kompatibilni.
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Nejoblibengjsi technikou pro ochranu kédu pied ovlivnénim jinym kédem v JavaScrip-
tu je pouzit prostory jmen. Dobrym pfikladem (ne vsak nejlepsim nebo nejuzite¢néj-
§im) toho, jak to funguje v praxi, je knihovna vefejného uzivatelského rozhrani, kterou
vyvinula spole¢nost Yahoo a je volné dostupnd kazdému. Priklad uziti této knihovny
vidime na vypise 1.3.

Vypis 1.3. Pridani udalosti k prvku pomoci knihovny uzivatelského rozhrani Yahoo

// Priddme obsluhu uddlosti prejeti kurzorem myS$i nad prvkem
// s identifikdtor 'body'
YAHOO.util.Event.addListener('body', "mouseover',function(){

// a zmé&nime barvu pozadi prvku na Cervenou.
this.style.backgroundColor = "red"';

}

Problémem s prostory jmen je, Ze neexistuje souvislost mezi knihovnami, abychom
mohli budovat strukturu knihoven. Pro tento piipad jsou centrilni repozitare zdrojo-
vych kodu, jako napiiklad JSAN (JavaScript Archive Network), velmi uzite¢né. JSAN obsa-
huje staly soubor pravidel pro strukturovani knihoven spolu se zplisobem, jak rychle
a snadno importovat dalsi knihovny, na kterych nds kod zavisi. Obrdzek 1.2 ukazuje,
jak vypada hlavni distribu¢ni centrum JSAN.

Obtize pfivyvoji ¢istého kodu, ktery 1ze délit do balik, popisuje kapitola 3. Dalsi uskali
této ¢innosti, jako napfiklad kolize obsluhy uddlosti, Ize najit v kapitole 6.

This mffastructure 15 considered ro be beta.
Everything shauld he usable, ta a certain degree.

J S A N
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JavaScript Archive Network is a comprehensive resource for Open Source JavaScript libraries and software.
Connect Search
« Documentation: Wiki, FAQ Search JSAN
« Community; Mailing Lists, BT, IRC, Planet. .
« Code CIA View the Tag Cloud
Search
News For I

Update - 2007-01-14

¢ Planet JavaScript migrated to Plagger and DlStrlbUtlonS | RSS |

Obrazek 1.2. Veriejny repozitar zdrojovych kédu JSAN
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Nevtiraveé skriptovani DOM

Vytvofit jadro pro cisty, snadno testovatelny zdrojovy kéd a kompatibilni distribuce je
ukolem tzv. nevtiravého (unobtrusive) skriptovani DOM. Psit nevtiravy zdrojovy kod
znamend uplné oddéleni obsahu HTML (dat ze serveru) a kodu v JavaScriptu, ktery ¢ini
tento obsah dynamickym. Podstatnym vedlejsim efektem tohoto uplného oddélenti je,
Ze se nas kod umi pfizplsobit webovému prohlizeci. Toho lze vyuzit tak, Ze nabidne-
me pokrocily obsah prohlize¢tim, které jej podporuji, a stale budou moci bézny obsah
zobrazit prohliZzece, které tento pokrocily obsah nepodporuji.

Psani moderniho nevtiravého kodu ma dvé stranky - Document Object Model (DOM)
a udalosti JavaScriptu. Tato kniha detailné popise oba aspekty.

Document Object Model

DOM je oblibenou formou reprezentace dokumenti XML. Nejednd se o nejrychlejsi
nebo nejjednodussi zpusob, ale je nejbéznéjsi, DOM je implementovan ve spousté pro-
gramovacich jazyku (jako napftiklad Java, Perl, PHP, Ruby, Python a JavaScript). DOM
byl vytvofen, aby poskytl intuitivni zptsob, jak prochizet hierarchii XML.

Protoze validni HTML je podmnozinou XML, existence efektivniho zpusobu pro ana-
lyzu a prohlizeni dokumentli DOM je nezbytnd, aby bylo programovani v JavaScriptu
jednodussi. Uvédomme si, Ze velka ¢ast interakei v JavaScriptu probihd mezi JavaScrip-
tem a riznymi prvky jazyka HTML, které obsahuje néjakd webova stranka, proto je
DOM vhodny nadstroj, ktery tento proces zjednodusuje. Piiklady pouziti DOM k pro-
chazeni, vyhledani a zpracovdni raznych prvk( uvniti webové stranky mizeme vidét
na vypise 1.4.

Vypis 1.4. Lokalizace a zpracovani rtiznych DOM prvkd pomoci Document Object Model

<htm>
<head>
<title>Uvod do DOM</title>
{script>
// NemlZeme zpracovat DOM, dokud neni dokument
// zcela nacten.
window.onload = function(){

// Najdeme vSechny prvky <1i> v dokumentu
var 11 = document.getElementsByTagName("1i");

// a pridame jim okraj.

for ( var j =0; j < 1i.length; j++ ) {
1i[j].style.border = "1px solid #000";

}

// Vyhledame prvky s identifikdtorem 'kdekoliv'
var vsude = document.getElementById( "kdekoliv" );

// a odstranime je z dokumentu.
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vsude.parentNode.removeChild( vsude );
b
</script>
</head>
<body>
<h1>Uvod do DOM</h1>
<p class="test">Existuje celd rada dlvodu, pro¢ je DOM GZasny,
zde jich nékolik mame:</p>
<ul>
<1i id="kdekoliv">Lze na néj narazit vSude.</1i>
<1i class="test">Snadno se pouziva.</1i>
<11 class="test">PomlzZe nam najit to, co potrebujeme,
opravdu rychle.</1i>
</ul>
</body>
</htm1>

DOM je prvnim krokem k psani nevtiravého zdrojového kédu v JavaScriptu. Jelikoz
jsme schopni rychle a jednoduse prohledat dokument HTML, vSechny vysledné inter-
akce mezi JavaSciptem a HTML budou mnohem jednodussi.

Udalosti

Udalosti jsou lepidlem, které drzi pohromadé vsechny interakce uvnitf aplikace. V. dob-
fe navrzené aplikaci v JavaScriptu budeme mit zdroje dat a jejich vizudlni reprezentaci
(v HTML DOM). Abychom synchronizovali tyto dva aspekty, musime sledovat akce uzi-
vatelli a pfizpusobovat tomu uzivatelské rozhrani. Kombinace DOM a udilosti JavaScrip-
tu ¢inf moderni webové aplikace tim, ¢im jsou.

Vsechny moderni webové prohlizece poskytuji fadu udalosti, které spusti, kdykoliv
nastane piislusna akce, jako naptiklad pohyb mysi, stisknuti kldvesy na klavesnici nebo
zavieni webové stranky. Diky témto udalostem muzeme psdt kod, ktery bude prove-
den, kdyz dana udalost nastane. Ptiklad této interakce zobrazuje vypis 1.5, kde ménime
pozadi prvku <11>, kdyz nad nim uzivatel pfejede kurzorem mysi.

Vypis 1.5. Vizualni efekty pomoci DOM a udalosti

<htm>
<head>
<title>Uvod do DOM</title>
<script>
// NemGZeme zpracovat DOM, dokud neni dokument
// zcela nacCten.
window.onload = function(){

// Najdeme vSechny prvky <1i>, abychom k nim pripojili
// obsTuhy udalosti.

var 11 = document.getElementsByTagName("1i");

for ( var i = 0; i < 1i.length; i++ ) {

// Pripojime k prvku <1i> obsluhu udéalosti,
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// kterda zméni pozadi prvku <1i> na modrou barvu.
1i[i].onmouseover = function() {
this.style.backgroundColor = 'blue';

}s

// Pripojime k prvku <1i> obsluhu uddlosti mouseout,

// ktera zméni pozadi prvku <1i> zpét na puvodni bilou barvu.
1i[i].onmouseout = function() f{

this.style.backgroundColor = 'white';

b

b
</script>
</head>
<body>
<h1>Uvod do DOM</h1>
<p class="test">Existuje celd rada dlvodu, pro¢ je DOM GZasny,
zde jich nékolik mame:</p>
<ul>
<1i id="kdekoliv">Lze na néj narazit vSude.</1i>
<1i class="test">Snadno se pouziva.</1i>
<11 class="test">Pomlze nam najit to, co potrebujeme,
opravdu rychle.</1i>
<Jul>
</body>
</htm1>

Udalosti JavaScriptu jsou komplexni a rozmanité. Vétsina zdrojového kédu a programt
z této knihy vyuZziva néjakym zpuasobem uddlosti. Kapitola 6 a pfiloha B jsou vénované
uddlostem a jejich interakcim.

Javascript a CSS

Na zdkladech vybudovanych z DOM a interakci udalosti muzeme stavét dynamické
HTML. Ve své podstaté piedstavuje dynamické HTML interakce mezi JavaScriptem
a udaji CSS, ptipojenymi k prvkim DOM.

Jazyk CSS (tabulky kaskddovych styl(, Cascading Style Sheets) slouzi jako standard pro
tvorbu jednoduchych, nevtiravych webovych stranek, ktery stdle dava programdtorim
velké moznosti pfi minimdaalizaci nutnosti fesit problémy s kompatibilitou. Zdkladem
dynamického HTML je objevovani toho, ¢eho 1ze dosdhnout komunikaci JavaScriptu
s CSS a jak této kombinace vyuzit pro tvorbu tzasnych vysledk?.

Priklady pokrocilych interakci, jako naptiklad pfesunovatelné prvky a animace, muze-
me najit v kapitole 7, kde jsou podrobné popsdny.
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Ajax
Ajax (Asynchornous JavaScript and XML) je termin, ktery byl poprvé uveden v ¢lanku
»2Ajax: A New Approach to Web Applications* (htp.//www.adaptivepath.com/publications/

essays/archives/000385.php) od Jesse James Garretta, spoluzakladatele a prezidenta
Adaptive Path, firmy, kterd se zabyvd informacni architekturou. Dany ¢lanek popisuje
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Obrazek 1.3. Diagram z ¢lanku ,Ajax: A New Approach to Web Applications” ukazuje pokrocilou
asynchronni interakci mezi klientem a serverem



Ajax 21

pokrocilé interakce mezi klientem a serverem, kdyz pozadujeme nebo nabizime doda-
te¢né informace.

Termin Ajax zahrnuje tisice riznych datovych komunikaci, ale vdechny maji spole¢ny
predpoklad - dodate¢né pozadavky jsou provadény smérem od klienta k serveru dokon-
ce i v ptipadé, kdy uz je stranka kompletn€ nactena. To umozinuje aplika¢nim progra-
mdatoram vytvafet dalsi interakce, aniz by uzivateliim zpomalili tradi¢ni béh aplikace.
Na obrdzku 1.3 vidime, jak se toky interakci uvniti aplikace méni vlivem dodate¢nych
pozadavkd, které jsou provadény na pozadi (a vétsinou bez védomi uzivatele).

Po vydani Garrettova ¢lanku vzrostl zdjem uZivatel(, programatord, navrhaii a manazer(
a s novymi aplikacemi, které pouzivaji tuto pokrocilou troven interakce, se doslova
,roztrhl pytel“. Ironii je, Ze ackoliv zdjem po vydani tohoto ¢lanku vzrostl, technologie,
kterd se skryva za Ajaxem, je mnohem starsi (pouzivd se komer¢né uz od roku 2000).
Hlavnim rozdilem vsak je to, Ze starsi programy komunikovaly se serverem zptisobem,
ktery odpovidal ur¢itému webovému prohlizeci (napiiklad jen pomoci vlastnosti pro-
hlizece Internet Explorer). Jelikoz moderni prohlizece podporuji XMLHttpRequest
(hlavni metoda pro odesilani a pfijem dat XML ze serveru), zna¢né to celou situaci
zjednodusilo a umoznilo vSem vyuzit téchto vyhod.

Jestlize n€jaka firma nékdy byla v ¢ele s tvorbou aplikaci pomoci technologie Ajax, pak
je to Google. Jednou velmi interaktivni ukdzkou, kterd vysla tésné pred vydanim zmi-
néného clanku o Ajaxu, je Google Suggest. Tato ukdzka vim umozni zadat dotaz a jiz
béhem zaddvani vyhleda a navrhne zbytek dotazu, coz je vlastnost, které jsme na starych
strankach dosdhnout nemohli. Google Suggest si 1ze prohlédnout na obrazku 1.4.

jEvacript | Advanced Search
Preferences
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javascript tutonal
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jawascript aler
jawascript array
javascript back
javascripts
javascript form
javascript popup

42,100,000 results
1,520,000 rezults
6,140,000 results
9,390,000 results

56,000,000 results
21,400,000 rezults
144,000,000 results
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Language Tools

bsults. Learn more

jawascript prototype
jawascript function

9,010,000 results
51,900,000 results

Obrazek 1.4. Google Suggest, aplikace dostupna jiz v dobé vydani Garrettova ¢lanku o Ajaxu, pouziva
asynchronni techniky XML
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Dalsi revolu¢ni aplikaci od Google je Google Maps, kterd umoziuje uzivatelim pohy-
bovat se po mapé a prohlizet relevantni vysledky, které se zobrazuji v redlném case.
Rychlost a pouzitelnost této aplikace je na rozdil od podobnych aplikaci diky pouziti
technik Ajaxu opravdu revolu¢ni. Google Maps najdeme na obrazku 1.5.

PfestoZe se samotny programovaci jazyk JavaScript pfilis nezménil, béhem posled-
nich nékolika let jej zacali jako plnohodnotny programovaci jazyk pouzivat firmy jako
Google a Yahoo, coz dokazuje, jak se zménilo vnimani tohoto jazyka vefejnosti a jak
vzrostla jeho popularita.
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Obrazek 1.5. Google Maps pouziva Fadu technik Ajaxu pro dynamické nacitani lokalnich informaci
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Podpora ze strany prohlizec¢u

Smutnou pravdou programovani v JavaScriptu je, Ze od doby, co je tento jazyk uzce
spjat s webovymi prohlizeci, které jej implementuji a podporuji, velmi zdlezi na tom,
jaké webové prohlizece jsou praveé oblibené. Jelikoz uzivatelé nemusi nutné pouzivat

prohlizece s nejlepsi podporou JavaScriptu, musime vybrat jen nejdilezitéjsi funkce.

Vétsina programatoru jednoduse pfestala podporovat webové prohlizece, které zpuso-
bovaly spoustu problému. Je tézké rozhodovat se, zda podporovat webovy prohlize¢
kvuli 8ifi jeho uzivatelské zakladny nebo kvili tomu, Ze obsahuje nasi oblibenou funk-
ci.

Neddvno firma Yahoo vydala knihovnu v JavaScriptu, pomoci které mtzeme rozsifit
nase webové aplikace. Spolu s knihovnou firma vydala také pravidla navrhovych vzora

prohlizect, které tuto knihovnu podporuji a které nikoliv. Pfestoze néco podobného
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muize udélat kdokoliv, jakdkoliv spole¢nost, mit k dispozici dokument, ktery poskytla
jedna z nejnavstévovanéjsich webovych stranek na Internetu, je jisté neocenitelné.

Yahoo zavedl systém stupiit podpory prohlizeci, ktery kazdému prohlizeci pfifadi
urcity stupenl a podle daného stupné poskytuje prohlizedi jisté funkce. Yahoo rozlisu-
je tfi stupné podpory prohlizec¢t - A, X a C:

¢ A-stupniové prohliZzece jsou plné podporované a testované a vsechny aplikace od
Yahoo v nich zarucené funguji.

¢ Xsstupniovy prohlize¢ je podobny jako A-stupniovy, Yahoo vi o jeho existenci, ale
bud nebyl kompletné testovan, nebo se jedna o zcela novy webovy prohlizec. X-
stupniovym prohlize¢iim je nabizena stejnd funk¢nost jako A-stupniovym a nezby-
va nez doufat, Ze si dany prohlize¢ s timto pokroc¢ilym obsahem poradi.

¢ C-stupniové jsou zndmé jako ,Spatné“ prohlizece, které nepodporuji nezbytné
funkce pro béh aplikaci od Yahoo. Témto prohlize¢iim je nabizen obsah bez
JavaScriptu, protoze aplikace od Yahoo jsou zcela nevtiravé (proto budou stdle
fungovat bez pfitomnosti JavaScriptu).

Existenci stupiit podpory prohlizect je ovlivnéna i tato kniha. Mohli jsme se jiz setkat
na mnoha mistech s terminem moderni prohlize¢, toto oznaceni se shoduje s A-stup-
fovym prohlize¢em podle stupnice od Yahoo. Pokud mame k dispozici konzistentni
skupinu funkci, jisté se nim bude Iépe ucit a programovat (vyhneme se problémim
s nekompatibilitou prohlizec¢).

1IE7.0 A-stupen

IE 6.0 A-stupef A-stupefi  A-stuped

IES.5 A-stupef A-stupen

IES.0 Cstuped C-stupei Cslupei  C-stupefi  G-stupefi  C-stupef C-stupefi

X-stupen X-stupef  A-stuped

A-stupei A-stupei  A-stupen A-stupefi  A-stuped  Asstupen  A-stuped A-stupen

A-stupefi A-stuped  A-stupef A-stuped  A-stupef  A-stupefi  A-stupei A-stupen
X-stupefi X-stupefi  A-stupefi X-stupei  X-stupefi  X-stupedi  X-stuper X-stuped
X-stupen X-stuperi  A-stupefi | C-stupefi | C-stupefi | C-siupef | X-stupen X-stupef

X-stupen

X-stupen  X-stupefi
X-stupei  X-stupefi  X-stuped

X-stupen  A-stupefi

A-stuperi

Obrazek 1.6. Tabulka se stupni podpory prohlizec¢t od Yahoo
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Je velmi uzite¢né precist si dokumenty o stupnich podpory prohlize¢t (lze najit na
hitp.//developer.yahoo.com/yui/articles/gbs/gbs.html) a tabulku na obrazku 1.6, aby-
chom védéli, ceho chce Yahoo dosdahnout. Tim, Ze Yahoo rozsifuje tuto informaci mezi
sirokou programatorskou vefejnost, buduje neocenitelny standard.

Informaci o tom, které prohlizece jsou podporoviany, najdeme v pfiloze C této knihy,
kde budou popsdny vsechny vyhody a nevyhody jednotlivych webovych prohlizect.
Brzy zjistime, Ze A-stupiiové prohliZece jsou pfesné tim, co potfebujeme, poskytuji
dostatek funkci pro programovani.

To, jaké prohlizece chceme podporovat, bude mit vliv na to, jakymi funkcemi nase apli-
kace bude disponovat. Jestlize se tfeba rozhodneme podporovat Netscape Navigator 4
nebo Internet Explorer 5, jisté to zna¢né omezi pocet funkci, které mizeme ve své apli-
kaci pouzit, protoze tyto prohlizece nepodporuji techniky moderniho programovani.

Kdyz vime, které prohlizece patii mezi moderni, miZeme vyuzit jejich uzite¢né funk-
ce, ¢imz ziskdme dobry zdklad pro dalsi programovani. Timto zdkladem mohou byt
nasledujici skupiny funkct:
¢ Core JavaScript 1.5: Aktudlné nejoblibenéjsi verze JavaScriptu. Obsahuje viechny
funkce pro podporu objektovée orientovaného JavaScriptu. Internet Explorer 5.0
nepodporuje zcela uplné verzi 1.5, coz je davod, pro¢ programatofii neradi pod-
poruji tento prohlizec.
¢ XML Document Object Model (DOM) 2: Standard uréeny pro dokumenty HTML
a XML. Je nezbytny pro programovani rychlych aplikaci.

¢ XMLHttpRequest: Zdkladni ¢ast Ajaxu - jednoduchd vrstva pro zahajovani poza-
davka HTTP. VSechny prohlizece tento objekt podporuji, s vyjimkou Internet Ex-
plorer 5.5-6.0, avsak ty podporuji zahajovini podobnym objektem v ActiveX.

¢ CSS: Nutnost pro navrhovani webovych stranek, klicové pro programatory we-
bovych aplikaci. Vsechny moderni prohlize¢e podporuji CSS, vétsinou se setka-
me s rozpory v prezentaci, které zpusobuji spoustu problémi. To je také hlavni
diivod, pro¢ je Internet Explorer pro Mac tak malo podporovan.

Kombinace vsech téchto vlastnosti prohlizec¢t tvoti zdklad pro programovani webo-
vych aplikaci v JavaScriptu. Jelikoz vsechny moderni prohlize¢e podporuji vyse uvede-
né vlastnosti, mame solidni zdklad, na kterém budeme stavét po zbytek knihy. Vse, co
bude popisovat tato kniha, pfedpokldda, ze prohlizece, ktery pouzivime, podporuje
alespon pfed chvili zminénou skupinu funkci.

Shrnuti

Tato kniha se snazi kompletné popsat vsechny moderni, profesiondlni programovaci
techniky v JavaScriptu, které pouzivaji jak bézni programatofi, tak velké firmy a tvoii
pomoci nich pouZitelny, snadno pochopitelny a interaktivni zdrojovy kod.

V této kapitole jsme méli moznost zhlédnout pfehled vieho, co najdeme v této knize.
Podivali jsme se na zaklady profesiondlniho programovani v JavaScriptu - psani objek-
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tove orientovaného zdrojového kodu, testovani zdrojového kédu a rozclenovani do bali-
ki pro distribuci. Dile jsme vidéli zdklady nevtiravého skriptovani DOM- kratky ivod
do Document Object Model, udilosti a interakce mezi JavaScriptem a CSS. Nakonec
jsme objevili, co se skryvd za Ajaxem a jak moderni prohlize¢e podporuji JavaScript.
Vsechna tato témata jsou dostacujici k tomu, aby z nds udélala profesiondlni progra-
matory v JavaScriptu.



