Kouzla s textem

V této kapitole:

Pismo

Sazba

Odstavcova Uprava
Clenéni textu a déleni slov
Prace s textem

Prevedeni textu do krivek

Identifikace fontu

K1389_sazba.indd 157 @ 23.1.2009 16:45:15



_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

Od samého pocétku je pouzivani pisma tizce spojeno nejen s obsahovou, ale také s estetickou
strankou. Psany nebo tiStény text je zpravou, a proto by mél byt v prvni fadé itelny a bude-li
jesté ke véemu hezky vypadat, vysledny dojem to jen a jen umocni. Abychom nemuseli na
osvédcené typografické zasady prichazet sami dlouho a pracné metodou pokus-omyl, poku-
sime se na nékolika nasledujicich strankach rychle a stru¢né nastinit hlavni pravidla pro praci
s textem a sezndmit také se zakladni typografickou terminologii.

Mohlo by se zdat, ze v knize o grafickém programu je kapitola o typografii zbyte¢nym luxu-
sem. Core]DRAW je vSak mistr i na praci s texty a praxe dokazuje, Ze se velmi ¢asto pouziva
k vytvareni nejriznéjsich nabidek a inzertnich letdkti. Zaroven se vsak ukazuje, ze mnozstvi
pisem dodavanych se sadou CorelDRAW Graphics Suite ruku v ruce se zakladnimi typogra-
fickymi neznalostmi dokdze grafickou a estetickou uroven takovychto dilek ¢asto naprosto
znehodnotit.

x 7 Sada Corel DRAW Graphics Suite X4 obsahuje velké mnozstvi fontd, které je mozné pouzivat
7/ pfirtznych specializovanych tkolech.

0 Poznamka: CorelDRAW disponuje dokonce takovymi moznostmi, Ze je mozné v ném vytvorit i mnoha-
strankovy barevny katalog. Samozrejmé existuji i nastroje, pomoci nichz je mozné tohle udélat rychleji,
ale jde to také bez toho, aby si Clovék porizoval jiny program za dalSi desetitisice korun.

Pismo

Kapitola obsahuje informace o tom, co je to pismo, jaké rodiny a fezy pisem miiZzeme pfi pra-
ci s textem pouzivat, jak pismo méfime a jaké existuji skupiny pisma.

Co je pismo

Pismo je soubor znak - pismen potfebnych k pisemnému projevu. Zakladem pisma je abe-
ceda (mala a velka), dale potfebujeme diakriticka (rozliSovaci) znaménka, ¢islice a dalsi spe-
cidlni znaky (napfiklad symboly mén, procent, stupndi, zavina¢ apod.). Velkd pismena se
v typografii oznacuji jako verzalky a mala jako minusky. Kapitalky jsou verzalky vykreslené
na stfedni vysku pisma (maji tedy vysku jako minusky a, ¢, e...).

[ ;l Poznamka: Pravé kapitalky jsou zvlast zkonstruovanym fezem pisma (a tedy i samostatnym soubo-
rem). Graficka aplikace Casto umi zmensit bézné verzalky, ¢imz vzniknou tzv. nepravé kapitalky, které

nemaiji tloustku tahu, neboli duktus odpovidajici ostatnim znakim téhoz pisma.

V pocitaci je pismo soubor, ktery obsahuje vektorovou definici grafického znazornéni jednot-

livych znaki a informace potiebné pro jejich vykreslovani. Ve stfedni Evropé casto narazi-

me na problém, zZe pocitacové pismo (font) nepiSe ceské znaky. Tento problém muize mit dvé

priciny:

m  Nekteré fonty neobsahuji jinou nez zdpadoevropskou znakovou sadu (abecedu), napfi-
klad protoze se pfi vzniku tohoto pisma nepocitalo s jeho pouzitim jinde nez v anglicky
mluvicich zemich.

m  Aplikace, ve které pismo pouzijeme, neumi spravnou znakovou sadu pouzit, ackoliv ji
pismo obsahuje.
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Pismo

Rodiny a rezy

Za dobu své existence se pismo vyvinulo do mnoha grafickych podob. Od vynalezu knihtisku
vytvofili prosluli i méné prosluli knihtiskari, pismolijci a typografové mnoho sad pisem, kterd
jsou casto pojmenovana po svém tvirci: Baskerville, Bodoni, Garamond, Frutiger, Gill atd.

Kazd4 zékladni (stojatd) grafickd podoba pisma ma obvykle také nékolik odvozenych variant.
Nejcastéji jde o sklonéné pismo neboli kurzivu (italic, oblique), tu¢né pismo (bold, semibold),
popt. o jejich kombinaci - tu¢nou kurzivu (bold italic). Mimo né se setkdme s pismem roz-
S$ifenym (extended), ziiZzenym (condensed), tenkym (light, thin), velmi tu¢nym (extra bold,
ultra bold) atd. O téchto variantach mluvime jako o tzv. fezech (jednotlivé fezy jsou v pocita-
¢i umistény ve zvlastnich souborech). Souhrn téchto fezi se nazyva rodina pisma (napriklad
Adobe Garamond, Bitstream Carmina...). Pouzivani fezt pisma z jedné rodiny zajistuje jed-
notny vzhled sazby.

Jednotlivé fezy vytvari autor pisma zvldst a tvary znaki nejsou pouhou matematickou trans-
formaci normalniho stojatého pisma. Napfiklad u kurzivy se u nékterych druhti pisma tvar
urcitych pismen zcela li$i od vzpiimené formy. Neni vyjimkou, Ze charakter pisma vitbec nedo-
voluje vytvofit néktery fez — napiiklad pismo Copperplate Gothic nemd kurzivu. Pocitacové
programy umoznuji pismo matematicky sklonit, ztucnit, rozsitit nebo ziZit, tyto nepravé rezy
vsak deformuji spravné proporce znakli a méli bychom se jich v sazbé radéji vyvarovat. Pfesto
existujf situace (pfi praci s programem CorelDRAW), kdy je vyraznd deformace znakt nejen
pripustnd, ale z grafického hlediska pfimo tcelna, vétsinou se vsak jedna o grafiku, kde jiz
text nemd pfednostné svou informacni funkci.

Poznamka: VétSina program( pro Windows zachazi s pismy tak, ze Ctyfi standardni fezy jednoho
druhu pisma (normaini - normal, tuéné - bold, kurziva - italic a tuéna kurziva - bold italic) se zob-
razi v seznamu pisem pod nazvem jejich rodiny - napfiklad Times New Roman a mezi jednotlivymi
fezy prepinate kombinaci ikon B a | (pfipadné v dialogu pro vybér pisma). Mnohé programy (Word,
QuarkXpress) vytvofi nepravé fezy, pokud neni pfislusny fez k dispozici, a vétSinou nas na tuto sku-
tec¢nost ani neupozorni. To vSak neni pfipad programu CorelDRAW. Pokud néktery fez pisma nema-
me, bude prislusna ikona nedostupna. Pismo vSak muzeme vzdy deformovat (zUzZit, zkosit) béZnymi
grafickymi nastroji.

Skupiny pisma

Moderni ¢eska typograficka skola rozdéluje pisma podle charakteristickych znakt do 11 sku-
pin, ndm pro nas vyklad postaci zjednodusSené rozdéleni na tfi skupiny:

Pisma patkova (serifova)
Serify neboli patky jsou obvykle kolma zakonceni

tahti pismen a maji zvlastni vyznam pro citelnost C lDRAW
textu. U vétSiny pisem pomahaji oku udrzet fadek, O r e

takze cteni je pro ¢tendfe méné namahavé. Tahy
maji obvykle riiznou silu, tzv. stinovani. U vétsich
velikosti pisma patky rozptyluji a odvadéji pozor-
nost od obsahu, proto patkova pisma nachazi nejvetsi uplatnéni pro odstavcovou sazbu, mohou
vynikat v logotypech a méné casto se pouzivaji pro nadpisy.

Obrazek 7.1 Patky u patkovych pisem jsou
obvykle kolma zakonceni taht pismen
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_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

Pisma bezpatkova (sans-serif)

Bezpatkova pisma jsou obvykle malo zdobens, CO re I D R AW
mnohdy ,geometricka”, stinovani byva slabé
nebo zadné. Kratké texty byvaji vyrazné a dobie Obrazek 7.2 Bezpatkova pisma jsou obvykle
Citelné, vyraznost se jesté posili u tuéného fezu. malo zdobena

S oblibou se pouzivaji pro nadpisy, logotypy,

stiizlivéjsi pisma (Helvetica a jeji klony Arial, Swiss, Nimbus, ddle pisma Frutiger, Franklin
Gothic apod.) jsou dobfe pouzitelna i pro odstavcovou sazbu, ptisobi dobfe i v sazbé s tuzky-
mi sloupci.

Pisma psana, ozdobna a zvlastni

Do této skupiny spadaji riznd ,rucné” psand

a kaligraficka pisma, pisma starobyla i futuristic- @ E‘ .[.)A A

kd, ozdobnd a dalsi (také sady symboli). Jejich : / AW
pouziti vystihuje jejich pojmenovéni, pisma |* . "
,,akc1der1cr11w, Vt] nahodnav, pr{lezvltostna. ,Ma]l Obrazek 7.3 Rucné psana pisma se naprosto
veskrze horsi citelnost nez obé predchozi sku- nehodi pro del3i texty

piny, proto se naprosto nehodi pro delsi texty.
I u nadpisti a sloganti dbejme na citelnost.

Jak pismo méfime

KdyzZ jsme se poprvé setkali s pismem v pocitaci, nejspis jsme se pozastavili nad tim, proc se
jeho velikost neudavé normalné v milimetrech a kde se vzaly ty body, ve kterych se vyjadiu-
je vyska pisma. Dvody jsou historické, nebot v knihtisku existoval obrovsky fond tiskového
pisma a pokus o zavedeni metrické soustavy s nastupem fotosazby prilis nevysel.

Zé&kladni evropsky mérny systém vychazi z Didotova mérného systému, ktery je odvozen
z pafizské stopy (32,48 cm), pouzivd jako jednotky body a cicera a plati:

m 12b.=1 cicero

m 1b.=0,3759 mm

m 1 cicero = 4,513 mm

Angloamericky systém (zvany téz monotypovy, nebo pica, ¢ti pajka) vychdzi z anglické stopy
(30,47 cm) a pouziva taktéz body neboli points:

® 12 points =1 pica

® 1 point = 0,3528 mm

m 1 pica=4,23 mm

Protoze point znamena cesky bod, dochdzime k zdvéru, Ze neni bod jako bod. Vétsina pro-
grami pro pocitacovou sazbu a grafiku pochdzi ze zdmof1, a proto pracuje se systémem pica.
U nékterych lze v pfedvolbach zvolit, ktery systém bude bod reprezentovat. Dokud nepracu-
jeme podle pfedpisu dodaného grafikem nebo redaktorem, nebo naopak sami takovy predpis
nevytvarime, miiZze nam byt celkem jedno, ve kterém systému pracujeme, jinak se ale radéji
musime ubezpecit, co se mysli bodem.
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Pismo

se oznacuje zkratkou dd. Textové jednotky midzeme nastavit v dialogu Nastroje = Moznosti — Pra-
covni plocha — Text (Tools — Options — Workspace — Text) v nabidce Vychozi jednotky textu
(Default text units).

Poznamka: V programu CorelDRAW ma bod (point, pt) parametry podle soustavy pica, DidotGv bod

Je dulezité si uvédomit, ze riiznd pisma maji ve stejné velikosti (spravné mluvime o stupni pis-
ma) rozdilnou vysku znakt - zkusme si vedle sebe postavit stejné slovo ve velikosti 24 bodt
napsané jednou pismem Tahoma a podruhé Garamondem. Vzdalenost fadkt pfitom bude
u rliznych pisem vzdy stejna. Co tedy vlastné stupen pisma vyjadiuje? Jde o vysku tzv. ku-
zelky, coz byl v kovové sazbé onen kovovy hranolek, na némz byl umistén samotny pismovy
znak. Kazdé pismo ma vlastni proporce pismové osnovy a jejich dotaznic, a tim padem i roz-
dilné umisténi na ramenni ploSe kuzelky.

V sazbé se asto setkame s podivnou jednotkou ,em” neboli se ctvercikem. Ctveréik je rozmeér
¢tverce daného velikosti kuzelky v bodech. Em se nazyva podle toho, Ze pravé na takovou-
to kuzelku se umistuje verzalka M. V praxi se setkdme s nazvem em Pomléka, em mezera.
V jednotkach em se casto upravuje prostrkani nebo vyrovnani znakt. Ctvercik se také velmi
¢asto pouziva v sazbé pro odsazeni prvniho radku odstavce.

Abychom mohli ddle pracovat s textem, musime si vysvétlit jesté dva pojmy: #icari a proklad.
Ucaif je zakladni dotaznice pismové osnovy, tedy linka, na které znaky lezi. Obla b¥iska znakii
z optickych dtivodii mirné pretahuji dotaznice pismové osnovy. S tim je tfeba pocitat u vétsich
velikosti pisma. Proklad je vzdalenost ticafi sousednich fadkii textu. V normalni sazbé je pro-
klad vzdy vétsi nez stupen pisma, nejcastéjsi hodnota je priblizné 120 % (naptiklad 10bodové
pismo a 12bodovy proklad), zalezi vSak hodné na typu pisma. Néktera pisma s velkou stfedni
vyskou a robustnéjsimi znaky vyzaduji vétsi proklad, jina se spokoji i s mensi hodnotou.

Nezanedbatelnym faktorem je délka radki sazby: u dlouhych fadkd s velkym poctem zna-
kt v fadku pomaha vétsi proklad opticky oddélit fadky, jinak oko sleduje fadek se zvySenou
ndamahou a rychleji se unavi. Hlavnim kritériem by meéla byt dobra citelnost.

V predchozim textu jsme mohli narazit na dva vyrazy: prostrkdni a vyrovndni. Prostrkdni se
tyka mezer mezi znaky. Vyraz pochdzi z olovéné sazby, kde se mezi jednotlivé litery vkladaly
vlozky, aby se znaky oddalily od sebe. Upravou prostrkani se méni mezery mezi jednotlivymi
znaky v urcitém dseku textu. K tomu mohou byt nejméné tfi dvody:

P

1. Vyznaceni urcitého slova nebo kratké c¢asti textu - slovo se zvétSenymi mezerami mezi
znaky v odstavcové sazbé vystupuje a je patrné na prvni pohled, pozor, je nutno prostrkat
i mezery pred a za prolozenym textem.

2. Zvyseni citelnosti textu vysdzeného verzdlkami — souvisly text vysdzeny verzalkami je
obvykle 1épe citelny, zvétsi-li se mirné mezery mezi znaky a o néco vice také mezery mezi
slovy.

3. Dorovnani ¢asti textu na urcity rozmer - rucné se provadi proto, aby text pfesné sedl do
urcitého vyhrazeného mista, napriklad na sitku sloupce (mezery mezi znaky také nékdy
automaticky upravuje program pfi zarovnani textu do bloku, tato automatickd tprava ale
nefiguruje v hodnotédch prostrkdni).

V pocitacové sazbé miize mit prostrkani i zdporné hodnoty, takze se normalni mezera mezi
znaky zmensi a znaky se priblizi k sobé, nebo se dokonce prekryji. V sazbé do bloku Ize malych
hodnot vyuzit k zatazeni slova na konec pfedchézejictho fadku, aby se zmensily mezislovni
mezery, v grafice lze vyuzit i velkych hodnot ke zvlastnim efektim.
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_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

Poznamka: Prostrkavani kurzivy se povaZuje za nepfipustné, nebot zhorsSuje Citelnost textu. ,

Vyrovndni se tyka dpravy mezery mezi urcitym parem znakt. Nékteré dvojice znakd, napii-
klad ,AV”, nebo ,Ty” by mély za normalnich okolnosti opticky prili§ velkou mezeru. Vyrov-
nani se stard o upravu této mezery. Vyrovndni pro urcité pary znak je definovano pfimo
v pismovém souboru, program je zpravidla provadi automaticky, pfesto existuji situace, kdy
je tfeba vyrovnani upravit ru¢né. Problematika vyrovnani je podrobnéji popsana v nasledu-
jici casti.

Neproporcionalni pismo

Latinska abeceda, kterou pouzivame nejcastéji, md bézné znaky nestejné sitky. Jinou sitku
ma pismeno i, jinou m. Mluvime o tom, ze pismo je proporciondlni. V dobach mechanickych
psacich strojti bylo nejjednodussi vymezit stdlou hodnotu posunu pii zapisu kazdého znaku
a upravit znaky tak, aby jejich kuZelky mély pevnou Sitku. Takové neproporcionalni pismo
sice nemd nijak zvlast ladné tvary, ale ma nékolik vyhod, kviili nimz dodnes neztratilo pouziti.
Uplatnéni najde pfi tisku do predtisténych formulait, vyhody ma rovnéz napiiklad pfi rych-
lém odhadovdni rozsahu textu, nebot na kazdy fadek se vejde stejny pocet znakti. Typickym
predstavitelem takového pisma je Courier.

Kombinovani typl pisma

Firma Corel sviij programovy balik vybavuje rozsahlou kolekci pisem vcetné téch, ktera obsahuji
stredoevropskou znakovou sadu. Tato kolekce (pfes vSechny, mnohdy neopravnéné, vyhrady
k jeji kvalit€) skyta veliky tvorivy potencidl, ale, jak uz tomu casto byvd, v rukou nepoucené-
ho uzivatele se stava ,vybuSnym materialem”.

V zasadé by méla byt v tiskoviné pouzita pokud mozno pisma jedné rodiny. Dovoluji se i kom-
binace rtznych pisem, ktera spolu vytvarné harmonuji. A zlatym pravidlem pfi jejich vybe-
ru je, Ze by takovd pisma nemeéla byt z jedné skupiny. Rlizné vnéjsi znaky takto vybranych
pisem pak vytvorii pozadovany kontrast.

Vyvarujme se toho, abychom v jedné tiskoviné pouzili prili§ mnoho typd pisma. V nadSeni
z poskytovanych moznosti by mohl byt ¢lovek ochoten pouzit na jedné strance i sedm druht
pisma, ke ¢tenafoveé orientaci v textu to vSak nepfispéje. V zasadé bychom méli byt nanejvys
opatrni, pokud se chystdme pouzit vic nezZ tfi typy.

Sazba

Spréavné zachazeni s pismem je jednim z nezbytnych predpokladti pro vzhledné texty, typo-
grafie si vSak vytvorila mnozstvi dalsich pravidel pro pofizovani a dpravu textu.

Mezery

Mezernik je nejvétsi klavesou klavesnice psaciho stroje i pocitace, jako by chtél pfipomenout
velkou dtlezitost mezery v textu. V sazbé nevystacime s jednim druhem mezery a pro rtizné
Ucely pouzivame mezery riznych $itek, zakladni mezislovni mezera vsak bude presto pouzi-
vana nejcastéji. Bézné ma zakladni mezera sitku 1/3 velikosti pisma. V sazbé do bloku, tedy
se zarovnanym levym i pravym okrajem, program dosahuje vypliovani radki dpravou Sitky
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Sazba

této mezery. Programy maji obvykle nastaveny vyhovujici limity téchto tprav, nejmensi mezera
by pak neméla byt mensi nez Sitka pismene 1, coz je 25 %, nejvétsi by neméla prekrocit sitku
pismene n, tj. 50 % velikosti pisma.

Mezera jako sazebni prvek muze byt pricinou fady sazebnich nedostatki:

1. Chybi - zapis 9mm znamena devitimilimetrovy, chceme-li napsat devét milimetrii, musi-
me napsat 9 mm. Stejné tak je 50% roztok versus marze 50 % a 30° vedro versus teplota
30 °C.

2. Je navic (tj. na nepatficném misté) — nejcastéjsi vyskyt je mezi slovem a interpunkénim
znaménkem. Interpunkéni znaménka se zpravidla ke slovu prisazuji bez mezery, mezera
je za interpunkénim znaménkem. Pomlcka se ¥idi zvlastnimi pravidly.

Je prilis velka

4. Je dvojnasobna nebo vicendsobna - vznika pii porizovani textu nebo prfi jeho pfevodu
znékterych typt textovych editorti a 1ze se ji pomérné snadno a rychle zbavit pomoci hro-
madnych nahrad (funkce Najit a nahradit (Find and Replace)).

Zvlastni pouziti ma v typografii pevna mezera, kterd ma stélou sitku i v sazbé do bloku, tzka
mezera a nerozdélitelnd mezera (Alt+0160), kterd umoznuje spojit neslabi¢nou predlozku (k,
z, v, s) s ndsledujicim slovem, takze nemuze zustat na konci radku.

Tip: Klavesovou kombinaci Alt+0160 pro nerozdélitelnou mezeru si dobie zapamatujeme. V Corel-
DRAW prakticky nemame zadnou moznost, jak do textu viozit nerozdélitelnou mezeru jednoduchou,
rychlou klavesovou zkratkou.

Poznamka: Neponechavat na koncich radkd neslabicné (jednopismenné predlozky) doporucuji Ces-
ka pravopisna pravidla. Vzhledem k velkému vyskytu jednopismennych slov v ¢estiné ceska typogra-
ficka Skola jejich ponechavani na konci fadkd pfimo zakazuje. Povoleno je pouze ponechat na konci
fadku spojku a, ne vSak jiz verzalku A.

Interpunkcéni znaménka a znacky

Tecka - sazi se na konec véty bez mezery, mezera se déld za teckou. Konci-li véta zkratkou, za niz
se pise tecka, nejsou na konci véty dve tecky, ale jen jedna. Tecka miize mit i dalsi pouziti:

14.25 hodin (sézi se bez mezer)

4 .5 =20 (s mezerami okolo ni)

3.5 inch (desetinnd anglosaskd tecka)
1.1.1-1.2.2 (¢lenéni kapitol - bez mezer)

Cdrka, otaznik, vyk¥icnik, stiednik — szi se bez mezery za posledni pismeno slova, popt. pfed-
chazejici interpunkcéni znaménko.

Duojtecka - Tidi se bézné stejnymi pravidly jako predchazejici znaménka, ma vsak, podobné
jako tecka, dalsi pouziti:

12 : 3 = 4 (s mezerami)

pomér fedéni 3 : 2 (s mezerami)
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_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

zépas skoncil vysledkem 5:0 (bez mezer)
vitézny cas 1:25,36 (1 minuta, 25 sekund a 36 setin sekundy)

Vijpustka (i tecky) - je zvla$tnim samostatnym pismovym znakem (pise se Alt+0133), nebo
mezi teCkami jsou 1izké mezerky. Nahrazuje nevysloveny nebo vypustény text na zacatku,
uvnitf nebo na konci véty, popr. netuplny vycet. Pfisazuje se k textu bez mezery, s mezerou
se sazi v piipadé, kdy trojtecka oznacuje netplny vycet:

—...text text...!
Text text..., text.
Na skladé mdme vSe: rafky, plaste, duse, ventilky, ...

Uvozovky - v dobé vymirani psacich stroji a historickych textovych editorii je psani znaku
pro palce , na misté uvozovek jevem stale ridsim. Pfesto je tfeba upozornit, Ze spravné ceské
levé uvozovky jsou tzv. devitky dole , (Alt+0132) a pravé Sestky nahore” (Alt+0147), v nékte-
rych pfipadech se pouzivaji i jednoduché uvozovky ,(Alt+0130) a * (Alt+0145).

Prisazuji se z obou stran bez mezer k vété (az za interpunkci):
,Kdes ho nechal?” ,Rekl jen ,Musim domti,” otocil se a zmizel.”
»,Nemohu tam zistat,” fekl jsem, ,mam domadci tkoly.”

V piipadé, Ze uvozovky zdliraznuji pouze urcity vyraz, sazi se bez mezer k tomuto vyrazu
a interpunkce se prisadi bez mezery za uzaviraci uvozovku:

Barvy tak vyjdou prilis ,syté”.

Odsuvnik (Apostrof) - ve spisovnych projevech naznacuje vypusténi hlasky obvykle na konci
slova. Spravny tvar je ’ (Alt+0146) a prisazuje se tésné: pad’ (misto padl), d'Orsay, ‘04 (v leto-
poctu misto 2004)

Zdvorky - prisazuji se k textu v zdvorkdch z obou stran tésné¢, pfed nimi a za nimi je mezera.
Pokud se ve vyrazu v zdvorkdch vyskytuji dalsi zavorky, mél by byt pro odliSeni pouzit jiny
typ zavorek.

Lomitko — pokud typograficky oddéluje vyrazy, sdzi se s mezerami:
barva / odstin / sytost / jas / kontrast
ve viech ostatnich pfipadech se sazi bez mezer:
1998/99, telefon/fax, casopis Computer 2/03 apod.

Rozdélovaci znaménko (spojovnik, divis) — velmi ¢asto byvé nespravné pouzivan na misté pomlc-
ky. Sazi se bez mezer. Pouzivd se k déleni slov na konci fadku (tam si jej dosazuje program
automaticky) nebo ve vyznamu spojovacim:

potfebuje-li

zeleno-modrd latka (md zeleny a modry vzorek), ale: lak md zelenomodry odstin (zelenavy
odstin modré barvy)

cesko-madarsky slovnik
propan-butan, ping-pong

nadrazi Praha-HoleSovice, okres Brno-venkov, ale: zévod Zbraslav-Jilovisté (tj. ze Zbra-
slavi do Jiloviste)
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Odstavcova Uprava

Marie Curie-Sklodowska

V takovych pripadech se pfi déleni slov déli slovni spojeni v misté spojovniku a ten se zopa-
kuje i na zacatku nasledujicitho radku.

Pomlicka (pauza) - je nejspiSe jednim z nejcastéji zaménovanych znaki v sazbé. Hlavnimi divo-
dy jsou jeji nedostupnost z kldvesnice a podobnost s rozdélovacim znaménkem. Existuji vSak
padné jazykové, a tedy i typografické divody pro to, aby byla odliSena. Pomlcka existuje ve
dvou podobéch, tzv. en-pomlcka - (Alt+0150) a dlouhd em-pomlcka — (Alt+0151), v ¢eské
sazbé se obvykle pouziva en-pomlicka. Ve zdrojovych textech z textového editoru byva nekdy
pouZivana konvence psani dvou rozdélovacich znamének na misté pomlcky, nebot je tento
zapis velmi rychly. Moderni textové editory jiz vétSinou automaticky nahradi dvojity rozdé-
lovnik pomlckou.

Pomlcka se pouziva k naznaceni prestavky v textu a jako takova je oddélena z obou stran meze-
rou. Stoji-li na konci véty, pfisazuje se ukoncovaci znaménko bez mezery. Pomlcka v tomto
vyznamu nesmi stat na zacatku radku.

Nikdo - ani ja - tohle pfece nechceme.

Neékdy pomlcka nahrazuje uvozovky u pfimé reci a pak se klade na zacatek radku, odsazuje
se a od prvniho slova je oddélena pevnou mezerou.

- bézte — rekl

Dalsi moznosti je oznaceni celych ménovych jednotek a pouziti ve vyznamu ,az”, ,od, do”
nebo ,versus”. V tom pfipadé se neoddéluje mezerou a nesmi stat ani na konci ani na zacatku
fadku. Neni-li mozno se déleni vyhnout, je nutno pomlc¢ku nahradit slovnim vyrazem.

Kc¢ 14,-
16-18 hodin, zavod Zbraslav-Jilovisté

utkani Sparta-Bohemians

Odstavcova uprava

Jakmile zacneme pracovat s delSim textem clenénym na odstavce, vyvstane potfeba pro-
vést typografickou tdpravu takového textu, aby bylo ¢lenéni na odstavce zfetelné, prehledné
a thledné.

Zarovnani odstavce

Zakladni moznosti tpravy odstavce je zptisob jeho zarovndni. Sdzeci a grafické programy vam
obvykle nabidnou tyto moznosti:

Doleva, tzv. ,na PTﬂPOTBk” - je zakladni  gzs & obvyki€ graficky prehiedné oddgiit odstavce. Nejcasta)i se toho dosanuje

4 ¥4 : £ lbdstavcovou zarazkou, coz je malé odsazeni prvniho Fadku odstavce. B&Zné se pouziva
upravou, radky Jsou vlevo zarovnany, Etverikové odsazeni, tedy hodnota odsazeni je stejna jako vyska pisma, ale neni to

vpravo je okraj VOh’l}’/ Zubat}’/. Zubatost pravidlem. Hodnotu odsazeni miiZeme definovat i v milimetrech, méli bychom viak
4 iodrzet rozpéti jedno aZ trojnasobku vysky pisma. Prvni odstavec textu za nadpisem

okraje Ize zmensit délenim SIOV, vtom nemusi mit odstavcovou zardzku, protoze je zfejmé, Ze zde zacina odstavec. Musime ale
pfl’padé b}’/Vé nékdy moznost nastavit dodrZet jednotnou Upravu: bud’ neodsadime Zadny prvni odstavec, nebo odsadime

Sechny.
Slrkvu C}ehm zony, ktel:a,Othm misto, Obrazek 7.4 U zarovnani doleva jsou Fadky zarovnany vievo
v némz se slovo rozdeli. a vpravo je okraj volny, zubaty
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_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

Doprava, doprava na praporek - rad-
ky jsou zarovnény vpravo, levy okraj
odstavce je zubaty. Pouziva se pfede-
vsim z grafickych dtivodii, naptiklad
potfebujeme-li zarovnat tizky sloupec
umistény nalevo od obrdzku. Nevyrov-
nané zacatky rfadkd zhorsuji orientaci
v textu, proto se prilis nehodi pro dlou-
hé souvislé texty.

Na stfed neboli na osu - fadky se cen-
truji na stfed vymezené oblasti, oba
okraje odstavce jsou zubaté. Pouziva
se predevsim u nadpist a tituld.

Do bloku - okraje odstavce jsou zarov-
nany vlevo i vpravo, dosahuje se toho
dpravou mezer mezi slovy a v nékte-
rych piipadech i mezi znaky. U uzsich
sloupcti byva text ,déravy”, pro-
to je nutné délit slova. Posledni ra-
dek odstavce, tzv. vychodovy fadek,
nemusi byt plny a zarovnava se pou-
ze doleva.

Do bloku vsSechny fadky, nucené
do bloku - stejné jako do bloku, ale
vychodovy fadek je plny, zarovnany

vpravo i vlevo.

Oddéleni odstavcu

V sazbé je obvyklé graficky prehled-
né oddélit odstavce. Nejcastéji se

sazbé je obvykIg graficky prehledné oddelit odstavee. Nejcastéji se toho dosahujg
odstavcovou zarazkou, coZ je malé odsazeni prvniho Fadku odstavce. B&Zné se pouzivd
Etvercikové odsazeni, tedy hodnota odsazeni je stejna jako vySka pisma, ale neni tg
pravidlem. Hodnotu odsazeni miZzeme definovat i v milimetrech, méli bychom véak
dodrZet rozpéti jedno aZ trojnasobku vysky pisma. Prvni odstavec textu za nadpiser|
nemusi mit odstavcovou zarazku, protoZe je ziejmé, Ze zde zating odstavec. Musime alg
dodrzet jednotnou tpravu: bud’ neodsadime Zadny prvni odstavec, nebo odsadime
viechny,

Obrazek 7.5 U zarovnani doprava jsou radky zarovnany
vpravo, levy okraj odstavce je zubaty

V'sazbe je obvykIg graficky prenledné oddelit odstavce. Nejcasteji se toho dosahuje
odstavcovou zardzkou, coz je malé odsazeni prvniho fadku odstavce. B&Zné se pouziva
Ctvercikové odsazeni, tedy hodnota odsazeni je stejna jako vyska pisma, ale neni to
pravidlem. Hodnotu odsazeni miiZeme definovat i v milimetrech, méli bychom viak
dodrzet rozpéti jedno aZ trojnasobku vysky pisma. Prvni odstavec textu za nadpisem
nemusi mit odstavcovou zarazku, protoZe je zfejmé, Ze zde zatind odstavec. Musime ale
dodrZet jednotnou Upravu: bud’ neodsadime zadny prvni odstavec, nebo odsadime
viechny.

Obrazek 7.6 U zarovnani na stred se radky centruji na stred
vymezené oblast

sazbe je obvyKie graficky prenledné oddelit odstavce. Nejcasteji se toho dosahujel
pdstavcovou zarazkou, coZ je malé odsazeni prvniho fadku odstavce. B&Zné se pouZiva
ftveréikové odsazeni, tedy hodnota odsazeni je stejnd jako vySka pisma, ale neni to
pravidiem. Hodnotu odsazeni miZeme definovat i v milimetrech, méli bychom viak dodriet]
rozpéti jedno aZ trojnasobku vysky pisma. Prvni odstavec textu za nadpisem nemusi mit]
pdstavcovou zardzku, protoZe je ziejmé, e zde zadind odstavec. Musime ale dodriet]
ednotnou Opravu: bud’ neodsadime Zadny prvni odstavec, nebo odsadime véechny.

Obrazek 7.7 U zarovnani do bloku jsou okraje odstavce
zarovnany vlevo i vpravo

sazbé je obvyklé graficky prehledné oddélit odstavce. NejCastéji se toho dosahuje
bdstavcovou zardzkou, cof je malé odsazeni prvniho Fadku odstavce. B&Zné se pouZival
ftveréikové odsazeni, tedy hodnota odsazeni je stejnd jako wySka pisma, ale neni to
pravidlem. Hodnotu odsazeni mzeme definovat i v milimetrech, méli bychom vak dodrzet]
rozpéti jedno aZ trojnasobku vySky pisma. Prvni odstavec textu za nadpisem nemusi mit]
odstavcovou zarazku, protoZe je zfejmé, Ze zde zalind odstavec. Musime ale dodriet|
ednotnou Upravu: bud’ neodsadime Zadny prvni odstavec, nebo odsadime vsechny

Obrazek 7.8 U zarovnani do bloku vsechny radky, nucené
do bloku je zarovnani stejné jako u zarovnani do bloku, ale
vychodovy radek je zarovnany vpravo i vlevo

toho dosahuje odstavcovou zardzkou, coz je malé odsazeni prvniho fddku odstavce. Bézné se
pouziva ¢tvercikové odsazeni, tedy hodnota odsazent je stejna jako vyska pisma, ale neni to
pravidlem. Hodnotu odsazeni miizeme definovat i v milimetrech, méli bychom vsak dodrzet
rozpéti jedno- az trojnasobku vysky pisma. Prvni odstavec textu za nadpisem nemusi mit
odstavcovou zardzku, protoze je zfejmé, ze zde zacind odstavec. Musime ale dodrzet jednot-
nou Upravu: bud neodsadime zadny prvni odstavec, nebo odsadime vSechny.

Dalsi moznosti je grafickd zarazka, standardni ornamentalni prvek na zacatku prvniho fadku
odstavce oddéleny od prvniho slova pevnou mezerou.

Pouzit miizeme i oddélovani odstavcti mezerou (popf. prazdnym fadkem), ornamentdlnim
prvkem umisténym na fadku mezi odstavci nebo stiidavym odsazenim celych odstavcti.

Pri zarovnani odstavce doleva nebo do bloku je pro orientaci v textu diilezita i tiprava vycho-
dového radku. Plati pro ni nasledujici pravidla:

Vychodovy fadek musi byt delsi, nez je odstavcova zarazka.
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Clenéni textu a déleni slov

Netplny vychodovy fadek musi kon¢it maximdlné na délku odstavcové zarazky od pravého
okraje, nebo musi byt plny (tj. zarovnany i doprava).

Sirotci a vdovy

Posledni netiplny fadek odstavce nemiize byt prvnim fadkem stranky nebo sloupce.

Takovému fadku se fika sirotek (v hantyrce ,parchant”). Stejné tak prvni fadek odstavce nemtize
byt poslednim fadkem stranky nebo sloupce. Takovy fadek se nazyva vdova.

Za sirotka ani vdovu se nepovazuje jednofddkovy odstavec. Vychodovy fadek se navic nepo-
vazuje za sirotka, pokud je dplny. Sirotci i vdovy mohou vzniknout i uprostfed stranky pod
obrazkem nebo vlozenym textem v sloupci. Je to jen o mélo mensi zlo nez na zacatku nebo
na konci stranky.

Pro odstranéni sirotkti a vdov se pouziva nékolik zptisobti. Nékdy je mozné jinou dpravou
déleni slov v odstavci dosdhnout prodlouzent ¢i zkraceni odstavce o jeden fadek, pomoci mtize
také nepatrna zmeéna v prostrkani pisma u nékterych fadkt odstavce. U kratkych samostat-
nych dokumentti Ize sahnout i k mirné zméne prokladu radki ci velikosti pisma tak, aby se
text prizptsobil vymezenému prostoru. Dalsi moznosti je redakéni tprava textu - vypusté-
ni nebo doplnéni nékolika slov v odstavci, popf. spojeni dvou odstavcti ¢i naopak rozdéleni
nékterého odstavce na dva. V neposledni fadé lze vyuZit i grafické dpravy a vhodné zménit
napriklad velikost obrazku.

Clenéni textu a déleni slov

V dokumentu miizeme nastavit déleni slov, aby nedochazelo ke vzniku velkych mezer mezi
slovy a také je potfeba pii psani davat pozor na ¢lenéni textu.

Clenéni textu

U kratSich textovych informaci - a ty budou pfi praci s CoreDRAW pievazovat, je tieba
dbat na patficné clenéni textu pii zapisu na vice fadkti. Budme bdéli zvlasté u nadpisti, tex-
th vlozenych doprostred sloupce, sazenych vétsim stupném pisma a u titulkti k obrazkém.
Nejsme-li omezeni prostorem, méli bychom se snazit ponechat pohromadé logické obsahové
celky. Nepfipustné je odtrzeni ¢isla od jednotky (12 / km) nebo dokonce ¢isla jako takového
(150 / 000). Rovnéz bychom se méli vyvarovat rozdéleni riiznych zkratek a dat (B. / Smetana,
Dr. / Benes, V. Vydra / ml.tab. / 5, 14. / kvétna, s. / r. 0.) V sazbé na praporek bychom radéji
neméli odtrhavat kratké predlozky a ponechdvat je na konci fadku (u / stryce, za / kanadlem
apod.). Heslo v inzeratu

Kompletni nabidka stavebniho
materialu

1ze rozhodné 1épe usporddat takto:

Kompletni nabidka
stavebniho materialu
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_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

Déleni slov

Prestoze déleni slov v zasadé upravuji pravopisnd pravidla, ma elektronicka sazba textti urci-
td specifika. Bez déleni slov by ndm v textu zarovnaném do bloku vznikaly v kratsich fadcich
velké mezery mezi slovy, v textu zarovnaném na praporek by v mnoha pfipadech byl okraj
prilis ,zubaty”. Saze¢ nékdy miize vhodnym délenim slov upravit také délku odstavcti.

Pravidla upravuji déleni slov v zasadé takto:

m  Déli se jen slova viceslabi¢nd, a to na hranici slabik. Zpravidla se neoddéluje jediné pis-
meno, i kdyz oznacuje celou slabiku (o-ko, kaka-o).

m  Slozena slova pfednostné ve Svu slozeniny: kolo-to¢, zemé-koule.

m  Oddélyje se slabi¢nd predpona: na-jde, roz-hrani, pod-robit (naptiklad nérod) proti po-
drobit (napriklad ubrus).

m  Mezi dvéma samohldskami, které netvori dvojhldsku: inici-ativa, mili-on, mravo-uka (avsak
pau-za, nebot zde -au- je dvojhldska).

®  Na hranici slovniho zdkladu a koncovky nebo slovniho zakladu a pfipony zacinajici sou-
hlaskou: hlub-$i, mést-sky, tisk-li.

m  Souhlaskové skupiny rovnomérné do obou fadki: kar-neval, skep-ticky.

®m  Nepocitujeme-li stavbu slova zietelng, lze délit obéma zphisoby, tj. podle sloZeni i podle
slabik: by-dlisté i byd-listé, na-dchnout i nad-chnout.

m  Lze délit dokonce trojim zplisobem - klasickym piikladem je slovo: se-stra, ses-tra, sest-
ra (obdobné naptiklad vrstva).

m  Cizi slova lze zasadné spravné rozdélovat podle zpiisobu déleni obvyklého v piislusném
jazyce: Boc-cac-cio, Read-ing.

m  Kde je slozeni ciziho slova jasné, miize se délit v souhlase s nim: Ant-arktis, knock-aut.

m  Jinak se cizi slova déli podle toho, jak je vyslovujeme v cestiné: Bo-cca-ccio [Bo-ka-co].

Pravidla sazby k témto jazykovym pravidlim pridavaji dalsi omezeni:

Sazba omezuje pocet déleni pod sebou v odstavci. Obvykly a tradi¢ni pocet 3 déleni vychazi
z toho, Ze rozdélovaci znaménko v sazbé do bloku ,kazi” hladky zarovnany okraj (pro puris-
ty pfipomindm, ze stejné tak ptasobi i pomlcka, ¢arka a tecka). V odtivodnénych pripadech,
jako je sazba do tzkych sloupcti, Ize pouzit i vice déleni, maximalné vSak Sest. Uvédomme si,
ze velky pocet déleni zhorsuje souvislost, a tedy ¢itelnost textu - v tizkych sloupcich zvldste.

V jednom materidlu (¢ldnku, ¢asopisu, knize, ...) se doporucuje sjednotit déleni u slov, ktera
1ze délit rizné. Obvykle na konci fadku ponechavame jednu souhldsku, ostatni pak davame
na dalsi fadek (ses-tra, vSich-ni, nad-chnout atp.), to se vsak netyka slov, kde jejich rozdilné de-
leni vyplyva z jejich rozdilného vyznamu a slovni stavby (pod-robit ndrod x po-drobit stal).
A nakonec jedna véeobecna zasada: nehodi se délit slova tak, aby néktera z c¢asti dostala cha-
rakter hanlivého vyrazu (knihovna, nadrzka, sekunda, serendda, ...).
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Prace s textem

Prace s textem

Od velmi ranych verzi nabizi Core]DRAW $iroké moznosti pro praci s textem, pro ¢eské uzi-
vatele byla navic v minulosti velkou vyhodou dostupnost lokalizovanych verzi ¢eskymi texto-
vymi nastroji. I kdyz si poridime verzi bez lokalizace (naptiklad verze 10 je dostupna pouze
v anglicting), Corel vybavuje svoje produkty rozsahlou sadou jazykovych néstrojt (pravopis-
né a délici slovniky, tezaurus), mezi nimiz nalezneme vétsinu evropskych jazyk, ale tieba
i nékteré exotické, jako afrikanstinu. Navic Ize programovy balik Graphics Suite X4 poridit
s rozsdhlou kolekci pisem, z nichz urcitd c¢adst obsahuje i vychodoevropskou znakovou sadu
(tato pisma maji oznaceni EE - Eastern European).

Pisma

Pocitacova pisma prosla dlouhym vyvojem. Riizné problémy miize zptisobovat jednak nejed-
notnost formatt, jednak fakt, Ze se pocitace, pisma a programy vyvijely nejprve v anglicky
mluvicich zemich a ¢esky se musely naucit az pozdéji.

Ve Windows se dnes miiZeme bézné setkat s tfemi formaty pisem:

Pisma TrueType - jsou nativné podporovéna systémem Windows. Kazdy fez daného pisma je
obsazen v unikatnim souboru s pfiponou .ttf - pro zdkladni rodinu (normdlni, tu¢né, kurzi-
va a tu¢nd kurziva) tedy potfebujeme ¢tyfi soubory. Starsi pisma zpravidla obsahuji jedinou
znakovou sadu (a mnohd lokalizovana pisma ji ke véemu nemaji spravné nastavenou), takze
pro psani ¢eskych znak potrebujeme, aby bylo pismo lokalizovano, soubory pisma maji zpra-
vidla kolem 40 kB. Lokalizované znakové sady byvaji oznacovany pismeny CE nebo EE za
ndzvem pisma, ale neni to pravidlem. Novéjsi TrueType pisma obsahuji vice znakovych sad
(soubory s velikosti kolem 80-150 kB), aplikace by si méla vybrat tu spréavnou podle jazyko-
vych nastaveni nebo mistnich nastaveni systému.

Pisma TrueType se ve Windows spravuji

& Pisma

(instaluji a odinstaluji) ve slozce Pisma, T e O e e
kterou otevieme prikazy Start = Nasta- Q- © - 3 Owess [0 [0 |‘
PN . ) ‘. =l
veni Ovl?daa panelyva poklepanlm/ bess [ e
na ikonu Pisma. Ve slozce se zobrazi e e | W | i trbuty &
véechna nainstalovana pisma. Nova gngen:y FB (T Type) AHEENCHR TTF SEE 19.11.2002 19:43 I
Agency FB tufné (TrueTy.., AGENCYE.TTF 60KE  19.,11,2002 19:43 i
pl’sma instalujeme pfﬂ(azem Soubor 6] slgerian (TrueTyne) ALGER.TTF THE 29.10.1999 13:42 ‘
. P . 9] vial (TrueType) BRIAL.TTE IEHE 18.5.2004 14:00 I
- Nalnstalovat nove plsmo, v nasle— %Ar\alﬁ\a(k(TruETyue) aritlk. TTF 1156 18.8.2004 14:00 i
o . . . O] vial kurziva (TrueType)  ARIALLTTF 03E  12.5.2004 14:00 ¢
duJICIm dlalogu zadame cestu k novym 0] vial Marrow (TrusTyps)  ARIALM.TTF 170K 14.7.2006 12:01 i
pl’smﬁm a vybereme poiadované pl’s_ @] vial Narrow m:z(\’ra(Tru.u ARIALNLTTF 178kE  14.7.2008 12:01 i
.. . . @AmalNarmw tuéné (TrueT... ARIALME.TTF 175kE  14,7.2006 12:01 !
ma z ]e]1Ch SeZznamu. Chceme-h plsmo 0] avial Marrow tuing kurziv...  ARIALMEL TTF 175k 14.7.2006 12:01 i
. . ... 8] ivial Rounded MT Bold (Tr... ARLRDED.TTF 45KE 185,199 21113 ¢
odmstalovat, Vybereme je a pouzie- %Ar\altuEnékurzl’va(TrueTu. ARIALEL TTF 722k 18,5.2004 14:00 ‘
x . ] ivial buEné (TrueType) BRIALED TTF E  12.5.2004 14:00 I
me prfkaz Soubor = OdStranlt nebo Qm\alummdeMS(TrueTypa) ARIALUMLTTE 2273, 18.11.2002 18:44 i
stiskneme klavesu Delete. Pro sprévu 8] Baskerville Oid Face {True.., BASKVILL,TTF S4B 15.5.1090 13:13 i
P o~ N . .. [0)Bauhaus 33 (TrueType)  BAUHS33.TTF 46k 18.5.1999 13:13 i
pisem muzeme samozrejme také pOUth g Bell MT (TrusType) BELL.TTF a3kE 18.8.1999 13:13 i
Siakéh . . 0]l MT kurziva (TrusType)  BELLLTTF GLKE 18.5.1993 13:13 I
ne]a eno spravce plsem. 0] Bell MT tuEng (TrueType)  BELLB.TTF BB 18.5,1999 15:13 i
. . . L, . \f.n Retlin Sane FR(TreTunst REIMER TTF afkR 14 T 1008 1441 (:
Pisma Type 1 jsou postscriptova pisma, — | &8
ktera vyvinula spole¢nost Adobe. Pro- Obrazek 7.9 Slozku Windows \Fonts muiZeme pouzit
toZe je operacni systém zpravidla neumi pro spravu pisem
vykreslit na obrazovce a nepostscriptové
tiskarny je neumi vytisknout, potfebuje-
169

K1389_sazba.indd 169 @ 2312009 16:45:19



_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

me pro jejich pouziti tzv. rasterizér. Mizeme pouzit treba program Adobe Type Manager, kte-
ry je ve verzi Light zdarma a umoznuje instalaci, zobrazovani a tisk postscriptovych pisem.
Windows si s postscriptovymi pismy jakztakz poradi od verze 2000. Pisma Type 1 jsou uspo-
radana do dvojice souborti (ve Windows maji pfipony .pfm a .pfb), jeden uchovava informace
o obrysech, druhy o metrice apod. Pisma Type 1 typicky obsahuji 255 znakd, takze v zemich
ceskych potfebujeme lokalizované sady.

Pisma OpenType vznikla spolupraci Microsoftu a Adobe jako jednotny pismovy format sdruzu-
jici vlastnosti pisem Type 1 a TrueType. Pisma jsou jednosouborovd a multiplatformni (stejny
soubor funguje jak ve Windows, tak na pocitacich Macintosh). MacOS X a Windows 2000/XP
maji nativni podporu tohoto formatu pisma.

Vv,

V oblasti grafiky je zakotrenéno klisé, Ze postscriptova pisma jsou kvalitnéjsi. Vzniklo kviili nut-
nosti konvertovat pisma TrueType na Type 1 v prvni verzi jazyka PostScript. Pri této konverzi
dochazelo k vypusténi instrukci ddlezitych pro vykresleni pisma, a tudizZ k degradaci vzhledu,
zvlasté na tiskdrnach s nizkym rozliSenim. Degradace vznikaly také pfi prevodu pisem Type
1 do formatu TrueType, ktery se provadeél z diivodu Sirsi nabidky postscriptovych pisem. Ve
skutecnosti ma format TrueType $irsi moznosti jak po strance kvality obryst a instrukci pro
rastrovani, tak po strance znakovych sad. Novéjsich pisem vytvorenych ve formatu TrueType
se vySe zminéné problémy netykaji.

Poznamka: Zdaleka ne vSechna nova TrueType pisma jsou vSak bez problémd. Vzhledem k mnohem
vétsi dostupnosti nastroji pro vytvareni TrueTypovych pisem mdZeme na Internetu nalézt stovky free-
warovych a sharewarovych pisem. ProtoZze mnoha z nich jsou vytvarena amatérsky, bez potfebnych
technickych znalosti, mivaji Spatnou technickou kvalitu. Nezfidka se stava, Ze v takovém pismu nék-
teré znaky zcela chybi, nebo jsou prevzaty z jinych typl pisma, nebo aplikace neumi nékteré znaky
volat, prestoze je sada obsahuje.

CaSte prOblemy 5 plsmy puSO- “ Font Navigator 2006 |;”§|gl

bi samotné aplikace. Nékte- Fls Edt View MyFonts.com Help
ré star$i programy nejsou pri- @ Foni Catalng @l 4 T8 &l 7
zpﬁsobeny pro préci v jin}}ch Contents of Font Catalog (41l Farmats, &1 Syles) Installed Fonts: 240
. L “ ., € Adobe Arabic ~ € sgency FB ~
jazykovych prostfedich, a tak o scobeebew O sgein =
ze souboru pisma nedokdzou & e 119
€ Adobe Myungjo Std M € 4rial Black

z . . - € Adobe PiStd € arnial Namow

ziskat informace o jazykovych |5 s songsut © Aid Rauned HT 8ok
z AL z € Adobe Thai € anal Unicode MS
SadaCh a pOUZl]I pOllZe Zapa- T AdobeSanmM ) Baskerville Ol Face
doevropskou znakovou sadu. o e 0 taban
Toto vSak nastésti neni problém O BerinSans B v
aplikaci sady Core]DRAW Gra- | T A
. . . v, £ Azl Narow = gular
phics Suite, pokud pismo stfe- g 40 o T 1 .|| The quick brown fox jum
doevropskou znakovou sadu —
] M TGS
obsahuje, budou nasSe pismen-
ka psat cesky.
Tip: Praci s pismy vam muze . s
velmi usnadnit program Bit-

stream Font Navigator, doda-
vany s programovym balikem
Graphics Suite X4. Font Navi-

Obrazek 7.10 Program Bitstream Font Navigator
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Prace s textem

gator umoZnuje spravu pisem - jejich rychlou instalaci a deinstalaci, nesrovnatelné rychlejsi a komfort-
néjsi nez Ovladaci panel ve Windows. Hlavné vSak program umozniuje vytvareni skupin pisem a jejich
rychlou aktivaci a deaktivaci. MUzeme si tak vytvorit rizné baliky pisem pro r(izné zakazky nebo rizné typy
praci a zajistit tak, Ze pro dany typ prace budeme mit v systému vSechna potfebna pisma, ale nebudou
se vam tam plést desitky nebo stovky dalSich pisem, ktera zase potfebujeme jindy na jiny druh prace.

Novinkou ve verzi X4 je specializovana kolekce pisem, kterd zahrnuje pisma s jednim tahem
vhodnad pro gravirovani nebo multiplatformni pisma ve formatu OpenType, poskytujici rozsifenou
jazykovou podporu pro romanské jazyky, fectinu a azbuku s vystupem ve formatu WGLA4.

Nahrady pisma
P otevirdni soubor, 21145

té téch pochazejicich z jiného

i . . N = Pracovni placha Pisma
stroje, nas casto prekvapi dia- Sheant B,
obrazeni
log nahrad pl’sma. Informuje liprawy [Z]Zobrazit pisma TrusType [#] Zobrazit symboly TrusType
P ) P ve Frichycenl k objekkim | [Z] Zobrazit pisma Type 1 Zobrazit symbaly Type 1
nés o tom, kterd pisma pouzi- Dmamkdd ved iy |
z v N N Upozornéni Zobrazit pouze pisma dokumentu
ta \ SOUboru ve vasem pOCItaCI WBA [Jzobrazit plavoucs nabidky s ukézkou pisma vedie seznamu pisern
e A i 4 _ Ukladani [¥] Zobrazit plowouci nabidky s dostupremi skyly pisma vedle seznamu pisem
Chybl a n?vrhule/] e]VlCh I}ahra. Pam&t’ [“]mazev pisma zobrazit dangm pismem
du. BohuZel neni presné defi- ey | Patek asbrazenich naposldy poustich e
novéno, jakym mechanismem BT e ——
se nahrada PANOSE ¥idi, ale Pisna O Neponiat botolog Font Hsvigator
navrho ané fsma nékd ne Pravopis (@) P otevieni poush katalog Font Mavigator
'V o Rychlé
havrhovana p nexdy ey e —
]Sou uplne pOdObna tem Chy' Prizplsobeni [#]Zobraztt pisma TrueType [¥] Zabrazit symboly TrueType
béj I’Cfm Vybereme_li fa’dek Dokurnent [¥] Zaobrazit pisma Type 1 [#] Zobrazit symboly Type 1
* Globani
s pismem, miiZzeme v dolni . -

roletce nastavit nahradni pis-
mo sami, nebo mizeme zvo-

QK ] l Storno ] [ MapovEda ]

ht lnStal,aCI cpvrISIusneh_O plS- Obrazek 7.11 Dlalogove okno Predvolby nahrazovani pisem PANOSE K‘
ma. Také muzeme zvolit, zda Moznosti umoZiiuje pomoci B ——
ma byt nahrada trvald, nebo tlaCitka Nahrazovani pisem @ Text

Panose nadefinovat seznam O Tt a styly

docasnd, trvalé nahrady si sys-
tém PANOSE zaznamenava
a pouZziva je napfisté. Pokud
dokument pozdéji ulozime, provedené néhrady se v ném | Ly ] [t J[ somo |
zaznamenaji. Chceme-li tedy uchovat ptivodni soubor beze
zmeény, neukladame jej, ale ulozime si otevieny soubor pod jinym nazvem.

vyjimek O Mikely risabrazovat

Wpchozi pismo: | AriaHormaini (PANOSE vichod) ||

Uzivatelem definované nahrady se CorelDRAW snazi pti opusténi dialogu nahrad pisma ulozit
jako vyjimky systému PANOSE. Seznam vyjimek mtizeme upravovat v Ndstroje = Moznosti
(Tools = Options) v sekci Pracovni plocha = Text = Pisma (Workspace = Text = Fonts) po
stisku tlacitka Nahrazovani pisem Panose (Panose Font Matching).

0 Poznamka: Pozor, CorelDRAW nam v dialogu nahrad pisma implicitné vnucuje trvalé nahrazeni.
PoZadujeme-li do€asnou nahradu, napfiklad abychom zkontrolovali, o ktery text jde, musime si druh
nahrazeni pro prislusna pisma ru¢né prfepnout na do¢asné.

Mirné zavadéjici je, Ze systém nds muze informovat i o chybéjicich pismech, ktera jsou defi-
novédna v odstavcovém stylu, ale v dokumentu fakticky pouzita nejsou.
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_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

9 Tip: Chceme-li na prvni pohled vidét, kterych text(l se urdita ndhrada tyka, zvolime pro né pfi otevira-
W ni do¢asnou nahradu néjakym vyrazné odliSnym pismem, mizeme pouZzit tfeba néjakou symbolovou
sadu nebo ruéné psané ozdobné pismo.

Typy textu

Text je v pocitacovych programech urcity fetézec znakii, informace o vzhledu pisma jsou
pritom uloZeny v samostatném souboru. Programy dokazou texty umistovat do radkd, ridit
mezery mezi znaky a slovy a dokonce i kontrolovat pravopis. Pouzijeme-li jiny soubor pisma,
zménime jednoduse vzhled celého textu. V CorelDRAW existuji dva typy textu: fetézcovy
(Artistic) a odstavcovy (Paragraph). Rozdil mezi nimi je ve funk¢nosti. Zatimco fetézcovy text
je urcen predevsim pro kratsi texty a Ize s nim provadeét rozlicné grafické dpravy, s odstavco-
vym textem budeme pracovat podobné jako v textovém editoru nebo sazebnim programu.
Retézcovy text pouzijeme na riizné ndpisy, nadpisy, slogany a upoutavky. Odstavcovy text
oproti tomu pouZijeme pro sazbu delSich texti s moZznosti pouzit odstavcové formatovaci sty-
ly apod. a vysadime s nim naptiklad cely letak.

Vzhledem k tomu, ze

programovy balik Corel .

Graphics Suite X4 neni :

univerzalni zalezitosti, ktera

by zastala veskerou praci a CO rel D RAW
veSkeré operace s vaSimi

dokumenty, je tfeba, aby

Obrazek 7.12 CorelDRAW rozeznava dva typy textu - odstavcovy a rfetézcovy

Retézcovy text je pro CoreDRAW souhrn k¥ivkovych objektii a jako s takovymi s nimi je scho-
pen zachazet. Text mtzeme deformovat - zuzovat, rozsifovat, protahovat, snizovat, mtizeme
jej natocit, zkosit, mizeme ho natvarovat podle kfivky, pouzit na néj perspektivu, obélku,
vysunuti do prostoru. Mizeme mu pfifadit obrys a vypln a pouzit na néj dalsi mnozstvi efek-
ti. Mizeme snadno interaktivneé upravovat typografické atributy (prostrkdni, neboli rozestupy
mezi pismeny, fadkovani apod.) i polohu jednotlivych znakd. Jediné, co s textem nemtizeme
provadét, ma-li zGstat textem, je editace jednotlivych znakt na drovni uzli. Pokud text roz-
loZime na jednotlivé kfivky, miiZeme je sice editovat, ale CoreIDRAW uz s takovymito objekty
nezachdzi jako s textem, nemiizeme pak jednoduse zménit typ pisma, mezery apod. I fetéz-
covy text tvori odstavce, ale vSechno, co vytvofime v jednom textovém bloku (v rdmci jediné-
ho klepnuti textovym ndstrojem), bude program brat jako jeden odstavec.

Prace s odstavcovym textem se vice podoba praci v sazebnim programu. Textu vyhradime
sazebni ramecek a jednotlivé odstavce mtizeme upravovat samostatné a mtizeme na né apli-
kovat formatovaci styly.
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Prace s textem

Prace s retézcovym textem

Pro vytvoreni textu mame v Core]DRAW opét nékolik moznosti. Text miizeme napsat primo
z kldvesnice, nebo ho mtizeme pres schranku, dal$i moznosti je import textového souboru.

Zadavani retézcového textu a Upravy jeho atributl

Pro zadavéni fetézcového textu klepneme textovym ndstrojem do dokumentu, napiSeme text
a upravime jeho atributy.

1. Na paleté nastroji vybereme - - -
DTN |

textovy ndstroj (md ikonu s vel- -I-
kym pismenem A), kurzor se A - O re -
zmeéni na nitkovy kfiz s pisme- . . B
nem A. Klepneme nastrojemdo  oprazek 7.13 Jakmile vybereme textovy néstroj, zobrazi se nam
dokumentu do mista, kde ma nitkovy kFiz s pismenem A. U textu se nam zobrazuji tahla.
text zacinat. Na tomto misté se

rozblika svisla carka - textovy kurzor, ktery je pripraven pro zaddvani vstupu z kldvesni-
ce. Druhy kurzor pfitom stale ziistavd na obrazovce.

2. NapiSeme na klévesnici libovolny text, napiiklad: Corel DRAW Graphics Suite X4. Slova se
objevi na obrazovce. Pokud nevypadaji zrovna jak si pfedstavujeme, nechdme to zatim byt
a zformdtujeme je dodatecné.

3. Klepneme textovym nastrojem kousek pod tento text a napiSeme text Prdce s programem
CorelDRAW.

4. Uchopime my$ a najedeme kurzorem nad napsany text. V okamziku, kdy pohneme mysi,
objevi se okolo textu cerné ctverecky - tahla (viz obrazek 7.13). Pokud najedeme kurzorem
na nékteré z tdhel, kurzor se zméni na Sipky, jez nas informuji o moznosti transformovat
text stejnym zptisobem jako ostatni objekty. Umistime-li kurzor nad text, zméni se na tvar
pfipominajici velké I. Umistime jej na jeden konec napsaného textu, stiskneme tlacitko
mysi a tdhneme pres cely text, aby se vybral (vybrany text bude podkreslen sedé).

Jakmile mdme text vybrany, mizeme ho formdtovat.

Pokud chceme ménit velikost textu, uchopime jedno z rohovych tahel a zvétsime text
na pozadovanou velikost. Potom klepneme na vybérovy ndstroj na paleté nastrojii. Text
zustane vybran pro transformace (tdhla ztstanou viditelnd), ale vybér pro vkladani se
odznadi.

Tip: Vybérovy nastroj je velmi flexibilni. Poklepeme-li s nim na textu, pfepne se na textovy nastroj. Pozor!
Zpét na vybérovy nastroj nemudzeme prepnout pomoci mezerniku tak jako u jinych nastrojl, u textového
nastroje mezernik vytvari mezery! Chceme-li se z textového rezimu rychle vratit k vybérovému nastroji,
prepneme na néktery z kreslicich nastroji klavesou F6, F7 a potom stiskneme mezernik.

Vybérovy néstroj umoznuje editovat textové atributy (pismo, fez, velikost, barvu atd.) celého
textového bloku jako celku, textovy ndstroj umoznuje editaci textovych atributti v textovém
bloku na trovni znakd. Vybereme-li textovym ndstrojem urcité znaky nebo slova v celém
textovém bloku, jsme schopni zménit pismo, fez, velikost nebo barvu pouze u vybrané ¢ds-
ti textu. Pozor, pokud textovym ndstrojem pouze klepneme do textu (ale nevybereme zddné
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znaky) a zménime pismo, s napsanym textem se nic nestane, jakmile vSak zacneme vkladat
daldi znaky, budou se psat timto nové nastavenym pismem.

Oznacime-li text tvarovacim ndstrojem Tvar (Shape Tool), objevi se v dolnich rozich textové-
ho bloku specidlni tahla, ktera umoznuji tazenim upravit prostrkani a proklad (mezery mezi
fadky). Zdroven se v levém dolnim rohu u kazdého znaku objevi zakladni uzel. Vybereme-li
tyto uzly (klepnutim, tazenim oblasti), mizeme tazenim nebo kurzorovymi kldvesami (Sipka-
mi) upravovat polohu vybranych znaki. Polohu mtizeme také upravovat zaddnim ¢iselnych
hodnot v panelu vlastnosti. Timto zpiisobem miiZeme upravit nepfiméfené mezery mezi né-
kterymi znaky v textu.

Poznamka: Néktera pocesténa pisma maiji ¢asto problémy s vyrovnanim pard. Pokud spolu sousedi
urcité znaky (VA, TA, Ty apod.), byla by normalné u vétsich velikosti pisma mezi témito znaky nepfimé-
fena mezera. V souboru pisma se proto definuje Gprava velikosti mezery pro jednotlivé pary znakd.
dé pismo v&ak je dopInéno o definice téchto novych kerningovych part (VA, TA, Ty atd.). Mame-li napis
vetsi velikosti, méli bychom zkontrolovat a popfipadé upravit nedostatky ve vyrovnani znakd ruc¢né.

Zékladni formatovani fetézcového textu mizeme provadét v panelu vlastnosti, kdyz mame
fetézcovy text oznaceny. U fetézcového textu miizeme zvolit druh pisma, velikost pisma
v bodech, pouzit tuény fez, kurzivu, podtrzené pismo, upravit zarovnani textového bloku.

x 7 Uplnou novinkou ve verzi X4 je zivé formatovani textu, které ndm umoznuje ndhled zvolené-
77 ho formatovdni jesté pred jeho vlastnim pouzitim v dokumentu. Jakmile mame vybrany text,
ktery chceme formatovat a pouze najedeme na urcitou volbu, aniz bychom ji rovnou vybirali,
text se ndm ukaze, jak by vypadal, kdybychom toto formatovéani zvolili. Diky této funkci ma-

Zeme usetfit ¢as s nahledy v pripadé velkého mnozstvi formatovani textu.

xj Dalsi moznosti formatovéani skyta ukotvitelny panel Formatovani znaki (Character Format-
) ting), ktery je dostupny od verze X3. Zobrazime ho pres nabidku Text = Formdtovani znakd
(Text = Character Formatting) nebo ho spustime predposlednim tlacitkem v panelu vlastnosti
nebo zkratkou Ctrl+T. Ukotvitelny panel nam umoznuje formatovat fetézcovy text anebo for-
matovat znaky uvnitf odstavcového textu. V horni ¢asti panelu mame | ranseraizi [y % = %
v nabidce Seznam pisem (Font List) k dispozici nainstalované a dostup- 0 aa v
né fonty. V nabidce Styl pisma (Font Style) jsou k dispozici dostupné  wmani ~]
fezy pisma. Déle zde mame v poli Vyska od vrcholu horniho dotahu
po spodek spodniho dotahu (Height from top of ascender to bottom
od descender) moznost zménit velikost pisma v bodech. Znekon efetty

[
It
‘

Dale zde miizeme nastavit podtrzeni textu a zarovnani. V zarovnani E,o::::.ln E::::;
méme na vybér z moznosti: Zadné, Vlevo, Na stied, Vpravo, Do blo-  Gerst cam v
ku, Nucené (None, Left, Center, Right, Full Justify, Force Justiny).  mr ony o
Pokud médme textovym ndstrojem vybranou a oznacenou urcitou ¢ast |momnzma
textu, mame k dispozici pole Vyrovndni rozsahu (Range Kerning),

kde Ize procentualné zménit mezery mezi oznacenymi znaky. Pribliz-

né v prostredni ¢asti ukotvitelného panelu mame ¢ast Znakové efekty

(Character Effects), ve které miizeme nastavit podtrzeni, pfeskrtnuti, Obrazek 7.14
c¢aru pres text. Text mtizeme také prevést na verzalky (All CAPS) nebo Ukotvitelny panel
nepravé kapitdlky (Small CAPS) v nabidce Velkd pismena (Uppercase), Formatovani znaku
poptipadé pouzit horni nebo dolni index (Subscript nebo Superscript) nam nabizi dalst

; epe . 1 moZnosti formatovani
v nabidce Poloha (Position). Dolni sekce Posun znaku (Character Shift) textu

>’<<<<<»|:|
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¥
»
X

je dostupna v pripadé, Ze mdme vybranu cast — |femfaaniodtacy,
textu textovym nastrojem. V poli Uhel (Angle) Zarownéni
muzeme nastavit otoceni znakt a v polich Vodo- wezery

rovny posun (Horizontal Shift) a Svisly posun iy
(Vertical Shift) miiZzeme nastavit horizontalni ~ S==— 2o =
a vertikalni odsazeni. orava Domm 3
Casti Znakové efekty (Character Effects)

a Posun znaku (Character Shift) miZzeme mit

Formatovani odstavc% » & X

Zarovnani

Vodorowng | Nucené
Sislé Nahoru

Mezery

AR
ralra ke

£

Odstaver a Fadek:
Pfed odstay... (100,0 % 5
Zaodstavcem (34,519% %

Fiadek =ifiomo% 2

Jazyk, znak a slova:

e 22

aanEgsRn uEamgtLny ||| DHEUZ 1A 3 T

5
S0AEIEPO URADRRLLO Y || | DHEUE MEACRRLLIC ] E-;

sbalené anebo rozbalené. Toto sbaleni a rozbale- vk S
ni provedeme pomoci kolecka se Sipkami, které o a0 8
najdeme vzdy v pravé ¢asti této nabidky. Odsazent s
xﬁ Novin’kou ’ve/verzi X3 byl také ukotvitelny p.anel S b;‘éﬁz:‘;oz)?e ni :mdk EE::—S
) Formadtovani odstavce (Paragraph Formatting), jednotlivych &asti pravo pomm 2]
ktery zobrazime z nabidky Text = Formdtovani  ukotviteIného panelu
odstavce (Text = Paragraph Formatting). V pfi- Formatovani znaku

padé fetézcového textu miizeme v ukotvitelném Obrazek 7.16
Ukotvitelny panel

panelu upravovat zarovnani v poli Zarovnani (Alignment), mezery mezi o matovani odstavee
znaky (prostrkani - ale pouze pro cely textovy blok), slovy a radky. nam umozriuje
formatovat odstavec

Upravy textu a vestavény textovy editor

I sebelepsi pisarka udeld sem tam néjaky preklep, i sebelepsi autor se obcas rozhodne zmé-
nit par slov v napsaném textu. Samozfejmeé Ze program umoznuje provadét vécné opravy
a upravy napsaného textu.

Nejjednodussi a nejintuitivnéjsi zptisob je pomoci textového nastroje: Do napsaného textu
umistime textovy kurzor — umistime-li kurzor textového nastroje nad text, zmeni se na tvar,
piipominajici velké I - klepneme timto kurzorem na pozici, kde chceme provést zménu.
Miizeme také tazenim vybrat urcity rozsah textu. Poklepeme-li v textu, vybere se slovo, na
které jsme poklepali. Trojitym klepnutim vybereme cely textovy blok. Tak pracujeme s textem
na obrazovce podobné, jako v textovém editoru - mizeme mazat, ¢i dopisovat znaky, slova,

pridavat fadky atd. Upravit text 3 (x)

U rozsahlejsich texti ndm tento zpiisob
miiZze znatelné zpomalit préci. Corel- ; ke craficker ofeiedg oddEiit od
.y v 14 <y Loy W sazb& je obvyklé graficky pfehledng oddglit odstavce.
DRAW totiz po kazde zmene mus.l pre Nejtastéji se toho dosahuje odstavcovou zardzkou, coZ je
kreslit obrazovku. Proto Ize text editovat malé odsazeni prvniho Fadku odstavce. B&2n& se poufivé
méné naroénym zpiisobem - v texto- €tverikove odsazeni, tedy hodnota odsazent je stejnd jako
4 . [T vyska pisma, ale neni to pravidlem. Hodnotu odsazeni
vém editoru. Ten se spoustl prf'kazem miZeme definovat i v milimetrech, méli bychom v3ak
Text = Upravit text (Text — Edit text) dodret rozpéti jedno aZ trojnasobku vysky pisma. Prvni
(Ctrl+Shift+T) nebo tlacitkem Upra- odstavec textu za nadpisemn nemusi mit odstavcovou
. . : zarazku, protoZe je zfejmé, Ze zde zacina odstavec. Musime
vit t?Xt (E‘,ht TeXt) z Ranelu Vlasjcnostl, ale dodrZet jednotnou Gpravu: bud” neodsadime Zadny prvni
musime mit ale vybrany text, ktery chce- odstavec, nebo odsadime véechny.
me editovat. Nové texty v tomto editoru

vytvaret nemtzeme.

[0 Tahoma ][ 1zt “B iy

m

Okno textového editoru zobrazuje text
se zjednodusenym formatovanim (viz
obrézek 7.17): text ma odpovidajici pismo  Obrézek 7.17 Dialogové okno Upravit text zobrazuje text

a zarovnani, velikost zobrazeného pisma se zjednodusenym formatovanim a v okné muZeme text
také formatovat

[ oznosti = | [tmportovat... ][ ok ][ sworno ][ mapoveda |
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_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

je pouze relativni, uvidime podtrZeni a preSkrtnuti, indexy, ale nezobrazi se zde posuny a nato-
¢eni znakd, barvy ani jiné efekty. Nad textovou casti okna jsou nastavovaci prvky pro zaklad-
ni textové atributy - pismo, velikost, fez a zarovnani. V textové ¢asti okna mtizeme provadét
vybér libovolnych ¢asti textu tazenim nebo poklepanim. Na spodnim okraji editoru je tlacit-
ko Moznosti (Options) pro pristup k dalsim volbam jako je kontrola pravopisu nebo hledé-
ni a ndhrady textu, také se odtud rychle dostaneme k nastaveni textovych predvoleb celého
programu (polozka Moznosti textu (Text Options). Tlac¢itko Importovat (Import) umoznuje
importovat textovy soubor jiné aplikace, musime dat ale pozor, jako fetézcovy text (tj. do exis-
tujiciho fetézcového textu) bychom méli importovat pouze kratsi texty, jinak dojde k vyrazné-
mu zpomaleni prace. S del$imi texty je vyhodnéjsi pracovat jako s odstavcovym textem.

Grafické Upravy retézcového textu

V CorelDRAW je mozné s textem nakladat nejen jako s textem, ale také jako s grafikou. Vel-
kou vyhodou zde je to, Ze pfi vétsiné uprav zlstdva text stdle textem a je tedy naddle jako
text editovatelny.

Rlzné néstroje ndm umoznuji rizné typy tprav. Zakladni moznosti jsou transformace textu.
Vybereme-li text vybérovym nastrojem, miizeme text transformovat stejne, jako kterékoliv
jiné objekty — miZzeme ménit jeho velikost, upravovat pomér stran, miiZeme ho zkosit nebo
cely textovy blok natécet.

Poznamka: Tazenim za stranova tahla mGzZeme deformovat pomér stran vybraného textu. Na prvni
pohled by se mohlo zdat, Ze se tak da snadno vytvorit zGzené nebo rozsifené pismo. Pfi tomto zpU-
sobu vSak dochazi k deformacim tvaru znaku, proto bychom méli pouzit skute¢né zizené pismo
a tomuto zplsobu vytvareni zGZeného pisma se pokud mozno vyhnout. Musime-li z néjakého divodu
takovouto Upravu provést, méla by byt jen nepatrna. V mnoha pfipadech je vSak lepsi nepatrné zGzit
mezery mezi znaky. Vyraznéjsi deformace znakU jsou pfipustné pro specialni grafické efekty, kde jiz
text ztraci svou informacni hodnotu.

Vybranému textu mizeme prifadit vypli i obrys. Mtizeme bud jednoduse vybirat barvy klepnu-
tim do palety barev, nebo pouzit dialogova okna pro obrys ¢i pfislusné druhy vyplné.
Vybereme-li text tvarovacim nastrojem, mizeme upravovat polohu a natoceni jednotlivych
znakt, pokud vybereme jejich uzly. Rovnéz miizeme vybranym znaktm pfifadit barvy obry-
su a vyplné.

Na textovy blok vybrany vybéro-
vym ndstrojem mizeme aplikovat | " g~ y y
rozlicné efekty z nabidky Efekty | C b@l RRW ‘/\/ i
(Effects): Pfechod, Kontura, Obdl- - 1 '
ka, Vysunuti, Zesikmeni, Cocka, | ’ T o i .
Piidat perspektivu (Blend, Con-
tour, Envelope, Extrude, Bevel,
Lens, Add Perspective). Vétsinu efektti miizeme vzajemné kombinovat. Za zvlastni zminku
z téchto efektt stoji efekt Obalka (Envelope), ktery ndim pomtize ti¢inné a vérohodné zdefor-
movat text, jenz ma byt umistén na nerovné plose, ¢ili tam, kde se naptiklad snazime vytvorit
iluzi vypouklého vicka krabicky, nebo ndpis na kulaté tuZce nakreslené v izometrickém zob-
razeni. Tyto efekty se u textu pouzivaji prakticky stejné jako u jinych objektt, proto je nebu-
deme podrobné rozebirat na tomto misté. Praci s efekty je vyhrazena samostatnd kapitola.

Obrazek 7.18 K textu muZeme pridat rizné efekty

176

K1389_sazba.indd 176 @ 2312009 16:45:22
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Text na osnové

Oblibenym a dnes jiz prakticky zdvaznym textovym efektem je umisténi textu na libovolnou
ktivku. Tento efekt se v Core]DRAW nachazi v nabidce Text = Pfizptisobit text osnové (Text
= Fit Text To Path).

Abychom prikaz mohli pouzit, musime mit vybrany jak text, tak kfivku, podle které chceme
text natvarovat. Kfivka miize byt oteviena i uzaviend, hladkd nebo lomena, jako kfivku lze
vyuzit i zdkladni objekty — obdélniky, elipsy, mnohothelniky, hvézdy nebo spiraly. Aplikace
je jednoducha, vybereme oba objekty a vybereme ptikaz.

Text také miizeme pfimo psat na kfivku. Nejprve nakreslime kfivku, na kterou budeme chtit
text napsat. Poté vybereme textovy nastroj, najedeme na kfivku ¢i obrys obrazce, az kurzor
zobrazi kfivku a nad ni pismeno A a klepneme. Na kfivce se rozblikd textovy kurzor a vepsa-
ny text bude sledovat kfivku.

Obrazek 7.19 Text také miZeme pfimo psat na krivku

Jak text, tak kfivku miizeme samoziejmé déle upravovat. Ve vétsiné piipadi nam nebude
vyhovovat vychozi poloha textu na kfivce. Vybereme tedy text vybérovym ndstrojem (bez-
prostfedné po provedeni prikazu Pfizpisobit text osnové (Fit Text To Path) je jiz vybran).
Pred prvnim znakem textu se objevi cervené fidici tahlo, které umoznuje posouvat text podél
krivky a zaroven meénit jeho vzdalenost od kfivky, a v panelu vlastnosti se objevi volby pro
dpravu textu na kfivce.

Mg v ﬂ|0pmm :|ﬁ|173,376mm :| Zrcad\nvptaxt:%as £ Prichytavani diki -

0 Arial v||24Dt V‘ B &

Obrazek 7.20 Na panelu vlastnosti se objevi volby pro Upravu textu na krivce
Orientace textu (Text Orientation) fidi orientaci znaka textu vzhledem ke kiivce, Vzdalenost
od osnovy (Distance From Path) je vyskové umisténi textu vzhledem ke kfivce (nad ktivkou,

pod ktivkou, v ose kfivky, odsazené apod). Pole Vzdailenost od osnovy (Distance From Path)
nastavuje odsazeni textu od kiivky, Vodorovné odsazeni (Horizontal Offset) umoznuje posou-
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_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

vat pocatek textového retézce podél kiivky. Tlac¢itka Zrcadlit vodorovné (Mirror Horizontal-
ly) a Zrcadlit svisle (Mirror Vertically) zrcadli text vodorovné i svisle.

9 Tip: Pokud chceme text otocit 0 180°, musime text zrcadlit jak vodorovné, tak svisle.

Dalsi volba v nabidce Ptichytavani dilkt (Tick Snapping) zvétsi vzdalenost mezi textem a osno-
vou, ke které je text pfichycen. V nabidce mame moznost povolit Pfichytavani dilkt zapnuto
(Tick snapping on) a zadat hodnotu do pole Mezery mezi dilky (Tick spacing). Pfi posouva-
ni textu od osnovy se bude text pohybovat v krocich urc¢enych hodnotou. Béhem posouvani
textu se pod pivodnim textem zobrazuje vzddlenost od osnovy.

I kdyz mame text uz napsany, stale ho miizeme upravovat a ménit jednotlivé parametry. Neé-
které parametry miizeme ménit mysi a jiné zase jen pomoci nabidek. Mizeme zménit obsah
i velikost textu, pismo, barvu, a také velikost ¢i tvar tvorici kfivky. Na text na kfivce mtizeme
aplikovat dals{ efekty jako vysunuti, obdlky, cocky apod.

xﬁ Novinkou ve verzi X3 je moznost umistit text na libovolnou osnovu a pomoci dynamického
) nahledu. Tento dynamicky nahled nam umoziiuje rychlejsi umisténi textu a jeho pozicovani.
Velice snadno miizeme pozici textu na osnove upravit. Miizeme text zrcadlove prevracet nebo
nastavit jeho vzdalenost od osnovy. Jakmile mdme text pfidany na osnovu, objevi se u textu
cerveny kosoctverec, kterym mtizeme ménit text na kfivce. Jakmile najedeme na kosoctverec
nastrojem Vybér (Pick Tool), zméni se nam vzhled kurzoru ze Sipky na plus. Stiskneme levé
tlac¢itko mysi a tahem za kosoctverec urcujeme umisténi textu na osnové a jeho vzdélenost,

pri tahu se nam zobrazuje vzdalenost textu od osnovy.

Prace s odstavcovym textem

Vytvoreni odstavcového textu

Paragraph text, neboli odstavco-

vy text vytvorime tak, 7 texto- |y oobs i Ghiykia graficky prehiednd odddit odstavee
vym néstrojem vyznacime obdél- Ne1caste]| se toho dosahuje odstavcovou zaraZkou, coz je malé
nikovou oblast. Tato oblast bude opdsazeni prvniho fadku odstavce. B&né se pouil'va' Cvercikove
slouzit jako textovy ramecek, do pdsazem’, tedy hodnota odsazeni je stejna jako vyka pisma,;

kterého budeme vepisovat text. ale neni to pravidlem. Hodnotu odsazeni méizeme definovat i v'
. . . .. mlllmetrech méli [chhom viak dodriet rozpéti jedno aZ
Jakmile uvolnime tlacitko mysi, tm]nasobku vysky pisma. Prvni odstavec textu za nadplsem
éérkovany ramecek s téhl}’ tii nemusi mit odstavcovou zaraZku, protofe je zfejmé, Ze zdel _
druhti a textovym kurzorem se _;zaEiné odstavec. Musimg ale c!‘odriet jednomou'ﬂpravvu: bud’;_ A
objevi na obrazovce. Kurzory heodsadime Zadny prvni odstavec, nebo odsadime vsechny.;
budeme mit na obrazovce opét i '
dva, takZe muzeme rdmecek
kdykoliv i béhem psani interak-
tivné upravit. Zacneme-li psat na
klavesnici, text se zacne objevo-
vat na pozici textového kurzoru i ;
a vyplnuje vymezeny ramecek. ’ b

Obrazek 7.21 Odstavcovy text pouzZivame pro psani vétSiho mnozstvi
textu
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Jakmile dojde na konec, zalomi se do dal$itho fddku. Klavesou Enter u odstavcového textu
neukoncujeme fadky (jako to musime udélat u fetézcového textu), ale odstavce.

Textovy ramecek se chova jako jakysi kontejner na text. Text ramecek vyplnuje podle jeho
hranic. Mame-li textu vice, nez se vejde do rdmecku, uvidime pouze jeho pomérnou cast.
V prazdném dolnim stranovém tahlu textového ramecku se objevi cerna Sipka signalizujici,
Ze neni zobrazen cely text. V takovém piipadé mame nékolik moznosti, jak dostat do doku-
mentu cely text: Jednak mtizeme zmensit nebo zménit pismo, fadkovy proklad ¢i mezery, aby
se text veSel do ramecku, mtizeme to také nechat provést CorelDRAW automaticky prikazem
Text = Ramecek odstavcového textu = Prizpusobit text rimecku (Text = Paragraph Text
Frame = Fit Text To Frame), dale mazeme zvétsit velikost rimecku, a predevsim muiizeme
text prelit do dalstho ramecku. U dlouhych textti mizeme zfetézit mnoho ramecki na rtz-
nych strankdch dokumentu.

Klepneme-li textovym nebo vybérovym ndstrojem na dolni stranové tahlo se Sipkou dold,
prebytecny text se nacte do kurzoru mysi a kurzor bude mit podobu stranky se Sipkou. Tim-
to kurzorem miizeme bud’ vyznacit dalsi textovy ramecek anebo ukdzat Sipkou na jiny obra-
zec. Text se do obrazce nacte. Vznikne tak fetézec navazujicich textovych rameck, kterymi
tece text.

Pokud néktery z rameck fetézce oznacime, modré Sipky mezi rdimecky vds budou informo-
vat o toku textu. Navazujici ramecky maji v hornim a dolnim stranovém tdhle linky signali-
zujici, Ze ramecek je zfetézen. Prvni ramecek v fetézci ma horni tahlo prdzdné. Pokud jeden
z rameckli smazeme klavesou Delete, text se nesmaze, ale prelije se v rdmce spojenych tex-
tovych rdmecki. Pokud chceme smazat néjaky text, musime ho oznacit textovym ndstrojem
a smazat ho klavesou Delete.

Pokud chceme zménit tok textu, miizeme klepnout na dolni stranové tahlo ramecku, abychom
nacetli prebytecny text a pfesmérovat jej klepnutim do jiného prazdného rdmecku.

Miizeme také pridat textovy ramecek na zacdtek fetézce pred prvni textovy ramecek - v tom
pripadé klepneme na horni prazdné tahlo prvniho ramecku (text se opét nacte ke kurzoru)
a vyznacime novy rdmecek, popiipadé ukaZzeme do prazdného ramecku. Do tohoto nového
ramecku se presune zacdtek textu a ostatni text se odpovidajicim zptisobem prelije.

Odstavcovy text je mozno rozdélit na mensi celky pfikazem Zménit = Rozdélit: Odstavco-
vy text (Arrange = Break Paragraph Text Apart) (Ctrl+K). Svazané ramecky piikaz rozdéli
na jednotlivé ramecky, u jednotlivého ramecku rozdéli text po odstavcich do samostatnych
ramecki, odstavce déli piikaz na fadky, fadky na slova a slova na znaky.

Textovy rdamecek miizeme vytvorit také v libovolném uzavieném objektu. Najedeme-li kurzo-
rem textového nastroje pomalu na obrys objektu, pfimo na obrysu se kurzor zméni na kurzor
typu ,text na kiivce” (kfivka s pismenem A) a v malé zoné od obrysu smérem dovniti zobrazi
kurzor pismena ab v rdmecku. Klepneme-li v tomto misté, vytvofi se v objektu textovy rdmecek
sledujici obrys objektu. Objekt si zachova své atributy (obrys, vypln apod.), je s timto ramec-
kem spojen a lze jej vybrat bud samostatné klepnutim na obrys (zobrazi se standardni tahla
objektu), nebo dohromady s textovym rdmeckem (zobrazi se tdhla textového rdmecku). To je
dtlezité proto, abychom mohli nastavit potfebnou barevnost objektu a textu.

Potrebujeme-li textovy rdmecek od objektu oddélit, vybereme objekt i s rdimeckem a zvolime
Zménit = Rozdélit: Odstavcovy text uvnitf osnovy (Arrange = Break Text Apart). Podobné
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muZeme vytvorit v uzavieném objektu textovy rdmecek, klepneme-li do néj kurzorem, ktery
ma nacteny piebytecny text z jiného ramecku.

Formatovani odstavcového textu

Na odstavcovy text nemiizeme pouzit nékteré z grafickych efektti, jez mohou ozvlastnit fe-
tézcovy text (nebo se nechovaji tak, jak bychom si predstavovali), na druhou stranu typogra-
fické upravy jsou bohatsi.

Zasady pro nastroje jsou obdobné: vybereme-li textovy ramecek vybérovym nastrojem, mtizeme
ménit atributy veskerého textu v textovém ramecku. Vybereme-li ¢ast textu textovym ndstro-
jem, miizeme ménit atributy (pismo, velikost, barvu atd.) pouze u vybranych znaki, vybere-
me-li tyto znaky tvarovacim nastrojem, mtizeme také primo z panelu vlastnosti nebo tazenim
ménit jejich polohu.

Vybereme textovy nastroj a klepneme jim do odstavcového textu. Pokusime-li se zménit za-
rovnani, budou se ménit vlastnosti pouze u odstavce, ve kterém se nachdzi textovy kurzor.
Pokud budeme mit vybrany text pres vice odstavct, budou se zmény tykat vSech odstavcti,
ze kterych je alespon ¢dst vybrana. Podivame-li se na panel vlastnosti, miZeme si vSimnout,
Ze jsou také pristupné nékteré ikony, jez byly u fetézcového textu neaktivni. U odstavcového
textu mtizeme rychle zveétsit ¢i zmensit odsazeni odstavce, pouzit odrazku nebo inicidlu (po-
c¢atecni pismeno odstavce), moznosti nastaveni téchto efektt jsou vsak zde omezené.

Otevreme-li ukotvitelny panel Formatovani znakui (Character Formatting) (nabidkou Text =
Formdtovani znaku (Text = Character Formatting) nebo stiskem Ctrl+T) a ukotvitelny panel
Formadtovani odstavce (Paragraph Formatting)(Text = Formdtovani odstavce (Text = Para-
graph Formatting)), zjistime, Ze na panelu Formdtovani znakt (Character Formatting) mame
pristup ke stejnému mnozstvi voleb, ale na panelu Formdtovani odstavce (Paragraph Format-
ting) mdame mnohem vétsi mnozstvi voleb, nez kdyz jsme formatovali Fetézcovy text.

Panel je rozdéleny do tfi ¢asti - Zarovnani, Mezery, Odsazeni (Alignment, Spacing, Indents).
V ¢asti Zarovnani (Alignment) mizeme v polich Vodorovné (Horizontal) a Svislé (Vertical)
zménit vodorovné a svislé zarovnani. V sekci Mezery (Spacing) mame cast Odstavec a fadek
(Paragraph and Line), ve které ménime vlastnosti odstavce a fadku, jako jsou mezery pred
odstavcem, za odstavcem a fadkovani. Ddle je v ¢asti Mezery (Spacing) moznost zménit meze-
ry pro Jazyk, Znak, Slovo (Language, Character, Word). V posledni c¢asti Odsazeni (Indents)
meénime odsazeni prvniho fddku, odsazeni vlevo a vpravo.

1. Z nabidky Text = Nastaveni déleni slov (Text = Hyphenation Settings) otevieme dialog,
ve kterém nastavujeme déleni slov v odstavci.

2. Déleni slov musime nejprve zapnout volbou Text = Pouzivat déleni slov (Text = Use
Hyphenation). Volbou Délit slova za¢inajici velkym pismenem (Break Capitalized words)
umoznime déleni slov s velkym pismenem na zacatku.

3. Volba Délit slova psand VELKYMI PISMENY (Break words using ALL CAPS) umoziiu-
je délit slova napsana velkymi pismeny. Volba Minimalni délka slova (Minimum word
lenght) urcuje minimalni pocet znak slov, které se mohou délit.

4. Volba Minimdlni pocet znaku pfed (Minimum characters before) udava, kolik znaku
minimalné musi zlistat na konci fadku pred rozdélovacim znaménkem, volba Minimalni
pocet znakt za (Minimum characters after) udava, kolik znak minimdlné musi byt za
rozdélovacim znaménkem.
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Prace s textem

5. Pridéleni ceského textu by mély byt obé tyto volby nasta-  [EEE AR ]
veny na hodnotu 2 a mtizeme délit slova s minimdlné [¥) Automaticky délt slova
¢tyfmi znaky. Vzddlenost od pravého okraje (Distance D o8t dova zatinajvekjm psmenn
from rught margin) urcuje $ifku oblasti, ve které se snaz{ [Josit sova prana VLI ISHENY

Kritgria dEleni slov

program nalézt déleni slova. Pfili§ nizka hodnota snizuje Wi deka sl
pocet moznych délent (coz pfi zarovnani do bloku vede Wi poset anskl prec
k ,déravym” fadktim), ptilis vysokd hodnota muze zptiso- Ml pocet znoki 22
bit, Ze program rozdéli slovo pfilis daleko od konce radku, wadélenost od pravéha olaaje:
coz v dtisledku opét povede k déravym fadkam.
[ 0K I l Starna ] [ MapowEda ]
Poznamka: Pozor, CoreIDRAW nepovazuje nerozdélitelnou meze- Obrézek 7.22 Dial 5 ok
PP PR . o . n
ru (Alt+0160 pro navazani jednoznakové predlozky k nasledujici- razek 1.2z bia pgove OKno
N N Nastaveni déleni slov nam
mu slovu) za mezeru, ale za znak, proto bere slovo s pfedlozkou umoZiiuje nastavit volby déleni
a mezerou jako jeden celek. To ma dva disledky: jednak toto slov v odstavci

,slovo“ oznacéi modul kontroly pravopisu jako chybu a podtrh-
ne je ¢ervenou vinovkou a za druhé je modul déleni slov schopen takovyto celek rozd€lit za prvnim
znakem slova, nebo pro CorelDRAW je tento znak az tfeti. V tom pfipadé musime nejprve dokongit
vSechny formatovaci Gpravy textu, aby se zamezilo dalSimu preteceni textu, a poté postupné od zacat-
ku textu vlozit do pfislusnych slov rozdélovaci znaménko ru¢né.

Pro spravnou funkci déleni slov a kontroly pravopisu musi mit
text nastaven odpovidajici jazyk. Provedeme to v nabidce Text
= Jazykové ndstroje = Jazyk (Text = Writing Tools = Lan-
guage). Zobrazi se nam dialogové okno, ve kterém si vybere-
me jazyk, jakym piSeme text v daném odstavci.

Oanadit vybrany text jako:

Cingtina (Cinay CHC
Cingtina (Hongkang) ZHH
Cingtina (Macan) FHM o=
Eingtina (Singapur’ ZH
a (Techaj-wan) CHWY

[« tlnaEtradlEm’) CHT

B - - X .. . . B Chritina (zjednodugens) CHs
Poznamka: Jazykové nastroje pro prislusny jazyk musime mit Déngtina LU
nainstalovany. , (o [ sterne ] [[Mépovsda |

Odsazeni odstavce zleva a odsazeni prvniho fadku nejsou spja- Obrazek 7.23 V dialogovem
okné Jazyk textu vybirame jazyk,

ty, jak tomu byva v jinych programech, proto pfi odsazovani kterym je napsany oznaceny text
odstavce zleva musime nastavit stejnou hodnotu i pro odsazeni
prvniho radku. Mame-li nastaveno odsazeni odstavce

Nastaveni tabulstori

zleva ¢i zprava a zarovname odstavec na stfed, nebu- it
de zarovnan na stfed ramecku nebo sloupce, ale bude tabultoru:
v v . s~ 2 - Tabulatory Zarownani Wodici znaky ~
vystfedén do oblasti ztizené o toto odsazeni. EXTeT PRI vy T
2 o v vy . v, 24,977 mm LYlevo Yypnuta
U odstavcového textu miizeme pouzit i dalsi funk- 57,465 mm o P J
ce, kterymi jsou naptiklad tabulatory. Dialogové 49,953 m Lo typmto
okno Nastaveni tabuldtorii (Tab Settings) zobrazi- e Yo x:;:i:
v L . " Vo
me pres nabidku Text = Tabuldtory (Text = Tabs). 7,416 Lylevo typruta
V dialogovém okné Nastaveni tabulatort (Tab Set- 9,300 Lvvo veonut
. . . . . o . 112,395 mm Lylevo ypriuta
tmogs) deflnu]eme nastaveni tab}llatoru v odstavci. 124 835 o Yypmuo ‘
Miizeme nastavit tabulatory s jednotnou rozteci,
v, . ) . . ‘ [ oebrat | [odebrat vie | [ Moznosti vodicich znaka... |
uzivatelsky definované polohy jednotlivych tabuld-
torti, u kazdého miizeme rovnéz nastavit zarovna- PlNshed ok ) [ om ] [epoaa |
ni zarazky a pouziti vodiciho znaku. Nadefinujeme p y p p
. byl’ p Kl lagitko PFid Add Obrazek 7.24 Dialogové okno Nastaveni
pozicl ta u/atoru axlepneme na’t acitko Ty at ( 2 tabuldtori nam umozriuje pfesné umisténi
Jakmile mame tabulator pfidany, ve sloupci Zarovna- tabuldtort uvnitf oznaceného textu
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_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

ni (Alignment) zménime typ tabulatoru. Ve vychozim stavu uz jsou v textu tabulatory, které
muzeme odstranit tlacitkem Odebrat vSe (Remove All).

U odstavcového textu mizeme také nastavit déleni slov. Déleni slov ndm slouzi k rozdéleni
slova na dva radky v okamziku, kdyz je slovo dlouhé a nevejde se na jeden fadek. V progra-
mu Core]DRAW muizeme slova délit ru¢né nebo automaticky.

Novinkou programu CorelDRAW X3 byla moznost vkladat volitelna rozdéleni. Tato volitelna
rozdéleni nam umoznuji nadefinovat zptisob rozdéleni slov. Mizeme tedy vytvofit vlastni se-
znam délitelnych slov, ve kterém urcujeme mista, na néz md byt vlozen spojovnik.

V piipad¢, Ze mame nastavené automatické déleni slov, pouZije se toto nastaveni v kombina-
ci s nasim nastavenim déleni. Pro déleni slov miizeme nastavit nékteré parametry, napriklad
minimalni pocet pismen pred spojovnikem a za nim nebo velikost aktivni oblasti.

Déleni slov zapneme pfi oznaceném textovém ramecku z nabidky Text = Pouzivat déleni
slov (Text = Use Hyphenation).

Vlozeni volitelného rozdéleni provedeme tak, Ze textovym nastrojem oznacime slovo, do kte-
rého chceme umistit volitelné rozdéleni. Najedeme na ptikaz Text = Vlozit specialni znak =
Volitelné rozdéleni (Text = Insert Formatting Code = Optional Hyphen).

Jak uz bylo feceno, miizeme vytvofit vlastni definice volitelného délenti slov pfes nabidku Text
= Vlozit specidlni znak = Vlastni volitelna rozdéleni (Text = Insert Formatting Code —
Custom Optional Hyphens). Zobrazi se dialog Vlastni volitelna rozdéleni (Custom Optional
Hyphens), ve kterém do pole Slovo (Word) zadame slovo, pro néz chceme vytvorit definici
déleni. Text, ktery piseme do pole Slovo (Word), se zaroven objevuje i v poli Rozdélené slo-
vo (Hyphenate Word). V poli Rozdélené slovo (Hyphenate Word) klepneme na misto, kam
chceme vlozit volitelné rozdéleni, a stiskneme klavesu spojovniku (-). Klepneme na tlacitko
Pridat definici (Add Definition).

Dalsi dialogové okno, pomoci néhoz miizeme formdtovat odstavcovy text, je dialogové okno
Nastaveni sloupce (Column Settings), které zobrazime z nabidky Text =Sloupce (Text =
Column). V dialogu Nastaveni sloupce (Column Settings) nastavuje textové sloupce v tex-
tovém ramecku (viz obrazek 7.25).

Poznamka: Vlastni déleni slov definujeme vzdy pro konkrétni jazyk, ktery jsme v seznamu Jazyk (Lan-
guage) vybrali.

Polozkou Pocet sloupcti (Number of
columns) nastavujeme pocet sloupcd,
v seznamu pod ni miizeme pro kazdy
sloupec samostatné nastavit sitku a veli-
kost mezery mezi sloupci. Polozka Stej-
nd sifka sloupcti (Equal column width)
zajisti, Ze budou mit vSechny sloup-
ce v ramecku stejnou Sifku. Pfepinac
Nastaveni ramecku (Frame Settings)
pod nahledovym okénkem urcuje, zda
pri zméneé sitky sloupce (nebo meze-
ry) ziistane zachovana $itka textového
rdmecku a zmeéni se Siftka mezery (nebo
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Mastaveni sloupce

Patet sloupci:

k

: =

Sloupec Sirka

Mezera

50,935 mm

12,700 mm

Stejna gika sloupei

Nahled

Mlastaveni rémetku
() Zachavat akkudini $Fku rémedlu
(O Automaticky upravit Siku rémetku

3

[ o« ][ somo

] [ népovida ]

Obrazek 7.25 Dialogové okno Nastaveni sloupce nam
umoZnuje rozdélit text do sloupct a nastavit viastnosti

sloupcu
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Prace s textem

sloupce), ¢i zda se sitka ramecku automaticky pti- [l ®
ZpﬁSObf. Pousit odrazky s

Prikazem Text = Odrazky (Text = Bullets) mtizeme o [0 wingeings v
k oznacenému odstavci pridat odrazku. Zobrazi se nam symbol

dialog Odrdzky (Bullets), ve kterém oznacenim volby ol ;

Pouzit odrazky (Use bullets) mtizeme nastavit, Ze se posun et

budou pouzivat odrazky u oznaceného textu. Miizeme [T P selpidsseeniproseanamy s ochétharn

zvolit pouzity font, symbol, velikost a posun tcafi. Wezery

Déle si muZeme nastavit mezery od textového ramec- o tetorého anedy o éEee

ku k odrazce a vzdalenost od odrazky k textu. oy K

Dalsi moznosti jak formatovat odstavcovy text, je moz- Elnétied C o ] [om ) (e ]

nost pridat inicidlu. Z nabidky Text = Inicidla (Text = Obrick 7.26 Dialo2ovs ok OaraTk
Drop Caps) zobrazime dialogové okno Inicidla (Drop Obrazek 7.26 Dialogove okno Odrazky

, .. AR nam umozni pridat odrazky k oznacenému
Caps), ve kterém, pokud oznac¢ime volbu Pouzit inici- textu

alu (Use drop cap), mzeme navolit, pres kolik fadka
inicidla bude a mezeru za inicialou. m

. o Lo . ) [¥] Paustt iniciélu
I u odstavcového textu miizeme provadeét editaci textu e
v internim textovém editoru, ktery spustime nejrych- RN
leji stiskem klaves Ctrl+Shift+T. Hezera gz il
[CIPausit styl piedsazent pra iniciéh
Pouziti formatovacich stylu S T T

U odstavcového textu mtizeme vyhodné pouzit formd- ~ 5 - N

t { stvlv textu. Stvl obsahuie definici urcitvch text Obrazek 7.27 V dialogovém okné Iniciala
0,V3C1 s y y ?X u. otylo .sa u}e e .mlCl urcityc /ex 0- muZeme nastavit, pres kolik radkd bude

vych atributil odstavce, jako je velikost a druh pisma, inicidla a jaka je mezera mezi inicidlou
zarovnani, proklad, mezery, ale tieba i barva a dalsi. a textem

Kdyz styl pouzijeme pro urcity odstavec, nastavi se

v tomto odstavci atributy, podle definice daného stylu. VSechny odstavce, kterym styl prifa-
dime, budou mit tyto atributy nastaveny rychle a stejné.

Tip: Sazebni programy obvykle funguji tak, Ze pokud se rozhodneme zménit urcity atribut - napfi-

|| klad velikost pisma - v nékterém stylu, pfeformatuji se i vSechny odstavce opatfené timto stylem.

V CorelDRAW neni tato funkce tak komfortni, pokud upravime definici stylu, musime jej znovu apli-

kovat na odstavce, které chceme takto upravit. Zvlasté u delSich textl je tedy vyhodné styly peclivé
nadefinovat predem.

Styly grafiky a kextu » & X

Poznamka: Ret&zcovy text ma také své styly, které jsou T —— ©
odlisné od odstavcovych. Je to logické, fetézcové texty %S;‘:;T:fﬁ pisan
> o2 . P P . e
pouzivame pro nadpisy, upoutavky a podobné texty, zatim- & Specidini odrazkaz
. =, Speciéini odrazka3
co odstavcovy text pro hladkou sazbu. gvsfﬁf;ul:imvg et
|5 odrazkal
& Odrézkaz

Styly piifadime vybranym odstavcim ukotvitelného (A vichosifetezcosy text
panelu Styly grafiky a textu (Graphic and Text) (Text =
Ukotvitelné panely = Styly grafiky a textu (Window = Obrazek 7.28 Ukotvitelny panel Styly

Dockers = Graphic and Text Styles)). grafiky a textu nam nabizi styly grafiky
a textu, které mizeme velice snadno
priradit oznacenym objektim nebo
oznaenému textu
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_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

Ve vychozim stavu zde mame k dispozici zdkladni styly [iEEeiis
odstavcového a fetézcového stylu a nékolik stylt odrazko- s
V}’,Ch W] Text

Wl
Nejrychlejsi definice novych stylit mizeme provadét tak, ze @ o

zformatujeme néktery odstavec textu, ponechame textovy
kurzor v tomto odstavci a z kontextové nabidky zvolime Sty-
ly = Ulozit vlastnosti stylu (Styles = Save Style Properti-
es). V dialogovém okné Ulozit styl jako (Save Style As), kte-

ré se objevi, zaddme nazev, nastavime, jaké atributy chceme
zahrnout do stylu odstavce a klepneme na OK. Dalsi, o né- Obrézek 7.29 UloZeni stylu
co komplikovanéjsi moznost je vytvorit novy styl z nabidky provedeme v dialogovém okné
v ukotvitelném panelu styld, novy styl vSak neprebird forma- UloZit styl jako
tovani, proto jej pak musime predefinovat.
Chceme-li predefinovat urcity
st}jl, musime sttoupl.t dosekce [ o
Nastroje = Moznosti = Doku- o Dolument i i
ment = Styly (Tools = Opti— Strénka Specisinf acrézkal -
vadici linky Specidinf odrazkaz tl
ons = Document = Styles). ik Specis cdrésied 1zpt
) Pravitka chozf FetEzcovy kext o
Rychle se tam dostaneme také 7] g | Ak plsmo:
. P Ukladéni Kozuka Gothic Pro B
z ukotvitelného panelu Styly Publkot v st Wi o
1 1 - Globain [v] Ob

graflky a teXtu (Graphlc and iobd! W’ch:z\' gr;\;?ka Pismo stfedniho wichodu:

7 : Ochazkal o
Text Sfyles)/, Zvohr?.e—/h v kon- Daidtal ol
textové nabidce urcitého stylu
polozku Vlastnosti (Properti- g
es). Zatrzené polozky oznacuji ciomo VoK 100
atributy, které lu)udou soyucast,l S
stylu. Pokud ztstane néktera . -
polozka neoznacend, nebude = =
se pri formatovani odstavce Lo )} soo JJ Mok ]
timto stylem prislusny aFrlbu/t Obrazek 7.30 Parametry formatovéni a barev miZeme zménit po
menit. Parametry formatova- klepnuti na tlacitko Upravit v dialogovém okné MoZnosti

ni a barev mlizeme zménit po
klepnuti na prislusné tlacitko
Upravit (Edit) v pravé c¢asti dia-
logového okna.

Tip: Zdaleka nejrychlejsim a nejefektivnéjSim zplsobem predefinovani stylu je upravit existujici odsta-

=B vec daného stylu v textu podle potfeby a pak styl znovu uloZit pod stejnym nazvem prikazem Styly =

Ulozit vlastnosti stylu (Styles — Save Style Properties) z kontextové nabidky. Pokud predefinujeme

styl timto postupem, aplikuji se provedené lpravy okamZité i na vSechny odstavce v dokumentu for-
matované timto stylem.

Kontrola pravopisu a dalSi textové nastroje

Pii praci s textem se obcas objevuji i cervené vlnovky, kterymi jsou podtrzena nékterd slo-
va. Takovym zptisobem znaci modul kontroly pravopisu slova, ktera nema ve svém slovniku.
Protoze pravopis kontroluje stroj a jesté ke vsemu podle slovniku, nemusi byt slovo nutné
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$patné — muze jit o slovo v jiném jazyce, nebo méné obvykly tvar, ktery
prosté nebyl zahrnut do slovniku. Naopak program nékteré pieklepy
neodhali: vétu ,Cepy se matou olejem” kontrola pravopisu odsouhla-

si jako spravnou.

Aby program mohl spravné kontrolovat text v ur¢itém jazyce, musime
mit nainstalovany pravopisny slovnik pro tento jazyk a tento jazyk musi

Prace s textem

L' W [4
ctvercikove
Obrazek 7.31 Cervené
vinovky zna¢i modul
kontroly pravopisu

slov, ktera nejsou ve
slovniku

byt nastaven pro dany text. V piipadé potreby miizeme zménit jazyk

pro vybranou ¢ast textu (napriklad anglickou citaci v ¢eském textu). Text vybereme a zvolime
Text = Jazykové ndstroje = Jazyk (Text = Writing Tools = Language), v nasledujicim dialogu
pak vybereme pozadovany jazyk. U slov, ktera program oznacil cervenou vlnovkou, umoznu-
je rychlou opravu kontextovd nabidka (podobné jako napfiklad v programu Microsoft Word).
Klepneme-li na podtrzené slovo pravym tlacitkem mysi, kontextova nabidka zobrazi v horni
¢asti navrhované moznosti opravy. Pokud je slovo spravné, volbou Pieskakovat (Ignore All)
miizeme program upozornit, aby vSechny vyskyty tohoto tvaru jiz nadale neoznacoval.

Tip: Pravdépodobné nam nebude prili§ vyhovovat, ze nas CorelDRAW po napsani textu hned auto-
— maticky opravi a prvni slovo napiSe s velkym pismenem. Tuto funkci vypneme odznaéenim volby Prv-
ni pismena vét velka (Capitalize first letter of sentences) v panelu Rychlé opravy (QuickCorrect)

v dialogovém okné Moznosti (Options) (spustime je pfikazem Text = Jazykové nastroje = Rychlé

opravy (Text = Writing Tools — QuickCorrect)).

Vlozeni textu pres schranku

Mnohokrdt se stane, ze budeme mit text v elektronické podobé pri-
praveny v jiné aplikaci a budeme jej chtit pfenést do CorelDRAW
a graficky zpracovat. Samozrejmé neni nutné, abychom cely text
psali znovu. Text otevieme ve zdrojové aplikaci (napriklad v tex-
tovém nebo tabulkovém editoru), pozadovanou ¢ast oznacime
a zkopirujeme ji do schranky stiskem klaves Ctrl+C.

V programu CorelDRAW vybereme textovy ndstroj a klepneme
do pozadovaného mista v dokumentu, nebo vyznaéime rdmecek
pro odstavcovy text. Podle toho bude vlozeny text bud fetézcovy,
anebo odstavcovy. Pokud kopirovany text obsahuje formatovani,
zobrazi CorelDRAW dialog vyzyvajici k volbé moznosti formato-
vani. Vlozeny text mlize zachovat pisma a formatovani, zachovat
pouze formatovani, nebo mizZeme jak pisma, tak formatovani
odstranit.
Vlozit jinak
Poznamka: Pfi pfenaSeni z nékterych apli-
kaci (napfiklad Microsoft Wordu a Internet
Exploreru) se informace o pismech pili§
korektné nezachovavaji. Nékdy se pouzila

(@ Vlosit

Riich Text Format

O Viost propojeni | Text
Obrézek| rozsifeni metasouber |

Importfvkladani textu
Importujete nebo vkladate text obsahujicl
Formatowvni,

(3 Zachowat pisma a Formatowant

(O Zachovat pouze Formatowén!

(O Zrugit pisma a Formatawani

Wynutit Sernau CMVK

Importovat tabulky jako:| Tabully v

Carky
Tabulatory
Odstavce

Definovano uzivatelem: l:l

[ ot upozorn&ni jiz nezobrazovat

[_ok ][ storne ][ Mpoveda |

Zdroi C\Documents and SettingstStudentCZ2\My Documentsh

Obrazek 7.32 Pri kopirovani
textu se nam zobrazuje
dialogové okno Import/

Vkladani textu

[ Zobrazit jako konu

nespravna znakova sada souboru pisma,
nékdy se pouZilo na ¢ast textu zcela jiné
pismo.

Wisledek

WloZi obsah schdnky do dokumentu tak, aby se dal

E@ otewEit aplikact Misrosoft Ward

Obrazek 7.33 Zkopirujeme-li text do schranky,
muZeme pouZit pfikaz VloZit jinak a nastavit, jak se ma
text do dokumentu vioZit
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_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

Schranka Windows skyta mnohem vice moznosti nez vkladani prostého nebo formatované-
ho textu. Pokud zkopirujeme text do schranky, mtizeme pouzit piikaz Upravy = Vlozit jinak
(Edit = Paste Special) a vlozit obsah schranky tfeba jako obrazek, nebo jako vlozeny doku-
ment jiné aplikace (pomoci funkce OLE, tj. vkladdni a propojovani objektit). Objekty vlozené
pomoci OLE vsak nemiizeme editovat v programu CorelDRAW, misto toho poklepdnim na
objekt spustime jakousi miniaturizovanou zdrojovou aplikaci, ve které tpravy provedeme.

Prevedeni textu do krivek

Velice diilezité je pii praci s textem znat moznost pievedeni textu do kifivek. UZ bylo fece-
no, Ze se tim z textu stane pouhd sada kiivkovych objektti, které uz nadale nemaji charakter
textu. Text pfevedeny do kiivek neni mozné dale editovat a formatovat jako text. Pfesto vak
existuji nejméné dva pfipady, kdy budeme chtit tento tikon provést.

B Prevedeni textu do kfivek umoznuje pfimou editaci jednotlivych pismen na trovni uzld.
Byva potfebné tam, kde potfebujeme upravit (naptiklad zdeformovat) tvar nékterych
znakdl.

m  Prevedeni textu do kiivek zabezpeci, Ze nase texty budou vypadat pfesné tak, jak jsme je
vytvorili. Mizeme se tak vyhnout problémdm s chybéjicimi pismy nebo s jejich nestejny-
mi verzemi pii prenosu souboru cdr aplikace Core]DRAW na jiné pracovisté, napiiklad
kdyz si nechavédme graficky navrh vyfezat plotrem ze samolepicich f6lif nebo vyrobit jako
razitko.

Text, ktery chceme prevést, musi byt vybran. Prevedeme jej pfikazem Zménit = Pfevést na
kiivky (Arrange = Convert To Curves) (Ctrl+Q). Pfikazem se ptrevede vzdy cely textovy blok,
v ptipadé odstavcového textu vSechny ramecky.

Tip: V pfipadé, Ze potfebujeme upravit v rozsahlejsim textu pouze nékolik malo znakd, je nékdy vyhod-
= néjsi neprevadét cely text, ale vytvorit jednotlivé tyto znaky a prevést je do kfivek. MiZzeme je potom
umistit na odpovidajici znak souvislého textu a ten zneviditelnit odstranénim obrysu a vypIné. Jaké-

koliv dalSi Gpravy ostatniho textu jsou potom stéle snadné.

Poznamka: Prevedeni rozsahlych text(l do kiivek muZe zplsobit mnoho komplikaci. Jednak znacné
naroste velikost souboru, protoZe ten musi uchovavat informace o vSech uzlech kazdého jednotlivé-
ho znaku, jednak muZe narust doba zpracovani jak pfi praci s dokumentem, tak pfi tisku, nebo mize
dokonce tisk skoncit chybovym hlasenim nejcastéji z divodu nedostatku paméti.

Identifikace fontu

x 7 Novinkou v programu CorelDRAW X4 je identifikace fontu, ktera nam umozni identifikovat
7/ font v bitmapovych obrazcich nebo kresbach.
V okamziku, kdyz chceme pouzit néjaky graficky navrh, ktery mame v bitmapové podobé,
je vétsinou hodné obtizné zjistit, jaky font byl v navrhu pouzity. Identifikace fontu je mozna
diky spolupraci s online sluzbu identifikace fontu WhatTheFont™, poskytovanou serverem
MyFonts.com. Tato sluzba ndm umozni identifikovat font, kterym je napsany text v bitma-
povych obrézcich.
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Identifikace fontu _
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Obrazek 7.34 Novinkou programu CorelDRAW je identifikace fontu
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_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

Abychom mohli identifikovat font, musime byt pfipojeni na Internet, protoze sluzba je onli-
ne.

Pokud mame k dispozici bitmapovy obrdzek a potfebujeme zjistit, jaky font byl v dokumentu
pouzity, postupujeme nasledovneé:

1. Obrazek Vlozime pres nabidku Soubor = Importovat (File = Import) do dokumentu.
2. Najedeme na nabidku Text = WhatTheFont?!

3. Misto mysi se nam zobrazi kiiz, kterym ordmujeme text, jehoz font chceme identifiko-
vat.

4. Stiskneme klavesu Enter, kterou potvrdime oznacenou oblast. Oznacenou oblast mtizeme
stdle ménit tahem mysi za hranu okraje anebo ji zrusit klavesou Esc.

5. Jakmile stiskneme Enter, zobrazi se ndm webova stranka MyFonts.com.

6. Na této strance se zobrazi text, ktery nechdvame rozpoznavat v samostatnych rameccich.
My musime vedle jednotlivych znakti zapsat do pole prislusny znak, ktery odpovida sku-
tecnosti.

Jakmile zapiseme do poli znaky, klepneme na tlacitko Search.

8. Zobrazi se ndm dalsi stranka, na které mame uz navrhy fontd, kterymi byl text s nejveétsi
pravdépodobnosti napsén.

Cviceni
CorelDRAW umi vynikajicim zptisobem pracovat s texty. Vyzkousime si jak praci s textem
odstavcovym, tak s textem fetézcovym.

1. Nejprve si vyzkousime, jak vlozit odstavcovy text a jak ho pomoci stylti naformatovat.
Vytvoiime novy dokument a najedeme na nabidku Soubor = Importovat (File = Import).
Zobrazi se nam dialogové okno Importovat (Import), ve kterém vybereme soubor text.txt
a klepneme na tlacitko Importovat (Import).

2. Zobrazi se dialogové okno Import/vkladdni textu (Importing/Pasting Text), ve kterém
nastavime moznost Zrusit pisma formatovani (Discard Fonts and Formatting) a potvrdi-
me tlacitkem OK. U mysi se zobrazi kurzor se symbolem textu a my klepneme do levé-
ho horniho rohu stranky, odkud chceme zac¢inat text. Program sam vytvoif tolik stranek,
kolik pottebuje, a sdm je propoji, takZe vidime, Ze text ze stranky 1 pokracuje na strance
2.

3. Zobrazime si ukotvitelny panel Styly grafiky a textu (Graphic and Text) (Text = Ukotvi-
telné panely = Styly grafiky a textu (Window = Dockers = Graphic and Text Styles)).
Oznacime si nastrojem Vybér (Pick Tool) textovy ramecek na prvni strance a dvakrat
poklepeme na styl Vychozi odstavcovy text (Default Paragraph Text). Tento styl se pouzi-
je na text na obou strankach.

4. Najedeme na nazev stylu v ukotvitelném panelu Styly grafiky a textu (Graphic and Text),
klepneme na néj pravym tlacitkem mysi a zvolime Vlastnosti (Properties). Zobrazi se ndm
dialogové okno Moznosti (Options) a mame vybrany styl Vychozi odstavcovy text (Default
Paragraph Text), klepneme na tlac¢itko Upravit (Edit) u ¢asti Latin Text Font a zobrazi se
dialogové okno Formatovat text (Format Text).
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Cuiceni

5. Na karté Znak (Character) nastavime Font Tahoma, velikost pisma 14pt. Na karté Odsta-
vec (Paragraph) nastavime hodnotu Zarovnani (Alignment) na Do bloku (Full Justify)
a potvrdime tlacitkem OK a OK.

6. Najedeme na stranku 2 a klepneme na textovy ramecek. Zjistime, Ze text se zvetsil a tak
se nevesel do rdmecku. Vytvofime novou stranku a oznacime textovy ramecek na strance
2 nastroje Vybér (Pick Tool). Klepneme na Sipku uprostied spodni hrany stranky. U mysi
se nam zobrazi kurzor s textem. Pfepneme na stranku 3 a klepneme do levého horniho
rohu stranky, dojde zde k pokracovani textu ze stranky 2.

7. Pro text si vytvofime nadpisovy styl, ktery pak budeme moci pouzivat. Nejrychlejsi defi-
nici novych stylt mizeme provadeét tak, Ze nejprve zformdtujeme néktery odstavec textu.
Oznacime textovym ndstrojem prvni fadek textu, ktery zacind Kapitola 2 a naformatuje-
me ho velikosti 30pt, tmavé zelenou barvou, fontem Arial, tucné a kurziva. K formatovani
pouzijeme tlacitka na panelu vlastnosti a nabidku barev.

8. Textovy kurzor ponechdme v tomto odstavci a z kontextové nabidky zvolime Styly = Ulozit
vlastnosti stylu (Styles = Save Style Properties). V dialogovém okné Ulozit styl jako (Save
Style As), které se objevi, zadame nazev Nadpis, nastavime, jaké atributy chceme zahrnout
do stylu odstavce. Nechdme zde oznacené viechny volby a klepneme na OK.

9. Jakmile je styl vytvofeny, zobrazi se nam v seznamu stylu v ukotvitelném panelu Styly gra-
fiky a textu (Graphic and Text). Chceme-li predefinovat styl Nadpis, zvolime ho v sezna-
mu stylti a v kontextové nabidce zvolime polozku Vlastnosti (Properties).

10. Klepneme na tlacitko Upravit (Edit)

a nastavime font pisma Tahoma P AL
a potvrdime tlacitkem OK a OK. I ““:j‘jmv,;“;mga;:;'m:;g?;gﬁ%:{-;:r;}:
Jednotlivé stranky si pojmenujeme mmwmwm i

jako textl, text2, text3. Soubor si
ulozime jako text.cdr a budeme do

néj dale pfidavat jednotlivé textové Bl e e o
efekty, které si budeme dale zkou- age ,“:Em o u.w"::,a.":‘,,.m,.,,m. s et e
Zet. e e R
el NS
o B , e il n ¥ nnuhlan Naemnpm
Pri praci s textem se obcas objevuji i cer- w LT :ﬁf’*:n'ymgam’fmm "3"” ]
vené vinovky, kterymi jsou podtrze- ;‘,“,,':,"f"’}Zﬁs"r?ﬁ%“iﬁ'ﬁ‘-ﬁ&?ﬁ*@rfﬁ?ﬁi‘:&%@&v
na nékterd slova. Takovym zpiisobem i
zna¢i modul kontroly pravopisu slova,
ktera nema ve svém slovniku. Nejprve
nastavime, aby text kontroloval ces-
kym jazykem. Pokud chceme nastavit
jazyk pro cely text, staci oznacit textovy
ramecek na prvni strance. Ostatni jsou
na néj napojené. o . |

1. Najedeme na nabidku Text = Jazy-
kové nastroje = Jazyk (Text = Wri-
ting Tools = Language) v dialogo-
vém okné vybereme pozadovany jazyk. U slov, ktera program oznacil ¢ervenou vinovkou,

Obrazek 7.35 Text ze stranky 1 pokracuje na stranku 2
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_ Kapitola 7 - Kouzla s textem

umoznuje rychlou opravu kontextovd nabidka (podobné jako napiiklad v programu Micro-
soft Word).

2. Klepneme-li na podtrzené slovo pravym tlacitkem mysi, kontextova nabidka zobrazi v hor-
ni ¢asti navrhované moznosti opravy. Pokud je slovo spravné, volbou Preskakovat (Ignore
All) mizeme program upozornit, aby vSechny vyskyty tohoto tvaru jiz naddle neoznaco-
val.

3. Projdeme a zkontrolujeme cely text a rozhodneme se, jestli slova preskakovat. Soubor
ulozime.

Vyzkousime si pfevedeni textu do kfivek:

1. Vytvofime v souboru text.cdr novou stranku, nazveme ji krivky a napiSeme si text Com-
puter Press.

2. Zvétsime velikost textu, text
bude napsany fontem Tahoma.
Text, ktery chceme pfevést,
musi byt vybrany a najedeme
na Zménit = Pfevést na kiivky
(Arrange = Convert To Curves)
(Ctrl+Q). Pitkazem se prevede
vzdy cely textovy blok, v pfipa- Obrazek 7.36 Tvarovani textu pomoci nastroje Tvar
dé odstavcového textu vsechny
ramecky.

3. Vezmeme si ndstroj Tvar (Shape Tool) a vyzkousime si upravit uzly jednotlivych pismen
a udelat z pismen jiné tvary.

Nakonec si zkusime napsat text na kfivku:

1. Vytvofime v souboru text.cdr novou stranku, nazveme ji popisek a nakreslime si na ni
elipsu.

2. Elipsu vyplnime modrou barvou a umistime ji do stfedu stranky.

Vybereme textovy néstroj, najedeme na kfivku ¢i obrys obrazce, az kurzor zobrazi kfivku
anad ni pismeno A a klepneme. Na kfivce se rozblika textovy kurzor a vepsany text bude
sledovat kfivku. NapiSeme text CoreIDRAW. Text rovnou oznacime a nastavime mu vétsi
velikost a jiny font a barvu. Nabidku fontu a velikosti mame k dispozici na panelu vlast-
nosti a barvu si vybereme z nabidky barev.

4. Abychom mohli text ménit, musime ho oznacit tahem mysi textovym ndstrojem. Jak text,
tak kiivku miizeme samozfejmeé dale upravovat. Zkusime si text po kfivce posunout. Posun
provadime vybérovym ndstrojem (bezprostfedné po provedeni ptikazu PFizptisobit text
osnové (Fit Text To Path) je jiz vybrdn). Pfed prvnim znakem textu se objevi ¢ervené fidi-
ci tahlo, které nam umoznuje posouvat text podél krivky a zdroven menit jeho vzdalenost
od krivky, a v panelu vlastnosti se objevi volby pro tpravu textu na kfivce.

5. Vyzkousime si novinku z verze X3, a tou je moznost umistit text na libovolnou osnovu
pomoci dynamického nahledu. Tento dynamicky nahled ndm umoznuje rychlejsi umisté-
ni textu. Velice snadno miizeme pozici textu na osnové upravit. Miizeme text zrcadlove
prevracet nebo nastavit jeho vzdalenost od osnovy. Jakmile mame text pridany na osnovu,
objevi se u textu cerveny kosoctverec, kterym mtizeme ménit text na kfivce. Najedeme na
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kosoctverec nastrojem Vybér (Pick
Tool) a zméni se nam vzhled kur-
zoru ze Sipky na plus.

Stiskneme levé tlacitko mysi
a tahem za kosoctverec urcujeme
umisténi textu na osnové a jeho
vzdalenost. Pfi tahu se ndam zobra-
zuje vzdalenost textu od osnovy.

Vyzkousime si jednotlivé typy
v nabidce Orientace textu (Text
Orientation), kterd nam fidi ori-
entaci znakt textu vzhledem ke
kfivce.

Nastavime prvni mozZnost
a vyzkousime si tlacitka Zrcadlit
vodorovné (Mirror Horizontally)
a Zrcadlit svisle (Mirror Vertical-
ly), ktera nam zrcadli text vodorov-
neé i svisle.

Cviceni

Obrazek 7.37 Dynamicky nahled nam zobrazuje vzdalenost

textu od Kkrivky
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