KAPITOLA 4

Strih a korekce videa ve
formatu DivX

V této kapitole najdete:

1= VirtualDub — moznost Uprav, stithu a vystupu videa do DivX

1= VirtualDubMod — rozsifend verze programu VirtualDub a jeji moz-
nosti

5" Media Info — informace o druhu kontejneru a pouzitych kode-
cich

5" Avi Mux Gui — software na tvorbu AVI a Matroska kontejnert

15" O postprodukénim nastroji AviSynth

15 Sada filtra pro zobrazeni DivX a Xvid — FFDShow

15” DivXRepair — utilita vyhleddvajici zamrzly obraz ¢i jeho rozpad do
barevnych poli

1” DivXRepair — utilita vyhleddvajici zamrzly obraz ¢i jeho rozpad do
barevnych poli

VirtualDub - moznost uprav, strihu a vy-
stupu videa do DivX

VirtualDub je program, ¢i dnes uZ spiSe rodina programu, které nim umoz-
nuji pokrocilou praci s videem, stfih, postprodukcni Gpravy a také vystup
videa do DivX ¢i Xvid formdtu. Pfitom je tento chytry program Sifeny zdar-
ma. Mluvili jsme o ném uZ v souvislosti se zachytdvanim videa z externiho
zdroje.



924 Kapitola 4 - Stiih a korekce videa ve formatu DivX

V nasledujicich fadcich budeme pracovat s verzi VirtualDub 1.6.18. Zakladni okno
programu je na obrdzku 4.1.

2% yirtualbub 1.6.14 (build 24415/ release) by Avery Lea ] =[Ol x|

Soubor Upravit Piejit Wideo Audio Mastaveni Néstroje Pomoc
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Obrazek 4.1 Zakladni okno programu VirtualDub

VirtualDub podporuje video ve vstupnich formdtech AVI, ASF anebo MPEG-1.
Pomoci kompresnich kodekl v ném pak muZeme vygenerovat video ve formdtu
AVI. Kromé jiz zminénych funkci obsahuje VirtualDub také capture modul pro
zachytavani (grabovani) videa z externiho zdroje. V nasledujicich fadcich se podi-
vame na jednotlivé, pro nds zajimavé funkce tohoto programu podrobnéji. Neptjde
vsak pfitom o vyCerpdvajici vycet, spise jen o zdkladni sezndmeni. Ostatné celd tato
kniha si neklade za cil byt vyCerpavajicim popisem mnoZstvi softwarovych ndstroju,
ale spiSe jednoduchym, piehlednym a praktickym uvedenim do problematiky.

POZNAMKA: Pojem capture znamena takzvané grabovani (digitalizaci a ukladani)

videa do digitalniho formatu na harddisk. Natahujeme-li tedy video z kamery, video-
prehravace i jiného externiho zdroje, provadime grabovani.

Nejprve se podivime, jak VirtualDub pracuje pfi prehrdvani{ a stithu videa.
1. Nacteme video pomoci volby Soubor / Oteviit video soubor.

2. Oteviou se ndm dvé instance videa, leva zobrazuje video zdrojové, prava
video vystupni, jako vidime na obrazku 4.2.
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Obrazek 4.2 Zobrazeni vstupniho a vystupniho videa v programu VirtualDub
Pokud je velikost obou videi vétsi, nezZ je pro ndhled uZite¢né, kontexto-
vym menu, které vyvolime pravym tlacitkem nad kazdym z obou nahledu,
zvolime pomérné zmenseni (napiiklad 50%).
Chceme-li video pfehrdvat, najdeme vlevo dole obvyklé tlacitko Stop
a Play (viz obr. 4.3) ve zdvojené podobé. Prvni z nich se znackou 1 prehri-

vd pouze vstupni video, druhé se znackou 0 pfehraje jak vstup, tak vystup
v redlném case.
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Obrazek 4.3 Tlacitka pro prehravéni videa v programu VirtualDub

Nisleduji tlacitka pro posun videa (videi) na zacatek ¢i na konec a tlacitka
na posun po jednotlivych snimcich.

Samoziejmé muzeme video také posouvat taZenim jezdce v linii lemované
poctem snimk, které video obsahuje.

Zajimavou moznost, kterd jiz umoZnuje zaméfit se na analyzu struktury
MPEG videa, nabiz{ tlacitka pro posun dopfedu a dozadu se znackou
kli¢e. Timto zpusobem se ve videu posouvame jen po klicovych snimcich
(Issnimky, viz tip v kapitole ,Co je DivX ). JiZ pro pfedstavu, jak formit MPEG
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(a tim i DivX, ktery je na ném postaven) funguje, je tato moznost velmi
zajimava, nemluvé o moznosti podrobné analyzy videa.

8. Nisledujici dvée tlacitka slouzi pro rychly posun k dal§i vyrazné zmeéné
v obrazu, tedy projizdi zrychlené scény, které jsou mezi dvéma klicovymi
snimky.

Jednou z duleZitych vlastnosti programu VirtualDub je moZnost stiihu. Neni sice
na urovni profesiondlnich stifihovych programu, protoze funguje pouze metodou
insert, ale pro ucely jednoduchych stfihovych operaci plné dostacuje. Nejprve si
vybereme pocitek sekvence, Mark In, a konec sekvence, Mark Out, tedy pocitek
a konec sekvence, kterou chceme premistit, vymazat atd., a ndsledné s ni pomo-
ci znamych funkci vyjmout (Cut), kopirovat (Copy), vlozit (Paste) pracujeme.
Tlacitka volby pocatku a konce sekvence vidime na obrdzku 4.4.

||

Obrazek 4.4 Tlacitka pro oznaceni zacatku a konce vyjimané sekvence v programu VirtualDub
Postup je nasledujici:
1. Pomoci tlac¢itka Mark In oznac¢ime zacatek sekvence.
2. Podobné tlacitkem Mark Out oznac¢ime konec poZzadované ¢dsti videa.

3. Nyni muZeme pifimo danou ¢&ast exportovat pomoci volby v menu File /
Ulozit segment AVL

4. Nebo muZeme danou ¢dst vymazat jednoduse tlacitkem Delete.

5. Pfipadné miZeme danou c¢dst vyjmout pomoci klavesové zkratky CTRL +
X (Cut).

6. Tuto vyjmutou ¢dst pak mUZeme pfesunout a vloZit pomoci CTRL +
V (Paste) na jiné misto, kam jsme ukdzali jezdcem pro pfehravani videa.

7. Jak je vidno, napiiklad rozdéleni velkého videa na dvé ¢dsti je diky tomuto
postupu velmi jednoduchou operaci.

Nyni je nutno si fici, jaké moZnosti exportu program nabizi. Nejprve se budeme
zabyvat videem, jehoZ vSechny exportni nastaveni najdeme v menu Video.

vvvvvv

pouZzije pro kompresi videa. Okno Vybér komprese videa vidime na obrdzku
4.5. Zde zvolime kodek, pomoci néhoZ chceme vystupni video komprimovat.
U kazdého kodeku se ndm zobrazi jeho FourCC kod, mdme moznost nechat si
vypsat pomoci tladitka Informace copyright a informace o tvarcich kodeku. Pomoci
tlacitka Nastaveni pak nastavime parametry komprese, jak bylo popsiano v kapi-
tole 2.
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select video compression

||_| noamp
CineForm
Cinepak Codec by Radius

Div® §.6.1 Codec [1 Logizal CPU)
Div® 5,61 Y12 Decoder
Indec® video 5,10

Intel 4:2:0Video 42,50

Intel IndealR] Videa R3.2

Intel Indeo® Video 4.5

Intel Indeo® Videa Raw B1.2
Kiodek [ntel LW

Microzoft H. 261 Yideo Codec

[ Y N N s |k L0 0 FP e SN P

—%ideo codec information

Delta frames Mo
FOLURCC code
Diriver name

Format rezstrictions;
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[

[ yality J I 100 Configure | About
I™| Use target data rate of I kilabytes/second

I” | Force kevframes evens I frames

Obrazek 4.5 Volba komprese v programu VirtualDub

Dalsi volbou z menu Video je volba Barevna hloubka dekomprese (zobrazeni)
a vystupniho videa. Doporucuji nechat hodnoty nastavené na standardnich, tak jak

vidime na obrdzku 4.6.

¥ideo Color Depth

— Diecompreszsion format
(% Autozelect

16 bit RGE [555)

16 bit RGE [565]

24 bit RGE [288)

32 bit RGE [288] [dummy alpha channel)

4:2:2 5 ChCr (LW

4:2:2 % ChCr [YUYE)

4:2:0 planar YCbCr [v%12)

4:2:2 planar YChCr [v%16]

4:1:0 planar YCbCr [+%113)

Luminance only [v8)

e Ne Jin e e Nie Nia e N i

— Dutput farmat to compressor/dizplay
Same az decampression format
16 bit REE [555)

16 bit RGE [565)

24 bit RGE (288

32 bit RGE [888) [durarmy alpha channel]
4:2:2 ¥ChCr (LYW

4:2:2 ¥ ChCr YL 2]

4:2:0 planar YCbCr [v%12)

4:2:2 planar YCbCr [v%16]

4:1:0 planar YCbCr [v%113]
Luminance only [1'8)

b0 i T N N i N N0 N T Ny

Save az default |

ok I Cancel

Obrazek 4.6 Volba Barevné hloubky v programu VirtualDub
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POZNAMKA: Video mGzeme mit v barevném médu RGB - podobné jako obréazky a ja-
koukoli grafiku na monitoru pocitace. Tento méd je doporuceny. Miizeme volit mezi 16,
24 a 32bitovou hloubkou. Ta znamen4, kolika bity je reprezentovan kazdy bod videa,
v jak jemném spektru barev je tedy zobrazeno. Cim vétsi bitova hloubka, tim vétsi
kvalita a také datovy objem videa. Kromé tohoto médu se u videa pouziva ¢asto méd
YCbCr, ktery je zaloZzen na vlastnostech vnimani barev pohyblivého obrazu lidskym

okem. Pfitom Y znamena svételnost obrazu (luma) a Cb, Cr predstavuji takzvané chro-
mizacni signdly (chroma-blue a chroma-red). Tento méd se pouziva proto, Ze lidské
oko dokéze velice dobte rozlisit zménu ve svételnosti, ale uz nedokaze rozlisit malé
zmény v chromizacnich signalech. Proto dokéze video v tomto médu prenést stejnou
barevnou informaci pfi mensim datovém objemu. Opét zde mame moznost volby
barevné hloubky jednotlivych kanald. Poslednim médem je Luminance only, ktery
slouzi pro pfenos informaci o monochromatickém, tedy ¢ernobilém obrazu.

Pomoci volby Rychlost se ndm otevie okno jako na obrdzku 4.7 pod ndzvem
Nastaveni rychlosti videa. Zde mdme moZnost nastavit zménu poctu snimkul za
sekundu vysledného videa. Postupujeme takto:

¥ideo frame rate control A d |

 Source rate adjuztment
% Mo change

" Change to I frames per zecond

" Change so video and audio durations match

Mate: Changing the framerate will cauze audiodvidea desynchronization.

r Frame rate corversion

% Process all frames " Convert to fps: I

" Process every other frame [decimate by 2]
" Process every third frame [decimate by 3]
" Decimate by

—Inverse telecine [3:2 pulldown remoyval]

{* Mone [progressive) [zt |1

" Reconstruct from fields - adaptive
{” Reconstuct from figlds - manual
" Reconstiuct from blured figlds - manusl

™ Irvest polarity

ak. I Cancel

Obrazek 4.7 Konverze rychlosti videa v programu VirtualDub

1. V oblasti nazvané Zména rychlosti nastavujeme proménu poctu snimku
za sekundu, bud tim, Ze vepiSeme do kolonky Zménit na snimka za
sekudnu pozadovanou hodnotu, anebo zvolime Zménit podle délky
videa a audia, to v piipadé¢, Ze jejich délky jsou rozdilné.
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2. Pfipadné mdme v oblasti nazvané Konverze rychlosti moZnost nechat ve
vystupu pouze druhy, tfeti nebo x-ty snimek.

Select range of video ko process e B |

Time [mg] Frames
Start offset ID |
Length | |
Endoffset [0 |

¥ Oifset audio to maintain 2y syne

¥ Cut off audio when video shream ends

oK I Cancel

3. V nabidce Vyberte oblast videa ke zpracovani, kterou vidime na obrazku 4.8,
zvolime, jaka oblast videa se md ve vystupu objevit. Jde o jinou, ¢iselnou cestu ke
zkrdceni videa, které mtZeme také provést jiz popsanou metodou stiihu.

I
=)
*

Fkers =[50

[

i

Cancel

add...

Delete

Move Up

Move Diown

[Croppig. .

Il

Eanfigure...

Obrazek 4.9 Volba Filtry programu VirtualDub
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Velkou pfednosti programu VirtualDub je mnoZstvi vestavénych filtrt, které
si vybirdme pomoci volby Filtry. Ta je zndzornéna na obrdzku 4.9. Tlacitkem
Piidat... potom zvolime jeden nebo vice filtrt, které se budou na vystup aplikovat.

Uvedeme si jejich seznam spolu s obrazovou ukdzkou vystupu:

Redukce videa na polovicni rozliSeni pfi zachovéni

poméru stran. obrézek 4.10

1 2 : 1 reduction

UlrtuaIDuh 1.6.14 - [l]'."kytlcka avi]

Soubor  Uprawit Prejt  Wideo Mudio Mastaveni Mastroje  Pomoc

2 : 1 reduction | Redukce videa na polovi¢ni rozliSeni pfi zachovdni .
; . . PP obrézek 4.11
(high quality) pomeéru stran. Verze ve vySSi kvalité.

2 YirtualDub 1.6.14 - [0Fkyticka.avi]
Soubor  Upravit  Prejit  Wideo Audio  Mastaveni Nastro]e Pomoc

J-
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| 3 | blur | Gaussovske rozostreni videa s parametrem radius 1. | obrazek 4.12 |

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Upravit PFejit Wideo Audio Mastaveni MNastroje  Pomoc

| 4 | blur more | Gaussovske rozostreni videa s parametrem radius 2. | obrazek 4.13 |

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Upravit PFejit VWideo Audio Mastaveni Mastroje Pomoc
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| 5 | box blur | Rychlé aproximativni rozostien videa. | obrazek 4.14 |

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Upravit Pfejt  Wideo Audio Mastaveni Mastroje  Pomoc

brightness/

Uprava kontrastu a svételnosti videa. obrazek 4.15
contrast

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Upravit Pfejit  Wideo Audio Mastaveni Mastroje Pomoc
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7 chroma Re-interpolace barevné informace beze zmény svétel-

smoother nosti. obréazek 4.16

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Upravit Pfejt  Wideo Audio Mastaveni Mastroje  Pomoc

| 8 | deinterlace | Odstranéni ¢i slouceni proklddanych snimkii videa. | obrazek 4.17 |

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Uprawit Prejit Video Audio Mastaveni Mastroje  Pomoc
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Pseudo 3D matrice detekovand z okrajd pfedméti

obrazu. obrazek 4.18

9 emboss

YirtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Upravit Pfejit  Wideo Audio Mastaveni Mastroje  Pomoc

Odstrariuje chvéni obrazu vzniklé v souvislosti s prokld-

10 | field bob o obrazek 4.19
danim.

YirtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Upravit Prejt  Wideo Audio Mastaveni MNastroje Pomoc
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Opravuje zaménéné liché a sudé snimky pfi zméné

11 | field swap prokladani.

obrazek 4.20

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Upravit Pfejt  Video Audio Mastaveni Mastroje Pomoc

121 il Vyplnéni uréeného obdélniku uvnitf videa spojitou

obrézek 4.21
barvou.

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Uprawit Pejit Video Audio Mastaveni Mastroje  Pomoc




106 Kapitola 4 - Stiih a korekce videa ve formatu DivX

flip RS ]
13 horizontally Horizontdlni otogeni videa. obrazek 4.22

\l'lrtuaIDuh 1.6.14 - [l]?ky'tlcka avi]
Soubor  Upravit  Ffejit Wideo Audio Mastawveni Mastroje  Pomoc

- o

| 14 | fiip vertically | Vertikini otoceni videa. | obrazek 423 |

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Upravit Pfejit  Video Audio Mastaveni Mastroje  Pomoc
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general

15 convolution

Aplikace nastavitelné 3 * 3 filtrovaci masky. obrazek 4.24

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Uprawit  Prejit  video Audio  Mastaveni Mastroje  Pomoc

| 16 | grayscale | Zkonvertovdni barevného videa do stupii Sedi. | obrazek 4.25 |

YirtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Upravit Prejt  Wideo Audio Mastaveni Mastroje  Pomoc
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| 17 | HSVadjust | Zména HSV modu videa. | obrazek 426 |

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Upravit Prejit  Wideo Audio Mastaveni Mastroje Pomoc

-

| 18 | invert | Vytvoreni barevného negativu videa. | obrazek 4.27 |

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]
Soubor Upravit Frejit  Video Audio Mastaveni Mastroje Pomoc
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| 19 | levels | Uprava nelinedrnich Grovni obrazu. | obrazek 4.28 |

\l'lrtuaIDuh 1.6.14 - [l]?kytlcka avi]
Soubor  Upravit  Pfejit  Wideo Audio Mastaveni Mastroje Pomoc

- e

MozZnost vloZit obrézek, nejcastéji logo, do vysledného
videa.

20 | logo obrazek 4.29

\l'lrtuaIDuh 1.6.14 - [l]?kytlcka avi]
Soubor  Upravit  Prejt  Video Audio  Mastaveni Mastroje Pomoc

-




110 Kapitola 4 - Stiih a korekce videa ve formatu DivX

Pohybové rozostfeni videa. Zachytava se pohyb mezi

jednotlivymi obrézky. obrdzek 4.30

21 | motion blur

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Upravit Prejit  Wideo Audio Mastaveni Mastroje Pomoc

Nevykonava Zadnou specifickou funkci, mize vSak byt

vyuZit k ofezu obrdzku. obrazek 4.31

22 | null transform

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Uprawit  Pfejit  Video Audio Mastaveni Mastroje  Pomoc
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| 23 | resize | Konverze videa do nové velikosti. | obrazek 4.32 |

YirtualDub 1.6.14 - [0Tkyticka.avi]

Soubor  Upravit  Frejit Video Audio  Mastaveni Mastroje  Pomoc

Rotace videa jako celku. Jde tedy o zménu velikosti

24 | rotate videa podle nastaveného Lhlu.

obrézek 4.33

L virtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]
Soubor  Upravit PRejt Video Audio Mastaveni Mastroje Pomoc
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Rotace obrazu videa. Velikost videa se pfitom neméni. obrizek 4.34

25 | rotate2 Prdzdné plochy se vypini cerng.

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Upravit Prejit Wideo Audio Mastaveni Mastroje  Pomoc

| 26 | sharpen | Zaostieni obrazu videa. | obrazek 4.35 |

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Upravit  Prejit  Wideo Audio Mastaveni Mastroje  Pomoc
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Rozostreni, které vyhlazuje hrany piedmétd v obrazu

videa. obrazek 4.36

27 | smoother

\l'lrtuaIDuh 1.6.14 - [I]?kytlcka avi]

Soubor  Uprawit PFejit Video Audio  Mastaveni Mastroje  Pomoc

-

temporal Adaptivni dprava obrazového Sumu mezi jednotlivymi
smoother obrazy videa.

28 obrézek 4.37

UlrtuaIDuh 1.6.14 - [D?kytlcka avi]
Soubor  Upravit  Pfejt Wideo Audio Nastaveni Mastroje Pomoc

o o
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Konverze do ¢ernobilého zobrazeni porovndnim prahu obrizek 4.38

29 | threshold jasu.

¥irtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]

Soubor  Uprawit Prejit  Video Audio Mastaveni Mastroje  Pomoc

Konverze videa do svételné chromatického barevného i
obrazek 4.39

W prostoru obvyklého u TV.

12 YirtualDub 1.6.14 - [07kyticka.avi]
Soubor  Upravit  Prejt  Wideo Audio  Mastaveni Mastroje  Pomoc

-

Aplikaci filtru ¢ filtri miZeme okamZité pozorovat na vystupnim zobrazeni (pravé
okno s videem), jak je vidét na vySe uvedenych obrdzcich. Nic ndm také nebrini
filtry v libovolném mnoZstvi kombinovat. Kromé téchto vestavénych filtrit pak exis-
tuje, opét zdarma, celd fada dalsich pfidavnych.
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Co se tyCe zvuku, nabiz{ VirtualDub také fadu moznosti. Ty nalezneme v menu
Audio. Mime moZnost konvertovat video beze zvuku nebo konvertovat zvuk,
ktery je ve vstupnim videu uz obsaZen, piipadné pfipojit zvuk z externitho souboru

WAV.

Samoziejmosti je také fada filtrd pro postprodukéni zpracovani zvuku, jako vidime

na obrazku 4.40. Filtrace zvuku vSak nenf implicitni moZnosti programu. Musime ji

tedy nejdiive povolit, coZz udélime nasledovné:

Audio filters

T
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Obrazek 4.40 Okno s audiofiltry v programu VirtualDub

[Splits a steren stream into stereo-side and mono-center outputs Lsing phase:

JE3}| add Audio Filter =1ol]
i Add
internal Tas
intemal]

V menu Audio zvolime polozku Uplné zpracovani. Implicitné je zatrze-
na moznost Pfima kopie, kterd pouze zkopiruje do vystupniho souboru
audio, tak jak je ve vstupnim videu, pfipadné ve zdrojovém souboru

WAV.

Tim se nam zviditelni nékteré do té doby nedostupné volby, jak vidime
na obrizku 4.41: Komprese..., PouZit rozsifené filtrovani, Pfevod...

a Hlasitost....

Pomoci menu Compression... muzeme volit kompresi vystupniho videa.

Touto volbou se nyni nebudeme zabyvat.

Menu Pfevod... ndim umozZni zménit vzorkovaci frekvenci vysledného videa.

Zvolime-li PouZit rozsifené filtrovani, zviditelni se nam dalsi volba, Filtry...

Filtry vkldddme skrze tlacitko Pfidat...

Kazdy filtr se ndm zobrazi graficky, jako obdélnik se vstupem a vystupem

v podobé malych vstupné-vystupnich kolonek.

Jakmile klepneme mysi na grafické zobrazeni vstupu ¢i vystupu, zobrazi se
ndm Sipka, kterou spojime ndleZzit¢ vSechny filtry za sebou.
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4E ¥irtualDub 1.6.14 - [sourcemichal2.avi] 3 =lolx|
Soubor  Upravic  Piejt  Yideo | Audio Mastaveni Nastroje  Pomoc

- Prokladani, .. Chrl+1
Komprese. ..

v PouZic rozsitene filtrovan
Filkry. ..
Preyod,.., Chrl+-C
Hlasitast, ..

EBez audia
® Audio ze zdroje
Way Audio...

Pfima kopie

Obrazek 4.41 Rozsifené volby audia v programu VirtualDub

9. Jde o analogii zapojovani jednotlivych ,zvukovych skiinék“ za sebou. Proto
musi kazdé takové zapojeni zacinat okénkem Input a koncit okénkem
Output.

Zde je seznam dostupnych zvukovych filtra vestavénych piimo ve VirtualDubu:

butterfly Konverze mezi levym/pravym a stfednim/stranovym zvukem.
center cut Extrahuje stredni kandl ze stereo audia.

center mix Mixuje mono kandl se stereo zvukem.

discard Rusi nechténé zvuky.

gain Zména hlasitosti audia.

highpass OfeZe zvuk pod danou frekvenci.

input Oznacuje zdrojové audio.

lowpass OfeZe zvuk nad danou frekvenci.

mix Mix riiznych zvukd dohromady.

output Oznacuje vystupni audio.

ratty pitch shift Zména vySky zvuku beze zmény jeho rychlosti.

resample Konverze do jiné samplovaci frekvence.

split Rozdéli audio do dvou identickych kopii.

stereo chorus Prida efekt chorus (zmnoZeni zvuku).

stereo merge Spoji dva mono zvuky do jednoho stereo zvuku.

stereo split Rozdgli stereo zvuk do dvou mono zvukd.

stretch ProdlouZeni nebo zkraceni zvuku, ovliviiuje délku zvuku a jeho vysku.
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nu Video. Zde volime vystupni formdt, tedy kodek, v némZ ma byt cilové video
kédovano. Vybereme ndlezity DivX nebo Xvid kodek a tlacitkem Nastaveni ote-
vieme konfiguraéni okno kodeku, které jiz bylo popsino.

Volbou Barevna hloubka z menu Video nastavime druh barevného prostoru pro
vystup. Pokud nemdme v naSem videu alpha kandl, nejjist&jsi volbou bude 24 bit
RGB.

Na zdvér se jesté zastavime u mozZnosti pouZit VirtualDub k nacteni videa z exter-
niho zdroje. Jak jsme jiz fekli, nazyva se tato ¢innost anglicky Capture a najdeme ji
v menu Soubor ve volbé Zachytit do AVI...; VirtualDub se nim piepne do médu
zachytavani (capture mode) a objevi se zcela nové menu.

1. V menu Soubor vybereme volbou Nastavit soubor... soubor, do néhoz se
vysledné video zachyti.

2. 'V menu Zafizeni najdeme vSechna dostupnd zafizeni. Pfipojime-li tedy
kameru pomoci FireWire vstupu k pocitaci, méla by se nim zde tato moz-
nost objevit.

3. V menu Video mdme pomoci volby Komprese... moznost nahrit zachy-
tavané video pifimo komprimované.

4. Pfipadné ve stejném menu muZeme na vstupni video aplikovat jiZ popsané
filtry, skrze volbu Filtry....

5. V.menu Audio povolime ¢i zrusime zachytavani zvuku spolu s videem skrze
volbu Zapnout zachytavani audia. Tato volba je implicitné zapnutd.

6. Samotné zachytiavani spustime v menu Zachytavani volbou Zachytit video.

7. Ve stejném menu pak zachytdvani ukonc¢ime volbou Zastavit zachytavani.

VirtualDubMod - rozsifena verze programu
VirtualDub a jeji moznosti

Program VirtualDub se kromé toho, Ze existuje v mnoha verzich a stile se vyviji,
také stal podkladem pro celou rodinu programu, které z né&j vychdzeji a doplniuji
jej pro jiné ucely pouziti. O jedné takové verzi, kterd se jmenuje VirtualDubMod,
si povime v ndsledujicich fddcich.

Vyznamnymi dopliiky programu VirtualDubMod jsou moZnost pouzivat i jiné nez
AVI kontejnery (napiiklad kontejnery Matroska a OGG) a moZnost pracovat s vice
audiostopami.
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POZNAMKA: Kontejner OGG je postaven na nékolika kodecich pro riizné acely.
Predevsim na ztratovém zvukovém kodeku Ogg Vorbis, na videokodeku Theora, zvuko-
vém kodeku pro mluvenou fe¢ Speex. Déle vyuziva bezeztratovy kodek pro prenos zvuku

Flac a kodek Writ pro vkladani titulkd do filmu. Podobné jako u kontejneru Matroska je
nejlepsim softwarem na prehravani tohoto kontejneru Media Player Classic.

je v programu VirtualDub menu Audio, jak vidite na obrdzku 4.42.

™2 virtualDubMod 1.5.10.2 {build 2540/ release) [Based on ¥irtualDub 1.5.10 by Avery Lee]

A S T

Obrazek 4.42 Menu Streams v programu VirtualDubMod

V tomto menu mame mozZnost pracovat se zvukovymi stopami, oddélit je od videa,
sloucit vice najednou a tak ddle. Postup je ndsledujict:

1. Otevieme zdrojové video: v menu File volbou Open Video File.
2.V menu Streams zadime volbu Streams List.

3. Objevi se nim okno Available Streams jako na obrdzku 4.43.

4

Zde vidime, jaké audiostopy jsou ve videu obsaZeny, v jakém formdtu
a kvalité.
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™3 virtualDubMod 1.5.10.2 - [per]_finale.avi] 1Ol
File Edit Yideo Streams Options Tools Help

| T
zl
T = Souce : Input &Y file Ok I
O S ¢ Dese. &Y audio stream 1 [kag 0x0001, Microsoft PCh Format]
. _Length : 00:00:18.840
Add |
Move up

Mo dowiry
Comments |
Chapters |
Sarve WAY |
Demux |
Dizable |

)

] ] ] ]| ] 2|+ | | [Freme 0 p OO0 000 FITEE TR

Obrazek 4.43 Okno s dostupnymi zvukovymi stopami v programu VirtualDubMod
Pomoci tlac¢itka Add piidime dalsi poZzadované audiostopy.
6. Ty potom miZeme vymazat tlacitkem Delete.

7. Pomoci volby Save WAV miiZeme oddélit audiostopu pevné vloZenou do
videa, editovat ji v n€jakém externim ndstroji (napiiklad pfevést z formatu
WAV do formatu MP3) a ndsledné pomoci Add ji znovu vloZit do vysled-
ku.

8. Jinak pracujeme s videem stejnym zpUsobem jako v programu
VirtualDub.

Media Info - informace o druhu kontejneru
a pouzitych kodecich

Pro zjisténi, jaky druh kontejneru obsahuje dany soubor, coZ v prvé fadé poznime
podle souborové koncovky, existuji také programy, které nim podaji podrobné
informace.

Jednim z nich je program Medialnfo, jehoZ zdkladni okno vidime na obrdzku 4.44.
Program ndm po otevieni souboru pomoci tla¢itka Select a multimedia file to
study otevie zkoumany soubor a zobrazi vSechny duleZité informace.



120 Kapitola 4 - Stiih a korekce videa ve formatu DivX

™ Medialnfo - htt ediainfo.sourceforge.net

8 _1B x|
4 File jf view fgh Options 3] Debug 4l Help 4 Language
R
—Container and general information

rFirstvideo stream

First audio stream

econd audio stream

[ First text strearm

ecand text stream Third text stream

Mote : far mare information akaut this file, you must select a different view (Sheet, Tree...):l
Obrazek 4.44 Zakladni okno programu Medialnfo
Predevsim nds informuje o pouzitém kontejneru (na obrazku 4.45 vidime informace

o kontejneru a jeho soucdstech). Snadno se takto dozvime, obsahuje-li kontejner
jednu ¢i vice audiostop, vloZené titulky atd.

™ Medialnfo - D:_DivX manual',_DivX_zalohy'videotesty'perl_finale.avi

f =Bl
4 File R view feh Options 15 Debug 4 Help  # Language
|| uall_Divk_; |_finale.avi
—Container and general information
Ayl 562 MiB, 185 840ms
1 videno streams: RGB
1 audio streams: PCM

Writing library: VirualDub build 24415/release

Sl

rFirstvideo stream
249 Mhps, T20°576 (5/4), at 25.000 fos, RGB (PAL)

—First audio strearm
1836 Kbps, 48 KHz, 2 channels, PCh

Go 1o the web site of this audio codec

Mote : far more information about this file, you must select a different view (Sheet, Tree..) =
Obrazek 4.45 Zobrazeni informaci o kontejneru v programu Medialnfo

Kromé toho se dozvime mnohé i o formdtu jednotlivych soucisti, tedy o kodecich
uzitych pro video i audio, a o zptusobu kédovani piipojenych titulku. Program ndm
také umoznuje podivat se na web, ktery se k danému kodeku vaze.

POZNAMKA: Zajimava vlastnost programu se otevre tla¢itkem Export in a customi-
zed format. Mdme zde mozZnost exportovat informace o videu do rdznych formatd,

od tabulek CSV pres prosty text az po HTML. Diky tomu mUzZeme u slozitéjSich videi,

které nékomu preddvdme nebo publikujeme na Internetu, pfibalit ¢i nechat jednoduse
zobrazit informace o pouzitych kodecich, kontejneru atd.
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Avi Mux Gui - software na tvorbu AVI
a Matroska kontejneru

Kromé moznosti jednotlivé kontejnery piehrdvat a ¢ist o nich ndleZité informace
je také nutné si fici, jak kontejnery vytvaret. Prakticky celd tato kniha se vdtsinou
vénuje kontejneru AVI, v némz mame uloZeno video zpracované kodekem DivX
nebo Xvid.

ProtoZe jsme se zminili také o kontejneru Matroska, fekneme si néco o softwaru
AVI Mux GUI, pomoci néhoz miZeme takovy kontejner vytvafet. Tento software
se neinstaluje, ale presuneme celou jeho slozku do slozky Program Files nebo
jinam, dle uvdZeni.

Zakladni okno programu je zndzornéno na obrdzku 4.46. Price s nim je velmi
jednoduchd. Metodou tdhni&pust pfesuneme vsechny kyZzené soucdsti kontejneru
do zdkladniho okna. Ndsledné pomoci tla¢itka Generate Data Source from Files
zjistime, co je obsahem vloZenych soubort, a muZeme vytvofit kyZeny vystup.

E5 AVI-Mux GUI 1.17.7 i -101 x|
open files [add files wia drag & drop]
gererate data source fram files
File title: I Resolution:
audio ™ ho audio IV all audio streams
sublites [ rosubiles [ all sublitles
chapters
settings
| | shart | leave

Obrazek 4.46 Zakladni okno programu AviMuxGUI

Tlacitkem Settings otevieme okno pro nastaveni poZzadovaného kontejneru vystu-
pu, jak vidime na obrizku 4.47. Mame dvé moZnosti kontejneru, bud AVI nebo
MKV, coz je koncovka pro Matroska kontejner. V poli Split mdme moZnost roz-
délit vystupni soubor na vice ¢4sti.



122 Kapitola 4 — Stfih a korekce videa ve formatu DivX

5 AVT-Mus GUI 1.17.7 =101 x|

open files [add files via drag & diop) -
[(tP2] D:5_Divid manualy_Divi<_zalo
[41] D% _Divi marnualh_Divi_zalob
(4017 D:4_Divi manual'_Dind{_zalak

r general Input
eneral
standard output format; g—
I | | AMPIME2
| I asynchionous mods MEY —I
File title: l— ¥ unbulfered witing inn-l—
cuefe [~ ho audio ¥ use separate thread Output
sublities ™ no subtitles ™ create log file I genersl
I BT ——r 241 file structure E—
audio: MPEG 1 Layer 2 [VBF e [EEantni et B
[+ [4] [default] video: FourCC: DIB © R MEY structure
(- [ (default] audio: PCh (1536 k
(default] video: FouCC: DIB " use seament title
(- (] [default) audio: PCM (1411 K] £ first source file GUI
general
— split
™ masirnurn file: size ME) 2030
r manually set split points |
™ file hames: $hame [$hbi)
frames IU chaplers
™ max. nbr of files 2 oK sellings
Cancel
4 | | start | leave

I Ioaded file: D:%_Divi< manuals_Divi<_zalohyhvideotestysperl_finale.avi

Obrazek 4.47 Nastaveni vystupniho kontejneru v programu AviMuxGUI

Pomoci tlacitek AVI file structure a MKV file structure v poli Output muZeme
pak nastavit detaily struktury vystupniho kontejneru. Doporucuji nechat zde nasta-
veny implicitni hodnoty, pokud nejsme programatofi znali presného zapisu hlavi-
¢ek a vnitini struktury téchto kontejnerti. ProtoZe pro béZnou prici neni takova
znalost nutnd a kontejner Matroska je prozatim stile spiSe v rozbéhu, budou nim
stacit zde uvedené informace.

POZNAMKA: Kontejner Matroska je nové se rozbihajici kontejner. Diky své strukture,
postavené na XML, je velmi univerzalni. Podporuje titulky, menu, kapitoly filmu, jednot-
livé tituly a Ize do néj pfidavat i externi soubory. Bohuzel je zatim problematicka pod-

pora tohoto formatu i zplsob jeho vytvareni. Pro videosoubory tento kontejner pouzi-
va pfiponu . MKV, pro audiosoubory .MKA a pro samostatné titulky pfiponu .MKS.

Tlacitkem Start pak spustime konverzi. Program je mozné pouzit také k jednodu-
chému prevodu mezi témito dvéma kontejnery.

Dejme tomu, Ze mame kontejner MKV, ktery neumime piehrdt. Potom muZeme
jednoduse tento vstupni kontejner pievést do pouzivanéjsiho AVI, ktery piehraje-
me vétsSinou béZnych a zde popisovanych piehravacu.
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O postprodukcénim nastroji AviSynth

AviSynth je velmi dobrym ndstrojem na postprodukéni Upravy videa, prevody
mezi formaty, aplikaci nejriznéjsich kvalitnich filtra atd. Je vyuZivin nékterymi jiz
popsanymi komplexnimi pfevodnimi programy (¢i systémy).

Tento program pracuje velmi netradicné jako takzvany Frameserver. Vystupni
video je nekomprimované predivano dalsim programim k zobrazeni, AviSynth
provede postupné Upravy pii prehravani a dalsi editaci. Proces funguje tak, Ze je
zobrazovacimu softwaru pfeddvian kazdy snimek zpracovany pomoci AviSynth

postupné. Nevytvaii se tedy zadny soubor mezi dvéma aplikacemi, AviSynth fun-
guje na pozadi pfi samotném piehravani videa.

Jednotlivé kroky programu AviSynth se provadé&ji pomoci skriptu, tedy textového
zdpisu formou priikazu. Tento fakt je na uZiti programu nejvice odrazujici, protoze
vystup nevidime ihned, a je zde tedy vyrazné omezena moznost intuitivniho uzi-
vani.

Presto je dobré o jeho moZnostech alespoil védét, zvlast proto, Ze jak program
samotny, tak fada dostupnych piidavnych filtra se distribuuje zdarma. K AviSynth
také existuje nékolik skriptovych editort, které ndm praci s nim ponékud ulehdi,
predevsim diky seznamu dostupnych piikazu.

POZNAMKA: Nejpouzivangjii editor skriptl pro AviSynth je AVSEdit. Nabizi fadu zaji-
mavych a doplfikovych funkci a pfredevsim umoznuje piimy nahled vysledku skriptu.
Budeme se jim zabyvat dale v textu. Dalsi, podle mého nepfili§ povedenou aplikaci

je AVSGenie, kde zadavame prikazy AviSynth pomoci formulafe a menu. Zajimava
je aplikace AVE Visual Editor, ktera fesi zadavani piikaz( AviSynth jako vazané bloky
modull v grafickém prostredi. Bohuzel neni tato aplikace pfilis spolehliva a jeji vyvoj
se pred nékolika lety zastavil.

Na jednoduchém skriptu si ukdZeme, jak takovy proces funguje.

AVISource("g:\DivX_manual\videotesty\perl_finale.avi")
Trim(0, 100) ++ Trim(150, 200) ++ Trim(250, 300)
Crop(80,250,250,250)

FadeIn(10)

FadeOut(10)

Nejprve musime zvolit videozdroj, coZ jsme ucinili pfikazem AVISource. Nisledné
provedeme stiih tff kust zdrojového videa pomoci piikazt Trim. Nadsledujici fddek
video ofizne podle zadanych parametrii pfikazem Crop. Nasledujici dvé instrukce,
Fadeln a FadeOut, pridaji na zacdtek a konec videa roztmivacku a stmivacku (3.
postupné objevovani se, respektive mizeni obrazu, z nebo do ¢erného podkla-
dw).
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Jak vidime, touto sadou instrukci jsme provedli klasické operace videoeditacnich
programu. Nevyhodou zde samoziejmé je jiz zminéné neintuitivni ovladani.

Na tvorbu skriptl pro AviSynth doporucuji editor AVSEdit, ktery ve verzi 1.1.0.0
najdeme na prilozeném CD. Zikladni okno tohoto programu vidime na obrdzku
4.48.

1l AVSEdit 1.1.0.0 f =10l x|

File Edit Extras Help

[DrE|X@abloit@l e

1 # Created by LVSEdit =1 |Falamelers s x‘

z # cetr 13.6.2007

5| | =
7 = 3| " () Parameters @ Fiters | - Profiles |

4
Obrazek 4.48 Zakladni okno skriptového editoru pro AviSynth AVSEdit

V tomto editoru, kromé toho, Ze obsahuje popis a moznost formuldfového vklada-
ni parametrt jednotlivych instrukci, si maZeme v internim prohlize¢i prohlidnout
rychle vysledek. Také si miZeme nastavit externi prohlize¢ (schopny prehravat
k videu i zvuk) v menu Option volbou External Preview. K externimu prohliZeni
je doporuceno zvolit program Media Player Classic.

Podrobny popis piikaza a jednotlivych filtrt najdeme v helpu programu
AVSEdit, piipadné je podrobnd dokumentace v anglic¢tiné dostupnd na adrese:
bup.//www.avisynth.org/.

Pro nase ucely staci tento jednoduchy tvod, ktery spiSe ukazuje na fadu moznosti
tohoto programu. Pokrocilé skriptovani je véci samostatné publikace, kterd by se
AVISynth moZnostmi zabyvala.

Jen jest¢ jedna pozniamka, program vyuzivd fady vestavénych piikazi a funkci.
V piipadé téch pridavnych musime na zac¢dtku skriptu zadat jejich nahrdni pomoci
instrukce, jako v tomto ukdzkovém piipadé:

LoadPTugin("c:\Program Files\Avisynth\plugins\VagueDenoiser.d11")
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S programem AviSynth je moZné zpracovat fadu jinak t€Zko zdarma dostupnych
ukolu v upravich a editaci videa. BohuZel prave jeho netradi¢ni skriptovaci rozhra-
ni je pro fadu zdjemcl spiSe odrazujici a je nutné se programu veénovat delsf cas,
aby price v ném byla smysluplni a efektivni.

Nyni jiz ale budeme védét, co znamend, kdyZ ndm napfiiklad komplexni pro-
gram AVI2DVD zapiSe pii pifevodu na disk soubor Avisynth_Script_File.avs.
AVI2DVD je jednim z programu, které frameserver AviSynth vyuZivaji ke svym
ukolum, a neni zdaleka jedinym. Pro nékteré fize pfevodu mezi barevnymi mody
atd. jsou funkce AviSynth totiZ nezbytné.

Sada filtru pro zobrazeni DivX a Xvid -
FFDShow

Sada filtrt a dekodovacich kodektt FFDshow je kompletnim feSenim pro zob-
razeni DivX a Xvid videa, pro rizné moZnosti vystupnich zobrazovacich tGprav
a pro zobrazeni titulkl. Spolupracuje piimo s prehravacem Media Player Classic
a dovoluje vyrazné zvysit kvalitu zobrazeni u videi s mensim datovym tokem nebo
né&jak vizudlné poskozenych.

Program FFDShow obsahuje velké mnozstvi kodeku postavenych na bazi takzva-
nych libavcodec. Ziroven umoziuje zobrazit titulky a spolupracuje s programy
AviSynth a VobSub.

POZNAMKA: Program FFDshow a naptiklad také VobSub nejsou aplikace toho typu,
na které jsme vétSinou zvykli. Jejich prace neprobiha tak, ze bychom pfimo v nich
néco otevirali a zpracovavali s jasnym vstupem a vystupem. Oba programy se spoustéji

na pozadi otevirani videa v jinych aplikacich, které slouZi jako prehravace. V prabéhu
ptehravani aplikace FFDshow a podobné néco pridavaji, jako napfiklad titulky, nebo
upravuji vystup podle rlznych parametrd nastaveni.

Co nds na tomto programu, nebo spi$ sadé kodekt zajimd, jsou dvé konfiguracni
utility: Audio decoder configuration a Video decoder configuration, které
najdeme mezi nainstalovanymi programy ve Start menu, jak doklddad obrazek 4.49.
Uz z jejich ndzvu vyplivd, Ze sada FFDShow je urena pro zobrazeni a piehravani
mnozstvi formati a kodekl a neni urena pro kédovani; zde musime pracovat
s kodeky DivX a Xvid, jak jiZ bylo popsano.
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AYE Visual Editar ’

ASEdit ’
3 Audio decoder configuration

E; Praograry 3 ¥ ﬁ’ Configuration

@ Dokumenty » @ Uninskall

[} Maskaveni L3 ﬁ?ﬂ Uninstall ffdshow

p Hledat 3 WFW configuration

Q) Mapovéda a odborna pomaoc :;;“_E ‘ideo decoder configuration
{21 Spustit...

Obrazek 4.49 Nainstalované konfiguracni utility sady FFDShow

Presto se zde nabizi fada zajimavych funkci, mtZeme totiz zcela pozménit audio ¢i
videovystup, upravit Sumy, zmeénit velikost videa, zapnout razné dalsi zobrazovaci
filtry. A pfedevsim ndm s touto sadou odpadd nutnost instalace fady kodek, které
jsou v FFDShow obsaZeny.

Ve struc¢nosti si popiSeme mozZnosti nastaveni videodekodéru, které najdeme
v nabidce nainstalovanych programi ve sloZce FFDShow pod oznacenim Video
decoder configuration:

1. V prvni zdloZce, Codecs (obrizek 4.50), najdeme seznam formdtu a k nim
piislusnych dekodéru.

ffdshow - vlastnosti {default) 3 x|
Caonfiguration |
Supported cadecs
Info [ wyID = | Decode using #uim [~ Raw videa
Tray & dialog setting I pvia [~ PEGL
Image settings ¥ pive 4[| Decods using @D = | pEGe:

[ Postprocessing [ ks [T Decode Lsinig il
[ Picture propert ¥ mpaz

[ offset ¥ mpaz
O Blur ¥ 1P41
[ sharpen ¥ H.z63+
O Nuis? wWID =
[ Subtitles #viD MPEG4 video codec (e, xvid, org) i
Font MP43
Resize Microsoft MPEG-4 Video Codec W3 (used in some ASFs)
MP42 s

[ Aispect & crop —| "o cft MPEG-4 Video Cadec 2

Miscellaneaus 1 P41
. d o ;
‘i I L'J Microsoft MPEG-4 Yideo Codec Y1 {old and low quality) ﬂ
0k I Starno | Pougit |

Obrazek 4.50 Zélozka Codecs v nastaveni sady filtrl FFDShow

2. VSechny dalsi nabidky volime formou zatrZitka v levém panelu. Implicitné
jsou vypnuty, protoze nabizeji Gpravy obrazu, které budeme vyuZzivat, jen
kdyz to bude nutné.

3. Volbou Postprocessing, viz obrizek 4.51, spustime automatickou opravu
vadnych segment prfehravaného videa.
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ffdshow - vlastnosti {default})

[ offset

[ Blur

[ sharpen

[ Moise

[ subtitles

Font

Resize

[ Aspect & crop
Miscellaneous

About

Obrazek 4.51 Zélozka Postprocessing v nastaveni sady filtrd FFDShow

POZNAMKA: Jak jiz bylo fe¢eno, program FFDShow se spousti na pozadi jiné aplikace.
Ovliviuje pouze aktualni pfehrévéni videa, nijak neméni zdrojovy soubor!

4. Volbou Picture properties (obrazek 4.52) mtuZeme zménit jas, barevnost
a dalsi barevné parametry obrazu.

ffdshow - ¥lastnosti (default)

[ ffsel

[ Blur
[ sharpen

[ Maise:
[ Sukbtitles
Font
Resize
[ Aspect & crop
Miscelaneous

Obrazek 4.52 Zélozka Picture properties v nastaveni sady filtrd FFDShow

5. Volbou Blur (obrizek 4.53) mtZeme odstranit Sumy obrazu a obraz rozos-
tit.
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ffdshow - vlastnosti {default) 4 x|

Configuration |

Info AI v Blur

Tray & dialog setting Soften: 30
Image settings I}
Postprocessing Temporal smooth: 0 {off)
Picture propert 1
[ offset
* [ Blur
[ sharpen
[ Moise Simple 5x3 blur ;l
bt With maximum skrength, pizels are replaced with average of their
[ subtitles neighbours
Font
Resize
[ Aspect & crop
Miscellanzous
About =
=

|l — B =
0k I Starno | Pouit |

Obrazek 4.53 Zélozka Blur v nastaveni sady filtri FFDShow

6. Naopak nabidkou Sharpen (obrizek 4.54) obraz doostfime.

ffdshow - vlastnosti (default) x|

Configuration |

Info Al v Sharpen

Tray & dialog setting % xsharpen
Image sethings " Unsharp mask

Postprocessing ) Warpshatn
Picture propert Strength: 20
[ offset -
[] Blur Threshold: 150

g

[ Moise =
Subtit) #sharpen N
s IFest This Filter perfarms a subtle but useful sharpening effect. It operates by
) o running a small window over the frame and each center pixel is either
Resize passed through untouched {depending upon a threshald setting), or

[ Aspect & crop mapped ko either the brightest or dimmest: pixel in the window, depending
upon which is nearest to the center pixel. If the center pixel is mapped, it
about | is also alpha-blended with the original pixel value using a configurable

| strength setting. The result is a sharpening effect that not only avoids

4 I I ,I amplifying noise, but also tends ko reduce it. ;I
aK I Stoino | Pougit |

Obrazek 4.54 Zalozka Sharpen v nastaveni sady filtrG FFDShow

Miscellaneous

7. Pomoci volby Subtitles (obriazek 4.55) vybereme soubor s titulky, ktery
budeme spolu s filmem piehravat. Zdaroven zde muZeme nastavit pozici

titulkh vzhledem k obratu filmu.

8. Nabizenych funkci je vice, pro zdkladni orientaci a béZné moznosti Gprav
vSak tyto postaci.

9. Provedené nastaveni potvrdime tlacitkem OK. Projevi se aZ pfi ndsleduji-
cim spusténi videa.
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ffdshow - vlastnosti (default) ! x|

Configuration |

Info -I v Subtitles

Tray & dialog setting v automnatic search

Image settings e = [
Postprocessing I J —I
] Pict: (o
OI;FSU;tB proper Horizonkal position:  50% {center)

Dela I
Biur R 2 :
Vertical position:  90% {bottom)

Sharpen i I—
[ Moise o

5 [ Subtitlss sublies i

Font _I
Resize
[ Aspect & crop
Miscelaneous
About =
=
|| —] 1] JE|

oK I Stomo | Pouzit |

Obrazek 4.55 Zalozka Subtitles v nastaveni sady filtrG FFDShow

DivXRepair - utilita vyhledavajici zamrzly
obraz ¢i jeho rozpad do barevnych poli

Progrimek DivXRepair nim velmi jednoduse umoznuje projit videosoubor
a nechat si opravit vadné snimky. Tedy ty, u nichZ se projevuje takzvané zamrzani,
tedy setrvavani obrazu z predchozich snimkt do ndsledujicich, nebo u nichZ se
vlivem velké komprese projevuje rozpad obrazu do 8 * 8 obrazovych bodu vel-
kych barevnych poli, které ndm pak z videa vytvaii cosi na zpusob nechténého
psychedelického rozpadu obrazu.

V zdsadé jde o stejnou funkci, kterou najdeme v programu FFDShow pod ndzvem
Postprocessing.

DivXRepair, jehoZ okno vidite na obrazku 4.56, pracuje velmi jednoduse tak, Ze
projde video a tyto zdavady odstrani, pfipadné nds upozorni, Ze video je v pofad-
ku.

iEiX
Add file | Repai files | Empty list

|

Obrazek 4.56 Okno programu DivXRepair



130 Kapitola 4 - Stiih a korekce videa ve formatu DivX

1. Video ke zpracovani pfidime tlacitkem Add file...

2. Zpracovani spustime tlacitkem Repair files... Je moZzné souboru ke zpra-
covani vlozit vice, vSechny vybrat a Gpravu spustit ddvkové.

3. Na zavér se ndm zobrazi textovy soubor s informaci o vysledku Gpravy.

POZNAMKA: Je dobré si uvédomit, ze na rozdil od FFDShow je tento program nor-
malni aplikace. To znamend otevieme v ni zdrojovy soubor, provedeme v ném Upravy

a ulozime jej. Provedené zmény se tak projevi v samotném zdrojovém videu, nejen pfi
jeho prehravani.






