Kapitola 5

Kouzla s textem

Upravy textu jsou po tpravéach fotografii nejvice pouzivané techniky, a proto jim vénujeme
samostatnou kapitolu. Pro jednoduché tpravy textu jsou ve Photoshopu ptipravené styly vrs-
tev, pomoci kterych vytvorite profesiondlni nadpisy, a text zlistane po celou dobu prace plné
editovatelny. I pii riiznych deformacich textu nenajdete lepsiho pomocnika, nez je Photoshop.
Ne kazda deformace ale pracuje stejné s kazdou velikosti a typem fontu. Proto je v nasledujicich
prikladech vzdy uvedena velikost, typ a fez fontu, ktery je pro konkrétni ptiklad nejvhodnéjsi.

Prednastaveni vlastnosti textu

Jednoduchy, ale uzite¢ny, zptisob, jak si uleh¢it a zprehlednit pouzivani nastroje Pismo (Type Tool),
je uloZeni jeho vlastnosti do paletky Pfednastavené nastroje (Tool Presets). Sem miizete ukladat
vlastnosti a nastaveni i ostatnich ndstrojt, ale u nastroje Pismo se ndm to vyborné hodi. Navrhu-
jete napriklad internetové stranky a mate na tla¢itkach, v nadpisech
a v textu rozdilné typy fontt a velikosti pisma. Po néjaké dobé je s e, o ©)
potieba stranky upravit (rozsirit) a vy si marné snazite vzpomenout, T cervensonacpis Hl
v
I |

jaka kombinace byla nejvhodnéjsi. Pravé k tomu je dobré uloZit si | T Hereanta Type tyriad Roman 24t
nastaveni pisma a pak jej jednoduse znovu pouzivat.

Pouze platny nastroj al @

1. Zvolte nastroj Pismo (Type Tool) a na panelu nastroji
v horni ¢asti pracovni plochy nastavte pozadovany typ,
velikost pisma, jeho barvu a pfipadné i jina nastaveni.

Obrazek 5.1 Paletka
Pfednastavené nastroje

Tool Presets
2. Otevrete paletku Pfednastavené nastroje (Tool Presets) ( )

a klepnéte na ikonu Vytvorit novy prednastaveny nastroj (Create New Tool Preset).

3. Otevre se dialogové okno, do kterého je potteba napsat pojmenovani tohoto nastaveni.
Automaticky se nastaveni pojmenuje typem a velikosti pisma, kdo by si ale takovou kom-
binaci do budoucna pamatoval? Daleko lepsi je pojmenovat nastaveni ndzvem projektu
a mistem, kde bylo pouzito. Napriklad kvétinafstvi-nadpis, nebo kvétinatstvi-text.

Pak uz staci jen klepnout v paletce Pfednastavené nastroje (Tool Presets) na ptislusnou radku
a pismo bude vzdy takové, jaké jste chtéli mit.

Obtékani textu

V textovych editorech a vektorovych programech, kde je kladen diraz na praci s textem, je
standardni funkeci vlévani textu do raznych tvart a obtékdni obrazka textem. Photoshop sice
neni textovy editor, pfesto jsou jeho textové funkce velmi pokroc¢ilé. Pokud spojite vektorové
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tvary s textovym nastrojem, dosahnete prekvapivych vysledkt. UkdZeme si, jak psat text tak,

aby obtékal obrazek:

1. Vytvofte novy dokument 500 x 350 pixeli.

2. Nejprve si do prazdného dokumentu vlozime obrazek, ktery nechame obtékat textem.
Ja jsem pouzil vektorovou kresbu, ktera je k dispozici mezi vektorovymi tvary nastroje
Custom Shape Tool.

3. Funkce, kterd by zajistila automatické obtékani obrazku textem, ve Photoshopu chybi.
Proto ji musime nahradit vhodnou kombinaci vektorovych tvaru, které vytvori obalku
pro vlozeni textu. Zvolte néstroj pro vybér (Rectangle Tool). Na panelu nastrojt klepnéte
na ikonu Cesta (Path). Tim mame zaji$téno, Ze se nakreslend cesta nevyplni barvou.

@-|omo ¢ $Eeo0\w- (=g "
Obrazek 5.2 Nastaveni nastroje pro nakresleni obdélniku

4. Umistéte kurzor mysi do levého horniho [Fmveetexies oo deer 2 e BEx]
rohu a stisknéte levé tla¢itko mysi a tazenim
do protilehlého rohu nakreslete obdélnik.

Do tohoto obdélniku pozdéji vepiSeme
text.
5. Zménte nastroj na Elipsa (Ellipse Tool)
a na panelu nastroji navic klepnéte na iko-
nu Substract to Shape Area. To zpiisobi, ze =
kazdy dalsi vektorovy tvar, ktery nakreslite,
se odecte od predchoziho. Elipsu jsem zvo- : *
: 17 cve / W% [(8]  DocisksaK [¥]
lil protf), abych co nejlépe ohranicil obrazek Obrazek 5.3 Ohraniceni textu (text box)
uprostied dokumentu.

6. Elipsu nakreslite tak, Ze stisknete kurzor mysi uprostted horni ¢asti obdélniku a tazenim
smérem dolu a trochu doprava vytvorite elipsu. Pozor! Elipsa musi protinat horni hranu
obdélniku. Tim vytvorite v pivodnim obdélniku jakysi vyiez.

Q- |umo| ¢ FEaleo\ - QFE
Obrazek 5.4 Nastaveni nastroje pro nakresleni elipsy
TIP! K pfesnému umisténi elipsy kolem obrazku v sos o 1007 Lo 11 B %)
pouzijte kldvesu mezernik. Kdyz mezernik stisk-
nete, budete misto kresleni s elipsou pohybovat.
Po uvolnéni mdZete pokracovat v kresleni.

7. Obdélnik s elipsovitym vyfezem ndm bude
tvorit obdlku, do které muZeme vepsat,
nebo zkopirovat text. =

8. Zvolte nastroj Pismo (Type Tool) a kurzor
mysi umistéte dovnitt obdélniku. Vsimnéte
si, Ze se tvar kurzoru zménil. Kolem znamé- | w5

ho I'se vytvotil krouzek. Ten ndm fikd, Ze se  Obrazek 5.5 Obdélnik s ode¢tenou elipsou
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nachdzime uprostfed vektorového tva- [ zarewat text.psd & 100% (Layer 1, RGB/E) EEx)
ru, do kterého 1ze umistit text. Klepné- fexTovy eI EaTToTeck, 3 Ve~ "~ [oToTyCR programect, Kde
v Yo Y 7 Ve e kladen diraz na praci s extem. je standardni
te mysi a zacnéte psat. Kurzor mysi se unkei viévani textn do Giznych tvars a
. 7 . , , biékani obrazkd textem. hotoshop sice neni
automaticky umisti do levého horniho extovy editor, piesto sou jebo textové
v , v , unkce velmi pokroéilé. okud spojite vekto-
rohu. Pii psani se text pfed obrazkem oveé trary s textorym istrojem, dosahnete
. Y, .. . P , tekvapivych vysledii. Tkazeme si, jak psit
prerusi a pokracuje az za nim do té ext tak, aby obtékal brizek. Vytvofte
v v w7 P . movy dokument 500 x 350 pixeld. 2. o
dOby, nez prekrocl SpOdnl CaSt ehpSY' ejprve si do prazdného ‘dokumentu vloZime
v v . N brazek, kterj nechime obtékat textem. Ji jsem
Pak uz pokracu]e Zleva dOpraVa, Jako ouzil vektorovou kresbu, tera je k dispozici mezi
. L, ) rektorovymi tvary nastroje ‘ustom Shape Tool. 3
prl normalnlm psanl' Funkce, kterd by zajistila automatické obtékani obrizku textem ve Photo-
shopu chybi. Proto ji musime nahradit vhodnou kombinaci vektorowych
varll, které vytvoii obalku pro vleZeni textu. Zvolte nastroj Rectangle
Kdyi budete pOtFebOVat aby text tvoril [Fool. V nistrojové liité stisknéte ikon Cesta (Path). Tim mame zajiténo,
' , ! L. e se nakreslend cesta nevyplni baxvgg. g
m  kolem obrazku dva sloupce, to znamena, ze || —% TR ;

text vyplni nejprve levou stranu a pak tepr-  gprazek 5.6 Text obtéka obrazek
ve pokracuje vpravo od obrazku, musite pfi

kresleni elipsy protnout i spodni hranu obdélniku. Tim vytvofite dvé nezavislé obalky, které ale
musite kazdou zvlast naplnit textem. Ten se mezi nimi automaticky nepreléva.

Neonova trubice

Mezi jednoduché, ale vdécné upravy pisma patfi napodobeni neonové trubice. Nejlepsiho
vysledku dosdhnete v kombinaci s pouzitim vhodného fontu, ktery je sim o sobé tvoren zakfi-
venymi ¢arami.

1. Oteviete novy dokument 300 x 150 pixelt = =
s bilym pozac}lll’m a nastrojem Pismo (Type TI— Jeed
Tool) do n¢j vepiste Cerny text.

2. Zvolte efekt Rozostfeni — Gaussovské
rozostfeni (Blur — Gaussian Blur) s hod-
notou rozostfeni 1,8. Budete varovani, zZe
efekt se da pouzit pouze na rastrovy obra-
zek. Stisknutim tla¢itka OK se text prevede
z vektorové na rastrovou grafiku. Okraje |10 [E]
textu se rozostri. Obrazek 5.7 Zakladni text pro neonovy

3. Piikazem Vrstva — Sloudit (Layer — Flaten  napis
Image) spojte textovou vrstvu s pozadim.

4. Prikazem Obraz — Prizpuisobit — Inverze (Image — Adjust — Invert) zménime obra-
zek ¢erné pozadi s bilym textem.

5. A ted to hlavni. Filtrem Filtr — Stylizace — Solarizace (Filter — Stylize — Solarize)
zdvojime okraje textu. . ) Bez ndzvu 1 @ 100% (RGB/8) =Joed

6. Prikazem Obraz — Prizpusobit — Urov-
né automaticky (Image — Adjust — Auto

v

Levels) zvysime kontrast textu.

£
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7. Nakonec upravime barvu vzniklé neonové

trubice nastavenim Obraz — Pfizpusobit

— Vyvazeni barev (Image — Adjust —

Color Balance) naptiklad na fialovou (+100,
-100, +100). % |G

Obrazek 5.8 Neonovy népis
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Vybusny text

Vybuch textu a jeho rozmetani do v§ech stran nejlépe vynikne s tuénym textem, tvorenym pou-
ze obvodovymi ktivkami. Takovy text se da vytvorit z libovolného typu fontu.

1.

Otevrete novy dokument 400 x 150 s ¢ernym pozadim a nastrojem Pismo (Text Tool) do
néj vepiste bily text fontem Balloon.

Zvolte efekt Rozostfeni — Gaussovské rozostreni (Blur — Gaussian Blur) s hodnotou
rozostieni 2,2. Budete varovani, ze efekt se da pouzit pouze na rastrovy obrazek. Stisknu-
tim tlacitka OK se text pevede z vektorové na rastrovou grafiku. Okraje textu se rozostfi.
Filtrem Filtr — Stylizace — Solarizace (Filter — Stylize — Solarize) zdvojime okraje
textu a prikazem Obraz — Ptizpusobit — Urovné automaticky (Image — Adjust —
Auto Levels) zvysime jeho kontrast.

Textovou vrstvu je pro nasledujici operace potfeba sloucit se zdkladni vrstvou prikazem
Vrstva — Sloucit (Layer — Down).

V paletce Vrstvy (Layers) klepnéte na zakladni vrstvu (nyni obsahuje pozadi i text) pravym
tla¢itkem mysi a z kontextového menu zvolte piikaz Duplikovat vrstvu (Duplicate Layer).
Tim vytvorite kopii (Background copy), kterou pozdéji pouzijeme ke zvyraznéni textu.
Vyberte znovu zékladni vrstvu
a provedte upravu filtrem Fil-
tr — Deformovat — Polarni
souiadnice (Filter — Distort
— Polar Coordinates) nastave-
nym na Polar to Rectangular.
Filtr zdeformuje text jako by ho
chtél prizpiisobit tvaru koule.
Pro pouziti dalsiho filtru je
potfeba dokument pootocit
prikazem Obraz — Natodit
platno — O 90° vpravo (Image
— Rotate Canvas — 90° CW).
Filtr Stylizace — Vitr (Stylize
— Wind) totiz pracuje pou-
ze ve vodorovném sméru. Pro
znasobeni efektu pouzijte filtr
dvakrat po sobé. Tim docilite
roztazeni a zaspicaténi zdefor-
movaného textu.

Natoéte dokument do pivod-
ni polohy pfikazem Obraz —
Natocit platno — O 90° vlevo
(Image — Rotate Canvas — 90° CCW) a také zménte soutadnicové zobrazeni zpét na
pravouhlé filtrem Filtr — Deformovat — Polarni soufadnice (Filter — Distort — Polar
Coordinates) nastavenym na Rectangular to Polar.

) Bez ndzvu 1 @ 100% (RGB/B) M=%

100% | (8| 50D piels x 250 pivels (72 ppi) | b

Obrazek 5.10 Deformace textu - Vitr

Text se vrati do své ptivodni podoby a kolem néj vznikly zéblesky vybuchu. Pro zvyseni
efektu je dobré paprsky (i text) zabarvit oranzovou barvou ptrikazem Obraz — Prizpi-
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sobeni — Odstin a sytost (Image — Adjust — Hue/Saturations) - Kolorovat nastave-
nym na Odstin: 40, Sytost: 70.

Vybuch je hotovy, ale pivodni text  |[&Bez nazvu 1 @ 100% (RGB/8) =
v ném trochu zanikd. V pribéhu
Uprav jsme si vytvofili kopii zaklad-
ni vrstvy a tu ted pouZijeme pro
zvyraznéni textu. V paletce Vrstvy
klepnéte na kopii vrstvy a nastavte
jejiinterakci s nasledujici vrstvou na
Rezim: Zesvétlit (Mode:Lighten).
Obrys textu se zjasni a bude lépe
citelny. o IO

Obrazek 5.11 Vybusny text

TIP!

600 pivels x 250 pixels (72 ppi) | b

Vyplnéni textu obrazkem

Pro zvyraznéni textu na jednobarevném pozadi lze pouzit vypln textu vhodnym obrazkem.
Obrazek by mél byt tak velky, aby zasahoval pres celou plochu textu. Jako ptiklad miizeme
pouzit ukazkovy obrazek Fish.psd. Ten ma dostate¢né jemny motiv (malé rybky) na to, aby byl
rozeznatelny na vSech pismenech textu. Pivodni obrazek je slozen z osmi samostatnych vrstev.
To by nam mohlo délat potize, a tak si nejprve vytvorime kopii obrazku s jednou vrstvou, ktera
bude obsahovat vse (také miiZete pouzit néjaky vhodny vlastni obrazek).

1. Zvolte ptikaz Obraz — Duplikovat (Image — Duplicate). V dialogovém okné pak @
oznacte volbu Duplicate Merged Layers Only. Tim vytvofite kopii obrézku (pivodni g peq
zlstane nezmeénén) slou¢enou do jedné samostatné vrstvy.

2. Zvolte nastroj Pismo (Type Tool) Arial Black 120pt, klep- - S]]
néte v levé ¢4sti obrazku a napiste text. G 0]

, , . L,y , . |N0rmé|n|' M Krytf:@u

3. Pomoci nastroje Posun (Move Tool) umistéte napis tak, |= CDF58 vk oD

aby byl cely na ploe obrazku (piipadné zméiite velikost [ viok [1oox ]

A
pisma). ®| T |rver I%'
4. Provedte vybér z textové vrstvy klepnutim na nahled vrst-
vy (v paletce Vrstvy) se stisknutou klavesou CTRL. =

5. Zvolte jako aktivni vrstvu s obrdazkem a zvolte ptikaz Vrst- | = % 0 0 0 & 3
va — Maska vrstvy — Odkryt vybér (Layer — Layer Oprazek 5.12 Maska
Mask — Reveal Selection). Tim se u vrstvy vytvofi maska, uy vrstvy s obrazkem
ktera skryje obrazek a zviditelni pouze
text. ) Fish.psd @ 100% (Pozadi,RGB/16#) =]

6. Skryjte pivodnitextovou vrstvu (klepnu- Bz
tim na ikonku oka v levé casti paletky

Vrstvy (Layers). %% ! ;', ‘(\‘5

£
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Na obrdzku ztstane pouze text (pro zvy$eni
kontrastu jsem jej umistil na bilé pozadi) tvore-
ny podkladovym obrazkem. '

w009 |5 Doki £02,2 KE/L 12 ME I |

Obrazek 5.13 Text vyplnény obrazkem
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Editace textu s obrazkem

Predchozi zptsob textu s maskou ma vyhodu v dodate¢né moznosti pfesné umistit polohu textu
na obrazku.

1. Klepnéte v paletce Vrstvy (Layers) postupné na ikonku fetézu mezi nahledem vrstvy
s obrazkem a maskou vrstvy a pak na nahled masky (nahled se zvyrazni bilym ohranice-
nim). Tim do¢asné oddélite ptiivodni obrazek od masky.
Pomoci néstroje Posun (Move Tool) muZete nyni volné pohybovat maskou po obrazku
a presné tak umistit polohu napisu.

Pro opétovné spojeni vrstvy
a masky klepnéte do mista,
kde byla ikonka s fetézem.
Kdyz jste s umisténim tex-
tu spokojeni, mutzZete editaci
ukondit tim, Ze nechate mas-
ku promitnout do obrazku
ptikazem Vrstva — Maska
vrstvy — Pouzit (Layer —
Layer Mask — Apply).

Tim se na obrdzku na prvni pohled
nic nezménilo, ale od této chvile je
text s obrazkem definitivné samo-
statnou vrstvou

Trojrozmérny text

Na efekt, ktery ptisobi prostorovym dojmem u textu, neni v Photoshopu Zadny filtr. Proto si jej
musime vytvorit sami. Neni to nic tézkého, jen se nékomu postup miize zdat trochu zdlouhavy.
Na zacatku si pripravime novy, ¢isty, dokument velikosti 600 x 400 px.

& =X
[ sty Wanaly ety S0 () ([ virstey Wanaly Sicesty S ®
[ Narmalri [se] worytis | 1005 [> | [ Narmalri [ve] ey | 1009 >I
Zimek: [ o 4 @ wipl Zimek: [ o <0 @  wipli:
[ T |rver [ T |rver
[RYBY| . TRYEY|
|§ RYBY Poz... |§ et Pozadi kopie
| I L
|§ Fozacf 5] |§ Fozacf ]
= @ 0 ® 0O & F = @. 0 ® 0O & 7]
Obrazek 5.14 Aktivni Obrazek 5.15 Samostatna

maska vrstvy

1. Zvolte nastroj Pismo (Text Tool) a vepiste text.

vrstva s textem

2. Text zménte na obrazek prikazem Vrstva — Rastrovat — Pismo (Layer — Rasterize —

3.

Type).

Aby text vypadal skute¢né prostorové, bude lepsi trochu jej upravit. Zvolte ptikaz Upra-
vy — Transformace — Deformace (Edit — Transform — Distort). Text upravime tak,
aby vypadal, Ze pada smérem dozadu.

-
A 3text.psd @ 100% (3D, RGA/B)

—

[B]=/%]

1003 | 5| 600 pisels x 400 pixels (P2 ppi) | |

Obrazek 5.16 Transformace textu

S

[ vrsty analy ety S0 ®

| Marmdlni

[LI Kryti: | 1009 }I

Zémek: [ & @

& |

3D

SETS

2D copy

®

Backgrowno’ 0

== .0

®. 0 &l

Obrazek 5

.17 Kopie vrstvy
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4. Pokud jste sijisti, Ze je podoba textu definitivni, vytvorte kopii vrstvy s textem prikazem
Vrstva — Nova — Vrstva kopirovanim (Layer - New — Layer Via Copy). V paletce
Vrstvy (Layers) pribude nad ptivodni vrstvou kopie vrstvy, kterou pretazenim posurite
pod vrstvu s textem.

5. Kopii vrstvy je v tuto chvili potfeba prebarvit na jinou barvu, nez ptivodni text. To pro-
vedete jednoduse tak, ze zménite barvu popredi na Cernou a ndstrojem Spojita vypln

(Paint Busket Tool) klepnete v obrdzku na kopii textu. Slx|
6. Kopie vrstvy bude tvofit tieti rozmér textu, a proto ji
v obrazku musime posunout smérem doltl. Zvolte nastroj |[Mermdlri [sv] eyt 1009: > ]
Posun (Move Tool) a jednou stisknéte kurzorovou Sipku | zsmek: [ 5 b @ vl [ 100% [> |
,,(.lolu na klajfesnlc%. Text se posune smérem dolti o jeden B35
pixel a pod piivodnim textem se vytvori.
Nyni uZ zalei jen na vés, jak hluboky text potfebujete vytvofit. |/ P a0 copy
Kazd4 dalsi kopie vrstvy posunuta o jeden pixel zvysi dojem pro-
storovosti. Pfi osmi vrstvich bude text hluboky osm pixeld, tak | ® e A LT
jako na obrazku.
|§ 3 D 230 copy 2
—_—
m
s = |§ -3“ 30 copw 4
[ || a3 B |30 copy s
|§ -3 D 20 copy B
|§ -3 D 30 copw 7
|§ Fackgrownd &
% [(]  Dokivonikefazeme  [F] P = g [0 ® O & F |J
Obrazek 5.18 3D-text Obrazek 5.19 Osm kopif
vrstev
Pokud potfebujete ziskat mnohem
TIP! o) ot o e 5 100 (o A S|

vétsi hloubku textu, nekopirujte done-
kone¢na jednotlivé vrstvy pod sebe.
Oznacte v paletce Vrstvy (Layers) vsech
osm kopii (klepnéte na prvni kopii a se

stisknutou kldvesou SHIFT na posledni)
a zvolte piikaz Vrstva — Sloucit (Layer
— Merge Down). V3echny vrstvy se tak
spoji do jedné. Pak udélejte kopii slou-
¢ené vrstvy a posurite ji smérem dold

o stejny pocet pixell, z kolika vrstev
byla vrstva slozena (v nasem piipadé

o0 osm). Takto bude vypadat text s dalsi- 2= &1
mi tfemi vrstvami. Obrazek 5.20 Znasobena hloubka textu

£
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3
]
3
w

Dok 597,7 KBJZ,86 MB [r]
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Vystinovani trojrozmérného textu

Prostorovy dojem textu v pfedchozim prikladu ptisobi trochu uméle, protoze mu chybi ptiroze-
né nasviceni a stiny na svislych plochdch. Pro jejich zvyraznéni pouzijeme filtr, ktery pracuje na
principu napodobeni dopadajiciho svétla, a s jeho pomoci dodame textu pfirozeny vzhled.

1. Zvolte jako aktivni vrstvu, ve které je spodni, vytazena, ¢ast textu.
2. Vyberte efekt Filtr — Vykresleni — Svételné efekty (Filter - Render — Lighting Effects).
3. Vlastnosti filtru se nastavuji v samostatném okné s nahledem. Do nahledu je v nasem

pripadé potfeba umistit
¢tyfi svétla typu Spot-
light. Svétla jsem umistil
tak, aby osvétlovala levé
spodni hrany svislych
ploch.

4. Nova svétla pridate
vytazenim zarovky ze
spodni ¢asti okna do
nahledu. V pravé césti
okna wupravte intenzi-
tu svétla v zavislosti na
velikosti textu tak, aby
kazdé svétlo osvétlova-
lo pouze jednu hranu
a nezasahovalo do plo-
chy celého textu.

Lighting Effects

- Style: [T]
—‘ Cancel

Preview

7

i

[#]0n

Intensity: Megativni 34 Flna |:|
Focus: Ozke 1] Siroké

— Properties:

Gloss: Matnj 1] Lesklp

Material,  Clastickd B Kawawi |:|
E xpozure: Mala 0 Welkd
Ambience; Negatimi 3 Pozitivi

Texture Channel:

White iz high
Height: Plachy 50

Clenit)

Obrazek 5.21 Rozmisténi svétel

[ wréii zaFe

[] ritirii 28k

[ Okos a reliéf
[CIPrafi

O 1 (%

Styl vrstvy
e — Prekryti prechodem i K |
— Prechod
‘tolby prolnuti: irchozi Reinn:
[ Wrkeny stin Krytly ————————————— 100 %
[ wniiténi stin Pfechod: I:E [obrtit Mahled

Skyl: Zaro\rnat podle wrsty

Uhel: @ an ®

Welikosty

[ Textura
[]5atén
[C] Piekiyti barvou
Piekryti prechodem
[C] Prekeryti vaorkem

[] Wtadeni

Obrazek 5.22 Nastaveni stylu vrstvy



Prolnuti textu do pozadi 179

5. Stisknutim tlac¢itka OK potvrdite spravnost nastaveni a filtr se pfenese do obrazku.

7N

Horni ¢as

X

t textu také zvyraznime, ale mnohem jednodus$im zptisobem, za pomoci stylt vrstev:

1. Zvolte jako aktivni vrstvu s plivodnim textem.

2.

Ve spodni casti paletky Vrstvy
(Layers) klepnéte na ikonu Pridat
styl vrstev (Add a layer style) a ze
seznamu zvolte Pfekryt prechodem
(Gradient Overlay). Tento styl nim
puvodni text pokryje barevnym pre-
chodem.

3. Barevny pfechod nastavime od tmavé

barvy pres svétlou opét k tmavé, aby
se soucasné zvyraznila spodni i horni
hrana.

Vysledkem naseho snazeni bude vystinova-
ny text.

Prolnuti textu do pozadi

Umistit text na pozadi tak, aby v textu vynikla textura pozadi, ndm umozni ptikaz Blending
Options z kontextové nabidky vrstvy v paletce Vrstvy (Layers).

1.
2.

Otevtete obrazek stopy.jpg z doprovodného CD.

ext_color.psd @

f

wow [B]  bokiswrke/imme _ [b]

Obrazek 5.23 Vystinovany text

(5

Zvolte nastroj Pismo (Text Tool) a vepiste
do obrazku néjaky text (nejlépe tuénym Y.
Tato wrshva: n 255

fontem velikosti 120 px) bilou barvou.

Klepnéte na textovou vrstvu v paletce Vrst- o &
vy (Layers) pravym tla¢itkem mysi a z kon- poclaclov ety e IR O oo

textového menu vyberte prikaz Blending i . &
Options.

Ptikaz otevie okno, ve kterém vidite ve

spodni ¢asti dva posuvniky s bilymi
a ¢ernymi jezdci. Kdyz budete pohy-
bovat bilym jezdcem smérem dole-
va, bily text po chvili zmizi. Kdyz
budete naopak pohybovat ¢ernym
jezdcem smérem doprava, bude se
text postupné rozpadat v mistech,
kde jsou pod nim tmavé plochy
pozadi.

Umistéte kurzor mys$i nad Cerny jez-
dec a stisknéte soucasné levé tlacit-
ko mysi a klavesu ALT. Pak posuiite
jezdec smérem doprava. Jezdec se
rozdéli na dvé poloviny. Umistéte
jezdce do polohy podle obrazku.

I

Obrazek 5.24 Rozdéleni a nastaveni jezdcl

stopy.psd @

£
7]
2
3
]
3
w

L% | [ 640 pixel x 460 pixel (7Zpp) | b

Obrazek 5.25 Prolnuty text do pozadi
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Kapitola 5 - Kouzla s textem

Tak dosahnete prolnuti tmavych mist podkladu do textu v rozsahu poloténti urc¢enych krajnimi
polohami jezdct.

L]

Cim vice vpravo umistite pravou polovinu ¢erného jezdce, tim bude text prihledné&jsi (vice se
prolne do pozadi). Podle druhu a barvy pozadi mizete pro dokonalé prolnuti stejnym zpUso-
bem rozdélit a nastavit i bily jezdec.

Poskozeny text

Na tomto jednoduchém prikladu si ukdzeme, jak vyrobit poskozeni, zptisobené ,,zubem ¢asu®,
pomoci filtru Oblaka (Clouds). Lze jej pouzit naptiklad pro napodobeni odloupané barvy
z néjakého napisu.

1.
2.

Vytvorte novy dokument 500 x 200 pixeli.

Naéstrojem Pismo (Text) vepiSte néjaky text, nejlépe do celé plochy dokumentu. Barvu
textu zvolte bilou.

Pridejte do dokumentu novou vrstvu ptikazem Vrstva — Nova (Layer — New). V dialo-
govém okné nové vrstvy oznacte volbu Pouzit pfedchazejici vrstvu k vytvofeni ofezové
masky (Use Previous Layer to Create Clipping Mask). Tim vytvorite z pfedchozi textové
vrstvy masku.

-

Nova vrstva
MNazew: | Wrstva 1
[¥]Pousit pfedchazejic vrstvu k vytvofeni ofezové masky
Barva; | [ Zadna M
Reim: | Normaini v ey [ 200 [» | %
(Pro redim Mormalni neni neutralni barva,)

Obrazek 5.26 Vytvoreni masky

Zvolte filtr Filtr — Vykresleni — Oblaka (Filter - Render — Clouds). Nova vrstva se
vyplni texturou mraki, ale protoze jsme z pfedchozi vrstvy vytvorili masku, jsou vypl-
néna pouze pismena textu.

Nyni nastava chvile pro trochu

experimentovani. Zvolte pii- |Prah
kaz Obraz — Prizpiusobit — Prahové hodnata: | 144
Prah (Image — Adjustments

— Threshold). Potfebujeme,
aby se textura mrakl zménila P Makled

na ¢erné a bilé plochy. Posunuj-
te jezdec ve spodni ¢4sti panelu
doprava, nebo doleva tak, aby
bilé plochy nebyly moc velké

a nezni¢ily tak vétSinu textu QObrazek 5.27 Nastaveni prahu (Threshold)
(text musi zistat Citelny).

[}




Text pokryty vzorkem 181

6. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na tex- Brolraut ke
tovou vrstvu a z kontextového menu -

vyberte ptikaz Volby prolnuti (Blending Tatowrstvai 0 il

Options). Ve spodni ¢asti panelu pohy- S — £y
bujte bilym jezdcem horniho posuvniku Podkladovd vrstva: 0 255

smérem doleva tak dlouho, nez bilé plo- .«._ &

chy textu zmizi.
Bilé plochy zmizi a zlstane jen okousany text.
Tento zpusob prace s maskou vam umozni kdy-
koli zménit jak text, tak i zptisob poskozeni.

Obrazek 5.28 Nastaveni prolnuti

T poskozeny_text.psd @ 100% (Poskozeny text, RGB/8) =JoEd

Poshoz.any
text

100% | (% | 500 pixels x 200 pixels (72 ppi) [ ]

Obrazek 5.29 Poskozeny text

Text pokryty vzorkem

Dalsi $ikovné vyuziti stylt vrstev je moznost pokryt objekt

|- v 4| (@ P @
néjakym vzorkem. Pokud je timto objektem text, miizete N\l | T -l @ ﬂ'
s nim donekonec¢na kouzlit, aniz byste prisli o moznost hWAEA\N el ®
L : : T
kdykoliv jej zménit (obsah textu, jeho velikost, font...). RRRIE o O D
1. Vytvorte novy dokument 500 x 150 pixeli. ® ™| 4 | ot *
2. Dtive nez napi$eme néjaky text, si vytvorime vzo- ] —
rek, kterym pozdéji text pokryjeme. Vzorek neni WK |= ‘ » g
potteba hned kreslit, sta¢i si vybrat néjaky z pred- b LA e L X5 3

nastavenych tvart naptiklad v paletce Tvar (Shape),

ktera se zpristupni na panelu nastroji u ndstroje
Jiné tvary (Custom Shape Tool).

. Xl o . LN

3. V pravém rohu paletky zmacknéte tlacitko s Sip- 0.

L > Maztraj obdélnik
kou a z kontextového menu vyberte piikaz Nacist |-=""* i acbleny cbeini

tvary (Load Shapes). Ze seznamu vyberte soubor
Nature.csh a potvrdte OK. Do paletky se tak pfi-
hraji pfirodni tvary, ze kterych vybereme napti- | [Jjj BNt
klad ¢tyilistek. " m LMol Iy e

4. Nastavte barvu popfedi na tmavé zelenou Obrazek 5.31 NastrojTvary (Shape
#497d00. Tool)

(] Mastroj elipsa
D Mdstroj rmohodhelnilk

[ e s i i




182 Kapitola 5 - Kouzla s textem

5. Kurzor mysi stisknéte nékde nad dokumentem a tazenim mysi
nakreslete Ctyflistek asi 30 x 30 pixeld (jeho velikost mutzZete
béhem kresleni sledovat na paletce Info). Po uvolnéni mysi se ctyi-
listek vyplni zelenou barvou popredi.

6. Zvolte vybérovy nastroj (Rectangular Marquee Tool) a kolem ¢tyft-
listku nakreslete ¢tvercovy vybér.

7. Zvolte ptikaz Upravy — Definovat vzorek (Edit — Define Pat-
tern) a v otevieném dialogovém okné stisknéte OK. Vzorek je
hotov a uloZen mezi ostatni vzorky.

Obrazek 5.32

Vybér kolem

Ctyrlistku

8. Nistrojem Pismo (Type Tool) napiste do dokumentu néjaky text.
J& jsem zvolil ten nejsirsi font, jaky jsem mél k dispozici (Baby Krufty), velikosti 100px.
Na barvé pisma nezaleZi, protoze jej stejné pokryjeme vzorkem.

9. Kvrstvé s textem pridejte styl vrstvy Vrstva — Styl vrstvy — Prekryt vzorkem (Layer
— Layer Style — Pattern Overlay). Zde klepnéte na ndhled vzorku a z nahledt vyberte
sviyj ¢tyflistek. Text se pokryje ¢tyflistky.

— Piekryti vzorkem

. - - — vaorele
Pokud se vdm nehodi velikost vzorku, mizete ji =ore

’I—!/!‘ zvétsit, nebo zmensit zménou nastaveni méfit- S | Mormai

Krykly ——— L
ka Scale. = 3w

10. Nejvétsi vyhoda stylt ale je, Ze je muzZete UEER * &l
navzajem kombinovat. Klepnéte v paletce :
P

4

Velikost:

stylti vrstev (Layer Style) na styl Prekryt
pirechodem (Gradient Overlay). Paivodni
vzorek se prekryje prechodem, ale jen do  Obrazek 5.33 Zvolte vzorek se ¢tyflistkem
té doby, nez u prechodu zménime pru-
hlednost kryti na 30 %. Prechod se stane [~ Prekrytiprechodem
prihlednym a pfi nastaveni tmava-svétla- [ Preched

tmava se ndm pismo na hornim a dolnim

. Wyt |%
konci pékné ztmavi.

11. K tomu vSemu ptidejte jeité styl Ukos -
a reliéf (Bevel an(i) Emliossj), staci vy zaklad- o - fzarcunat poc vty
nim nastaveni, a VrZeny stin (Drop Sha- Ohel: @
dow), a préace je hotovd doslova na nékolik Bt P w
klepnuti.

Obrazek 5.34 Nastavte barevny prechod

& style_pattern.psd @ 100% (PATTERN, RGB/S) =Joed

wose || Doc: 190,4K,53,5K [v]

Obrazek 5.35 Vysledny styl se vzorkem



Text ve stylu Sedesatych let

Text ve stylu sedesatych let

V Sedesatych letech minulého stoleti se rozhodné na chrému nesetiilo. At to bylo na autech,
nebo jinych strojich, nabytku, stavebnictvi. Mnohdy i reklamni poutace pfipominaly nalesté-
nou soustavu trubek. My si vyzkousime vyrobit pouta¢, ktery bude pfipominat ¢elni masku
néjakého amerického auta.

1.
2.

Vytvorte novy dokument 800 x 300 pixeld.

Zvolte nastroj Pismo (Type Tool) a napiste do dokumentu text. J4 jsem pouzil font Times
New Roman Bold velikosti 100 pt. Na barvé textu, ani v§ech nésledujicich vrstev neza-
lezi, protoze je stejné budeme upravovat pomoci styl vrstev. Text zménte na bitmapu
ptikazem Vrstva — Rastrovat — Pismo (Layer — Rasterize — Type).

V samostatném dokumentu si nejprve pripravime - —
mrfizku, pomoci které text rozlozime na vodorov- ez nzvu 3 0 400% ... - OIS
né ¢asti. Vytvorte novy dokument 20 x 20 pixeli.
V ném vytvofte novou vrstvu prikazem Vrstva —
Nova — Vrstva (Layer - New — Layer) a vybeé-
rovym nastrojem (Rectangular Marquee Tool)
provedte obdélnikovy vybér, ktery bude velky 20 |lawse [@]

x 10 pixelt a bude za¢inat v levém hornim rohu. Obrazek 5.36 Vzorek (Pattern)
Vybér vyplitte ¢ernou barvou. Skryjte zékladni

vrstvu a zvolte piikaz Upravy — Definovat vzorek (Edit — Define Pattern). V dialo-
govém okné nic neménte a stisknéte OK. Tim jste si vytvorili vzorek, ktery pouzijeme
pro pokryti dokumentu pravidelnymi prouzky. Dokument se vzorkem muzete zavrit
a vratit se k pivodnimu textu.

Nad vrstvou s textem vytvofte novou vrstvu a zvolte ptikaz Upravy — Vyplnit (Edit —
Fill). V dialogovém okné zvolte Pouzit (Use): Vzorek (Pattern) a z rozbalovaci nabidky
Custom Pattern vyberte sviij novy vzorek, ktery se pridal na konec seznamu. Potvrdte
volbu OK. Nova prazdna vrstva se pokryje pravidelnymi prouzky.

Protoze jsem zvolil text vysoky 100 pt, pfizptisobil jsem si i velikost vzorku, kterd se po
kazdych 20 pixelech opakuje a tak pokryje beze zbytku cely text. Pomoci nastroje pro
pohyb (Move Tool) pouze prouzky zarovnejte s dolnim okrajem textu.

. Nad vrstvou s textem vytvoite novou prazdnou vrstvu. Do ni vytvofime chromované

trubky, ale nebudeme predbihat. Nejprve je potfeba vytvorit vybér. S pridrzenou klave-
sou CTRL klepnéte na nahled
vrstvy s textem. Pak klepnéte
na vrstvu s pruhy se soucas- |t -
né pfidrzenymi kldvesami i
CrrL a Art. Tim od sebe
vybéry odectete a zbude jen
pieruSovany text.

Vybér dale upravime takto.
Vybér - Zménit — Rozsirit
(Select - Modify — Expand) i
nastaveny na 2 pixely pro zvét- - R / e A :

@ retro.psd @ 200% (Layer 4, RGB/g) E]@
A

$eni vybéruna vechny strany. |ms (81 semimsn <] \ m | B
Vybér — Zménit — Vyhladit Obrazek 5.37 Upraveny vybér

183
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184 Kapitola 5 - Kouzla s textem

(Select — Modify — Smooth) nastaveny na 4 pixely, pro zakulaceni rohti a pak znovu

Roz$ifit (Expand) nastaveny na 1 pixel. Vysledny vybér bude vétsi nez ptivodni pismo
a bude mit zakulacené rohy.

— Satén — UOlkos a relicf

— Struktura — Strulctura
VnitFni dkos .

i T | ® Ed Mebodat |2 dk 5 .

Ohel: @ % 2 Hloubka: —F—————— | 1m Yo

Smér: (BMahora (Dl

o 10 el velikosti [ J———— g ob

- 2 |ab Zmekit
D!yhlazenl’

Irwertonat

Wzdalernost:

Welikost: 0 ob

Prafil:

— Stinovani
Ohel: 120 -

Pougit globalni svétlo
Wizha: -

0

Profil lesku: m D\fyhlazeni

Obrazek 5.38 Satén (Satin)

8. Pokud nemite, tak oznalte jako aktivni
prazdnou vrstvu a vybér vyplitte barvou.
Vybér zruste. O —

9. Podobnym zpusobem roziezeme i vrstvu Refim: m-
s textem. Opét provedte vybér vrstvy s tex- s —
tem a odectéte od ni vybér vrstvy s pruhy.
Ani7 bychom ale vybér déle upravovali,
vyberte vrstvu s textem a stisknéte klavesu
Delete. Obsah vybéru se vymaze a z textu
zbudou jen prouzky, ale v opa¢ném poradi nez u vrstvy
nad ni. Vybér zruste a zruste zobrazeni vrstvy s pruhy, uz
ji nebudeme potfebovat.

10. Text je nyni pfipraven na posledni upravy, které provede-
me pomoci stylu vrstev. Obé vrstvy s textem nyni obsa-
huji rozfezané ¢asti textu. Vyberte horni vrstvu a zvolte -
ptikaz Vrstva — Styl vrstvy — Prekryti barvou (Layer |® Loyer2 @4
— Layer Style — Color Overlay). Timto stylem pfebarvi- B Effects
me doposud jednobarevny text. Potfebujeme chromovy ® urieny stin
vzhled a tak pouzijeme $edomodrou # 828388. Pfidame ~Wes a el
zvlnéni stylem Satén (Satin) nastavenym podle obraz- P Preknyibarveu

Obrazek 5.39 Ukos a reliéf (Bevel and
Emboss)

=]
] sty 1'1(é_na'|y¥esty\ /6

Marmalni VI Kryhiz | 1009 >I
zamek: [ o 5 @ wiplis

Layer 1

ku. Je dulezité vybrat z nabidky Profil (Contur): ktivku — gsatenl i
pojmenovanou Gaussian. Nakonec piidéme plasticky |®@ |5 252i RETRO G+
vzhled Ukos a reliéf (Bevel and Emboss) nastaveny pod- T St

le obrazku. Opét pozor na ktivkuProfil lesku (Gloss ® vrieny stin

Contour), ktera se jmenuje Rolling Slope — Descending. ® ks a relicf

Nakonec ptidéme vrzeny stin nastaveny na Vzdalenost o
(Distance): 3 a Velikost (Size): 5. Ostatni hodnoty nechte B0

v pivodnim nastaveni. ] |:| Backgro... B

11. Oznacte jako aktivni spodni vrstvu s rozfezanym textem.

Vrstvé pridame stejny, jen trochu upraveny, styl, jako
predchozimu textu. Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na

= §. 0 ® 0 &l & |

Obrazek 5.40 Rozlozeni
vrstev a styll



Text v podobé susenek

vrstvu se stylem a z kontextového menu vyberte prikaz Kopirovat styl vrstvy (Copy
Layer Style). Pak klepnéte na spodni vrstvu s textem a z kontextového menu vyberte
Vlozit styl vrstvy (Paste Layer style). Text ve vrstvé se zméni stejnym stylem, jaky jste
pred chvili vytvorili u predchozi vrstvy. Jedinou véc, kterou je potfeba zménit, je barva
Prekryti barvou (Color Overlay), kterou nastavite na Sedomodrou #336699, aby se od
sebe vrstvy barevné rozlisily.

Vysledkem je text slozeny stfidavé z chromovanych a modrych ¢asti. Pri pouziti jiné velikosti
fontu je potteba pfimérené prizptisobit pruhy, kterymi jsme text rozrezali a také styly vrstev.

0| retro.psd @ 100% (RETRO, RGB/8) |-_||E|m

w0z | 0] Doc: 703,1K/2,60M *]

Obrazek 5.41 Vysledny text

Text v podobé susenek

Nedavno mé pobavil pohled na text, ktery vypadal jako mé oblibené susenky. Jsou to kolacky
(cookies) s kousky ¢okolddy. Ukdzeme si, jak podobny text vyrobit.

1. Vytvorte novy dokument 800 x 300 pixelu.

2. Text, ktery jsem v ukazce pouzil, se jmenuje Baby Krufty o velikosti 150 pt, ale stejné tak
se hodi kazdy hodné tu¢ny text. Vrstvu s textem zménte na bitmapu prikazem Vrstva —
Rastrovat — Pismo (Layer — Rasterize — Type).

3. Susenky jsou kulaté placicky, které se k okrajtim zaobluji. Pfizptisobime proto pismo tak,
aby nemélo nikde ostré rohy a vice se tak podobalo susenkam. Provedte vybér vrstvy s pis-
mem nastavenym na 8 pixelti Vybér — Nacist vybér (Select — Load Selection) a zaoblete
jej Vybér — Zménit — Vyhladit (Select - Modify — Smooth). Vybér vyplite barvou
(opét nezalezi na odstinu), prevratte prikazem Vybér — Doplnék (Select — Inverse), a vSe,
co je uvnitt vybéru, vymazte klavesou Delete. Tim jsme se zbavili ostrych roht.

4. Takto pripraveny text upravime pomoci styl vrstev. Nejprve jej pokryjeme texturou,
aby vypadal zdrsnéné, stylem Prekryti vzorkem (Pattern Overlay). Z nabidky vzorka
(Pattern) vyberte Stone, ktery je dost jemny a vytvori texturu susenky. V druhém kroku
prebarvime vrstvu Prekryti barvou (Color Overlay) na oranzovou # f£7200. Sou¢asné
zméiite interakci Styl (Blend Mode) na Color Burn. Text se zméni z ptivodni Sedé barvy
vzorku na hnédé oranzovou texturu. Zaobleni vytvoiime stylem Ukos a reliéf (Bevel
and Emboss) - Vniti'ni uikos (Inner Bevel). Zménte hodnoty Velikost (Size): 15, Zmék¢it
(Soften): 6. Ve spodni ¢4sti okna zménte barvu u Rezim (Highlight Mode) na oranzo-
vou # dd8c4d. Susenka neodrazi moc svétla, jako naptiklad kovové pfedméty, a zménou
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barvy omezime vliv svétlych mist v zaobleni. Nakonec ztmavime okraje stylem Vnitini
zare (Inner Glow). Jeho barvu nastavte na tmavé hnédou # 321b08 a Velikost (Size): 10.
Vysledny styl miizete doplnit jesté vhodné vrzenym stinem, aby byl dojem plasti¢nosti
dokonaly.

Pismo ve stylu susenek je hotové. Jako tfesni¢ku na dort sina | 7 Bez nazvu 1 @ 100 [ /(2)E3
susenky pridame kousky ¢okolady. Pro né si vytvorime vlast-

ni texturu v oddéleném dokumentu: 9 [ ] o
1. Vytvorte novy dokument 200 x 200 pixell a zvolte o
nastroj pro elipsovy vybér Elliptical Marquee Tool. ° P o
Timto nastrojem muzete kreslit kruhové, nebo elipso- ® ®
vé vybéry. Do nového dokumentu nakreslete postupné o

s pridrzenou klavesou SHIFT nékolik nepravidelnych
kruhovych vybér. Vytvorte novou vrstvu a vybéry
vypliite barvou. Vybér zruste. Nyni si z kole¢ek vytvo- o ¢
fime vzorek, ktery na sebe bude pii opakovani nava- | @]

zovat. Zvolte prikaz Filtr — Jiné — Posun (Filter -  oprazek 5.42 Kousky ¢okolady
Other — Offset) a nastavte jej podle obrazku.

2. Vypnéte zobrazeni zakladni bilé —
, 1y Posun

vrstvy, vyberte cely dokument Vybér
g VYbl'at‘Vée (Select — All) a zvol- Yodaravng: | +75 abr, bodfl doprava
te pfikaz Upravy — Definovat vzo- : 3
rek (Edit — Define Pattern). Tim si Svisie: | 275 obr. bodfl daff
vytvoreny vzorek ulozite k dalsimu _ 3 [l Hahled
pouziti. Dokument muizete zavfit, T
uz jej nebudeme potiebovat. O Frihledne

3. Nad vrstvou s textem v ptivodnim O Opakovat okrajové body
dokumentu vytvorte novou, prazd- (& Pfatodit dokola
nou, vrstvu a zvolte ptikaz Upravy

— Vyplnit (Edit — Fill). V dialogo- Obrazek 5.43 Vytvofeni navazovani textury
vém okné vyberte z nabidky vzorka

(Custom Patterns) posledni vzorek,

meély by to byt nase tecky, a potvrdte OK. Vrstva se celd pravidelné vyplni vzorkem.

Vzorek je ale stale prili§ pravidelny a tak jej trochu nato¢ime a posuneme, aby bylo co nejvice
kouskii ¢okolady na pismenech a jeho rozlozeni bylo néhodnéjsi. Zvolte ptikaz Upravy — Libo-
volna transformace (Edit — Free Transform) a natoc¢te celou vrstvu asi o 15°, bud pohybovanim
rohového transforma¢niho bodu, nebo nastavenim hodnoty na hornim panelu nastroj.

4. Nyni musime odstranit tecky tam, kde neni pismo, aby byly kousky ¢okolady, jen na
susenkach a ne jinde. Provedte vybér z vrstvy s textem, vybér pievratte piikazem Vybér
— Doplnék (Select — Inverse). Oznacte vrstvu s teckami a vSe, co je uvnitf vybéru,
smazte klavesou Delete. Vybér zruste. Te¢ky jsou jiz pouze na pismenech.

5. Vzhled tecek vylepsime pomoci stylti vrstvy. Nejprve te¢cky obarvime Prekryti barvou
(Color Overlay) tmavé hnédou barvou # 2blc0f. Tecky, jako kousky ¢okolady by také
mély plasticky vystupovat. Toho opét docilime stylem vrstvy Ukos a reliéf (Bevel and
Emboss), ale tentokrat Pillow Emboss, ktery vytvori kolem kole¢ek malé prohloubenti,
takze to vypada, jako kdyz kousky ¢okolady opravdu vystupuji ze susenky. Vlastnosti



Text s vypalenymi okraji

stylu nastavte na Velikost (Size): 6, Zmék¢it (Soften): 3. To, jak vysoko a strmé budou
kousky vystupovat nad povrch, ovlivnite i nastavenim Uhel (Angle): 130° a Vyska
(Altitude): 58° ve spodni ¢dsti okna. Nakonec pfidame velmi maly, nevyrazny, stin
Vrzeny stin (Drop Shadow) nastaveny na Vzdalenost (Distance): 2, Velikost (Size): 4.

Susenky (pismena) vypadaji, jako byste je prave vybalili z krabicky, jen se zakousnout.

Esusenky.psd @ 100% (Layer 1, RGB/B) -8 m

eonky

100% | 5] Dac: 703,1K/4,01M T¥]

Obrazek 5.44 Vysledny susenkovy text

Text s vypdlenymi okraiji

Nasledujici priklad vytvori pismo, které je tvofeno okraji, které jsou jakoby vypalené do pozadi.
Procvi¢ime si zde praci s efekty ve Filter Gallery.

1.

Vytvorte novy dokument 600 x 200 pixelil. Zvolte néjaky tu¢ny font a napiste text, ktery
chcete upravit.

Text zménte na bitmapu prikazem Vrstva — Rastrovat — Pismo (Layer — Rasterize —
Type).

Aby tato tprava textu spravné fungovala, musime spojit text bud se zakladni vrstvou,
nebo s jinou barevnou plochou, kterd je pod textem. Nam postaci prvni moznost a tak
zvolte piikaz Vrstva — Sloucit vrstvy (Layer - Merge Down).

Vsechny nésledujici upravy nyni provedeme pomoci nékolika efektt z Filter — Filter
Gallery.

Jako prvni pouzijte filtr Umélecky — Barevné pastelky (Artistic — Colored Pencil)
s nastavenymi parametry Tloustka pastelky (Pencil Width): 6, Pritlak tahu (Stroke
Pressure): 10, Jas papiru (Paper Brightness): 28. Z ptuvodniho textu zbudou jen okraje,
navic jakoby sikmo $rafované.

V pravé spodni ¢asti okna s efekty klepnéte na ikonku New Effect Layer. V seznamu
efektd nad ikonkou pribude dalsi fadka s efektem Barevné pastelky (Colored Pencil).
Zménte efekt na Deformace — Sklo (Distort — Glass) s nastavenymi parametry Zkres-
leni (Distortion): 1, Vyhlazeni (Smoothness): 3, Textura (Texture): Plaitno (Canvas).
Filtr se zméni u nové radky, ale pivodni vrstva s efektem Barevné pastelky (Colored
Pencil) zlistane nezménénd. Oba efekty se tak navzajem prekryvaji a doplnuji. Pavodni
rovné okraje se filtrem zdeformuji, jako byste na né koukali pfes sklenénou tabuli.
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188 Kapitola 5 - Kouzla s textem

7. Vytvorte dal$i radku a filtr v ni zménte na filtr Tahy $tétce — Postfik (Brush Strokes
— Spatter) nastaveny na Polomér trysky (Spray Radius): 1, Vyhlazeni (Smoothness): 2.

Okraje se filtrem po obvodech roztfepou.

8. Pridejte dalsi, jiz posledni, vrstvu a efekt zménte na styl Skica — Fotokopie (Sketch —
Photocopy) nastaveny na Detail (Detail): 3, Tmavost (Darkness): 10. Tento filtr vycisti
text a vyhladi drobné zoubky po okrajich textu.

™ okraje.psd @ 100% (RGB/8)

=%

WRis?

w0 | Dioc: 351EK/ZELEK [¥]

Obrazek 5.45 Vypalené okraje

Filtry ve Filter Gallery mizZete timto zptisobem pomoci |&

vrstev kombinovat a zkouset si jejich vzdjemné ptsobeni  [ig | pos

dfiv, nez nechate filtry vykreslit do obrazku.

Text poleptany kyselinou

Pékny efekt ziskate, kdyz pridate na text cakance
néjakého pékné zeleného slizu.

1. Vytvorte novy dokument 800 x 200 pixe-
1t a vepiste do néj text néjakym tu¢nym
fontem velikym 150 pt.

2. Provedte vybér z vrstvy s textem Vybér
— Nacist vybér (Select — Load Selection)
a ten zmensete Vybér — Zménit — Zuzit
(Select - Modify — Contract) o 4 pixely.

3. Pridejte novou, prazdnou, vrstvu a vybér
vyplite barvou. Vybér zruste. Vznikla
tak vrstva se zmensenym textem. Vrstvu
upravime filtrem Deformace — Zvlnéni
(Filter — Distort — Ripple) nastavenym
na Stupen (Amount): 600, Velikost (Size):
Stiedni (Medium). Text se rozvlni do
vSech stran.

,; Ko

|§ Barevné pastelky

Obrazek 5.46 V/rstvy s filtry
v Galerii filtr (Filter Gallery)

Zvinéni

Ok

X

= 100%

Mira GO0 o

yelkost | Stiedni | v

Obrazek 5.47 Text rozvinény filtrem Riple



Text pripominajici Emental

4.

Rozvlnénou vrstvu obarvime na zeleno stylem vrstvy Piekryti barvou (Color Overlay)
#42t00 (tato barva vypada dobfe na monitoru, ale pozor, pti tisku nebude ani zdaleka
tak vyraznd). Plastického vzhledu docilite stylem Ukos a reliéf (Bevel and Emboss) nasta-
venym na Vnitfni ikos (Inner Bevel), Velikost (Size): 6, Zmék¢it (Soften): 3. Pavodni
cerny text se pokryl zelenymi cakanci.

Cakance zasahuji i mimo text, a tak je ofezeme, aby byly pouze na pismenech. Provedte
opét vybér z textové vrstvy a vybér prevratte Vybér — Doplnék (Select — Inverse).
V paletce Vrstvy (Layers) vyberte zelenou vrstvu a stisknéte kldvesu Delete. Tim odstra-
nite vse, co je mimo text. Vybér zruste.

Celkovy vzhled textu mizete jesté vylepsit pfidanim plasti¢nosti ptivodniho textu
a vrzeného stinu.

T Kyselina.psd @ 100% (Layer 2, RGB/8) =<

% [ Doci 468,867 18,8k [

Obrazek 5.48 Cakance kyseliny

Text pripominajici Emental

V nasledujici ukazce si vyrobime plasticky text, ktery bude svymi otvory pfipominat syr Emental.

1.

Vytvotte novy dokument 800 x 400 pixeli a vepi$te do néj text néjakym tu¢nym fontem
vysokym 300 pt. Text pievedte na bitmapu Vrstva — Rastrovat — Pismo (Layer —
Rasterize — Type).

Diive, nez za¢neme upravovat text, si musime p¥ipravit vzorek, kterym text prodéravime.
Vytvorte novy dokument 200 x 200 pixeli a v ném novou vrstvu. Ndstrojem pro vybér
kruhové oblasti nakreslete do dokumentu elipsovity vybér.

S ptidrzenou kldvesou SHIFT postupné kreslete dalsi vybéry, az jich bude alespon dvacet.
Vybér zinvertujte Vybér — Doplnék (Select — Invert) a vyplnte Zlutou barvou #{ff091.

Diry jsou ale prili§ pravidelné. Vybér zruste a zvolte filtr Deformace — Vlna (Filter
— Distort — Wave). Ten nastavte podle obrazku, aby se tvary dér lehce zdeformovaly
a vypadaly pfirozené.

Ze vzorku udélame opakujici se texturu filtrem Jiné — Posun (Filter — Other — Offset),
nastavenym na polovinu $ifky stran dokumentu vodorovné (Horizontal) +100 a svisle
(Vertical) +100.

Skryjte v dokumentu zdkladni vrstvu, cely dokument vyberte Vybér — Vybrat vse
(Select — All) a ptidejte do vzorkid Upravy — Definovat vzorek (Edit — Define Pat-
tern). Dokument se vzorkem miizete zavtit, uz jej nebudeme pottebovat
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10.
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Obrazek 5.49 Diry do syru

Vratte se k dokumentu s textem. Provedte vybér vrstvy

s textem Vybér — Nacist vybér (Select — Load Sele-
ction) a vrstvu skryjte. Vytvorte novou vrstvu a vybér
vypliite vzorkem, piikazem Upravy — Vyplnit (Edit
— Fill). Ze seznamu Custom Pattern vyberte vzorek,
ktery jste si vytvorili. Vybér zruste. Tim jsme dokon-
¢ili prvni vrstvu textu. Text ale bude 1épe vypadat jako
cely blok syru. Vytvorime tedy 3D-text.

Vytvorte kopii vrstvy s déravym textem, posunte ji
v paletce Vrstvy (Layers) o jednu pozici pod ptivodni
text, provedte vybér vrstvy a ten vyplite tmavé Zlu-
tou barvou # ffcc33. Zvolte nastroj pro pohyb (Move
Tool) a vrstvu posunte pomoci kurzorovych Sipek
o jeden pixel dolti a doprava.

Vytvorte kopii posunuté vrstvy a znovu ji posunte
o jeden pixel dolt a doprava. Postupné takto vytvoi-
te pét posunutych vrstev. Text tim ziska hloubku.
Oznacte v paletce Vrstvy (Layers) vSechny posunuté
vrstvy a slucte je do jedné prikazem Vrstva — Slou-
¢it vrstvy (Layer — Marge Layers).

Pro jesté vétsi prohloubeni textu vytvorte kopii pra-

x|
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Erytit

Zimek: O S B Wiplt:
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Wrzva 1
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=

m
=
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Prozadi

&= H. 0 . 0 & F |

vé sloucené vrstvy a ty opét posurite o pét pixelt dola
a doprava. Takto muzete text postupné prohloubit
tfeba o 20 pixeltl. Kopie vrstev nakonec opét slucte

Obrazek 5.50 Posunuté vrstvy
pred slou¢enim




Digitalni cas

do jedné. Pro zlepseni dojmu z hloubky textu pridejte slouc¢ené vrstvé styl vrstvy Vniti-
ni stin (Inner Shadow) barvy #cc9933 nastaveny na Vzdalenost (Distance): 7, Velikost

(Size): 16.

11. Pavodni vrstva s déravym textem nam nyni ¢aste¢né zakryva 3D-c¢ast textu. Posunte
tedy text o tolik pixeld, o kolik jste text prohloubili smérem dolti a doprava.

Text je hotovy. Podle chuti jej mizete doplnit dal$imi styly vrstev, napiiklad vrzenym stinem

(Drop Shadow).
Fsyr.psd @ 100% (Background . RGB/8) (=] <
Vs
— LN
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Obrazek 5.51 Hotovy text

Digitdlni cas

Ukazeme si, jak upravit text (nebo ¢ernobilou grafiku) tak, aby vypadal, jako zobrazeny na dis-

pleji telefonu, nebo jiného digitalniho zatizeni.

1. Vytvoite novy dokument 800 x 400. Doprostied vepiste

text néjakym tu¢nym fontem

velikosti 200 pt. Font pfevedte na bitmapu Vrstva — Rastrovat — Pismo (Layer —

Rasterize — Type).

2. Zakladem displeje jsou malé ctverecky, které jsou bud aktivni (Cerné), nebo neaktivni
(prihledné). Pod nimi je jednobarevné pozadi. Pro ¢tverecky si vytvorime v oddéleném

dokumentu vlastni rastr.

3. Vytvorte novy dokument 10 x 10 pixelt. Velikost doku-
mentu zavisi na tom, jak velké ¢tverecky pottebujete
vytvorit. Na§ text je vysoky 200 pt, takze pti velikosti
rastru 10 px bude slozen z 20 ¢tverecki na vysku.

4. Zvolte nastroj pro obdélnikovy vybér (Rectangular
Marquee Tool) a nakreslete po levé strané dokumen-
tu obdélnik Siroky 2 pixely. Pridrzte klavesu SHIFT
a nakreslete v horni ¢asti dokumentu obdélnik vysoky
2 pixely. Vytvofte v dokumentu novou vrstvu a vybér
vypliite bilou barvou. Skryjte zdkladni vrstvu doku-

‘@Bez nazvu 1 @... uw

100%:

|®]
Obrazek 5.52 Vzorek rastru
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mentu, provedte vybér celého dokumentu Vybér — Vybrat vSe (Select — All) a zménte
jej na vzorek Upravy — Definovat vzorek (Edit — Define Pattern).

5. Vratte se do dokumentu s textem, vytvoite novou vrstvu a vypliite ji vzorkem, ptikazem
Upravy — Vyplnit (Edit — Fill). Ze seznamu vzorkd musite vybrat vAmi vytvofeny rastr
(najdete jej na konci seznamu). Dokument se pokryje bilou mfizkou.

6. V tuto chvili mite moznost posunout text v dokumentu tak, aby byl zarovnany k horni
¢asti mFizky a pismena nebyla nékde ofezana.

7. Oznaclte vrstvu s textem a upravte ji filtrem Seskupeni — Mozaika (Filter — Pixelate —
Mosaic) nastavenym na Strana (Cell Size): 10 pixelii. Pozor, hodnota musi byt stejna jako
je velikost rastru mrizky. Okraje textu se zméni na ¢tverecky, takze uz text nepresahuje
okraje rastru.

8. Takto zubaty text nyni roziezeme podle mrizky. Provedte vybér z vrstvy s mrizkou,
oznacte vrstvu s textem a stisknéte klavesu Delete. Text se rozlozi na ¢tverecky. Vybeér
zruste a vrstvu s textem slucte se zakladni vrstvou Vrstva — Sloucit vrstvy (Layer —
Merge Down).

9. Neékteré krajni pixely jsou ale $edé. To napravime tpravou urovni Obraz — Pfizpusobit
— Urovné (Image — Adjustments — Levels) nastavenych na 107, 1, 109.

10. Text uz je dostate¢né ¢tvereckovany, stadi pridat oranzové pozadi displeje. Provedte vybér
textu v zakladni vrstvé pfikazem Vybér — Rozsah barev (Select — Color Range). V nabid-
ce Vybrat (Select) vyberte Stiny (Shadows). Obsah vybéru pak zkopirujte do nové vrstvy
prikazem Vrstva — Nova — Vrstva kopirovanim (Layer — New — Layer Via Copy).

11. Oznacte zékladni vrstvu a vypliite ji oranzovou barvou #ffa54d. Cerny text ted pékné
vynika na vyrazném pozadi.

12. Vytvorte mezi zakladni vrstvou a textem je$té jednu, novou, vrstvu. Provedte vybér vrst-
vy s mfizkou, vybér zinvertujte a vyplite ¢ernou barvou. Tim se sice text ztrati pod
Cernymi ¢tverecky, ale jen do doby, nez zménite prithlednost vrstvy na Kryti (Opacity):
10 %. Pres cely displej se pak vytvori ¢tverecky o trochu tmavsi nez pozadi displeje.

=)

wow | N Dac: 927,5K/3 544 »

Obrazek 5.53 Digitalni displej

Ze stejného displeje mtiizeme nékolika jednoduchymi tpravami vytvorit displej podsvétleny.
Ten bude mit v praxi opa¢né barvy. Pozadi bude tmavé a pismena svétld. Kolem pismen ale
pribude prosvétleni.

1. Zménte barvu pozadi na tmavé modrou #003264.



Technicky text

2.

3.

Oznacte vrstvu se ¢tverecky a pomoci stylu vrstvy Prekryti pfechodem (Color Overlay)

zménte barvu ¢tvereckl na modrou #25399c.
Nakonec zméiite stejnym zpusobem barvu textu na svétle modrou #28c8ff. Textu navic

pridejte styl vrstvy Vnéjsi zafe (Outer Glow) stejné barvy a Velikosti (Size): 12 pixel.
Kolem textu se tak vytvori zare, jako by text osvétloval okolni bunky displeje.

™ digi_light.psd @ 100% (Background RGB/%)

=)

100% 'l':w Dok: 937.5 KB/2,51 ME »

Obrazek 5.54 Prosvétleny digitdlni displej

Technicky text

Vétdina prikladt na upravu textu pracuje nejlépe s tuénymi fonty. Pro nasledujici priklad si ale
vyberte néjaky méné tucny, nejlépe patkovy, font.

1.

Vytvorte novy dokument 800 x 400 pixeltl. Fontem Times New Roman vysokym 180 pt
vepiste do dokumentu text. Text zménte na grafiku ptikazem Vrstva — Rastrovat —
Pismo (Layer — Rasterize — Type).

Piikazem Vybér — Nadist vybér (Select - Load Selectin) vyberte ¢ernou barvu textu
a vybér zmensete prikazem Vybér — Zménit — Zuzit (Select - Modify — Contract)
o 3 pixely. Obsah vybéru smazte klavesou Delete. Z textu zbudou pouze obrysy.
Vytvorte dvé kopie vrstvy s textem. Oznacte jako aktivni prvni vrstvu (tu, co je nejnize
v paletce Vrstvy) a rozostrete ji filtrem Rozostfit — Rozmaznout (Filter — Blur —
Motion Blur) nastavenym na Uhel (Angle): 0°, Vzdalenost (Distance): 160. Text se rozos-
tti ve vodorovném sméru.

Oznacte jako aktivni druhou vrstvu s textem (v paletce Vrstvy o jednu vys) a rozostfete
ji filtrem Rozostfit — Rozmaznout (Filter — Blur — Motion Blur) nastavenym na Uhel
(Angle): 90°, Vzdalenost (Distance): 160. Text se rozostfi ve svislém sméru.

Na pozadi textu se vykreslily vodorovné a svislé pruhy v mistech, kde jsou pismena. Diky
tomu, Ze jsme odstranili vnittky pismen, méizeme skrz pismena vidét rozmazané pozadi.
Nezbyva nez zvyraznit text v popredi.

Ten zvyraznime pomoci stylll vrstev. Vyberte v paletce Vrstvy (Layers) vrstvu nejvic
nahote. Nejprve podle potieby upravime barvu textu stylem Vrstva — Styl vrstvy, Pre-
kryti barvou (Layer — Layer Style — Color Overlay). Ja zvolil modrou # 336699. Prida-
me ne prili§ vyrazny stin Vzdalenost (Distance): 10, Velikost (Size): 8.
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194 Kapitola 5 - Kouzla s textem

7. Nakonec textu priddme kovovy lesk stylem Ukos a reliéf (Bevel and Emboss) nastave-
nym podle obrazku. Nezapomente ve spodni ¢4sti okna zménit kfivku z Linear na Ring

- Double.
yl vrstvy
— Struktura
volby prolnts ichosi Syl [yt s
Wrzery stin .
& ¥ Metoda: | ludics . Moy styl..
[ wnitfni stin .
Hloubka: 43— ——— % [“Inahled
[lunegEi zdte Sradr @Nahoru ODolﬁ
[Jniténi 24t velkest: (3——————— [5 |ob
[ Prail ...
[] Textura Uhel:
[ 5atén
Prekryt barvou Witka:
[ Péekryti piechadern Profl lesku: m [Jityhlazeni

[ Péekryti waorkerm

[Jwytaseni ®
Obrazek 5.55 Zména nastaveni kfivky
m

woss | 5] Dac: 937,5K/L77M T¥]

Obrazek 5.56 Technicky text




Okousany text 195

Okousany text

Nasledujici Gprava textu je tvofena styly vrstev s vyuzitim masky, kterd vytvori dojem, Ze je
z pismen okousana horni vrstva.

1. Vytvorte novy dokument 800 x 260 pixelii. Aby ptiklad lépe vynikl, zménime barvu poza-
dina ¢ernou a do dokumentu vepiseme bily stfedné tu¢ny text velikosti 180 pt. Text zménte
na bitmapu prikazem Vrstva — Rastrovat — Pismo (Layer — Rasterize — Type).

2. Provedte vybér vrstvy s textem a vybér zmensete Vybér — Zménit — Zuazit (Select —
Modity — Contract) o 3 pixely. Vytvofte novou, prazdnou vrstvu pod vrstvou s textem
a vybér vyplitte barvou. Ziskame tim zmensenou kopii textu. Vybér zruste.

3. Oznacte jako aktivni ptivodni vrstvu s textem. Vrstvu upravime pomoci styli vrstev
a za¢neme barvou textu. Ten pokryjeme texturou pomoci stylu Vrstva — Styl vrstvy —
Prekryti vzorkem (Layer — Layer Style — Pattern Overlay). Abychom si procvicili praci
s texturou, pridame do nabidky standardnich textur novou sadu. Klepnéte na nabidku
Vzorek (Pattern) a pak na Sipku v pravém hornim rohu paletky. Z kontextového menu
vyberte sadu Barevny papir (Color Paper). Sadu nechte pripojit k souc¢asné sadé PFipojit
(Append). Z novych vzorkd, které se pridaly do paletky, vyberte okrovy Buff Textured
(ktery pripomina kiizi).

-
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b vordks |[ESEH 80
nitfni 2dFe %
Uleos a religf i =
] ® _
[ Prafil .
[ Textura

[] Satén 3

[ Prekryti barwau

[ Prekryti prechaden
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Obrazek 5.57 Zména textury

4. Potom zaoblime okraje textu stylem Ukos a reliéf (Bevel and Emboss) nastavenym na
Vnitini ukos (Inner Bevel), Hloubka (Depth): 120 %, Velikost (Size): 6 pixelt.

5. Hloubku textu nakonec zvyraznime stylem Vniti‘ni zafe (Inner Glow) ¢erné barvy veli-
kosti (Size) 6 pixelt.

6. Stejny styl pouzijeme i u spodni vrstvy se zmensenym textem. Klepnéte na vrstvu se sty-
lem pravym tlac¢itkem mysi a z kontextového menu vyberte prikaz Kopirovat styl vrstvy
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(Copy Layer Style). Pak klepnéte pravym tla¢itkem mysi
na vrstvu se zmen$enym textem a z kontextového menu
vyberte prikaz Vlozit styl vrstvy (Paste Layer Style).
Vrstva se upravi stejnym stylem (ktery zatim nevidime,
protoze vrstva je skryta pod horni vrstvou s textem). Ve
stylu provedeme jednu malou upravu tim, ze zménime
texturu z Buff Textured na mnohem svétlejsi vzorek
Gold Vellum.

Oznacte v paletce Vrstvy vrstvu s textem a vytvor-
te novou masku vrstvy Vrstva — Maska vrstvy —
Odkryt vée (Layer — Layer Mask — Reveal All). Na
prvni pohled se nic nezméni, jen v paletce Vrstvy pti-
bude v textu nahled masky. Zvolte nastroj Stétec (Brush
Tool) velikosti 8 pixelii a nastavte mu ostré okraje (Hard-
ness: 100 %). Ve, co nyni do obrazku nakreslite, ovlivni
vzhled masky, a tim i horni vrstvy s textem. Klepnutim
na okraje textu kreslete do masky kolecka, ktera budou
predstavovat stopy po zubech néjakého hlodavce. Maska
vrstvy bude nakonec slozena z malych ¢ernych bodi.

[P
sk 'Kanély‘@estv\ . 6
[se] Krytiz| 100% [» |

Marmalni

Zimek: [ b @  wiplfis | 1005 [» |
d |8 s v
W Effects
W Vnitni zdfe
@ [lhos a ralish

B Pekryt vaorkem

@ -

ﬂ
L]

Layer 1
W Effects

B Vnitni zdfe

& [hos a relish

W Prekryt vaorkem

== §. 0 ® 1 & F
Obrazek 5.58 Styly a maska
vrstvy

Tim, Ze kreslite ¢ernou barvou, vytvarite vrstvu neprithlednosti, za kterou se skryje ¢ast
vrstvy s textem. Tim se odhali vrstva se zmensenym textem a vytvoii dojem ohlodané

kosti.

T na_kost.psd @ 100% (Layer 1, RGB/3)

10036 )

Doct B40,6K/1,28M 3

B][=]%]

Obrazek 5.59 Na kost

Pfepuleny text

Uz jste zkusili, co se stane, kdyz text (nebo jiny objekt) upraveny stylem vrstvy prekryjete mas-
kou vrstvy? Jestli ano, mozna jste byli nepfijemné prekvapeni chovanim stylu.

1. Vytvorte novy dokument 800 x 400 pixelil, tentokrat s ¢ernym pozadim a vepiste dopro-

2.

stfed bily text vysoky 360 pt.

Pouzijeme na néj styl vrstvy (v zasadé mutzete pouzit jakykoliv, ale na tomto stylu
dobfe uvidite, jak se styly napojuji). Nejprve text prebarvéte na Sedou (Color Over-
lay) #b4b4b4. Potom pridejte zkoseni hran (Bevel and Emboss) Velikost (Size): 5 pixe-
lt. Nakonec udélame zesvétleni pismen po celém obvodu stylem Vnitini zafe (Inner



Pirepiileny text

Glow) nastavenym na Rezim (Blend Mode): Normalni (Normal), Kryti (Opacity):
100%, Velikost (Size) 26 pixeld.

Zkusime, co s textem udéla maska vrstvy. Vyberte vybérovy nastroj (Rectangle Marquee
Tool) a nakreslete vybér, ktery za¢ne v levém hornim rohu dokumentu a skon¢i asi
v poloviné stranky na protéjsi strané. Pfikazem Vrstva — Maska vrstvy — Odkryt
vybér (Layer — Layer Mask — Reveal Selection) vytvortite z vybéru masku, ktera skryje
spodni polovinu textu. Spodni, ufiznutd, hrana textu se ale zkosila stejné jako okraje.
Mij zamér ale bude obé poloviny textu znovu napojit a toto chovani stylu se mi nelibi.
Klepnéte dvakrat na vrstvu s textem a v okné pro nastaveni styli oznacte volbu Maska
vrstvy skryje styl (Layer Mask Hides Effects). Tim zrusite pusobeni masky a styl vrstvy
bude prochazet beze zmény dal az pod masku.

.
N« [ . ) =% — Roziitené volby prolnuti
- . = e

B

Kyt wiplnd: ————————————— 9/ qn %
Kandly: VIR [F]a [v]e
Wyseknuti | 5.4 0 .
I: Prolnout vniténi efektby jaka skupinu

E Prolnout ofiznuté vrstvy jako skupinu
E Prihlednost bvaruje wrstvu

Maska wrstuy skryje efekby
akborond maska skryje efekiby

Obrazek 5.61 Maska vrstvy skryje styl

200% | 5 Doci 937,5K/1,12M P [ 21 .

Obrazek 5.60 Zkosena hrana

. Vytvorte kopii vrstvy s textem Vrstva — Duplikovat (Layer — Duplicate Layer) a klep-
néte na ndhled masky. Pak zvolte ptikaz Obraz — Nastaveni — Invertovat (Image —
Adjustments — Invert). Barvy masky se prevrati a odkryje se spodni ¢ast masky, takze
text zase vidite cely.

Kopirovanim vrstvy se automaticky zkopiroval i pivodni styl vrstvy. Ten nyni trochu
upravime, aby se poloviny textu od sebe odlisily. Pro ndzornost bude stacit, kdyz zménite
prebarveni textu z Pfekryti barvou (Color Overlay) na Piekryti pfechodem (Gradi-
ent Overlay). Styl prechodu jsem zvolil Zrcadlovy (Reflected), aby se pismo ztmavilo ze
stfedu na obé strany, jinak by byl pfechod nevyrazny.

T club.psd @ 200% (club, RGB/D) [Z]@ B pref_h“d 1
Keyts ————————————— 910 |%

Shyl: Zaro\rnat padle wrstwy

Uhels @ 90 ©

Wellkost: ———5—— | f %

Obrazek 5.63 Nastaveni prebarveni
Pl (> j| prechodem
Obrazek 5.62 Rovna hrana

(&) Doct 937,5K/1,12M
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6. Obé poloviny textu na

& club.psd @ 100% (club copy, RGB/S) LEE

sebe navazuji a pritom
je kazda upravena jinym
stylem vrstvy, a text je
stale editovatelny.

0% | 3 Doc: 957 5K/ 1,12

Obrazek 5.64 Preplleny text

>

Zelé
Ze lze pouze za pomoci stylt vrstvy doséhnout vybornych vysledki, uz vime. Jeden takovy

priklad si ukdzeme. Abychom stéle jen neupravovali pismena, zvolil jsem pro tuto ukazku vek-
torovy objekt z knihovny prednastavenych tvard.

1.

Vytvorte novy dokument 400 x 400 pixeltl. Zvolte nastroj Custom Shape Tool a vyberte
si néjaky tvar z knihovny Tvar (Shape) na hornim panelu ndstroju (ja jsem si do knihovny
pridal tvary zvitat (Animals) a z nich vybral zajicka). Klepnéte do levého horniho rohu
dokumentu a tazenim do protilehlého rohu nakreslete tvar, ktery je tvoren vektorovou
kfivkou podobné jako text. Tvar upravime tak, Ze bude vypadat jako cukratko z Zelé.
Zvolte prikaz Vrstva — Styl vrstvy — Prebarvit pfechodem (Layer — Layer Mask —
Gradient Overlay). Pfechod nastavte ze svétle zelené #b8f00e do tmavé zelené #056600.
Pfechod zvolte Linearni (Linear), ale pootocte jej na 112°, aby $el Sikmo pres obrazek.
Jako druhy ptidejte styl Ukos a reliéf (Bevel and Emboss) nastaveny na Vnitfni tkos
(Inner Bevel) Hloubka (Depth): 200 %. Ve spodni ¢asti okna je potfeba zménit kiivku
Gloss Contur. Kdyz klepnete na ndhled
krivky, otevie se okno pro nastaveni tva- | Editor profilu
ru kf'ivvky. My potfebuj’eme (?F)dat objektu Kolkee: | Inf M e
plasti¢nost a tak upravime krivku tak, aby
nebyla tak strma. Staci, kdyz posunete bod
z levé spodni ¢dsti okna smérem nahoru
priblizné do poloviny. Obrazek se zaobli
do poloviny své §irky.

Mapovant Cancel

Jako tfeti pfidame styl Vnitfni stin (Inner
Shadow). Jeho barvu zménte na tmavé
zelenou #056600 a nastavte Vzdalenost
(Distance): 16, Velikost (Size) 10. Leva
strana obrazku se ztmavi a vytvori tak
dojem vétsi hloubky.

Dalsi styl udéla dojem, Ze je objekt na obraz- vistup: (51 |
ku pruhledny a Ze je vidét na jeho protéjsi
stranu. Je to styl Vnitini zafe (Inner Glow).
Jeho barvu nastavte na hodné svétle zele-

Wetup: | 1 %
[IRahavi

Obrazek 5.65 Nastaveni kfivky
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Obrazek 5.66 Zména textury

nou #befaOc, Vyseknuti Choke: 6% a Velikost (Size): 9 pixelt. K¥ivku (Contour) vyberte
Ring z prednastavenych ktivek. Kolem obvodu obrazku se vytvori dvojita tlusta ¢ara.

6. Aby byl dojem zelé dokonaly, pfidame nakonec texturu, ktera pokryje horni ¢ast obraz-
ku. Pod stylem Ukos a Reliéf jsou jesté dva vnotené styly. Druhy z nich Textura (Textu-
re) pouzijeme. Do seznamu textur pridejte textury Barevny papir (Color Paper) (z kon-
textového menu, které se zobrazi
po stisknuti ikonky $ipky v pra- | Zelé.psd @ 100% (Shape 1. RGB/B) -Jo&d
vém hornim rohu paletky) a z nich
vyberte White textured. Rozmér
(Scale) nastavte na 33 % a Hloubku
(Depth): 18 %. Obrazek se pokryje
jemnou texturou.

7. Pro zvyraznéni obrysi mutizete jes-
té pridat styl Ohraniceni (Strokes).
U néj nastavte barvu ohraniceni
#066f00 a tloustku 2 pixely, Umis-
téni (Position): Uprostied.

£
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Vysledny styl se vaim mozna muze zdat
trochu slozity, ale vysledek za to stoji.
Dojem zelatinového cukratka je opravdu
vérny.

s | ] Doc: 468,20 bytes

Obrazek 5.67 zelé

3
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Diamant

Dalsi priklad toho, jak se daji styly vrstev kombinovat, je ukazka sklenéného objektu, napriklad
diamantu.

1.

Cokoli timto stylem upravite, bude vypadat jako sklenény  |fws o sewmmem

blok.

Vytvorte novy dokument 400 x 400 pixeld a nastrojem Custom Shape Tool do néj
nakreslete kosoctverec (na ném se nejlépe vytvareji odlesky).

Zatneme stylem vrstvy Prekryti pfechodem (Gradient Overlay). Barevny pfechod
nastavte od bilé do svétle modré #38bbff. Styl prechodu zvolte Diamant (Diamond),
Velikost (Scale): 80 %. Uprostied kosoétverce se vykresli bily ktiz, jako odlesk svétla.

Jako druhy ptidejte styl Ukos a reli-
éf — Vnitfni ukos (Inner Bevel)
nastaveny na Hloubka (Depth):
600, Velikost (Size): 24, Zmékdit
(Soften): 4. Krivku pro zkoseni
hran nastavte podle obrazku.

U ukosu navic zvyraznime Obrys
(Contour) kfivkou s rozsahem
(Range): 30 %.

ol

Obrazek 5.68 Krivka Obrazek 5.69 Krivka

Hvl.ou,bk’u dlz%nvlarlltu Zvyraznime oy oconihran obrysu
pridinim Vnitfniho stinu (Inner
Shadow) modré barvy #002270, A diamant.psd @ 100% {Background, RGB/8) M=%

Vzdalenost (Distance): 20, Velikost (Size): 16. Leva
horni strana se tim ztmavi, jakoby byla zastinéna.

Dojem pruahlednosti zvysime pridanim stylu
Vnitini zafe (Inner Glow) nastavenym na Kryti
(Opacity): 70 %, Vyseknuti (Choke): 18 %, Veli-
kost (Size): 24.

Nakonec pfiddme VrZeny stin (Drop Shadow) (ne
moc vyrazny, protoze prithledné predméty vytva-
feji tlumeny stin), barvy #2d7cc0, nastaveny na
Kryti (Opacity): 44 %, Vzdalenost (Distance): 14,
Velikost (Size): 20.

Obrazek 5.70 Diamant

Prahledny text

Jak vyrobit sklenény objekt (diamant) jsme si predvedli v pfedchozi ukazce, podobny styl si nyni
prevedeme na text a navic jesté pridame priithlednost pisma, takze bude mozné pres text vidét
pozadi.

1.

Zakladem prikladu bude néjaky obrazek, na kterém budeme demonstrovat prithlednost
pisma. Otevrete néktery z ukazkovych obrazki (ja jsem pouzil Most_ILtif).

Do obrazku vepiste text vysoky priblizné 500 pixeltl. Sklenény text vypada lépe, kdyz ma
pismo zaoblené rohy. Na barvé textu nezalezi, protoze ji hned upravime stylem vrstvy.
Zvolte styl Vrstva — Styl vrstvy — Prekryti pfechodem (Layer — Layer Style — Gradi-
ent Overlay) a pfechod nastavte Zrcadlovy (Reflected) od modré #438ecc do tmavé mod-



Prahledny text

6.

1.

Text uz vypada jak ma. Je plasticky,
pruhledny a dostate¢né ¢itelny.

TP

ré #0a5aa0, Kryti: 100 %, Uhel (Angle): 90, Velikost (Scale): : : —
110 %. Pismo se zbarvi tmavé modrou a od stfedu ke krajom 5 5 P

se bude zesvétlovat.

. Jako dalsi styl ptidejte Ukos a reliéf — Vnitini ukos (Bevel
and Emboss — Inner Bevel). Ten nastavte Hloubka (Depth)
140 %, Velikost (Size): 40, Vyhlazeni (Soften): 10, Uhel (An-
gle): 120/40°. Ktivku nastavte esovité podle obrazku.

Okraje opét ztmavime stylem Vnitfni zafe (Inner Glow) tma-
vomodré barvy #0e2053, nastavenym na Velikost (Size) 30.
Nakonec ptridame Vnitfni stin (Inner Shadow) stejné barvy

o i i :
Obrazek 5.71 Krivka
vnitiniho Ukosu

jako vnitfni zate, Vzdalenost (Distance): 5, Velikost (Size): 35.
Text vypada plasticky, a mtizete jej, pokud se vam
libi, ihned pouzit, ale moc sklenény zatim neni.

Vytvorte kopii vrstvy s obrazkem a posun-
te ji nad vrstvu s textem. Vyberte prikaz
Vrstva — Vytvorit ofezovou masku
(Layer — Create Clipping Mask). Obrazek
se oreze podle textu pod obrazkem.

Text je ale najednou nebarevny a na pozadi
témér zanika. Barevnost pridame jednodu-
$e. U vrstvy s kopii obrazku snizte v palet-
ce Vrstvy Vypln (Fill) na 66 %. Vrstva uz
nebude tak prekryvat text a pod ni zacne
prosvitat modra barva pasma.

Eskln.psd @ 50% (Background, RGB/8)

Joed
[

[sew [mle] [ m |
Obrazek 5.72 Plasticky, nepriihledny, text

Tim se viditelnost pisma zlepsila, ale je$té by to néco chtélo. Za¢neme stylem Vnéjsi zaie
(Outer Glow), kterou pouzivim vzdy, kdyz je potfeba zvyraznit okraje na riznobarev-
ném pozadi. Rezim (Blend Mode) nastavte na Pfekryt (Overlay), Kryti (Opacity): 56 %,

a Velikost (Size): 16.

Nakonec ptidame VrZeny stin

(Drop Shadow) Vzdalenost
(Distance): 10 pixeld, Velikost
(Size): 12 pixela.

Aby byl dojem sklenéného textu
dokonaly, mél by byt obrazek za
textem zvétSeny, jako za lupou.
Oznacte vrstvu s kopii obrazku
azvolte Upravy — Transformovat
(Edit — Free Transform). Na hornim
panelu nastroji nastavte zvétse-
ni na 110% a potvrdte klavesou
Enter. Obrazek v masce se zvétsi,

takze v textu bude vypadat jako
odsazeny od puvodniho obrazku.

Obrazek 5.73 Plasticky, prihledny, text
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Zasitovany text

Péknou upravu textu jsem nedavno vidél na strankach Adobe, a tak si mizeme ukazat, jak
podobného efektu dosahnout. Text byl tvofen pouze obvodovymi ¢arami, vnitfek pismen byl
pruhledny a vytkany siti.

1. Otevrete novy dokument 600 x 400 pixeld. Doprostied vepiste text vysoky 360 pt a pre-
vedte jej na bitmapu.

2. Vytvotte novou vrstvu a tu vyplite Sedou barvou #cccccc. Nastavte barvu popredi (Fore-
ground Color) na ¢ernou a zvolte filtr Textura — Mozaikové okno (Filter — Texture —
Stained Glass). Ten nastavte na Velikost plosek (Cell Size): 12 a Tloustka obryst (Border
Tickness): 4, Intenzita svétla (Light Intensity): 3. Sed4 plocha se rozdéli ¢ernymi ¢arami
na nepravidelnou sit.

3. Zvolte prikaz Vybér — Rozsah barev (Select - Color Range), nastavte Neurcitost (Fuz-
ziness): 10 a vyberte Sedou barvu. Vybér vymazte klavesou Delete. Z vrstvy s mrizkou
zbyla jen Cerna sit.

Provedte vybér vrstvy s textem, skryjte ji,
oznacte vrstvu se siti a vytvorte u vrstvy
masku prikazem Vrstva — Maska vrstvy
— Odkryt vybér (Layer — Layer Mask —
Reveal Selection). Maska skryje okoli textu
a sit bude vetkana jen uvnitf textu.

Aby sit ptsobila plasticky, upravime ji

— WylaZeni

Urnizk&ni:

Redim:

— Struktura

Welkost: 39— ———————— |3

Lhvniti

Morrnalni

Kryhis

1| 100

ab

¥

stylem vrstvy. Za¢neme ohrani¢enim
Vytazeni (Stroke) nastavenym podle
obrazku. Sit jsem ohranicil gradientem,
protoze tento druh ohraniceni vytvori
jemnéjsi linky nez pouhé ohraniceni bar-
vou.

Syl Shupina buard [#]Zarownat podie wrstwy
Uhel: o an °

Walikoosk: b | %
Obrazek 5.74 Vytazeni (Stroke)

Dalsi styl ptiddme Ukos a reliéf — Vnitini
ukos (Bevel and Emboss - Inner Bevel) pro
zvyieni plasti¢nosti. Hloubku (Depth) nastavte na 250 %, Velikost (Size): 3 pixely, Uhel
(Angle): 120/60. Ktivku nastavte podle obrazku. U tkosu jesté zvyraznime obrysy Profil
(Contour) zménou ktivky na Polovi¢ni oblouk (Half Round).

Nakonec sit podbarvime Vrzenym stinem (Drop Shadow), Kryti (Opacity): 60 %, Vzda-
lenost (Distance): 4 pixely, Velikost (Size): 5 pixelt.

V obrazku mame nyni sit, vystfiZenou obrysem pismen. [
Vytvoite kopii vrstvy s textem a pfesuiite ji nad vrstvu se siti. |’
Provedte vybér vrstvy Vybér — Nacist vybér (Select — Load
Selection). Vybér zmensete Vybér — Zménit — Zazit (Select
— Modify — Contract): 5 pixelii a obsah vybéru vymazte kla-
vesou Delete. Z textu zbyly jen okraje $iroké 5 pixelt. Okraje
upravime podobnym stylem jako sit.

B

9. Nejprve okraje prebarvime Vytahnout (Stroke), Velikost s s :
(Size): 6 pixela, (Position): Uvnitf (Inside), Typ vyplné (Fill Obrazek 5.75 Krivka
Type): Gradient. Pfechod gradientu nastavte z tmavé modré #  pro Vnitini tkos (Inner
002268 do svétle modré # b4e4fa. Jezdec svétlé barvy posunte Bevel)
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po pravitku smérem doleva na hodnotu Pozice (Location): 46 %. Styl pfechodu zvolte
Shape Burst. Ohraniceni textu se po obvodu vyplni tmav$im odstinem modré a bude
vypadat, jako by bylo z né¢eho kulatého.

10. Nakonec pridame styl Vrzeny stin (Drop Shadow), Vzdalenost (Distance): 6 pixeld,
Velikost (Size): 7 pixeld, abychom zduraznili, Ze je text opravdu prithledny.

11. Komu by vadilo, Ze stin od sité presahuje okraje textu, mize jej jednoduse skryt, kdyz
klepnete v paletce Vrstvy (Layers) dvakrat na vrstvu se siti a v otevfeném panelu oznadi-
te moznost Maska vrstvy
skryje efekty (Layer Mask
Hides Effects). Styl vrst-
vy se skryje za maskou
a nebude presahovat.

& net.psd @ 100% Background. RGB/3) [=13%]

Kdo by chtél vytvorit opravdu
hustou sit, mize je$té jednou
zopakovat vytvoreni vrstvy se
siti. U filtru Mozaikové okno
(Stained Glass) jen zménte na-
staveni Velikost bunky (Cell
Size): 16. Dvé vrstvy se siti nad se-
bou vytvoii mnohem zajimavéjsi
efekt.

woz | 0] Doc: 703,1K/3,310 [r]

Obrazek 5.76 Zasitovany text

Pismo ve stylu Pana prstenu

Pro poté$eni priznivct historickych filmu jsem vam pfipravil ndvod, jak upravit text do podoby
tajemného starovékého pisma. Na celkovém dojmu se vyznamné podili i tvar a usporadani pis-
men, proto za¢neme Upravami tvaru a polohy textu a pak teprve jeho vzhledu. Slovo, které budu
upravovat, jsem si vyptj¢il z filmu Pan prstenti. Kdyz se rozhodnete pro jiny text, budete muset
polohu pismen upravit podle vlastnich predstav.

1. Vytvorte novy dokument 800 x 400 pixelti s ¢ernym pozadim. Pro nase ucely se hodi
néjaky ne prilis tu¢ny, patkovy, font, takze klidné pouzijeme Times New Roman, velikos-
ti 300 pt. Doprostied dokumentu vepiste text bilé barvy.

2. Jiz pfi psani textu muzete ovlivnit
velikost pisma. V textu oznacte viech- | CJtings.psd @ 50% (RINGS. RGB/3) o
na pismena kromé prvniho (INGS)
a na hornim panelu néstrojii zménte
velikost pismen na 220 pt. Pak vyber-
te pouze druhé pismeno (I) a zménte
jeho velikost na 200 pt. Text prevedte
na bitmapu Vrstva — Rastrovat —
Pismo (Layer — Rasterize — Type).

3. Kazdé pismeno nyni upravime zvlast | | Doc: 937,534 3
tak, Zze zménime jeho velikost a polo-  Obrazek 5.77 Rozmisténi pismen textu
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hu. Vyberte ndstroj Laso (Lasso Tool) [ rings.psd e 200% (RINGS. RGB/S) BEx
a nakreslete vybér pismen kromé prv- &
niho. Vyberte Nastroj Pfesun (Move
Tool) a pomoci kurzorovych $ipek na
klavesnici posuiite text doprostred
prvniho pismene. Postupné vyberte
a posuiite vSechna pismena bliz k sobé.
Prvni pismeno byva u téchto napisi zvy-
raznéno protazenim nékteré ¢4sti pisme-
ne. Vy mtiZete vytahnout pravou dolni
nohu. Nastrojem pro obdélnikovy vybér
(Rectangular Marquee Tool) oznalte
dolni ¢ast nohy, tésné pred tim, nez se
za¢ne zahybat doprava. Zvolte ndstroj
pro pohyb (Move Tool) a vybranou ¢ast Lz [G[ oessiskasa
posunite smérem doli pod pismeno. Obrazek5.78 ProdlouZeni nohy pismene
Néstrojem pro vybér vyberte zbyvajici

¢ast nohy, zvolte nastroj Presun a se stisknutou klavesou ALT posunte kopii vybéru smérem
doprava dolu tak, aby se noha prodlouzila ve sméru pohybu. Pak vyberte koncovou ¢ast
nohy, kterou jsme si umistili pod text a pfipojte ji na konec prodlouzené nohy.

Pig) o) [E3]

Poloha a velikost pismen je hotova, miizeme zacit s ipravami vzhledu:

1.

Provedte vybér vrstvy s textem, oteviete paletku Kanaly (Channels), vytvorte novy kanal
Vybér — Ulozit vybér jako (Select — Save Selection As) a vybér zruste. Nasledujici ipravy
budeme provadét v masce, kterou jsme si pripravili do nového kanalu. Zvolte filtr Filter
Gallery.

Nejprve vyberte Filtr — Tahy §tétce — Postiik (Filter — Brush Strokes — Spatter)
Polomér trysky (Spray Radius): 3, Vyhlazeni (Smoothness): 5. Okraje pismen se zvlni
a vykou$ou jemnymi zoubky.

V okné se seznamem pouzitych filtrti klepnéte na ikonku Nova vrstva efektu (New effect
layer) a filtr zménte na Skica — Otisk (Sketch — Stamp), Vyvazeni svétel a stinti (Light/
Dark Balance): 1, Vyhlazeni (Smoothness): 8. Oba filtry na sebe budou puisobit a zubaté
okraje se vyhladi, ale ztstane jim ptvodni zvinéni. Parametry filtrd mizete libovolné
meénit a zvysit, nebo snizit deformaci okrajt pismen.

Okraje jsou jesté trochu zubaté
a tak je vyhladime filtrem Rozost-
fit - Gaussovské rozostieni (Blur
— Gaussian Blur) 1 pixel.

Provedte vybér z masky Vybér —
Nacist vybér (Select — Load Selec-
tion), v paletce Vrstvy (Layers)
vytvoite novou vrstvu a vybér
vyplite bilou barvou. Ptvodni e | Dl
vrstvu s textem bud skryjte (ikon- Obrazek 5.79 Maska s upravenym pismem

kou oka), nebo smazte. Uz ji nebu-

deme potfebovat.

A rings.psd @ 100% (Backeround, Alpha 1/8) M =]%]




Pismo ve stylu Pana prstenti

V tpravach vzhledu pismen budeme pokracovat pomoci slozeného stylu vrstvy:

1. Nejprve pismena prebarvime stylem Vrstva — Styl vrstvy — Piekryti barvou (Layer —
Layer Style — Color Overlay) nastavenym na temné oranZovou # fOc6le.

2. Pokracovat budeme stylem Ukos a reliéf - Reliéf (Bevel and Emboss - Emboss) Hloubka
(Depth): 120 %, Velikost (Size): 5 pixelt, Uhel/vyska (Angle/Altitude): 120/40°. Zkoseni
neni prili§ vysoké a text je hodné plochy.

3. Hloubku mu pfidame v nasledujicich dvou krocich. Nejprve Vnitini zafe (Inner Glow)
Barvu zméiite na hnédou # 6e5400, Zdroj (Source): Hrana (Edge), Velikost (Size): 12
pixelt. Kolem kazdého pismene se vytvori ztmaveni.

4. Nakonec pouzijte trochu netradi¢né Vnitini stin (Inner Shadow) nastaveny na Rezim
(Blend Mode), Prekryti (Overlay) bilé barvy, Kryti (Opacity): 80 %, Uhel (Angle): 45°,
Vzdalenost (Distance): 5 pixeli, Velikost (Size): 3 pixely. Tento stin bude ptisobit svou
bilou barvou jako svétlo, dopadajici z levé strany a zvyrazni tak hrany pismen.

Pismena vypadaji na historicky text az pfili§ dokonale, x|
atak nabizim malé zlep$eni, které pridd textu nepravidelné mt"’""'&é”é""&e“"\a > ©
opotfebeni: Momai____[v] Km"
Zimeks [ 7 b @ viplis | 1003 > |
1. Vytvofte nad vrstvou s textem novou, prazdnou, vrstvu —
a vyplte ji filtrem Filtr — Vykreslit — Oblaka (Filter |® ¥ ]
— Render — Clouds). — L

2. Vrstva piekryje cely dokument napodobenim zamrace- |/® r- rstva 1
né oblohy. Zvolte ptikaz Vrstva — Vytvorit ofezovou | —
masku (Layer — Create Clipping Mask), nebo klepné- |= vaz B~
te mezi vrstvy s textem a vrstvu s mraky se stisknutou
klavesou ALT. Mraky by mély zmizet, ale s textem se nic QE;Z::W "
nestane. ® vritini 237

3. Vratte se do vrstvy s textem a u stylu Piekryti barvou ® (kos a relief
(Color Overlay) zménte Rezim (Blend Mode) na Pekryt  Fickryti barvou
(Overlay). Pismo se ztmavi tam, kde jsou mraky nej- ® -pmdf
tmavsi a vytvori se na ném pékna, nepravidelna, mapa.

4. Komu se bude zdat mapa moc tmava, mize ji zesvétlit = 8. 0 ® 0 3 3]

pomoci ipravy Urovni (Levels), nejlépe ve vrstvé uprav, Obrazek 5.80 Rozlozeni
abyste mohli zkouset rizné nastaveni. J& jsem pouze Vrstev

mapu zesvétlil ubra-
nim jasu posunu-
tim levého dolniho
jezdce na hodnotu
Vystupni  urovné
(Output Levels):
80/255.

‘@ rings.psd @ 100% (Layer 2, RGB/8) E]@
i~

] Doci 937,5k,/2,20M

3] |3

Obrazek 5.81 Pan prsten(
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Text v pisku

Doposud jsme upravovali néjaky text, ale jeho pozadi ztstavalo nezménéné. Nyni udélame
vyjimku a upravime pozadi tak, aby z néj text vystupoval. Jako pozadi si vytvorime piskovou
plaz a text bude vypadat, jako kdyz jej do pisku vepisete.

1.
2.
3.

Vytvorte novy dokument 800 x 300 pixelil a v ném novou vrstvu.

Zménte barvu popredi na tmavé Zlutou #ffe6aa a pozadi na svétle hnédou #cca558.
Vrstvu vyplite napodobenim mraki Filtr — Vykreslit — Oblaka (Filter — Render
— Clouds). Vrstva se stane zakladem pro pise¢nou plaz. Zrnka pisku vytvorime filtrem
(Filter - Noise — Add Noise) nastavenym na Amount: 6 %, Distribution: Uniform.
Doprostred dokumentu vepiste text a provedte jeho vybér Vybér — Nacist vybér (Select
— Load Selection).

V paletce Kanaly (Channels) vytvofte novy kanal ptikazem Vybér — Ulozit vybér
(Select — Save Selection). Vybér zruste a novy kanal klepnutim vyberte. Dals$i tpravy uz
budeme provadét pouze na masce ulozené v kanalu.

Nejprve udélame okraje textu nepravidelné pokroucené filtrem Umélecky — Akvarel
(Filter — Artistic - Watercolor) nastavenym na Detail §tétce (Brush Detail): 10, Inten-
zita stin® (Shadow Intensity): 10, Textura (Texture): 1 a Tahy §tétce — Nastfikané tahy
(Brush Strokes — Sprayed Strokes) nastavenym na Délka tahu (Stroke Lenght): 16, Polo-
mér trysky (Spray Radius): 4, Smér tahii (Stroke Direction): Left Diagonal. Oba filtry
mizete aplikovat sou¢asné pomoci Filter Gallery.

Masku rozostrete filtrem Rozostfit — Gaussovské rozostfeni (Filter — Blur — Gaus-
sian Blur), Polomér (Polomér): 0,6 pixelu a lehce zvinte filtrem Deformace — VIina —
(Filter — Distort — Wave) nastavenym podle obrazku.

Nyni si pfipravime dokument, ktery pouzijeme jako mapu deformace, pro vytlaceni
textu do pisku. V paletce Kanaly (Channels) klepnéte v pravém hornim rohu na $ipku

Vina

Pocet generatord 1 Typ: .
@ Sinus _
i I O Trojihelnik.
" e O Ctveree
Winova délka: 1 410

]

Min Max

e TROSECNIK

LT

Wodaorovné Swisle

Yelikosk: 100 %10 %

Mahodné

Medefinovans oblasti:
(O Fretodit dokola
() Opakovat okrajové body

i
i

Obrazek 5.82 Nastaveni filtru Vina (Wave)
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v kole¢ku a z kontextového menu vyberte pfikaz Duplikovat kanal (Duplicate Channel)
avdialogovém okné piikazu vyberte Dokument — Novy (Document — New). Maska se
vlozi do nového dokumentu, ktery si uloZte napriklad jako ja pod jménem alpha_1.psd.

9. V novém dokumentu budeme postupné masku upravovat tak, aby se kolem textu vytvoril
plynuly prechod z ¢erné do bilé barvy. Nejprve masku zinvertujte Obraz — Prizpiisobit —
Inverze (Image — Adjustments — Invert), aby byla pismena ¢erna a pozadi bilé. Pak okra-
je rozostrete Filtr — Rozostiit
— Gaussovské rozostieni (Fil-
ter — Blur — Gaussian Blur),
Polomér: 8 pixelu. Filtr jesté
jednou zopakujte, ale s nasta-
venim Polomér: 5 a pak jesté
jednou Polomér: 2. Prechod
pak bude smérem k pismentim
tmav$i a maska pak vytvori —[es IS cemsmspl
strmé&j$i zaobleni. Dokument Obrazek5.83 Maska
s maskou ulozte.

10. Vratte se k dokumentu s piskem a zvolte filtr Textura — Texturovani (Filter — Tex-
ture — Texturizer). Tento filtr umi pfidat obrazku texturu z pfednastavenych vzorkd,
nebo z vami vyrobené masky. A to je na$ ptipad. Vpravo od nabidky Textura (Textu-
re) stisknéte tlacitko s Sipkou
avyberte dokument alpha_
1.psd, ktery jsme pred chvili e '
vytvotili. Obrazek se zdefor- W Y roer ( L
muje podle odstinii masky. g ? 'y : .
Zménou nastaveni hodnoty i .
Reliéf (Relief) miizete ovla-
dat hloubku vytlaceni masky
do obrazku. Ja jsem nastavil
hodnotu 40 a Svétlo (Light):
Nahoie vlevo (Top Left).

11. Pismena jsou pékné vytlac¢end do pisku, ale nejsou moc vyraznd. Vymazeme stfed pis-
men, aby to vypadalo, Ze pod pismeny néco lezi. Provedte vybér z ptivodniho kandlu
Alpha 1 v paletce Kanaly (Channels), oznacte vrstvu s piskem a stisknéte kldvesu Delete.
Pismena se vymazou a za nimi bude vidét bild barva pozadi dokumentu.

“alpha_1.psd @ 100% (Alpha 2/6) BER)

& trosecnik. psd @ 100% (Layer 1, RGB/B) HEE
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12. Pod vrstvou s piskem vytvorte novou vrstvu a vyplte ji hnédou barvou #6¢2c01. Za pis-
meny se zméni pozadi na hnédou, takze jsou pismena jiz dobte citelna.

Textura dreva

Nyni na chvili odbo¢ime od textu a jako pozadi si vytvorime napodobeni textury dreva, které
bude jakoby zahrabané do pisku z predchoziho prikladu. Skryjte vSechny vrstvy, kromeé vrstvy
s hnédym pozadim.

1. Upravime vrstvu, kterou jsme v pfedchozim cvi¢eni vyplnili hnédou barvou #6c2c01.
Vrstvu upravte filtrem Umélecky — Houba (Filter — Artistic — Sponge) nastavenym
na Velikost §tétce (Brush Size): 10, Vyhranénost (Definition): 16, Vyhlazeni (Smoothne-
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TIP!

ss): 10. Filtr vytvori na jedno-
barevné plose svétlejsi skvrny.
Filtr ale zopakujte tfikrat po
sobé, aby se vytvorilo vic ruz-
nobarevnych skvrn.

Zvolte nastroj pro pravouhly
vybér (Rectangular Marquee
Tool) a uprostied dokumentu
provedte obdélnikovy vybér na
celou vys$ku dokumentu, Siroky
priblizné 8 pixelt. Obsah vybeé-
ru zkopirujte do nové vrstvy
ptikazem Vrstva — Nova —
Vrstva kopirovanim (Layer —
New — Layer Via Copy).

Ve vrstvé bude jen uzky, hné-
dy, prouzek. Zvolte prikaz
(Edit — Free Transform).
Kolem prouzku se vytvori
transformac¢ni body. Tazenim

& trosecnik. psd @ 100% (Layer 7, RGB/B)

Doci 703, 15,350 »

Obrazek 5.85 Textura dieva - prouzky

(D=

& trosecnik. psd @ 100% (Layer 4, RGB/B)

1ov% | 05 Doci 703,165,411 »

Obrazek 5.86 Textura dieva

za body na svislych hrandch roztdhnéte prouzek doprava i doleva na celou $itku doku-
mentu. Z hnédych skvrn se vytvori rizné $iroké hnédé vodorovné prouzky.

Vrstvu znovu upravte filtrem Houba (Sponge) nastavenym tentokrat na Velikost $tétce
(Brush Size): 10, Vyhranénost (Definition): 4, Vyhlazeni (Smoothness): 1. Vodorovné
prouzky se naru$i malymi skvrnami. Nakonec pfidame filtr Tahy $tétce — Nastiikané
tahy (Filter — Brush Strokes — Sprayed Strokes) nastaveny na Délka tahu (Stroke Leng-
th): 20, Polomér trysky (Spray Radius): 4, Smér tahu (Stroke Direction): Vodorovné
(Horizontal) pro jemné, nepravidelné, zvlnéni vodorovnych prouzki.

Kdyz nyni zapnete zobrazeni véech vrstev, bude pozadi pismen tvofeno texturou dfeva.

H trosecnik. psd @ 100% (Background, RGB/8)

0= %

w0 | | Doc: 703,164,720 [¥]

Obrazek 5.87 Vysledny text v pisku

Jako malé vylepseni jsem do obrazku pridal nékolik mofskych Zivocichl. Aby byli také proliso-
vani do pisku, musite je na zacatku pfidat do vybéru, ze kterého vytvéfite masku.



