KAPITOLA 4

strihame video

V této kapitole najdete:

15 Jak a pro¢ sestiihat video
1 Jak a pro¢ sestithat zvuk pro video

V okamziku, kdy budete mit ziznam Gspésné importovan do pocitace, pfi-
nych zdznamud. Ano, miZe to byt velmi uzite¢né — co nebylo mozné vyfte-
it v dobé ziskani zdznamu analogovou kamerou, miZete zvliadnout doda-
tecné az nyni. Dostupné pocitacové programy disponuji velkym komfortem
i dostate¢nym mnozstvim uzite¢nych funkci.

S siasssssnsnsssssnnnnns
Tip: Pri stfihani mlzete se zaznamem provést nékolik krokl: ze zaznamu
mUiZzete vystiihat nepotifebné nebo nepovedené scény, doplnit zaznam

o titulky i specialni efekty.
(N EEEEREEEREEREEREEEREEEREEREE R R RN

Casova osa, Fazeni scén a import
videosekvenci

Cely zaznam importovany do pocitace sestiva ve své podstaté z velkého
mnozstvi scén, které byly pfi zachytavani programem detekovany dle vami

Vv

scény vzniklé prerusenim naticeni videokamerou — zde se totiz nachazeji
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mista se zfetelnym skokem v obraze i zvuku, ktery budeme chtit upravovat. Toto

snadno provedete jiz pii importu videosouboru do stfi
tim jediné volby:

Importorat soubor E
ENG

Dblast hledéni | ) video

hového programu zaskrtnu-

21x
> [@-

Bazen.dv.ff

N&zewv soubon;

j Impart I

Soubary typu:

IMoZniosti imporku: [V wytvoiit kipy pro videosoubary

Import videosouboru
Po tspésném importu bude cely nahravany zdznam roz

IVldaosoubory [".avi:" mpa:".ml v;‘.mpZ;".mva;’ﬂ

Storng |

A

délen na detekované scény,

jejichZ prvni snimek bude vzdy zobrazen v novém obrazovém poli. V dolni ¢asti
obrazovky se pak nachdzi ¢asova osa, kterd je zatim prazdna a na kterou budeme

jednotlivé scény sklddat.

. Bez nzvu - Windows Movie Maker

| soubor Upravy zobramt Néstoje Kip Prerat Népovéda

=lolx|

R I e N E) = |
Kolekce: testik (1)
Pretahnéte klip do scénare.
1. Digitali: video (A =
Digtalizovat 7 videozarizeni \R — » |
Import videa A |
Import obrazid) e (L |
Import zvuku nebo hudby
2. Sestfihat film ® testk 001 testik 002 testik 003
Zobrait holekee
Zobrait efekty videa e
Zobrait prechody videa 24
Vytvaiit tiuky I
Vybvoiit automatick fim 1 \ I |
3. Dokonéit film @
Ulositdo poditaée testi 004 testik 005 testi 00
Uloit na disk €D
Odeslat e-mailem
Odeslat na web
Odleslat do digitlni vide ckamery & ==
Tipy pro tvorbu filma (%) — :
Digitalizace videa Cloloacle EEH
Upravy kiph =l sesticoy o secti o Z CRIUTS) =
B2 | 60 & | T zobrazt easovou osu
h&- H
testik 001 =
< |
[Prioraven 7

Importovany videosoubor v kolekci
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Toto fazeni scén piimo na ¢asovou osu je velmi snadné a provadi se pouhym taZe-
nim mysi se stisknutym levym tlacitkem mysi — uplné stejné, jako kopirujete sou-
bory nebo adresare v prostiedi vaseho opera¢niho systému. Na ¢asovou osu lze
snimky sklddat v libovolném poradi, pficemz ve findlnim zdznamu budou obsazeny
pouze ty snimky, které budete mit v dobé jeho exportu umistény pravé zde, na
casové ose.

Pfi taZeni scény na ¢asovou osu nedojde k jejimu presunuti, ale pouze ke zkopi-
rovani — v fazeni jednotlivych snimku tak, jak byly zachyceny, nejsou tyto jiz jed-
nou zafazené scény odstrafiovdny. Pokud se vdm nékterd ze scén nelibi a ve
vysledném zdznamu ji mit nechcete, jednoduSe ji na ¢asovou osu nepfetihnete.
Naopak pokud chcete nékterou ze scén opakovat vicekrdt, jednoduse ji pfetihne-
te na ¢asovou osu nékolikrdt za sebe — to je také duvod, proc¢ nejsou scény pii pre-
taZzeni pfesouvdny, ale jen kopiroviny. Pokud nékterd ze scén obsahuje jen malou
¢ast, kterd bude ve vysledném zaznamu obsaZzena, zatimco vétSinova ¢ast nebude
pouzita, pretdhnete ji na ¢asovou osu také a pouze pfi dalsim zpracovani z ni tuto
nezddouci, i kdyz vétsinovou, ¢dst vystiihnete.

Bazen dv.FF (3) Bazen.dv.Ff (1) Bazen.dv.ff (5)

®

Kamery

») | 0 zobrazit scénat
00,00 0:00:70,00 00020,00 0700:30,00 0:00:40,00 0:0050,00 0701.00,00 07010,00 071°20,00 0701'30,00 0701 40,00 i)

Bazen dv if Bazen dw ff

Detail ¢asové osy s videoklipem

Titulky a specialni efekty

Pii tvorbé specidlnich efektu byste méli mit na paméti, Ze byste ve svém filmu
neméli pouzivat priliS mnoho specidlnich efektd. Jejich generovani je totiz velmi
¢asové narocné a jejich dobré vyladéni mize byt velmi obtiZné. Abyste totiz k vide-
ozdznamu piidali specidlni efekt nebo tieba titulek, musi pocita¢ provést mnoho
naro¢nych vypocetnich operaci s kazdym obrazovym bodem kazdého snimku,
ktery je v efektu obsazen. Také piilis mnoho efektl v jednom filmu vyrazné sté-
Zuje jeho sledovidni, protoZe pozornost divdka je efekty odvddéna od hlavniho
namétu videa. RozliSujeme dva zakladni typy prechodu, které si nyni popiSeme.
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Proinuti

Timto pojmem, ktery muzete znit také pod hovorovéjsim pojmem prolinacka, se
mysli takovy stiih, pfi kterém zobrazeny zabér pomalu nebo rychle (v zdvislosti na
nastaveni) mizi, zatimco se na jeho misté za¢ne objevovat dalsi zdbér. Technicky
vzato, prolinacka je vymizeni prvniho zidbéru v dobé pfichodu zabéru druhého. Je
dulezité si uvédomit, Ze prolinacka ve vétsing piipadt zabéry prodluzuje, coZ je ne
vzdy Zadouci. Toto prodlouZeni je zde proto, Ze se pfi generovdni prechodu
k zabéru piidavaji snimky, které by nékdy nemély byt vidét. Napiiklad pokud mate
zabér, ktery kon¢i pohledem na vaseho psa, ktery predstird, Ze je mrtvy, efekt pro-
Inuti by mohl pridat snimky, jeZ zabiraji psa vstavajictho ze zemé. Pamatujte tedy
na to, Ze se prolinacka na pouZitych zibérech nemusi uplatnit a muze si vyzidat
jisty ¢as na Upravy.

V ramci stiihu je dulezité védeét, Ze prolnuti prodluzuje prechodovy stiih. Normal-
ni stiih se odehrdva velmi rychle — zdbér A se pouhym probliknutim méni na zdbér
B. Nevhodny stfih nemusi byt lehce piehlédnutelny, trvad vsak velmi krdtce. U pro-
linacky to vSak neplati, takZe nevhodné pouziti tohoto pfechodu velmi snadno
chybu stiihu jest€ zvyrazni.

888808880608 COEEESECEERESEETESTDNTCETDS
Tip: Pro prodlouzZeni povedené scény nebo prechodu je pravé pouziti prolinacky

idealni.
eSS sssESESEESEEEEEOENEESEEETENTSETS

Zatmivacka

Ve své podstaté je zatmivacka vlastné polovi¢ni prolnuti: namisto prolindni jedno-
ho zabéru do druhého je to prechod zibéru do cerného obrazu. Zibéry mohou
zeslabnout nebo vplout. ProtoZe zatmivacka obvykle konci v cerné barvée, je tak
hezkym efektem pouzitelnym na konci videa — bez ohledu na to, jaky byl posled-
ni zabér. Je tedy vice nez vhodné ukoncit kazdé video pravé zatmivackou.

S 00088 CCSEEESEEESEEEEOEEEBTEOSDS
Tip: Pouziti zatmivacky uvnitf filmu muze byt stylovou zalezitosti, ktera pri sprav-

ném pouziti mlze dodat prislusné ¢asti filmu nadech tajemna.
S s S CECESEEEEEEEEEEEEEEEEEETETDSETDETDS

Titulky

V ,opravdovych® filmech jsou titulky ¢asto pouziviny pfedevsim k zobrazeni jmen
hercll, scéndrista, reZiséra a dalsich ¢lent filmového Stibu, v domdicich podmin-
kdch budou slouzit spise k popisu zobrazené situace. Domdci video md ve vétsiné
piipadu totiz charakter spiSe dokumentirnitho pofadu nez celovecerniho filmové-
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ho predstaveni. Je tedy vhodné pouZzit titulky v obrazu k popisu mista nasnimdni,
popiipadé k popisu ucinkujicich osob.

Pokud si myslite, Ze se jednd o zbyte¢nou véc, Ze prece vite, ¢I narozeniny to vlastné
naticite, a neni tedy zapotiebi si do upravovaného ziaznamu délat poznamky,
pozndte Casem, Ze vam zacinaji nékolikeré narozeniny splyvat v jeden komplexni
celek a Ze musite obtiZné urcovat rok pofizeni zdznamu naptiklad podle okolniho
prostiedi — no schvilné, vzpomenete si, jestli jste vymeénili koberec za parkety pred
osmi nebo deviti lety?

Tip: | kdyz titulky nemate radi, je jejich pouziti vhodné alespon na zac¢atku zaznamu,
dale ve snimku jiz mlzete pouzivat titulky velmi omezené, popfipadé viibec. Jsou

dva typy titulkd, které mizete do zaznamu vkladat - titulky s transparentnim
(prihlednym) pozadim a netransparentnim (neprihlednym) pozadim.

Titulky s pruhlednym pozadim

Pokud tyto titulky vlozite do zdznamu, miZete na pozadi stile sledovat prehrdva-
né video. Jejich umisténi bude nejc¢astdji v dolni ¢dsti obrazovky, aby bylo mozné
sledovat zdznam, jehoZ t€Zist¢ je v horni poloviné obrazovky. Pokud by totiZ titul-
ky zasdhly prilis rusivé do hlavniho motivu, napiiklad by piekryly pocet horicich
svici na dortu oslavence, jist¢ by se vam to piili§ nelibilo. Také se vyvarujte titulkt
zasahujicich do obli¢eje nékteré z Gcinkujicich postav, zatimco titulky prekryvajici
spiSe dolni ¢ast téla vds pravdépodobné prilis rusit nebudou.

Casova osa: Nevhodnj titulek

evnod™

g {\N\e\‘#

0.0 B4
DRI (@

Priklad nevhodné aplikovaného titulku

(i
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Titulky s neprihlednym pozadim

Tento typ titulkl je velmi dobré pouzit v misté, kde dochazi k prechodu mezi ¢ast-
mi obrazu s odliSnym tématem, pfiCemz zacinajici téma chcete uvédst novou
informaci. Idedlnim mistem pro vloZeni nepruhlednych titulkt je pfedevsim zacatek
a konec celého zaznamu — zde mezi tmavou plochu a prvni pfechod na zacitku
nebo posledni prechod s ndslednou tmavou plochou na konci mtZzete vlocit vhodné
titulky.

Vétsina stiihovych programu, napiiklad pfimo s operacnim systémem doddvany
Microsoft Windows Movie Maker, nabizi velké mnozstvi jiz preddefinovanych
a predpripravenych titulka, které ve vétsSiné piipadu najdete na samostatné zaloz-
ce, podobu jako napriklad drive zmifiované prechody:

Umisténi titulku

Pfidat titulky na zacatek filmu
Pfidat tikully pred wwhbrany kip na éasovou osu
Pfidat titulkey do vwbrancho Kipu na éasovou osu

Pfidat titulky 2a wybrany kip na £asovou osu

Skarno

Moznosti pfidani novych titulk(

Nejjednodudsim zpusobem aplikovani titulku je jejich pretdhnuti na ¢asovou osu,
kde je mozné si je dale upravit. Pro titulky je na ¢asové ose vyhrazena celd jeji
vodorovnd ¢dst (stopa), do niZ nelze umistit Zddnou jinou ¢dst zdznamu. To plati
ovsem pouze pro pruhledné titulky, u kterych — zatimco bude probihat ¢ast zaz-
namu zobrazend v horni ¢asti ¢asové osy — budou na obrazovce zobrazeny také
odpovidajici titulky, a to v délce, kterd je také zobrazena na cCasové ose pravée
v titulkové ¢dsti. Zménu délky trvdni titulkG upravite tazenim mysi za jednotlivé
okraje tohoto efektu, prostym tazenim mysi pak muZzete snadno presunout titulky
do jiné casti panelu. U nepruhlednych titulku se tato ¢ast osy nevyuzivd, protoZe
jsou vloZeny jako soucdst filmu pfimo do hlavni videostopy.

00,00 000 70,00 0:00:20,00 0:00:30,00 0007 40,00 0:00:50,00 0:01:00,00 0:07:70,00 00120

Bazen dv.ff Bazen.dv.ff

Video

Zvuk a hudba

Pekryvné titulky f Mevhodng fiiek 8

Kl |

Prekryvny titulek viozeny do ¢asové osy
Price s titulky neni viibec slozitd, jak si miZeme ukdzat v prostredi stiihového pro-
gramu Windows Movie Maker, ktery je soucdsti opera¢niho systému Microsoft Win-
dows XP. Nejdiive musite oteviit v této aplikaci n€kterou z jiz zachycenych video-
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sekvenci. To nejlépe provedete klepnutim na polozku Import videa v postrannim
naviga¢nim panelu Filmové ulohy.

indows Movie Maker

| soubor Upravy Zobrazt Nastroje

|0 28R |9 - |[Biw

izovat video

Digitalizovat z videozafizeni
Import videa

Import obrézdl

Import zvuku nebo hudby

2. Sesffihat film O]

Zobrazit kolekee
Zobrazit efekty videa
Zobrazit pechody videa
Vytvorit titulky

Vytvofit automaticky fim

_ Dokonéit film (D)

w

Uit do poditate
UloZit na disk CD

Odeslat e-mailem

Odeslat na web

Odeslat do digitéini videokamery

Tipy pro tvorbu filma (%)

Digitslizace videa
Upravy Kiph =l

Postranni panel Filmové ulohy

Pokud tento panel nevidite, snadno jej zobrazite klepnutim mysi na ikonu Ulohy
v horni ndstrojové listé. V panelu Filmové alohy se nachdzi celkem ¢tyfi tématic-
ké sekce, které mohou byt rozbaleny nebo sbaleny. Je-li tedy pozadovana funkce
ukryta v sekci, kterd je momentdlné sbalena (napiiklad pozadovany Import videa
je soucdsti sekce Digitalizovat video), rozbalte ji klepnutim na kulatou ikonu
s Sipkou smértujici dolt v pravé ¢dsti nadpisu zdhlavi této sekce.

Budete-li chtit video také sestithat, je velmi vhodné v dialogu uréenému pro vybér
soubort zaskrtnout volbu Vytvofit klipy pro videosoubory. Diky tomu Windows
Movie Maker video pfi importu zanalyzuje nacitané video a rozdé€li jej do souborti
podle aktudlniho strihu.

Importovat soubor 4 llll
Oblast hiedini. | 5 video B e
Bazen dv.ff
Nézev soubons,  |Bazen.dv.if =l mpert_|
Soubom typu: IV\dansnuhnry [ avi mpg.".m1 ;" mp2.™ mva.’j Stono |
MoFnosti impartu; ¥ wytvofit Kipy pro videosoubory
A

Moznost automatické detekce stfih( v klipu
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Po importu videa jej taZenim mysi pfesunte do pozadované ¢dsti Casové osy, jak
bylo popsdno v tvodu této kapitoly, v podkapitole vénované strihu. Nyni jiz mtZe-
te zacit pracovat s titulky. Klepnéte tedy mysi na polozku Vytvorit titulky v sekci
Sestfihat film jizZ zminovaného panelu Filmové ulohy.

2. Sestiihat film =)

Zobrazit kolekes
Zobrazit efekly videa
Zobrazit piechody videa
ybvofit bibulky

Wybwofit automaticky Film

Nabidka pro Stfih filmu

Nyni mdte moznost na uvodni strince piehledného pravodce zvolit, jaky typ titul-
ki cheete do svého filmu vlozit. PfestoZze mate na vybér z péti typu titulka, v pod-
staté se stdle jednd pouze o dva zdkladni druhy titulk

¢ Titulek s nepruhlednym pozadim — polozky nazvané Pridat titulky na
zacdtek filmu, Pridat titulky pfed vybrany klip, Pridat titulky za vybrany klip
a Pfidat zavérec¢né titulky filmu

¢ Titulek s pruhlednym pozadim —jedind polozka nazvand Pridat titulky do
vybraného klipu

Zvolte tedy, jaky typ titulku chcete do filmu vlozit.

Sobor Uprawy zotvost Mo W el Ngordds

U T [9-o - |[ By - roee [Torecrody voea @

Unmistg tiulku

3 EBEEEE

Priivodce tvorbou titulku

Pravodce se nyni pifepne do okna urceného pro editaci samotného textu titulku.
Edita¢ni okno je horizontdlné rozdéleno do dvou ¢asti, do kterych 1ze zaddvat text.
M¢éjte na paméti, Ze ve veétdiné piipadu je nejvyhodnéjsi vyuzit pro zadavani textu
pouze horni ¢asti okna. Pii editaci textu se soucasné v ndhledovém okné v pravé
¢asti aplika¢niho okna zobrazuje v redlném c¢ase ndhled zvoleného titulku.
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‘ i start| & codecPeckallin 16.0.3... |[ ) Bez nazvu - Windows ...

B Bez nazvu - Windows Movie Maker

| soubor Cpravy zobrat Mistrofe Kip Prehét  Napovéda

|0 6 9 - - [Fiehy | koskes [ azen.dv.if (1) e e =
Zadejte text titulku
Kleprutim na Hagitka Dokonit pfidéte titulzk do filmu

Titulek.

L

(3 K

=

Hotovo, vlgdit titulker do filmy Storno

Dalsi moZnosti:
Zménit animaci kitulki

Zménit pismo a barwy bexby

Dvé pole pro zadani textu titulku

V této Casti pruvodce muzete snadno ovlivnit jeho dalsi postup. Klepnutim na
odkaz Hotovo, vloZit titulky do filmu dojde k jeho ukonceni a pfidani titulkt na
pozici ¢arového kurzoru v ¢asové ose. Na vybér vsak mate také dal3i mozZnosti
volby: muZete snadno Zménit animaci titulkii nebo Zménit pismo a barvu
textu.

Rozhodnete-li se pro zménu animace titulku, klepnéte tlacitkem mysi na piislusny
odkaz. Z nasledujictho menu si mtZete zvolit z titulka tif kategorii:

¢ Jednoradkové titulky — poskytuji zdkladni moznosti doplnéni videozdzna-
mu textovou informaci, pro vklddané titulky s pruhlednym pozadim je jejich
pouziti nejvhodné;jsi

¢ Dvouradkové titulky — jejich pouZiti je vhodné predevsim pro oddéleni
dvou nezavislych scén, piipadné jako uvodnich titulkt na zacitku video-
zdznamu

& Zavérecné titulky — jak jiz ndzev této kategorie napovidd, najdou tyto titul-
ky vyuZiti pouze na konci videa k dopliujicim informacim

Také zde je pii volbé kazdé dalsi animace zobrazen jeji ndhled v ndhledovém okné
v pravé ¢dsti editacni oblasti.

Pomérné bohaté moznosti dalSich uprav nabizi také editace zdkladnich parametrti
textu titulk. Volit muZete z jednotlivych fezu pisma instalovanych ve vasem ope-
ra¢nim systému, lze nastavit také pruhlednost textu, velikost pisma a jeho zdklad-
ni fezy i zarovndni. Upravit muZete také barvu pozadi u titulk( s plnym pozadim
— standardné prednastavend modrd barva u vsech titulki nabizenych aplikaci
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Windows Movie Maker pusobi pii pfehravdni na bézném televizoru rusivé, radéji
misto ni zvolte néktery z tmave Sedych odstint.

i#/start| &7 Codec Pack Allin 1 5.0.5... || Bez nazvu - Windows .. 8 [«@9 v

% Bez nazvu - Windows Movie Maker g -8 x|

| soubor Oprawy  Zobrazt Mastole Kl Pihrdt  Napowdda

J 2 H 9 - o | [Booy o kdekes [ pazen.d.fr (1) = &

VYyberte animaci titulku
Kleprutim na tagitko Dokonéit pridate ttulek do filmu,

Rychle se zvat

Nazev [ Popis =1
Pobisblivé ttulky ve wrstvach Prihlecing piskrivaic s

Pl sl 5 oprava PFIgtns sl 5 oprava,
p—y Vysune shors a zase 2a, .
Naviny 4 52 & pLIELIE (PFek...

ZavArerné it lke: Posoivat nahorn nard sehon Treniice: ikl nad sehon LI
Hotovi, vioit trolky do filmy Stornn

Dal& moZnasti:
Upravit bexxt tikulkil

Zmenit pisme a barvy texty

ORIV @@

Volby typu a stylu titulk(

Tip: Vyvarujte se pouZiti pozadi tvoreného ¢ernou barvou; barvy jsou totiz na
televizni obrazovce skladany jinak nez na displeji pocitace a plna ¢erna barva je na
televizni obrazovce pro oko velmi nepfijemna.

#start| & Codec Pack Alin 16.0.3... ||} Bez nazvu - Windows ... E‘ <@ 1738

5. Bez nézvu - Windows Mavie Maker =18l x|

| Soubor Upravy Zobrazit MNéstroie Kip Piehdt  Napovéda

[0 T W9 - & [[B0hy | kolekee [ED pazen.v.t (1) =i = (@
Vyberte pismo a barvu titulku
Klegrutim nia Usitko D akendi pfidite tulek do i,

Pohyblivé titulky ve vrstvach

Pismo:
[Micrasoft Sans serf *| Bz U
Barva: Prihlednost: 0% Welikost Pozice:

AN N — =E

22X
Hotavo, o3t tiulky do fimu el
|1
Dal3i moZnosti: - ,— '_ '_ - -
i | ey 1]
|

Upravit text bkt [ Il [ |
EEE

Zménit animaci titulkd

Wiastn{ baryy; - - -
o CleRelolclo @

E Ao o ®® Waemed [
[00.00 0:00:10.00 .00 005000 0:01:00.00 T01:10,00 0:01:20.00 0:01:30,00 0:01:40.00 ool
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Pravée vytvorené titulky jsou po ukonceni privodce vloZeny do ¢asové osy na misto
kurzoru. Pouhym uchopenim za jeden z okraji a ndslednym taZzenim mysi lze
ménit délku zobrazeni titulku,

Chovani titulku pfi tazeni €asovou osou

tazenim piimo za stied titulku jej lze pfesunout do jiné ¢asti Casové osy.

0:00:54,85 :
hicete-li piidat titulek, vyberte z nabidky Nastroje piikaz Uvodni a zdvéredné

|tikulky.

Podrobnosti titulku

Zvuk, hudba a urovné hlasitosti

PrestoZe otdzce zvuku jsme se jiz vénovali v pfedchozi kapitole, kritce si shrneme
poznatky tykajici se zvuku a vhodného stfihu videozdznamu. Zvuk je nedilnou sou-
¢asti zdznamu, kterou je samozfejmé mozné libovolné upravit. V kazdém misté,
kde byly vedle sebe scény naticené s prerusenim, takze byl mezi nimi dobfe patr-
ny skok v obraze i zvuku, jste vloZili pfechod, ¢imzZ jste obraz upravili tak, aby pii
sledovani jedna scéna postupné pfesla v druhou, aniz by si divdk tohoto rusivého
skoku vsiml.

Neupravend vsak mohla zustat zvukovd stopa (pfedevSim v piipadé, Ze jste stiih
provedli pfimo v kamefe pfi nahrdvani zdznamu na videokazetu), coZ bude nutné
napravit. Na druhou stranu vSak ne na kazdém misté zdznamu, na kterém jste pro-
vadeéli ipravu obrazu, je nutné pristupovat k Gpravé zvuku.

S 808888088 0EESSSEECEOERGCETGESTDNTGETS
Tip: Zalezi hodné na situaci, méjte ale na paméti, ze kazdou dalsi upravou zvuku
se vystavujete riziku, ze vysledny videozaznam bude mit zvukovou stopu rozsyn-

chronizovanou se stopou obrazovou!

Pokud vSak budete zvukovou stopu upravovat, pravdépodobné tak budete Cinit
zejména mezi scénami, které maji hodné odlisnou intenzitu zvuku, napiiklad scéna
se zaznamenanym potleskem nepfirozené prechazi ve ztichly poslechovy sdl anebo
naopak — nechcete piece, aby se divdci vasich snimkt lekali jako u hororového
filmu.

Po importu videosnimku do prostiedi aplikace Windows Movie Maker a jejich sera-
zeni na ¢asové ose lze snadno provadét také zménu Urovné jejich hlasitosti. Nez
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vsak pfistoupite k editaci zvuku, je tfeba prepnout ¢asovou osu do odpovidajictho
rezimu klepnutim mysi na polozku Zobrazit ¢asovou osu ve spodni ndstrojové
liste.

Digitalizace videa

Jpravy Kipti

idaan bl afalbt = pFe bl ;I
A ‘ ‘ [CRC] | T zobrazit asovou osu

Moznost zobrazeni ¢asové osy

1y pro tvorbu filmd (&) J‘

Nyni byste méli vidét nad sebou umisténé jednotlivé stopy: stopu obsahujici obraz,
stopu s prechody, zvukovou stopu (patfici k obrazu), stopu hudebni (muze obsa-
hovat hudebni podklad) a jako posledni stopu vyhrazenou pro prekryvné titulky.
Pokud zvukovou stopu nevidite, musite jeji zobrazeni povolit klepnutim na zna-
ménko plus v levé ¢asti ¢asové osy.

00,00 0001 0,00 0:00°20,00

0:0C
Bazen dv.ff |

i =
fideo E

Pechod
2wk [ Bazendv.if [ Bazen dv.i
Zvuk a hudba

Piekryvné titulky
Il

Rozbaleny seznam vsech stop

Samotnd uprava hlasitosti neni ni¢im slozitd. Jednoduse klepnéte na zvukovou
stopu pravym tlacitkem mysi, které vyvold kontextové menu. V ném kromé jiného
najdete polozky pro praci se zvukem:

& Ztlumit — zcela potlaci zvukovou stopu, video tak bude zcela bez jakého-
koli zvuku.

@ Zesilit — opak predchozi volby, zvysi hlasitost zvolené zvukové stopy na
maximdlni moZnou droven. Tuto volbu pouzivejte velmi obezietné a pouze
u nahrdvek s velmi nizkou vstupni Grovni hlasitosti zvukové slozky zdzna-
mu.

¢ Zeslabit — sniZi Groven hlasitosti zvuku pfiblizné o dvacet procent.

¢ Hlasitost — pouziti této volby je nejvhodnéjsi, protoZe vyvold zobrazeni pfe-
hledného dialogu s posuvnikem pro plynulou zménu trovné hlasitosti zvu-
kové stopy editovaného videa.

Nécim jinym je vloZeni podkreslujictho zvuku pfimo do zdznamu, napiiklad sklad-
by z oblibeného cédécka.
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Kontextova nabidka videoklipu

Tip: Jak je to s legalnosti pouziti cizi hudby ve vilastnich skladbach? Pouziti hudby
kteréhokoli zijiciho interpreta nebo toho autora, od jehoz smrti jesté neuplynulo
minimalné sedmdesat let, se Fidi ustanovenim Ochranného svazu autorského. Ten
zohlednuje také pouziti chranéného hudebniho dila v domacim, amatérském
videu. Postup pro legalni pouziti napriklad pisni¢ky od Karla Gotta ve vasem videu
neni prilis slozity:
¢ Na webové adrese Ochranného svazu autorského, kterou najdete na stran-
kach www.osa.cz, si v sekci uréené soukromym osobam stahnete smiouvu
0 pouziti chranéného audiovizualniho dila.

Smlouvu vyplnite, uvedete do ni své nacionale, dale pak jakou skladbu hodlate
vyuzit ve svém videu a smlouvu odeslete postou na adresu OSA.

Az se vam vrati potvrzena smlouva zpét, najdete k ni pfilozenu slozenku na zapla-
ceni autorského poplatku ve vysi sto korun ¢eskych bez dané z pfidané hodnoty.

Po zaplaceni slozenky jeji Ustfizek prilozte k podepsané smlouvé a schovejte.
0d této chvile je totiz skladba pouzita ve vasemu videu legalné. V jedhom
videu muzete pouzit vice skladeb vice umélcu, pricemz se vyse autorského
poplatku neméni.

Import hudebniho podkladu do prostiedi stithové aplikace Microsoft Windows
Movie Maker provedete stejné, jako jste provadéli import samotného klipu — jed-
noduse klepnutim tlacitkem mysi na polozku Import videa a hudby v podsekci
Digitalizovat video panelu Filmové tulohy.
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Filmové dlohy

=)

1. Digitalizovat video

Digitalizowat z wideozafizeni
Import videa

Irnport obrazki

Import zvuku nebo hudbey

Nabidka pro digitalizaci videa

Importovany hudebni soubor pretihnéte mysi do stopy Zvuk a hudba na ¢asovou
osu. Uprava délky reprodukce importované skladby probihd taZenim my3i za okra-
je skladby zcela stejné, jako probihala zména délky vkladanych titulku.

@ (#) | L] Zobrazit scenaf
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Eltorrdohn - Your Song

| Mevhodng titulek, ‘
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Stopa s hudebnim doprovodem v ¢asové ose
Klepnutim pravym tlacitkem my3i na importovanou zvukovou stopu vyvoldte
zobrazeni kontextového menu se zdkladnimi edita¢nimi polozkami, jejichz pouZiti
je stejné jako drive popisovand editace Zvukové stopy editovaného videoklipu.
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Kontextova nabidka hudebniho doprovodu
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Apple iMovie HD

Stiihova aplikace Apple iMovie HD je soucdsti multimedidlniho baliku iLife a patif k
zdkladni vybavé vSech aktudlnich pocitact Apple Mac. Nabizi zdkladni moZnosti stfi-
hu videa. Podle jejich mozZnosti ji lze zafadit nékde na polovinu cesty mezi aplikaci
Windows Movie Maker spole¢nosti Microsoft a profesiondlnéj$i aplikaci MainActor.
Vzhledem k nulové pofizovaci cené (mysleno samoziejmé pii koupi spole¢né

s novym pocitacem) tak nabizi iMovie nadstandardni vybavu i moZnosti stiihu.

Tip: iMovie HD vsak neni jedina aplikace pro stfih videa v nabidce spole¢nosti
Apple. K dispozici mate také profesionalni aplikaci FinalCut Pro, jejiz cena se vsak
pohybuje v Fadu desitek az stovek tisic v zavislosti na funkéni vybaveé. Skuteénost,

Ze FinalCut Pro patfi ke Spi€ce v oboru doklada i skuteénost, ze je pouzivana k
finalnimu strihu velkymi filmovymi studii.

Aplikaci iMovie HD spustite velmi jednoduse poklepanim mysi na jeji ikonu, kte-
rou najdete spole¢né s ostatnimi aplikacemi v systémové sloZce Applications.

=)

iMovie HD

Ikona aplikace iMovie HD

Uvitaci obrazovka nabizi kromé ukoncovactho tlac¢itka Quit (Opustit) v pravém
spodni rohu tfi mozZnosti zahdjeni prace na novém filmovém projektu:
¢ Create a New Project (Vytvorit novy projekt) — mizete zde zahdjit praci
a vytvorfit Uplné novy filmovy projekt
¢ Open an Existing Project (Oteviit star$i projekt) — muZete také oteviit
jiz existujici projekt z pevného disku

¢ Make a Magic iMovie (Vytvorit magicky film) — pokud mite dostatek
¢asu a odvahy, miZete vyzkouSet také zcela automaticky stfih filmu
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2

[ ¢
iMovie HD

";’ Create a New Project
| reate a New Project
dtd !

@ Open an Existing Project

Make a Magic iMovie

) (W)

(7} (" quit )

Uvodni obrazovka aplikace iMovie HD

Nez vSak zahdjite klepnutim na tlac¢itko Create a New Project (Vytvofit novy
projekt) strih zachyceného videa, musite zkontrolovat normu pouZzitou pro stiih
videa. Aby bylo video pozdéji spravné zobrazeno na televizni obrazovce (a aby-
chom mohli vytvorit kompatibilni dévédécko), musime mit iMovie HD piepnut
pravé na normu PAL. Pokud je to poprvé, co aplikaci iMovie HD pouZivdte, musi-
te toto nastaveni zménit, protoZze jako vychozi televizni normu pouzivd americky
systém NTSC.

[ File Edit View Marke

About iMovie HD
iMovie HD Hot Tips

Preferences... 8,

Shop for iMovie HD Products
Provide iMovie HD Feedback
Register iMovie HD

Check For Updates...

Services >
Hide iMovie HD 3®H
Hide Others N¥#H
Show All

Quit iMovie HD ®Q

Otevieni okna s predvolbami

Tedy jesté diive, nez vytvorite novy projekt, oteviete okno s nastavenim prostied-
nictvim nabidky iMovie HD — Preferences (iMovie HD — Pfedvolby). Zde na
prvni zdloZce General (Obecné) zméiite prostfednictvim rozbalovaciho menu u
polozky New Project frame rate (PocCet snimkl za sekundu u nového projektu)
prednastavenou hodnotu 29,95 odpovidajici americkému standardu na evropskou
hodnu 25. Po uloZeni nastaveni prostym zavienim okna s predvolbami pouZije
kazdy nove vytvafeny projekt automaticky televizni format PAL.
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Nastaveni televizni normy PAL

Po klepnuti na nabidku k vytvoreni nového projektu v Gvodnim okné budete
vyzvani k zaddni ndzvu nového projektu a k jeho uloZeni na disk prostiednictvim
dialogu Create Project (Vytvofit Projekt).

Moje \.rideu|

Dialog pFi vytvareni projektu

V tomto okné je kromé ndzvu projektu (Project) a mista jeho uloZeni (Where)
vyhodné také zkontrolovat formdt, ve kterém bude video vytvidfeno. Klepnutim na
malou Sipku u polozky Video format (Formdt videa) ve spodni ¢asti okna zpii-
stupnite rozbalovaci nabidku obsahujici zdkladni videoformaty. Pokud upravujete
zachycené video, které chcete ndsledné exportovat na bézné filmové dévédécko,
zvolte z rozbalovactho menu volbu DV. Pokud vsak chcete video pouZit napiiklad
pro piehrini v mobilnim telefonu, pfenosném piehravaci nebo k vystaveni na
Internetu, muzZete zvolit format soubordt MPEG-4.
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DV Widescreen
HDV 1080i

HDV 720p
MPEG-4
iSight

Nabidka formatua pfi vytvareni projektu

Po potvrzeni ivodniho dialogu dojde k otevieni hlavniho okna aplikace. To je roz-
déleno na ctyfi oddélené sektory:

@ levy horni sektor nabizi monitor, na kterém muzete sledovat aktudlné zpra-
covavané video, také jsou zde zobrazovany ndhledy prochdzenych efektu
nebo titulku,

lovie HD  File Edit View Markers Share Advanced Window Help

Monitor se zobrazenym obsahem zpracovavaného filmu

@ pravy horni sektor je zdsobnikem na videosoubory, se kterymi budete pii
tvorbé filmu pracovat,

Jednotlivé klipy umisténé v zasobniku
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€ nastrojova lista ve spodni tfetin€é nabizi (zleva doprava) moznost prepindni
zobrazeni mezi ¢asovou osou a ndhledy, prepindni mezi stiihovym a zachyta-
vacim rezimem, zakladni ovladaci prvky, reguldtor trovné hlasitosti celého

filmu a Sestici funk¢nich médu zasobniku.
le] "ok (w) ;\f

w04 [ clips| Temes  media | dting  Chapters |

Nastrojova lista aplikace iMovie HD

¢ casovou osu nebo osu s orientacnimi ndhledy, které reprezentuji jednotlivé
klipy pripravené ke stiihu.

00122

. ool |

Casova osa s pripravenymi klipy

Osa s nahledy pripravenych klipt

Soubory piipravené ke stiihu pfidate do zasobniku soubort pouhym jejich preta-
Zenim mysi z pracovni plochy nebo adresire, ve kterém madte soubor uloZen. Video
staci pouze upustit nad neékterym z volnych oken zdsobniku.

" & iMovieHD File Edit View Markers Share Advanced Window Help [ A

"% Moje video (DV-PAL)

Pridani soubort do zasobniku tazenim

Ihned po pfidini soubort se zachycenymi filmy provede aplikace iMovie HD
import souboru a jejich pfevod tak, aby byly kompatibilni se zvolenym formatem
vaseho projektu. Tato operace muze, pifedevsim na starSich pocitacich s pomalym
procesorem a malou pameéti, trvat az n¢kolik desitek minut, na soucasnych pocita-
¢ich Apple s procesory Intel milokdy presihne dobu dvou minut.

Importing Files

Importing “Movie.mov™ (L of 1)

-

Time remaining: less than a minute

Cancel

Probihajici import zachyceného videa
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Pfed piidanim videa na ¢asovou osu (to opét probihd pouze taZenim mys)) muiZe-
te chtit pozadovany zdznam ofiznout, popiipadé rozdélit. Nastavte tedy posuvnik
ve spodni ¢dsti okna monitoru na misto, ve kterém chcete stiih provést, a stisknéte
klavesovou zkratku Jablko + T. Tim rozdélite editované video na dvé samostatné
¢asti, které muZete ddle pridavat do ¢asové osy, muzete také taZenim videa na pik-
togram kose v pravém spodnim rohu programu tyto klipy mazat.

Tip: Dvojim poklepanim mysi na ikonu kose v pravém spodnim rohu aplikace
zobrazite klipy, které jste v prabéhu vytvareni projektu smazali. Jejich pretazenim

zpét do zasobniku klipt je mlzete vratit zpét do projektu.
s ssssssesSEEEEEEESESEENEEEEESEDSNNETETSTS

Casovi osa je rozdélena do tif stop. Prvni stopa je uréena pro video, dalsi dvé stopy
pak slouzi pro zvukovy doprovod. Zvuk v obou stopdch se muze, ale také nemusi
vzdjemné prekryvat. MoZnosti importu zvuku mdte dvé:

& zvuk muZete, podobné jako video, importovat do aplikace iMovie HD jeho
pretazenim do zdsobniku klipt nebo pifimo do ¢asové osy,

# pokud chcete piidat vlastni skladbu vytvofenou v aplikaci GarageBand nebo
nékterou z pisnicek uloZenou ve vasi iTunes knihovné, prepnéte zdsobnik
do rezimu pro vybér audiosobort klepnutim na polozku Media v pravé ¢dsti
ndstrojové listy.

Zde muzete na zdloZce Audio (Zvuk) prochdzet svou hudebni knihovnu, zvolenou
skladbu muzete klepnutim na tla¢itko Play ihned pfehravat, a pokud je tou spra-
vnou, muzete ji tazenim mysi nebo klepnutim na tlac¢itko Place at Playhead (Umis-
tit ke kurzoru) vlozZit do zvukové stopy na ¢asové ose presné na pozici, na které
mdte umistén prehrdvaci kurzor (tedy na pozici pfehrdvaci hlavy).

888880806 CEEECEESEEERECSEETSNTDNTCETDS
Tip: Zpét na zasobnik médii se prepnete klepnutim na polozku Clips (Klipy) v pravé

¢asti nastrojové listy.
eSS sssESESEESEEEEEOENEESEEETENTSETS
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" & iMovieHD File Edit View Markers Share Advanced Window Help ™ 3 ¢ A os01132 &
= %] Moje video (OV-PAL)

o )

4 standard Sound Effects
& skywalker Sound Effects
> 4 iLife Sound Effects
v GarageBand
(4 GarageBand Demo Songs

Polozka pro import zvukovych soubort

Velmi uzite¢nou polozkou na ndstrojové listé je nabidka Editing (Editace). Ta vim
nabizi hned ¢tverici zajimavych moZnosti:

¢ Titles (Titulky) — muZete editovat a vkladat do ¢asové osy titulky

¢ Transitions (Pfechody) — mezi jednotlivé klipy muZete pfidavat zajimavé
pfechody

¢ Video FX (Efekty videa) — efekty filmium muZete vybirat na zdloZce vizudl-
nich efekta

¢ Audio FX (Efekty zvuku) — pokrocilou upravu vlastnosti hudebni stopy
nabizi zdlozka zvukovych efektt

Pridani titulka do filmu je snadné. V horni ¢asti pravého panelu, ktery po klepnuti
na zdlozku Titles prekryje zdsobnik klipt, zvolite typ titulk®, ktery chcete ve svém
videu pouzit. V prostfedni ¢dsti panelu pak musite do pfipravenych policek zadat
text titulku, niZ zvolte typ pisma (Family), jeho velikost (Size) a fez (TypeFace) a
posuvnikem nastavte dobu v sekundich, po kterou bude titulek zobrazen (Speed).

Tip: Pokud se nevyznate v anglickych nazvech titulkd, nezoufejte: prosté jedno-
duse na néktery z nich klepnéte a ve videomonitoru sledujte jejich nahled. Snad-

no si tak vytvorite predstavu.

Ve vychozim nastaveni prekryvaji titulky video, které je aktudlné umisténo pod
videokurzorem c¢asové osy. Pokud v3ak chcete titulky umistit na ¢erné pozadi,
zaskrtnéte volbu Over Black (Pres ¢ernou). Predpfipravené titulky, jejichZ ndhled
muzete prubéZné sledovat na videomonitoru v levé ¢dsti aplikace, pak pfiddte na
¢asovou osu klepnutim na tlacitko Add (Pfidat) v pravém spodnim rohu.
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[OOSR S )
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[I]Centered Title m
» [ Clip to Characters
» [l Converging
[ Drifting
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Mé domici video
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¥ Over black Duration:  10:14

Pridani titulk(l do ¢asové osy

Podobné jako titulky muzete mezi dva klipy pfidat také prechody. Klepnéte na zdloz-
ku Transitions (Pfechody), kde si miZete zvolit z nékolika predpiipravenych pre-
chodt. Klepnutim na ndzev kazdého z nich vyvoldte zobrazeni ndhledu ve video-
monitoru, klepnutim na tlacitko Add (Pridat) pridite zvoleny pifechod do ¢asové osy.

S 888888 SEESsNEEEEEGE0TDNTGETS
Tip: Maly piktogram pred kazdym prfechodem ukazuje jeho urcéeni. Pokud obsa-
huje dva trojuhleni¢ky, je tento prechod urcéen k viozeni mezi dva klipy. Pokud

obsahuje jen jeden trojuhleniéek, pak je uréen na zacatek nebo konec filmu v
zavislosti na jeho sméru. Pokud tento vrchol trojuhelniku sméruje doprava, patri
prechod na zac¢atek filmu a naopak.

[ mitles [ Transitions| videorx | AudioFx |

[ Billow
1 Circle Closing

MG up a transition and drag it 1 your mowe}
c

[ Disintegrate
Elrade in
[HFade Out
[ overlap
[HPush

[ Radial
ERipple

[ 5cale Down
[ warp Out

] wash In

[ wash Out

@ . @m

(“update ) Add )

Pfidani prechodu do ¢asové osy
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Chcete-li si pohrat s efektovou ¢asti filmu, urcité neprehlédnéte zdlozku Video FX
(Specidlni videoefekty). Zde najdete obrovské mnozstvi prechodu, jejichz samo-
statny popis by vydal na dalsi knihu. Vyuzijte tedy aktivniho ndhledu kazdého
z efektu a vSechny si vyzkousejte. Kazdy z efektd md navic své vlastni nastaveni
zakladnich parametr(, které umoznuje fidit mnoho parametr. Efekt se vzdy apli-
kuje na aktudlné vybrany klip po klepnuti na tlacitko Apply (Aplikovat).

| Titles Transitions Audio FX |

[ Adjust Colors

Py Aged Film

[ Black & white

[ Brightness & Contrast

[ Earthquake

[ Electricity

[ Fairy Dust

[ Fast/Slow/Reverse

[ Flash

A Fog

[ Ghost Trails

[ Lens Flare

[ Letterbox I
[ Mirror v

Effect In: O 00:00
Effect Out:  ( m— "00:00
Exposure:  Min e Max

Jitter: Min e Max
Scratches:  Min emf@——— Max

Apply

Aplikace efektll na aktualni klip v ¢asové ose

Posledni zdlozkou polozky Editing (Editace) jsou specidlni zvukové efekty (Audio
FX). Pokud upravujete zachycené video pievedené z kazety VHS, méli byste vzdy
aplikovat na klip filtr Noise Reducer (Potlac¢eni Sumu). Tento filtr upravi zvukovou
stopu filmu tak, Ze z ni Gplné€ odstrani vSechno nezddouci ruseni, Sum a praskdni.
Zvolte tedy tento efekt a prostiednictvim posuvniku volte silu efektu v rozsazich
od nizké ucinnosti (Less) po vysokou ucinnost (More). Nahled tohoto filtru nenfi
automaticky, musite jej po nastaveni drovné Ucinnosti vyvolat klepnutim na tlacitko
Preview (Ndhled) ve spodni ¢dsti panelu. Samotny efekt pak na aktudlné vybrany
klip aplikujete klepnutim na tlacitko Apply (Aplikovat).

[ Titles [ Transitions | video Fx [ AudiofX |

Graphic EQ
Reverb
Delay

Pitch Changer
Highpass

5] Lowpass
Bandpass

] Noise Reducer

Less More

Odstranéni Sumu z videozaznamu
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Pokud midte video sestithdno a jste s nim spokojeni, uloZte cely projekt polozkou
File — Save Project (Soubor — Ulozit Projekt) z hlavniho menu aplikace. Po
uspésném uloZeni muzete aplikaci ukoncit, takhle uloZené video (projekt) je pfi-
praveno k dalsim dpravdam, at jiz se bude jednat o pokrocilou Gpravu zvukové
stopy nebo o vytvoreni filmového dévédécka.

i @& iMovie HD Iaa Edit View Markers Share

New. 3N
Open... #0
Open Recent »

Make a Magic iMovie...

Close Window HW

Save Project #S

Save Project As...
Revert to Saved...

Import... 131
Export... {+3E
Burn Project to Disc...
Show Info... £
Save Frame... HF
Show Trash... TG®T
Empty Trash. el

Nabidka pro uloZeni projektu

S 8888808 CESEEEESEEEEEEEDNETETETDS
Tip: Pokud chcete pravé vytvoreny klip ulozit také v jiném formatu nez pro fil-
mové DVD, muzete zvolit jednu z piedpfipravenych exportnich moznosti z menu

Share (Sdilet). Odtud miizete vytvorit video napriklad pfimo pro prehravac iPod
nebo vytvorit video pro mobilni telefon a automaticky jej do néj odeslat pro-
stfednictvim technologie Bluetooth.

§ @ iMovie HD File Edit View Markers Em Advanced Window Help

Email
QuickTime
iDVD

iWeb
CarageBand
iPod

Video Camera

Share... ~3S
T —

Moznosti exportu upraveného videa

Pokrocila prace se zvukem v Mac 0S X

Prestoze aplikace iMovie HD nabizi dostatecné silné ndstroje pro praci se zvukem,
pfece jenom v ni miZeme narazit na jistd omezeni. Pokud chcete do videa pfidat
nékolik nezavislych zvukovych doprovodl nebo jen pridat k videu vlastni komentdr,
nedd vam iMovie piili§ tvarc¢tho prostoru. Omezeni budete piedevsim pouze
dvéma dostupnymi zvukovymi stopami.
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Soucasti multimedidlniho baliku iLife je vSak také aplikace GarageBand, kterd neslou-
Z{ pouze amatérskym hudebnikim ke skladdni novych pisnicek, ale lze ji pouzit také
jako pokrocily zvukovy editor filmt. Prostiednictvim této aplikace muZete ke svému
videu pridat takika neomezeny pocet zvukovych stop, pficemz kazdd z nich muze
obsahovat hudbu, mluvené slovo, zvukové efekty, zkratka cokoli.

Aplikaci GarageBand najdete v systémové sloZce Application pod ikonou stejné-
ho ndzvu. ProtoZe soucdsti GarageBandu je nékolikagigabajtova knihovna plna
hudebnich smycek a doprovodu, budte pfi prvnim spusténi aplikace trpélivi,
zobrazeni tvodniho okna muzZe trvat i nékolik sekund.

CarageBand

Ikona aplikace GarageBand

Uvodni obrazovka je koncipovdna podobné jako startovaci obrazovky stiihové
aplikace iMovie HD. Kromé tlacitka Quit (Ukoncit) mate k dispozici Ctyfi volby,
které urcuji jednotlivé rezimy aplikace. Pro kazdy z rezimu nabizi GarageBand jiné
sluzby i jiny vzhled:
¢ New Music Project (Novy hudebni projekt) — nové pisnicky muzete skla-
dat po vytvofeni nového hudebniho projektu

¢ New Podcast Episode (Nova epizoda podcastu) — chcete-li byt modera-
torem vlastniho internetového radia, muZete vytvofit nové vysilani

¢ New Movie Score (Nové ozvuceni videa) — pro nase potfeby tGpravy zvuku
zachycenych videi budeme pouZivat moznost ozvuceni filmt

¢ Open Existing Project (Otevrit star$i projekt) — posledni moZnosti je pak
nabidka k otevieni nékterého z jiz diive vytvorfenych projektt

-

GarageBand 3
& | New Music Project
New Podcast Episode

New Movie Score

BOEIE

Open Existing Project

()

Uvodni obrazovka aplikace GarageBand
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Po zvoleni polozky New Movie Score (Nové ozvuceni filmu) z tvodniho menu
musite v dialogu New Project from Template (Novy projekt podle Sablony) zadat
ndzev vytvafeného projektu (Save As:) a zvolit slozku, do které bude projekt ulo-
Zen (Where:).

[ GarageBand

Systémovy dialog pFi vytvoreni nového projektu

Okno aplikace GarageBand lze v zdkladni rozloZeni rozdélit do dvou vertikdlnich
¢asti. Vlevo najdete seznam stop, ktery vsak bude ihned po spusténi prazdny a
bude obsahovat jedinou videostopu. V pravé ¢asti pak najdete prohliZze¢ soubort
rozdéleny pomoci zdlozek na sekce obsahujici zvuk (Audio), fotografie (Photo) a

filmy a videa (Movies). Ve spodni ¢dsti pak mizZete vidét ovladaci panel se zaklad-
nimi ovlddacimi prvky.

" & GarageBand File Edit Track Control Share Wi ™ 3 D0 ks sol4ds £ Q]

Okno aplikace GarageBand a pretazeni filmu na videostopu

Pokud jste zachycené video stithali nebo jinak zpracovavali v aplikaci iMovie, uvi-
dite ho vcetné ndhledu pod polozkou Movies (Filmy a videa) v prohliZzeci soubo-
ra. Takovy film musite taZzenim mysi umistit do videostopy (Video Track). Pokud
jste s videem nepracovali nebo je mdte uloZeno v nestandardnim umisténi, musite
je do videostopy umistit pfetazenim z adresdfe, ve kterém je mdte uloZeno. Po vlo-
Zeni videa do videostopy provede GarageBand konverzi zvukové stopy.

———————

Ukazatel priibéhu konverze zvukové stopy
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Po uspésném importu videa muZete zacit pridavat dalsi zvukové stopy. Stopu pfi-
ddte velmi snadno klepnutim na tlacitko se symbolem ,plus“ ve spodni ndstrojové
listé. Pied pridanim stopy musite urcit typ stopy:

¢ Software Instrument (Softwarovy nastroj) — pokud chcete tvofit vlastni
hudbu napftiklad prostfednictvim nékterého z pfipojenych zafizeni MIDI
nebo pres kldvesnici on-screen, zvolte stopu softwarovou,

¢ Real Instrument (Skuteény nastroj) — jestli bude stopa obsahovat komen-
tif namluveny prostfednictvim mikrofonu nebo jiZz hotovou hudebni sklad-
bu, zvolte stopu skute¢nou.

New Track

) Software Instrument

Instrument sounds created by GarageBand and
playable using a USB, MIDI, or onscreen keyboard.

) Real Instrument

Audio recordings such as voice, guitar, bass, or any
instrument that can be captured by a microphone.

(Gancel) (Greme)

Vybér typu nastroje pri tvorbé nové stopy

Tip: Prestoze v podstaté neni pocet zvukovych stop omezen, pokuste se vystacit
nejvyse s péti zvukovymi stopami. Prace s vice stopami je velmi naro¢na na vol-

nou pamét i vykon pocitace a pfi jeho nedostatku se mlize stat na slabsich poci-
tacich GarageBand nestabilnim.

Po pfidani stop se zméni obsah pravého sloupce, ktery nyni obsahuje ve své horni
¢asti nahledové okno, v ¢asti spodni najdete filtry. Ty miZete jejich vybérem apli-
kovat na aktudlné zvolenou zvukovou stopu. Podle typu obsahu tedy zvolte odpo-
vidajici filtr: napfiklad na stopu obsahujici hlasovy zdznam nahrany prostfednictvim
mikrofonu aplikujte filtr muZského hlasu (Male Narrator) nebo Zenského hlasu
(Female Narrator). Po zvoleni stopy se navic ve spodni ¢dsti okna zobrazi zvu-
kova kfivka zdznamu ve stopé obsazeného.
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" & GarageBand File Edit Track Control Share Window Help 3 O ) e solest X @]

%00 QWA Ig% LAx W

Okno aplikace GarageBand s pridanymi zvukovymi stopami

Az budete s ozvucenim videa spokojeni, miZete jej vyexportovat na pevny disk.
Nejdiive vSak musite v okné nastaveni zvolit spravny format uklddani filmu.
Oteviete tedy prostfednictvim mozZnosti GarageBand — Preferences nastave-
ni aplikace.

-

@ NEINELEUEE File Edit Track  Contrel  Share

About GarageBand
GarageBand Hot Tips

Preferences...

Shop for GarageBand Products
Provide GarageBand Feedback
Register GarageBand

Check for Updates...

Learn about Jam Packs

Services >
Hide GarageBand #H
Hide Others #H
Show All

Quit GarageBand ®Q

Nabidka pro otevreni predvoleb aplikace

V okné nastaveni se prepnéte na zdlozku Export, kde z rozbalovaciho menu
Audio Podcast Settings (Nastaveni zvukového vystupu) vyberte moZnost
Higher Quality (Nejvyssi kvalita) a z menu Movie Settings (Nastaveni videa)
zvolte moznost Full Quality (Plnd kvalita). Nastaveni uloZite uzavienim okna
s pfedvolbami.
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Higher Quality Fe)

Nastaveni moznosti export

Po upravé predvoleb pro dosaZeni nejvyssi kvality staci jen prostiednictvim nabidky
Share — Export Movie to Disk (Sdileni — Exportovat video na disk) uloZit final-
ni video na pevny disk pocitace, odkud jej pozdé&ji pouzijete pro tvorbu filmového
dévédécka.

r

@ GarageBand File Edit Track Control BUFICN Window Help

Send Movie to iTunes
Send Podcast to iWeb
Send Movie to IDVD

Export Movie to Disk...

Polozka pro export ozvuéeného videa





