Navrh webove aplikace

Prvnim krokem pifi vyvoji nového webu je ndvrh jeho vizudlni podoby, kterd sestava z celkového
rozvrzeni jednotlivych grafickych prvku. Vizudlni architektura webu vyznamnou mérou ovliviiuje
pocit, jaky bude mit uZivatel pii jeho prohliZzeni. Za¢neme tedy tak, Ze si stanovime, jak by mél na
uzivatele pusobit, na¢eZ navrhneme mechanismy, s jejichZ pomoci tohoto cile dosihneme. Zamé-
fime se predevsim na menu a navigaci, na obrazky a uspofddani prvka na strince. Menu musi byt
intuitivni a mélo by byt doplnéno naviga¢nimi pomuckami, jako je mapa strinek nebo navigacni
cesta (navigace pomocti ,sypanych drobkii chleba“— breadcrumb navigation), které uzivateli pfi-
pominaji, kde se pravé nachazi vzhledem k webu jako celku. Navigacni cesta se skldda z posloup-
nosti kratkych odkazl, které tvoii stezku, po niz se mize uZzivatel vydat, chce-li se po hierarchii
stranek vracet vzhuru, zpét ke difve navstivenym Grovnim.

Pred zahdjenim vlastniho programovani je vhodné vzit v potaz specifické prostrfedky nabizené tech-
nologii ASP.NET 2.0, a tak si uetfit spoustu price, kterou za nds jiz ud€lali lidé ze spole¢nosti Micro-
soft. Polozenim vhodnych zdkladi pro technickou architekturu miZeme zvysit znovupouzitelnost
a udrZovatelnost naseho kodu. V této kapitole se podivime na celkové vizualni uspofadani naseho
webu a vysvétlime si, jak s vyhodou pouzivat uzitecné techniky, jako jsou vzorové strdanky a motivy.
Pomoci vzorovych stranek 1ze seskupovat funkéni prvky do $ablon, které umoznuji sdilet spole¢né
prvky na vice strankdch. Motivy zase dovoluji uZivatelim pfizptisobenti jistych aspekti webu, jehoz
vzhled si tak prizpusobi dle vlastnich potfeb a chuti (této technice se také tika skinning).

Problem

Rada vyvojiit zacne psit zdrojovy kéd, aniZ by vénovali pozornost hlavnimu cili webové aplika-
ce: poskytovat uzivatelim jednoduchou, ale vysoce funkéni grafickou aplikaci. Vyvoj uZzivatelské-
ho rozhrani vypadd jako pomérné elementarni tkol. Neni-li vSak proveden poradné, muze se stdt,
Ze bude nutné se k nému v prub&hu vyvoje né€kolikrat vracet. OvSem pokazdé, kdyZ je nutné se
vrdtit a provést na néjakych vyznamnych prvcich zmény, vyzaduje to nemalé mnoZstvi price na-
vic, a to nepocitime nové kolo testovani jednotek a integracnich testa. A co hif, je-li uzivatelské
rozhrani brano pfili$ na lehkou vdahu, muze se stit, Ze nakonec odradi uZivatele, ktefi se rozhod-
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nou pro jinou webovou stranku. Existuje celd fada prvku, které je nutné zvazit pii tvorbé navrhu
webové stranky. Nejdrive si musime uvédomit jeden zakladni fakt: vzhled je opravdu duleZity! Po-
kud totiz stranka nevypada dobfe, ani lidé se na ni nebudou citit dobfe a pravdépodobné se na ni
jiz nebudou vracet. Pozornost vyvojait snadno strhdvaji na prvni pohled obtizné tkoly, jako je or-
ganizovani zdrojového kodu do tiid nebo programoviani aplikacni logiky, takZe vyznam vzhledu
webové aplikace je ¢asto nepravem umensovan. Ale uZivatelské rozhrani je preci prvni véci, kte-
rou uzivatel pii otevieni webu spatii. Je-li o8klivé, zmatené a vesmés nepouzitelné, pak si uZivatel
s nejvetsi pravdépodobnosti utvoii podobny obrazek i o spolecnosti, kterou takova webova stran-
ka v podstaté reprezentuje. A to nanestésti bez ohledu na ostatni vyznamné vlastnosti webové
aplikace, jakymi jsou rychlost a skdlovatelnost. Dile je tieba vzit v potaz, Ze ne vSichni uzivatelé
sdili stejny ndzor, co se tyce zvolené sablony. Pro nékteré muze byt text v ramci pouzitého barev-
ného schématu obtizné citelny, takZe mohou ddvat prednost jinym barvam, které zase nemuseji
vyhovovat ostatnim. Je tedy velice t€zké zavdédit se jedinym barevnym schématem vSem uZivate-
ltm. Proto nékteré webové stranky nabizeji nékolik barevnych schémat a nékdy také nékolik raz-
nych uspofdddni textu, ¢imZ uzivateldm umoznuji, aby si vzhled stranky pfizpusobili dle svych
predstav a casto i fyziologickych piekazek, mezi néZ se fadi napiiklad barvoslepost. Studie ukaza-
ly, Ze ¢aste¢nou barvosleposti trpi prekvapivé velky pocet lidi, kteff tak nejsou schopni od sebe
odlisit urcité barvy. Museji mit tedy moZnost zvolit si takové barevné schéma, které jim umozni
rozlisit pouzité barvy a s nimz bude webova stranka vypadat i tak docela pifjemné.

Poté, co stanovime rozvrzeni a barvy, potiebujeme zajistit, aby stranka vypadala v riznych prohli-
Zec¢ich stejné. Pred pdr lety dominoval mezi uZivateli opera¢niho systému Windows Internet Ex-
plorer (IE), takZe pfi vyvoji odborné strainky zaméfené na vyvojife pro Windows bylo mozné
predpoklddat, Ze vétsina této uZivatelské zdkladny pouziva pravé IE. Stacilo tedy vyvijet a testovat
pouze pro prohlizec IE. Dnes v3ak stdle vice ziskdva na popularité prohlize¢ Firefox, ktery je k dis-
pozici pro vice operacnich systému (napf. Linux a Mac OS). Cilova skupina uzivatelt naseho webu
je pomérné pestrejsi (nejednd se jen o vyvojare pro Windows, ale o potencidlné vSechny ndvsteév-
niky hosputidky naseho klienta) a kvuli tomu, Ze na platformach odlinych od Windows existuji i ji-
né populdrni prohliZece, je bezpodmine¢né nutné zajistit, aby i na nich nase webovid strinka bez
obtizi fungovala. Pokud bychom tak neucinili a zaméfili se pouze na IE, mohlo by se stit, Ze by
uzivatelé Firefoxu méli prvky na stridnce oproti ocekavani usporddané Gplné jinak, $patné zarov-
nané, v nespravnych velikostech a barvich, s prekryvajicimi se panely a textovymi ramecky — ji-
nymi slovy, obdrZeli by naprosty gulds. Neni tézké uhddnout, Ze uzivatel, kterému bychom
naservirovali takto nepéknou stranku, by jisté odeSel, coz by ale znamenalo, Ze bychom prisli
io potencidlniho klienta ¢i zdkaznika internetového obchtidku. KdyZ uZ nic jiného, tak ztrata na-
vstévnosti sniZuje pocet zobrazeni reklamnich prouzkt. A ponévadz navstévniky ztratit nechceme,
budeme se vénovat obéma hlavnim prohlizec¢um, tedy Internet Exploreru i Firefoxu.

Plinovani vrstvy uzivatelského rozhrani nesestdva jen z psani HTML-k6du néjaké strinky. Zahrnu-
je také navigacni systém a moznost pro webmastera ¢i spravce stranky (nebo i pro koncového uzi-
vatele) snadno zménit vzhled stranky, aniz by do ni musel jakkoliv zasahovat. Je tedy velmi
uZzite¢né vytvofit systém, s jehoZz pomoci lze jednoduse ménit jednotlivi menu a upravovat vzhled
(fonty, barvy a velikosti nejruznéjsich ¢asti stranky), protoZe tim minimalizujeme praci spravcu,
kteff ndm za to jisté podékuji. Jakmile dokonc¢ime Gvodni strdnku, zabere ndm vyvoj ostatnich
strinek mnohem méné ¢asu, nebot Gvodni stranka jiz obsahuje kompletni uspofdddni a navigac¢ni
prvky, které se uplatni v ramci celé webové aplikaci. Pokud jsme vytvofili spole¢né uZzivatelské
rozhrani sdilené mnoha dal$imi strankami, tak jakdkoliv pozdé&si Gprava usporddani prvkia na
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strance (tfeba pfiddni raimecku s hlasovinim na pravou stranu v3ech strinek) bude velice jedno-
ducha. To je také duvod, proc¢ skutecné stoji za to stravit néjaky ten ¢as navic prfemyslenim o kva-
litnim ndvrhu zakladni vrstvy uzivatelského rozhrani namisto okamzitého spusténi aplikace Visual
Studio .NET nidsledované bezmyslenkovitym programovanim. Jde vskutku o strategické rozhod-
nuti, které nim muze uSetfit hodiny nebo i dny prace navic. Pamatujme si tedy, Ze zaclenéni za-
sadnich zmén aplikovanych v pozdéjsi, vyvojové fazi, vyzaduje mnohem vice ¢asu a Gsili.

Navrh

V této Casti se podivime na problémy popsané vySe a promyslime zpusob jejich feSeni, pfi-

¢emzZ vytvofime technicky ndvrh systému. V praxi to znamend navrhnout a implementovat na-

sledujici prvky:

B dobfe vypadajici grafickd Sablona (rozvrzeni grafickych prvka), kterd se bude zobrazovat
stejné v Internet Exploreru i Firefoxu, véetné mechanismu pro dynamickou aplikaci raznych
barevnych schémat a ostatnich vizudlnich atributi na tuto Sablonu;

B jednoduchy zpusob sdileni vytvofené Sablony vSemi strinkami webové aplikace, aniZ by-
chom do kazdé z nich museli kopirovat a vkladat cely kod;

B navigacni systém, jenZ umozni snadnou tpravu odkazii v menu, z néhoZ bude uZivatelim
zfejmé, kde se v ramci mapy webu priavé nachazeji a kudy se mohou vydat zpét;

B mechanismus, ktery umozni nejen spole¢ny vizudlni navrh vSech strinek webové aplikace,
ale také jejich spolecné chovani, jako je napiiklad pocitdni zobrazeni stranky ¢i aplikace ob-
libeného stylu uZivatele;

Pfi implementaci pozadavku tykajicich se uZivatelského pfizptusobeni parametra, znovupouZi-

telnosti, menu a navigace si popiSeme, jak s vyhodou vyuzit nékteré z novych prostfedku tech-

nologie ASP.NET 2.0. Pozdéji, v &isti ,Reseni, si tyto uZitecné prvky oZivime!

Navrh uspoiadani grafickych prvku

Pfi vyvoji ndvrthu webové strinky se obvykle pomoci grafické aplikace (napf. Adobe Pho-
toshop ¢i Jasc Paint Shop Pro) nejdfive vytvoif maketa, z niz by méla byt patrna findlni podoba
stranky, a to jesté pfed tim, neZ za¢neme s jakymkoliv programovanim. Jakmile mdme maketu
pfipravenou, muZeme ji ukdzat nejriznéj$im uZivatelim, testerim a manaZerim, ktefi poté
mohou rozhodnout o zahdjeni vlastniho programovani. Staci i obycejny obrazek podobny tomu
na obrazku 2.1, ktery zachycuje rozdéleni textu do jednotlivych oblasti stranky.

Jednad se o typické tiisloupkové usporaddni s hlavickou a patickou. Po schvileni jej musime se-
stavit znovu, tentokrate vSak s opravdovou grafikou a HTML-kédem. Pro maketu se pouziva
graficky program, protoZe s timto typem programu zabere navrhadfi webovych stranek jeji vy-
tvofeni mnohem méné ¢asu. Poté, co klient findlni podobu makety odsouhlasi, mutzZe ji navrhar
webovych stranek rozfezat na malé kousky a pouZit je pro tvorbu HTML-stranky.

Tvorba makety neni vzdy jednoduchd, obzvldsté pro ty, ktefi nejsou od pfirody umélecky zalo-
Zeni. Pro stfedni ¢i vétsi firmu to vétsinou nebyva problém, protoZe casto je tu nékdo jiny,
konkrétné profesiondlni navrhaf webovych strinek, ktery vytvori graficky ndvrh, z néhoz pak
vyvojafi pii praci na webové aplikaci vychdzeji. Nékdy muZze byt vhodné najmout externi firmu,
kterd se o graficky ndvrh postard sama, nebo lze tvorbu 3ablony svéfit ve formé sub-kontraktu
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nékomu talentovanégjSimu. Pro ucely naSeho projektu jsme sdhli po jedné z 3ablon serveru
TemplateMonster (www.templatemonster.com), z niZ jsme vytvofili pomérné slusny graficky na-
vrh webové stranky, na némz budeme dile stavét. Server TemplateMonster nabizi Sablony ve
formé soubort typu PSD (ty lze oteviit v aplikaci Photoshop ¢i Paint Shop Pro), JPEG a HTML,
pfi¢emz obrazky jsou jiz roziezané na ¢asti a uspofddané pomoci HTML-tabulek. HTML-stranky
vsak nepouzijeme bez predchozich Gprav, chceme totiZ vytvofit alespon do jisté miry nds vlast-
ni styl. Nicméné€ je velmi uzite¢né, mame-li néjakou vizudlni pfedlohu, od které se muZeme od-
razit. N4§ web tak navic od pocitku ziskd profesiondlni nadech, coZ muZze vyrazné pomoci pii
dals$im prodeji navrhu.
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Obrazek 2.1: Maketa nasi nové webové stranky

Technologie pouzité pro implementaci navrhu

Technologie ASP.NET 2.0 zaujimd vzhledem k fungovani nasi webové aplikace prvotni misto.
BéZi na webovém serveru a s vyhodou vyuziva funkéni prvky poskytované rimcem .NET Fra-
mework. Nicméné ASP.NET nebéZi na pocitaci uzivatele, ale dynamicky generuje prvky, které
pouzivd prohlize¢ pro vykreslovani webovych stranek. Patfi mezi né HTML-znacky, obrazky
a definice kaskadovych stylt (CSS — Cascading Style Sheets), které definuji barvy, velikosti a po-
lohy nejriznéjsich objekti na HTML-strance. ASP.NET didle generuje procedurdlni kéd jazyka
JavaScript, ktery posild prohliZzeci pro kontrolu uzivatelem zadanych udaji a také pro ustaveni
zpusobu interakce s webovym serverem.

30



Navrh

HTML-ko6d lze definovat nékolika raznymi zpusoby. MuZzeme sihnout po vizudlnim ndvrhafi
formulart v prostiedi Visual Studio, ktery jej automaticky vygeneruje na zdkladé vkladanych
fidicich prvki z palety na formuldf. Nebo miZeme ru¢né upravit ¢i vytvofit vlastni HTML-kéd
v souboru typu .aspx, ¢imz ziskdme piistup také k tém prvkam, se kterymi bychom pomoci
navrhare formuldfu pracovat nemohli. Posledni mozZnosti je nechat HTML-kéd vygenerovat dy-
namicky z naseho kédu v jazyku C# nebo ze tfid rdimce .NET Framework.

Prostfedi ASP.NET 1.x pouziva model s tzv. kédem v pozadi (code-behind): HTML-kod (a néktery
prezentacné orientovany C#-kod) byl uloZen v souboru typu .aspx a implementacni C#-kéd se na-
chdzel ve zvlastnim souboru, od kterého byl soubor typu .aspx odvozen. Soubor typu .aspx se
nazyva ,stranka“, ponévadz definuje vizualni podobu webové strinky. Tento model poskytuje ur-
¢itou miru separace mezi prezentacnim a s nim spojenym implementa¢nim kédem. OvSem jeden
s problému s timto modelem spociva v tom, Ze kéd automaticky generovany ndvrhafem formuldfa
je umistén ve stejnych souborech, které pouziva vyvojar pro svij vlastni kod.

ASP.NET 2.0 tento model upravuje a pfidava k nému prvky z nové verze rimce .NET Framework
2.0, mezi které patfi i cdstecné tridy. Princip je jednoduchy: umoznit definici jediné tfidy prekle-
nout n€kolik soubort. Prostfedi aplikace Visual Studio tak muZe za béhu generovat kod pro dekla-
raci fidicich prvki a registraci uddlosti a kombinovat jej s kodem, ktery piSe vyvojif. Vysledkem je
pak jedind tiida, od které je odvozena strdnka v souboru typu .aspx. V ném je deklarovina direkti-
va @Page, ktera pomoci atributu CodeFile odkazuje na soubor typu .cs obsahujici k6d v pozadi
psany uZivatelem.

Dal3i zména v ASP.NET 2.0 spocivd v eliminaci soubort projektu. Prvky projektt se nyni rozpo-
znavaji na zakladé definované struktury adresaii. Kod viech stranek projektu byl navic v ASP.NET
1.x generovan do jediného souboru typu .d11. ASP.NET 2.0 vsak generuje kod pro kazdou stranku
zvlast. Z jakého davodu? Pii zméné jediné stranky tak nenf tfeba opétovné nasazovat vétsi mnoz-
stvi kodu. Staci totiz opétovné nasadit jen kéd piislusny dané strince, takZe vyvojafi maji jemndjsi
kontrolu nad spravou zmén zdrojového kédu.

Pouziti jazyka CSS pro definici stylt

Tato kniha nemd ambice poskytnout vycerpavajici vyklad o jazyku CSS, nicméné nékteré obec-
ratit na nékteré dalsi zdroje. Cilem jazyka CSS je specifikovat zpusob vykresleni HTML-znacek
pomoci nejraznéjsich stylistickych prvki, jako je velikost fontu, barva, zarovndni a tak podob-
né. Tyto styly lze ve formé atributt vlozit do HTML-tagti piimo nebo je 1ze uloZit zvlist a odvo-
lat se na né pfes jejich jméno ¢i ID.

Nékdy maji HTML-soubory styly napevno vloZzeny do HTML-znacek, jak je tomu v nasledujicim
prikladu:

<div style="align: justify; color: red; background-color: yellow; font-size:
12px;">néjaky text</div>

To vsak neni dobré, nebot je obtizné tyto stylistické prvky upravovat, aniZ by bylo nutné prochdzet
vSechny HTML-soubory a hledat piislusné CSS-atributy. Misto toho by definice stylt mély byt vzdy
umistény ve zvlastnim souboru s piiponou . css nebo alespor v horni ¢asti HTML-souboru v rdmci
znacky <style>.
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K seskupovani CSS-styli dohromady lze vytvafet malé tfidy, které svou syntaxi pfipominaji tfi-
dy ¢i funkce v C#. Lze jim piifadit jméno, neboli ID, takZe se na né muZeme v HTML-znackach
odkazovat pomoci atributu class.

Pii pouziti trfid definujicich styl miZeme zménit velikost fontu vsech HTML-znacek, které se ni
odkazuji, pouhou Gpravou hodnoty v rimci jeji deklarace, ¢imZ dojde ke zméné celé rady vizu-
dlnich HTML-prvka daného typu. Pokud styl definujeme v oddéleném souboru, pak staéi upra-
vit jediny soubor, nacez svuij vzhled mizZe zménit hned nékolik stranek.

Hlavni vyhoda pii pouzZiti jazyka CSS spocivd v minimalizaci Gsili pfi spravé stylu a k prosazeni
jednotného vzhledu vétsiho poctu stranek. OvSem kromé toho, jazyk CSS svym zpusobem také
zajistuje bezpecnost HTML-kédu a potazmo i celého webu. Pfedpoklddejme, Ze klient chce
zménit nékteré styly na strdnkdch, které jsou jiZz v ostrém provozu. Pokud bychom styly umistili
do HTML-prvka stranky napevno, museli bychom pfi provadéni jakychkoliv zmén prochazet
stylu. Mame-li v8ak tiidy styla uloZené ve zvlastnich souborech typu CSS, pak je mnohem snaz-
§i vyhledat tfidy, které je tfeba zménit, pricemz na§ HTML-kéd zlstane v bezpedi a nedotcen.

Kromé toho mohou soubory typu CSS celé webové stranky zefektivnit. ProhliZe¢ je totiZ stahne
pouze jednou a umisti si je do vyrovnavaci paméti. Jednotlivé HTML-stranky pak neobsahuji
opakujici se definice stylt, ale mohou se odkazovat na tyto sobory ve vyrovndvaci paméti, ¢imz
dojde ke sniZeni jejich velikosti, coZ zase vede ke zrychleni jejich stahovani. V nékterych pii-
padech muZe tento zpusob price se styly zpusobit dramatické zvyseni rychlosti nacitini webo-
vé stranky v prohlizeci uZivatele.

Nisleduje ukazka redefinice stylu vysSe uvedeného objektu typu DIV. Styl jsme ulozili do samo-
statného souboru jménem styles.css:

.mystyle

{
align: justify;
color: red;
background-color: yellow;
font-size: 12px;

Vsiméte si, ze jsme pfi deklaraci stylu uvedli pred jménem tridy tecku. U vSech vlastnich trid styll
je nutné tento prefix uvadéet.

S HTML-kédem v souboru typu .aspx nebo .htm jej propojime takto:

<head>
{link href="/styles.css" text="text/css" rel="stylesheet" />
<I-- dalsi meta-znacky ... -->

<{/head>

Nakonec zapiSeme HTML-znacku <div> a uréime, kterou CSS-tiidu ma pouZit:

{div class="mystyle"> néjaky text </div>
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Chceme-li nami definovany styl aplikovat na vSechny HTML-objekty urcitého typu (napiiklad
na vsechny znacky <p> nebo <body>), s nimiZ neni explicitné spojena néjaka jina tfida, pak mu-
Zeme do souboru se styly zapsat nasledujici specifikace:

body

{
margin: Opx;
font-family: Verdana;
font-size: 12px;

align: justify;
text-size: 10px;
}

Timto zpusobem nastavime z jednoho mista vychozi styl pro vSechny znacky <body> (t€lo
strinky) a <p> (odstavec). Nicméné stile madme mozZnost pro nékteré odstavce definovat odlisny
styl explicitnim uvedenim jména tfidy stylu v pfislusné znacce <p>.

Dalsi zpusob propojent tiidy definujici styl s HTML-objektem spociva ve vyuZiti jeho ID. Jméno
tiidy definujeme v tomto piipadé€ s prefixem #:

fheader
{

padding: Opx;

margin: Opx;

width: 100%;

height: 184px;

background-image: url(images/HeaderSlice.gif);
}

Nyni mtZeme propojit styl s HTML-objektem pomoci jeho atributu 1d. Timto zpisobem lze na-
piiklad definovat HTML-znacku <div>, kterd pouZiva styl s ndzvem #theader:

<div id="header"> néjaky text </div>
Vyse uvedeny postup se obvykle pouzZivd pro neopakujici se objekty, jako je kupftikladu hla-
vicka, paticka, kontejner pro levy, pravy ¢i prostiedni sloupek a podobné

Oba pfistupy lze bez problémt kombinovat. Predpoklidejme, Ze chceme dat jisty styl vSem
odkaziim v kontejneru se stylem sectiontitle a jiny styl odkazim v kontejneru se stylem
sectionbody. MuZeme to provést napiiklad takto:

V souboru typu .css

.sectiontitle a
{
color: yellow;
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}

.sectionbody a
{

color: red;
}

V souboru typu .aspx / .htm

<div class="sectiontitle">
néjaky text
<a href="http://www.cpress.cz">Computer Press</a>
néjaky text

</div>

<div class="sectionbody">
néjaky jiny text
<a href="http://knihy.cpress.cz">Knihy</a>
néjaky jiny text

</div>

HTML-tabulky se pro usporadani prvki na strance nehodi

Vyvojaii obc¢as pouzivaji HTML-tabulky pro uspofddani objektl na webové strance. Pred vytvore-

nim jazyka CSS $lo o standardni postup, nicméné rada vyvojaiu pouziva tuto techniku dodnes. A¢-

koliv jde o velmi rozsifenou praxi, organizace W3C od ni oficidlné odrazuje tvrzenim (viz
http://www.w3.0rg/TR/WAT-WEBCONTENT/): ,Pomoci tabulek by se mély oznacovat pouze informa-
ce skute¢né tabulkového charakteru (tzv. datové tabulky). Nemély by se pouzZivat pro usporddani
prvki na strankdch s textovym obsahem (tzv. rozvrhovaci tabulky). Tabulky pouzivané k v pod-
staté jakymkoliv G¢elim predstavuji zvlastni problémy pro uZivatele se ¢teckami obrazovek.“ Ji-
nymi slovy, HTML-tabulky by se mély pouZivat pro zobrazovani tabulkovych dat, a ne pro celkové
rozvrzeni stranky. K tomuto G¢elu bychom méli vzdy sahnout po fidicich prvcich kontejneru (jako
je napf. znacka <div>) s piislusnym nastavenim jejich stylu, nejlépe prostfednictvim zvlastni sekce

{style> nebo samostatného souboru. Jednd se o idedlni feSent, a to hned z nékolika diivodu:

B Pokud definujeme vzhled a rozmisténi pomoci znacek <div> a samostatného souboru se styly,
nemusime na kazdé strance opakovat tyto definice stale znovu, coz vede k webové striance,
kterd je zdroven rychleji vytvofena a snadnéji se udrzuje.

B Stranka se koncovému uzivateli nacte mnohem rychleji! Pamatujme, Ze klient si soubor se styly
stdhne pouze jednou a poté jej bude mit pro nasledujici pozadavky k dispozici ve vyrovndvaci
paméti, dokud se jejich obsah na strané serveru nezméni. Pokud bychom definovali rozvrzeni
uvnitf HTML-souboru pomoci tabulek, musel by klient stahovat tabulkové rozvrzeni pro kaz-
dou stranku zvlast, ¢imz by prendsel vétsi mnoZstvi bajti, coz by zabralo vice ¢asu. Rozvrzeni
fizené styly typicky snizi pocet stahovanych bajtii aZ na polovinu, takZe vyhoda tohoto pfistu-
pu je ihned viditelnd. Tyto Gspory jsou navic mnohem vice patrné na téZce zatéZovanych
webovych serverech, ponévadzZ sniZzeni poctu zasilanych bajtl kazdému z uzivatelt se ndsobi
poctem soubézné pripojenych klient.
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m Ctecky obrazovek, coZ je software, ktery dokdZe Cist text a ostatni informace na strince slepym
a zrakovée handicapovanym uzivatelim, majf pii pouZiti tabulek pro rozvrZeni prvka na strance
mnohem t€Z8i praci. Z toho vyplyva, Ze pfi rozvrhovani bez pouZiti tabulek miiZeme zvysit pii-
stupnost webové stranky, coZ je naprosto nezbytnad nutnost pro urcité skupiny serverd, jako je
verfejnd sprava a vladni organizace. Nékteré spolec¢nosti jsou misto piijeti takto jednoduchych
pravidel ochotné odepsat celé skupiny uZzivatelt.

B CSS-styly a znacky <div> jsou na rozdil od tabulek mnohem vsestrannéjsi. MiZeme mit napfi-
klad razné soubory se styly definujici odlisné vzhledy a umisténi pro nejruznéjsi objekty na
strance. Pfepindnim pripojeného souboru se styly tak muZzeme kompletné ménit vzhled stran-
ky, aniz bychom cokoliv upravovali na samotnych strinkdch s obsahem. S dynamickymi stran-
kami vyuZivajicimi technologii ASP.NET lze navic ménit soubor se styly za béhu a snadno tak
implementovat mechanismus, diky némuz si mohou koncovi uzivatelé vybrat styl, ktery jim
nejvice vyhovuje. Pfitom nejde jen o barvy a fonty — v souborech typu CSS totizZ miiZeme stano-
vit polohy jednotlivych objekt a vytvorit si tak soubor, ktery umisti rimecek s menu do levého
horniho rohu stranky, a k tomu jiny, ktery jej zasadi do spodniho pravého rohu. To je velice du-
lezité, nebot chceme, aby si uZivatelé zvolili svuj oblibeny styl ze seznamu dostupnych motivu.

B Jazyk CSS umoziuje vyvijet pro rizné typy zafizeni, v nékterych piipadech dokonce bez nut-
nosti nového HTML-kodu. Patif mezi né napfiklad mobilni zafizeni, jako jsou PDA ¢i chytré te-
lefony. Kvuli mensi obrazovce je nutné pfizpusobit rozvrzeni obsahu na strince, aby se vesel
na tak malou obrazovku a byl stile dobre ¢itelny. Lze to provést pomoci zvlastniho souboru se
styly, ktery zméni velikost a polohu nékterych kontejnert (napft. svislé sloupky umisti pod se-
be) nebo je Gplné skryje. Muzeme napfiklad skryt kontejner pro reklamni prouzky, hlasovani
a hlavicku s velkym logem. Pokud bychom se o néco takového pokouseli s tabulkami, bylo by
sobeni skint, pficemz by bylo zapotiebi napsat samostatné stranky pro kazdé rozvrzeni. Opro-
ti prostému vytvoreni nového souboru typu CSS se jednd o nedmérné veétsi mnoZzstvi prace.

Vsimnéte si, Ze vySe uvedena diskuse se tyka pouziti tabulek pro celkové rozvrzeni prvkd na webo-
vé strance. Tvorba vstupnich formulard s tabulkovou strukturou pomoci tabulek je vsak pripustna.
V opacném pripadé by totiz k jejich snadnému zapisu a udrzbé bylo zapotrebi prilis mnoho CSS-ko-
du. Navic neni pravdépodobng, Ze bude nutné dynamicky meénit rozvrzeni vstupniho formulare,
¢imz se cela flexibilita jazyka technologie CSS stava zbyte¢nou a pouziti HTML-tabulek tak zUstava
mnohem primocarejsi.

Sdileni spole¢éného vzhledu mezi vice strankami

Jakmile dokonc¢ime graficky ndvrh nasi webové stranky, musime najit zpusob, jak jej jednoduse
aplikovat na » dalsich stranek, kde » muze znamenat desitky, ¢i dokonce stovky stranek. V pred-
chozi edici této knihy tykajici se ASP.NET 1.x jsme se drzeli klasického postupu izolace spole¢nych
¢asti navrhu do soubort s uzivatelskymi fidicimi prvky, které se poté importovaly do vSech stra-
nek, které je potfebovaly. Specidlné jsme museli vytvofit jeden fidici prvek pro hlavicku a druhy
pro pati¢ku. Ackoliv §lo o vyrazné lepsi postup, nez je kopirovani kodu do vsech stranek, a o néco
lepsi techniku, nez je vklddani soubort s klasickym ASP-kédem (kvuli jejich objektové orientova-
né povaze), stdle to nebylo ono. Problém tkvél predevsim v tom, Ze pro kazdou strinku bylo stile
nutné k importovani fidicich prvka napsat nékolik fadka do souboru typu .aspx a k tomu pfidat
par dalsich rfadkt pro jejich umisténi na vybrana mista na strdnce. Pokud bychom je tedy umistili
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do urcité pozice na prvni strince a do jiné na druhé strince, vypadaly by tyto dvé stranky pfi spus-
téni odlisné. Neni viak mozné, abychom se pii kazdé tvorbé nové strainky neustdle vénovali témto
detailiim. Misto toho bychom se spiSe méli zamérit na vlastni obsah pfiddvané stranky a spolecné
rozvrZeni prvku si nechat aplikovat na vSechny stranky zcela automaticky. Ve skute¢nosti potfebu-
jeme néjaky druh vizudlni dédicnosti, s jejiz pomoci bychom mohli definovat ,zakladni“ stranku
a ostatni strinky od ni odvodit. V ASP.NET 1.x je vSak mozné aplikovat dédi¢nost pouze na Grovni
programového kodu v pozadi, ktery md vliv pouze na chovani stranky (napf. co se stane, kdyZ se
stranka nacte ¢i vykresl), a ne na jeji vzhled. I tento problém se dal nékolika zpusoby obchizet,
7ddny z nich viak nespliiuje nase pozadavky co se funkénosti a podpory ve fizi ndvrhu tyce. Re-
Seni tak nakonec pfinesla sama technologie ASP.NET 2.0.

Model vzorové stranky

Technologie ASP.NET 2.0 zavadi novy prvek, tzv. ,vzorové stranky“, které umoznuji definovat
spolecné oblasti (napf. hlavicky, paticky, menu a podobné) sdilené vSemi strankami. Vzorova
stranka dovoluje umistit kod s usporddanim stranky do jediného souboru, od kterého budou vizu-
alné dédit vSechny ostatni stranky. Vzorova strinka obsahuje celkové rozvrZeni grafickych prvku
webové aplikace. Stranky s obsahem mohou vzhled vzorové stranky zdédit a vlastni obsah umistit
do fidicich prvku typu ContentPlaceHolder. I kdyzZ vysledkem je urcitd forma vizudlni dédi¢nosti,
samotny mechanismus neni ve skute¢nosti realizovan jako dédi¢nost ve smyslu objektové oriento-
vaného programovani. Jeho implementace je totiZ zaloZena na modelu Sablon.

Priklad fekne vic nez tisic slov, pojdme se tedy podivat, jak tento princip vypadd v praxi. Vzo-
rovd stranka ma pfiponu .master a ,pod povrchem® je podobna uzZivatelskému fidicimu prvku.
Nisleduje ukdzka koédu vzorové stranky obsahujici néjaky text, hlavicku, paticku a mezi nimi
fidici prvek ContentPlaceHolder:

<%@ Master Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="MasterPage.master.cs" Inherits="MasterPage" %>

<html>

<head id="Headl" runat="server">
<title>Pivnice</title>

<{/head>

<body>
<form id="Main" runat="server">
<div id="header">Pivnice</div>
<asp:ContentPlaceHolder ID="MainContent" runat="server" />
<div id="footer">Copyright 2005 Marco Bellinaso</div>
</form>
</body>
</html>

Jak je patrné, vzorova stranka je velmi podobna strance standardni, aZ na to, Ze ma v horni ¢dsti
misto direktivy @Page direktivu @Master a deklaruje jeden nebo i vice fidicich prvka typu
ContentPlaceHolder, do nichZ mohou strinky typu .aspx umisfovat sviij obsah. Vzorovd a obsa-
hova stranka za béhu splynou v jednu, a protoZe vzorova strinka definuje znacky <htm1>, <head>,
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<body> a <form>, neni pfekvapivé, Ze strinky s obsahem jiZ tyto znacky definovat nesméji. M€li by
definovat pouze obsah pro fidici prvky typu ContentPlaceHolder. Nasledujici tdryvek zachycuje
ukdzku obsahové stranky:

{%@ Page Language="C#" MasterPageFile="~/MasterPage.master"
AutoEventWireup="true" CodeFile="MyPage.aspx.cs" Inherits="MyPage"
Title="Pivnice - Moje stranka" %>

<asp:Content ID="MainContent" ContentPlaceHolderID="MainContent"
Runat="Server">
Obsah strénky bude tady ...

<{/asp:Content>

Prvnim pravidlem je, Ze direktiva @Page nastavuje atribut MasterPageFile na virtudlni cestu ke vzo-
rové strance, kterd se ma pouZit. Vlastni obsah jsme umistili do fidiciho prvku typu Content, jehoz
atribut ContentPlaceHolderID musi byt nastaven na ID jednoho z fidicich prvka typu
ContentPlaceHolder ve vzorové strance. Do stranky s obsahem nelze umistit nic jiného neZ fidici
prvky typu Content, pfi¢emz vSechny ostatni fidici prvky jazyka ASP definujici vizudlni prvky mu-
seji byt seskupeny v nejzevnéjSim prvku typu Content. Dalsi novinkou, kterd stoji za pozornost, je
novy atribut Title direktivy @Page, jehoZ prostiednictvim je mozné prepsat hodnotu specifikova-
nou v meta-znacce <title> vzorové strinky. Pokud atribut Title pro danou strinku s obsahem
nedefinujeme, pouZije se nadpis zadany ve vzorové strince

Pfi Gpravé obsahové stranky v prostfedi Visual Studio, vykresli navrhar formuldft obé stranky
(vzorovou i obsahovou) spravné, pficemz obsah vzorové strinky bude ,zasedly“. Jednd se o pfi-
pomenuti, Ze pii Gpraveé obsahové strinky neni mozné modifikovat obsah vzorové stranky.

Nyni je tfeba pfipomenout, Ze i vzorova strinka md sv(j soubor s doprovodnym kédem (code-
beside), ktery lze vyuzit pro zdpis vlastnosti a funkci jazyka C#, k nimZ mtZeme pfistupovat jak ze
souborti typu . aspx, tak i z doprovodného kédu obsahovych stranek.

soubor MasterPage.master soubor MyPage.aspx v dobé navrhu soubor MyPage.aspx za béhu

+ —

A / A

vzorova stranka odvozena vzorova stranka VZOrova a obsahova stranka
slou¢ené dohromady

fidici prvek typu ContentPlaceHolder fidici prvek typu Content
odpovidajici jistému prvku
typu ContentPlaceHolder

Obrazek 2.2: Graficka reprezentace vzorové stranky
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Pfi definici prvku typu ContentPlaceHolder ve vzorové strince muzeme také specifikovat jejich
vychozi obsah, ktery se pouZzije v pfipadé, Ze konkrétni obsahova strinka neobsahuje odpovi-
dajici prvek typu Content. Nasledujici dryvek demonstruje specifikaci vychozi obsahu:

<asp:ContentPlaceHolder ID="MainContent" runat="server">
lZde miZe byt vychozi obsah ...
<{/asp:ContentPlaceHolder>

Vychozi obsah je velice uzite¢ny pfi fesSeni takovych situaci, kdy potfebujeme pfidat novou ¢dst do
vétsiho poctu obsahovych stranek, aniz bychom chtéli ¢i mohli upravit kazdou z nich. Ve vzorové
strince miZeme piipravit novy prvek typu ContentPlaceHolder, pfifadit mu né&jaky vychozi obsah
a pak beze spéchu pridavat nové informace na strinky s obsahem, pficemz na téch, ke kterym
jsme se dosud nedostali, se bez problému zobrazi vychozi obsah ze vzorové stranky.

Atribut MasterPageFile na Grovni stranky je uZite¢ny v pfipadé, kdy pro odlisné sady obsahovych
strinek potfebujeme pouZit razné vzorové stranky. Pokud by vSak pro vSechny stranky nasi

webové aplikace pouZivaly tutéz vzorovou stranku, pak by bylo jednodussi, specifikovat ji pro-
stfednictvim elementu <pages> v souboru web.config:

<{pages masterPageFile="~/Template.master" />

Pokud i v této situaci uvedeme na drovni stranky atribut MasterPageFile, pfepiSeme pro pii-
sluSnou stranku hodnotu v souboru web.config.

Vnoreneé vzorove stranky

Pujdeme-li o krucek dile, pak obsahem vzorové strinky muZe byt opét jind vzorova stranka.
Jinymi slovy, vzorové strinky muZeme vnofovat, takZe jedna vnofend vzorova strinka zdédi
vzhled nadfazené vzorové stranky, pfi¢emz obsahové strinky typu .aspx dédi od vnofené vzo-
rové stranky. Vzorova stranka druhé drovné muze vypadat napriklad takto:

<%@ Master Language="C#f" MasterPageFile="~/MasterPage.master"
AutoEventWireup="true" CodeFile="MasterPage2.master.cs"
Inherits="MasterPage2" %>

<asp:Content ID="Contentl" ContentPlaceHolderID="MainContent" Runat="Server">
Néjaky dalsi obsah ...
<hr style="width: 100%;" />
<asp:ContentPlaceHolder ID="MainContent" runat="server" />

<{/asp:Content>

K tomu, aby obsahovi strinka zacala pouZivat vzorovou stranku druhé trovné, staci upravit pouze
hodnotu jejtho atributu MasterPageFile, coZ je ddno tim, Ze prvky typu ContentPlaceHolder
v rodic¢ovské i odvozené vzorové strince mohou mit totoZné ID.

Diky tomu muZeme mit vnéjsi vzorovou stranku, kterd definuje velmi hrubé rozvrzeni (¢asto jde
o rozvrzeni typu companywide), a pak ostatni vzorové stranky, jeZ stanovi uspofdddni pro speci-
fickou oblast webu, jako je napiiklad Internetovy obchod ¢i administra¢ni ¢dst. Jediny problém
s vnofenymi vzorovymi strankami spociva v tom, Ze pro né (narozdil od vzorovych stranek prvni
drovné) neexistuje v prostiedi Visual Studia podpora ze strany vizudlniho ndvrhafe. Pii Gpravé ob-
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sahovych stranek je nutné vie programovat piimo ve zdrojovych souborech, pficemz vysledek 1ze
zhodnotit az pfi otevieni strinky v prohliZeci. Pro vyvojdre, kteff si radéji vétsinu kédu pisi sami
v okné SOURCE VIEW, to zase tak velky problém neni, a také ti ostatni by méli moznost pouZiti vno-
fenych vzorovych strinek zvaZit, protoZe se skute¢né jedna skvélou techniku!

Pristup z obsahové do vzorové stranky

Z obsahové strinky miZeme pres vlastnost Master tfidy Page pfistupovat k jeji vzorové strance.
Obdrzime objekt typu MasterPage, ktery je pifimo odvozen od tiidy UserControl (fikali jsme si, Ze
vzorové stranky jsou podobné uzivatelskym fidicim prvkim), k niZz pfidava nékolik vlastnosti. Na-
bizi kolekci Controls, jejimZ prostiednictvim 1ze z obsahové stranky pfistupovat k fidicim prvkim
stranky vzorové. To se muze hodit, zvlasté pak chceme-li na urcité strance skryt nékteré ridici prv-
ky vzorové stranky (napf. rimecek s prihlaSovacimi tdaji ¢i reklamou). S kolekci Controls by-
chom sice mohli pracovat pfimo, ziskané objekty bychom vSak museli manualné pretypovat
z obecného typu Control na spravny typ, coZ by znamenalo pouZivat slabé typovany piistup.
Mnohem lepsi postup, ktery je navic v souladu s objektovym myslenim, spociva v priddni novych
vlastnosti do tfidy v doprovodném kédu vzorové stranky. V nasem piipadé to znamend zabalit
vlastnost Visible néjakého fidictho prvku, coz miZeme provést napiiklad takto:

pubTic bool LoginBoxIsVisible
{
get { return LoginBox.Visible; }
set { LoginBox.Visible = value; }
}

Nyni muZeme k obsahové strance pfidat za direktivu @Page ndsledujici fadek:
<%@ MasterType VirtualPath="~/MasterPage.master" %>

Tim jsme stanovili cestu ke vzorové strance, kterou pouzije prostiedi ASP.NET k dynamickému
vytvoreni silné typované tfidy MasterPage, jez odhaluje vlastnosti nové pridané ke tfidé v jejim
doprovodném kédu. Vypada to sice jako kopirovdni atributu MasterPageFile direktivy @Page,
jde vsak o zpusob, jak obsahové strance zpiistupnit vlastnosti strinky vzorové. Vzorovy typ lze
kromé virtudlni cesty (jako ve vySe uvedeném prikladé) specifikovat také pomoci jména pri-
slusné tiidy, k ¢emuz slouzi atribut TypeName. Jakmile tuto direktivu pfidime do souboru
s doprovodnym kédem obsahové stranky (nebo do sekce <script runat="server"> samotného
souboru typu .aspx), muZeme se snadno dostat k vlastnosti vzorové strinky
LoginBoxIsVisible, pfiCemz pouzivime silné typovany piistup:

protected void Test_OnClick(object sender, EventArgs e)
{

this.Master.LoginBoxIsVisible = false;
}

Z pouZziti silné€ typovaného pfistupu mimo jiné plyne, Ze v prostfedi Visual Studia mdme k dis-
pozici pomocny ndstroj Intellisense, ktery nim po napsani ,this.Master.“ bez problému na-
bidne také nasi nové pridanou vlastnost!
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Metodologie pfistupu ke vzorovym objektim z obsahovych strinek je uZite¢nd zvlasté v piipadé,
kdy potiebujeme do vzorové strainky umistit metody, béZné pouZivané na odvozenych strankach.
Pokud bychom neméli piistup k siln€ typovanému objektu MasterPage vytvofenému za béhu
v prostiedi ASP.NET, museli bychom pro voldni téchto metod vyuzit reflexi, kterd je pomalejsi
a rozhodné ne tak jednoducha (v nasem piipadé by bylo snazsi umistit sdilené metody do samo-
statné tridy, ke které maji pristup vsechny stranky).

Co se prvni edice této knihy tyce, je tfeba upozornit na rozdily pfi pouZivani bazové stranky ve
smyslu OOP a vzorové stranky (MasterPage). V prvni edici jsme si definovali bazovou tfidu
ThePhile, od niZ jsme odvodili vechny ,obsahové* stranky. Slo o skute¢nou dédi¢nost dle OOP,
ale s omezenymi moZnostmi, nebot jsme od bdzové tiidy nemohli odvodit Zidny z prvka definuji-
cich vzhled stranky. K realizaci spole¢nych vizudlnich prvkt jsme museli vytvofit vlastni fidici prv-
ky. OvSem s ndstupem ASP.NET 2.0 jsme pfi definici vzorové strinky schopni zajistit Gplnou
vizudlni dédi¢nost (ne tak dédicnost kédu ve smyslu OOP). Neexistence dédi¢nosti kédu neni ve
skutecnosti nijak vaZznym omezenim, protoZe ke kédu vzorové stranky se miZzeme dostat pres od-
kaz MasterType, jak jsme si vysvétlili vyse.

Prepinani vzorovych stranek za béhu

Posledni véci, které se budeme v tomto uvodu ke vzorovym strinkdm vénovat, je moznost dy-
namické zmény vzorové strinky za béhu webové aplikace! Vskutku, muzeme mit né€kolik vzo-
rovych strinek a po spusténi si vybrat, kterou chceme pouzit. Staci v obsluzné metodé udalosti
Prelnit nastavit hodnotu vlastnosti stranky MasterPageFile:

protected void Page_Prelnit(object sender, EventArgs e)
{

this.MasterPagefFile = "~/0therMasterPage.master";
}

Udalost Prelnit je v prostfedi ASP.NET 2.0 nova, pficemz vlastnost MasterPageFile lze nastavit
pouze v ni, protozZe slouceni vzorové a obsahové stranky musi probéhnout v rané fizi Zivotniho
cyklu webové stranky (v obsluzné metodé udalosti Load ¢i Init by jiZz bylo pozdé).

Pii dynamické zméné vzorové stranky se vzdy musime ujistit, Ze fidici prvky typu ContentPlace-
Holder maji ve vSech vzorovych strankdch totéZ ID, jinak by se fidici prvky typu Content definované
v obsahovych strinkdch s nimi nepropojily. Diky této GZasné moznosti miZzeme vytvofit nékolik
vzorovych strinek definujicich naprosto odlisné uspofadini prvkl na strince, takZe uZivatelé si mo-
hou zvolit pfesné takové, které jim nejvice vyhovuje. Nevyhodou tohoto postupu vsak je, Ze pokud
k doprovodnému kédu jedné vzorové stranky piipiSeme vlastni kod, pak jej musime zkopirovat do
soubort s doprovodnymi kody vSech ostatnich vzorovych strinek. V opa¢ném piipadée by jej obsa-
hovi stranka nemusela vzdy najit. Navic nemutZeme pouZit silné typovanou vlastnost Master, poné-
vadZ typ vzorové stranky za béhu zménit nemiZeme. Lze jej totiz nastavit pouze direktivou
@MasterType. Z uvedenych divodit nebudeme pro mechanismus zmény rozvrzeni prvka pouzivat
odlisné vzorové stranky. Misto toho budeme mit pouze jednu, na niZ budeme aplikovat riizné sou-
bory se styly. Pfitom diky tomu, Ze jsme se rozhodli nepouzivat pro usporddani tabulky, miiZeme
pomoci styli zcela zménit vzhled (fonty, barvy, obrazky a pozice) naseho webu.
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Tvorba sady volitelnych motivu

Motivy jsou v prostiedi ASP.NET 2.0 novym prvkem, ktery uZivatelim nabizi vétsi kontrolu nad
vzhledem webové stranky. Pomoci motivu lze definovat barevna schémata, ndzvy, velikosti
a styly fonta, a dokonce obrazky (maji-li mit hranaté ¢i zakulacené okraje, nebo prosté obrazky
v ruznych barvdch a s riznym stinovdnim). Podpora ,skint“ v ASP.NET 2.0 vznikla jako rozsi-
feni principu kaskddovych stylti. Kazdy uZivatel si muZze zvolit motiv z dostupné nabidky, pfi-
¢emz vybrany motiv urcuje ,skin®, jenz presné stanovi, jaka vizudlné-stylistickd nastaveni se
maji v ramci daného sezeni pouZit. Skiny jsou tedy jakymisi pfibuznymi kaskddovych stylu,
k jejichZ zpracovani dochdzi na strané serveru. Soubor skinu je podobny CSS-souboru, ale na-
rozdil od n&j muzZe pfepsat nejriiznéjsi vizudlni vlastnosti, jez byly pro fidici prvky na strané
serveru explicitné nastaveny v rdmci stranky (globdlni CSS-specifikace nemuZe nikdy pfepsat
lokaln{ styl konkrétniho fidici prvku). Motivy mohou uchovavat specidlni verze obrazku, coz se
muze hodit, mame-li nékolik sad obrazku, které pouzivaji odlisnd barevnd schémata zaloZena
na aktudlnim skinu. Nicméné motivy kaskdadové styly nijak nenahrazuji, spiSe je vhodné dopl-
fuji. Pri pouziti obou technologii 1ze dosdhnout skute¢né vysoké miry flexibility a pfitom mit
vse pekné pod kontrolou. Co se soubort se styly tyce, v ASP.NET 2.0 nedoslo k Zidnym vel-
kym zméndm, snad aZ na par fidicich prvku, kterym pfibyla vlastnost CssClass, a nékolik fidi-
cich prvku, pro néz lze ve vizudlnim ndvrhafi zvolit prfedpfipraveny CSS-styl.

Motiv tvoif skupina vzdjemné souvisejicich soubort uloZenych v néjakém podadresiii adresafe
/App_Themes, které mohou obsahovat nasledujici polozky:

B Soubory se styly (typu .css), které definuji vzhled HTML-objektt.

B Soubory skinu, které definuji vzhled fidicich prvkt prostiedi ASP.NET na strané serveru.
Muzeme se na né divat jako na soubory se styly na strané serveru.

W Ostatni zdroje (napf. obrazky).

Jedna ze skvélych véci tykajicich se zpusobu, jakym ASP.NET 2.0 implementuje motivy, spociva
v tom, Ze pii aplikaci motivu na strainku (popiSeme si pozdéji), vytvori ASP.NET za béhu a zcela
automaticky na vsech strankdch meta-znacku <1ink> pro kazdy soubor typu .css, ktery se nachdzi
v adresafi motivu! To je vyborné, protoZe staci jen prejmenovat existujici CSS-soubor nebo pridat
novy, a rizem se s nim automaticky propoji véechny stranky. To je nesmirné dulezité, protoZe, jak
uvidime pozdéji, pri dynamické zméné motivu (podobné jako pfi zméné vzorové strinky) pripoji
ASP.NET soubory z adresafe nového motivu, ¢imz zméni vzhled webu dle preferenci jednotlivych
uZzivateli. Bez tohoto mechanismu bychom museli za béhu ru¢né vytvaret meta-znacky <1ink>
podle toho, jaky motiv by uzivatel zvolil, coz by bylo velice obtiZné.

Nejlepsi novinkou v rdmci motiva jsou styly na stran€ serveru, kterym se fikd skiny. Jedna se
o soubory s piiponou .skin, které obsahuji deklaraci fidicich prvka prostfedi ASP.NET, ktera
muze vypadat napfiklad takto:

<asp:TextBox runat="server" BorderStyle="Dashed" BorderWidth="1px" />

Vse je stejné jako pfi normdlni deklaraci v souboru typu .aspx, jedinou vyjimkou je, Ze fidicim
prvkium nepfifazujeme ID. Po aplikaci motivu na stranku dostanou jeji fidici prvky vzhled dle defi-
nic v souboru skinu. Co se fidiciho prvku typu TextBox tyce, nemusi technika skinu zatim vypadat
tak GZasné, ponévadz stejného vysledku bychom dosidhli vytvofenim stylu pro HTML-element
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fidicimi prvky, jako je naprfiklad Calendar ¢i DataGrid (nebo novy GridView), zacne cely mecha-
nismus davat vétsi smysl, nebot tyto prvky se nevztahuji pouze k jednomu HTML-elementu, takze
jejich styl nelze definovat tak snadno jen jedinou tifidou v klasickém souboru se styly.

MUzeme mit jediny soubor typu . skin, do néhoz umistime definice pro ridici prvky jakéhokoliv typu,
nebo si mUzeme vytvorit samostatné skiny pro kazdy typ zvlast (napf. TextBox.skin, Data-
Grid.skin, Calendar.skin a podobng). K jejich slouceni dojde v paméti za behu webové aplikace,
takZe jde jen o to, aby si kazdy usporadal definice skint podle vlastni chuti.

Pro aplikaci motivu na jedinou stranku staci pouzit atribut Theme direktivy @Page:

<%@ Page Language="C#" Theme="NiceTheme" MasterPageFile="~/MasterPage.master"
.

Pii aplikaci na vSechny strinky muZeme vyuZit atribut theme elementu <pages> v souboru
web.config:

<pages theme="NiceTheme" masterPageFile="~/MasterPage.master" />

Stejné jako v pfipadé vzorovych strinek i motivy lze ménit z programového kédu, konkrétné
z metody obsluhujici uddlost Prelnit ve tfidé Page. Motiv, jehoZ jméno je uloZeno v proménné
Session, lze aplikovat napiiklad takto:

protected void Page Prelnit(object sender, EventArgs e)
{
if (this.Session["CurrentTheme"] != null)
this.Theme = this.Session["CurrentTheme"];

V kapitole 4 tento mechanismus vylepsime nahrazenim promeénné Session novou vlastnosti
Profile.

Pri pouziti atributu Theme direktivy @Page (nebo atributu theme v souboru web.config) potlaci
atributy vzhledu specifikované v souborech skinu své protéjsky specifikované v souborech typu
.aspx. Maji-li motivy fungovat podobné jako kaskadové styly (styly definované v souborech typu
.skin pljdou vsouborech typu .aspx prepsat), musime motiv pripojit pres atribut
StylesheetTheme direktivy @Page nebo atribut styleSheetTheme elementu <pages> v souboru
web.config. Atributy Theme a StylesheetTheme bychom si tedy v zadném pripadeé neméli plést!

Dosud jsme probirali anonymni skiny — tedy skiny, které definuji vzhled vSech fidicich prvkua
daného typu. V nékterych pfipadech v3ak budeme potifebovat fidici prvky s odlisnym vzhle-
dem, nez jak jej definuje soubor skinu. Toho dosihneme tfemi riznymi zpusoby:

1. Jak jsme si popsali vyse, motiv muZeme aplikovat pomoci vlastnosti StylesheetTheme (na-
misto vlastnosti Theme), takZe vizudlni vlastnosti zapsané do soubort typu .aspx piepisi
vzhled definovany v souboru skinu. Nicméné vychozi chovini mechanismu motivl zajistuje,
aby v3echny fidici prvky téhoZ typu mély stejny vzhled, coz se hodi zejména v situacich,
kdy na strankdch pracuje nékolik vyvojar, pficemz nemlzZeme zajistit, Ze vSichni budou
pouzivat atributy ve strankach typu .aspx, pouze pokud to bude striktné vyzadoviano.
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2. Muzeme vypnout aplikaci motivu jen pro dany fidici prvek a aplikovat na n¢j atributy
vzhledu standardnim zptsobem:

<asp:TextBox runat="server" ID="btnSubmit" EnableTheming="False"
BorderStyle="Dotted" BorderWidth="2px" />

3. Muzeme pouZit pojmenovany skin, ktery oproti anonymnimu navic obsahuje atribut SkinID:

<asp:label runat="server" SkinID="FeedbackOK" ForeColor="green" />
<asp:label runat="server" SkinID="FeedbackK0" ForeColor="red" />

Pii deklaraci fidictho prvku je tfeba uvést odpovidajici hodnotu vlastnosti SkinID:

<asp:Label runat="server" ID="1blFeedbackOK"
Text="Zprdava byla (spésné odesldna."
SkinID="Feedback0K" Visible="false" />

<asp:Label runat="server" ID="1blFeedbackK0"
Text="Omlouvdme se, ale pri odesilani zpravy se vyskytl problém."
SkinID="FeedbackK0" Visible="false" />

Jednd se pravdépodobné o nejlepsi variantu, nebot se ndm tak otevird cesta k definici néko-
lika vzhledu v jednom souboru pro tentyZz typ fidictho prvku, které pak muZeme aplikovat
na jakékoliv strince. Ponechdme-li navic definice viech styli v souborech typu .skin misto
toho, abychom je vklddali do samotnych strinek, budeme schopni kompletné zménit
vzhled webové stranky pouhym piepnutim aktudlniho jména motivu (coZ bylo také divo-
dem zavedeni motivl).

V &sti ,ReSeni* této kapitoly pouZijeme motivy pro vytvofeni nékolika raznych vizudlnich re-

prezentaci téZe vzorové stinky.

Tvorba navigacniho systemu

Jak jsme si jiz fekli v ¢dsti ,Problém®, potfebujeme vytvofit néjaky systém pro menu, ktery by
se jednodu$e udrzoval a pro uzivatele by byl snadno pochopitelny. Mohlo by se zdait, Ze staci
menu zapsat napevno ve formé HTML-kéd, ale to neni vhodnd volba, protoZe v piipadé, Ze
bychom chtéli mit menu na vice strankdch nebo bychom jej potfebovali zménit, museli bychom
jeho kod pokazdé kopirovat (tedy hlavicku a paticku). V prvni edici této knihy jsme vytvorili
svij vlastni fidici prvek, ktery vzal XML-soubor obsahujici mapu stranek (tj. jméno a URL-
adresu odkazi pro zobrazeni v menu) a pomoci XSL-souboru sestavil vysledny HTML-kod.
Prostfedi ASP.NET 2.0 zavadi nékteré nové fidici prvky a vlastnosti, které dovedou v podstaté
to samé, ale zpusobem, ktery je pro vyvojife podstatné snazsi.

Definice souboru s mapou webu

Polozky menu specifikujeme v XML-souboru s mapou webu. Soubor s hlavni mapou webu, ur-
¢eny pro web jako celek, nese ndzev web.sitemap. Tvofi jej hierarchickd struktura uzla
{siteMapPath> s atributy title a url, kterd miZe vypadat napiiklad takto:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
{siteMap xmlns="http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0" >
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<siteMapNode title="Uvod" url="~/Default.aspx" />

<{siteMapNode title="0 nas" url="~/About.aspx" />

<{siteMapNode title="Kontakt" url="~/Contact.aspx" />
{/siteMap>

V piipadé naseho projektu budeme mit jak uzly prvni (napt. ,Uvod®, ,Kontakt“ a ,O nds®), tak
klad se zdznamy na druhé trovni, ktery se navic odkazuje na soubor s o tGroveil niz§i mapou
webu obsahujici polozky pro menu Internetového obchodu:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<{siteMap xmlns="http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0" >
<{siteMapNode title="Knihy" url="~/Books/Books.aspx">
<{siteMapNode title="Autori" url="~/Books/Authors.aspx" />
{siteMapNode title="Vydavatelstvi" url="~/Books/Publishers.aspx" />
{/siteMapNode>
<{siteMapNode title="DVD" url="~/DVDs/DVDs.aspx">
{siteMapNode title="Filmy" url="~/DVDs/Movies.aspx" />
{siteMapNode title="Hudba" url="~/DVDs/Songs.aspx" />
<{/siteMapNode>
{siteMapNode siteMapFile="~/StoreMenu.sitemap" />
</siteMap>

Webovad mapa na nizsi drovni (StoreMenu.sitemap) ma stejny format jako soubor web.sitemap
a obsahuje vnéjsi uzel typu siteMap.

Vazba mapy webu na Fidici prvky menu

Poté, co jsme definovali soubor typu sitemap, muZeme jej pouZit jako datovy zdroj pro nové
fidici prvky prostfedi ASP.NET 2.0, mezi néZ patii napiiklad Menu a TreeView. K dispozici mdme
téz fidici prvky nevizudlnitho charakteru jménem DataSource, které se dovedou pfipojit
k databazi, XML-souboru nebo ke tfidé komponenty. Vyuzivaji je grafické ridici prvky pro zis-
kavani dat urcenych k zobrazeni na obrazovce. Ve skute¢nosti slouzi jako most mezi vizudlnim
prvkem a pravé pouzZivanym datovym uloZistém. Jednim z téchto fidicich prvka typu
DataSource je i prvek typu SiteMapDataSource, ktery byl navrZen zejména pro soubory
s mapou webu. Lze jej definovat napiiklad takto:

<asp:SiteMapDataSource ID="SiteMapDataSourcel"” runat="server" />

Viimnéte si, Ze jsme nedefinovali cestu k souboru web. sitemap, coZ si mizeme dovolit diky tomu,
Ze pro cely web existuje pouze jeden soubor se jménem ~/web.sitemap. Pfi tvorbé map webu na
nizsi trovni pro podadresidfe umisténé v rimci adresafového stromu nasi webové aplikace docha-
zi k transparentnimu zpracovani vazeb, nebot vSechny zac¢inaji v souboru web.sitemap.

V pfipade, ze by se nam nelibil zpUsob, jakym ridici prvek typu SiteMapDataSource funguje (treba
proto, Zze chceme mit nékolik soubort typu sitemap nebo potrebujeme ulozit mapu webu do data-
baze misto do XML-soubort), musime si bud napsat viastni ridici prvek typu DataSource, nebo vy-
tvorit novou tridu, ktera by transparentné poskytovala obsah pro prvek typu SiteMapDataSource.
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Ridici prvek typu Menu vytvaii pomoci jazyka DHTML oblibené vysouvaci menu orientované bud
vertikdlné, nebo horizontilné. Ve verzi ASP.NET 1.1 neexistovaly Zadné slusné a pfitom standardni{
fidici prvky pro menu a pravdépodobné kazda spole¢nost vyvijejici webové komponenty nabizela
své vlastni feseni. Nicméné s piichodem ASP.NET 2.0 jiz mdme zdarma k dispozici standardni prv-
ky pro menu, které lze navic integrovat s nejriznéjsimi datovymi zdroji. K vytvoreni fidictho prvku
typu Menu svazaného s prvkem SiteMapDataSource definovaného vyse staci jen jediny fadek:

<asp:Menu ID="mnuHeader" runat="server" DataSourcelD="SiteMapDataSourcel" />

Ridici prvek typu Menu samoziejmé nabizi velké mnoZstvi vlastnosti, s jejich? pomoci muzeme
stanovit jeho orientaci (vlastnost Orientation), CSS-tfidu (CssClass) ¢i vzhled jednotlivych ¢asti,
pocet vnitinich Grovni mapy, které se zobrazi pfi rozbaleni menu (StaticDisplaylevels), a ce-
lou fadu dalsich. Jejich kompletni popis vsak presahuje rimec této knihy; zdjemce o podrob-

vvvvv

Zobrazeni mapy webu ve formé stromu namisto vysouvaciho menu je otizkou zdmény dekla-
race fidictho prvku Menu za prvek TreeView:

<asp:TreeView runat="server" ID="tvwMenu" DataSourceID="SiteMapDataSourcel" />

Navigacni cesta

Kromé menu potiebujeme svym uzivatelum také nabidnout né&jaké vizudlni voditko poskytujici
informace o tom, kde se pravé nachdzeji a kudy vede cesta zpét na Gvodni strinku. Tento pro-
blém se obvykle fesi pomoci navigacni cesty, coz je navigac¢ni lista s odkazy na v3echny stran-
ky nebo sekce v hierarchii od Gvodni az po aktudlni stranku. UZivateli, ktery si pravé prohlizi
svij ndakupni kosik, se miZe zobrazit napiiklad takto:

Uvod > Obchod > Ko$ik

Nyni se uZzivatel miZe piesunout o dvé strinky zpét, aniz by ve svém prohlize¢i musel stisk-
nout tlacitko ,Zpét“ (které nemusi byt z mnoha davodi viditelné) nebo se vracet na Gvodni
stranku a pokouset se rozpomenout na stranky, které predtim prochdzel. S ASP.NET 2.0 muZe-
me na na§ web pridat navigacni cestu pomoci jediného fadku koédu, v némz deklarujeme in-
stanci nového fidiciho prvku typu SiteMapPath:

<asp:SiteMapPath I1D="SiteMapPathl" runat="server" />

A jako vzdy mad i tento fidici prvek fadu vlastnosti, diky nimz si muZeme zcela pfizpusobit jeho
vzhled, o ¢emZ se blize pifesvéd¢ime v Casti ,ReSeni.”

Tvorba stranky pristupné vsem skupinam uzivatelu

VSechny standardné vestaveéné fidici prvky prostfedi ASP.NET 2.0 generuji ve vychozim stavu va-
lidni kéd dle standardu XHTML 1.0 Transitional. XHTML je v podstaté HTML dodrzujici pravidla ja-
zyka XML, takZe pro jeho syntaxi plati mnohem piisnéjsi pravidla. Napiiklad vSechny hodnoty
atributtt musi byt uzavieny do uvozovek, vSechny znacky musi mit explicitni zakonceni nebo
k nim musi existovat odpovidajici ukoncovaci znacka (napf. misto <br> a <img src="..."> musi
byt <br />a <img src="..." />) a vnofené znacky musi byt uzaviriny ve spravném pofadi (napf.
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misto <b><p>ahoj</b> Pepo</p> musi byt <p><b>ahoj</b> Pepo</p>). K tomu je celd fada
HTML-znacek, které slouzily pro formatovani textu (napf. <font>, <center> nebo <s>), povaZova-
na za zastaralé a mély by byt nahrazeny CSS-styly (napf. font-family: Verdana; text-align: center).
TotéZ plati pro nékteré atributy ostatnich znacek, jako je napiiklad width ¢i align. Divodem pro
zavedeni tohoto nového standardu je trend smérujici k vétsimu oddéleni vzhledu od vlastniho ob-
sahu (vysvétlili jsme si jiz difve) a k tvorbé ¢istsiho kédu — tedy kédu, ktery dovedou ¢ist programy
pracujici s XML-daty. Skutec¢nost, Ze prostfedi ASP.NET 2.0 automaticky generuje XHTML-kéd, ale-
spon tedy dokud pouZivime jeho fidici prvky, je pro vyvojife velkou usporou ¢asu a ¢ini tak pro-
ces adopce jazyka XHTML plynulejsi. Oficidlni dokumentace jazyka XHTML 1.0 z rukou
organizace W3C je k dispozici na adrese http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/.

Co se piistupnosti vSem skupindm uzivatelu tyce, definuje organizace W3C sadu pravidel, kterd by
méla usnadnit pouZzivini webu také handicapovanym uzivatelum. Oficidln{ strinky nadepsané
,Web Content Accessibility Guidelines 1.0“ (bézné odkazované jako WCAG) se nachdzeji na adre-
se http://www.w3.0rg/TR/WCAGL0/. Smérnice s ndzvem ,Section 508 vzesly z WCAG a musi byt
dodrzovany webovymi stranky vlddnich organizaci v USA (vice viz http://www.section508.gov/).
Napitiklad vSechny znacky <img> museji mit atribut alt poskytujici alternativni text pro zrakovée
postizené uZzivatele, aby tak c¢tecky obrazovek dovedly popsat obrizek, a se vstupnim polem je
nutné vzdy propojovat znacku <label>. Implementace dalsich smérnic je obtiZnéjsi, a navic se
pfimo netykaji prostfedi ASP.NET; pro vice informaci je vZdy k dispozici oficidlni dokumentace.
Prostfedi ASP.NET 2.0 usnadnuje dodrZzovani nékterych jednodussich pravidel, tedy napiiklad ta-
kovych, kterd jsme si uvedli vySe. Tak naptiklad fidici prvek Image md novou vlastnost
GenerateEmptyAlternateTex, kterd pfi nastaveni na hodnotu true generuje alt="" (naproti tomu
nastavenim AlternateText="" by se nevygeneroval nic). Ridici prvek Label md novou vlastnost
AssociatedControlID, kterd muZe obsahovat jméno vstupniho fidictho prvku, pro néjz pak vyge-
neruje znacku <label> (méla by se pouzivat spolecné s vlastnosti AccessKey, ¢imz se ke vstupnim
polim vytvorii kldvesové zkratky).

Zajemce o vice informaci o jazyku XHTML, piistupnosti pro viechny skupiny uzivatelli a novych
vlastnostech prostfedi ASP.NET 2.0 tykajicich se téchto oblasti odkazujeme na ¢ldnek na Internetu:
od Alexe Homera ,Accessibility Improvements in ASP.NET 2.0 — Part 1¢ (http:// www.l5se-
conds.com/issue/040727.htm) a ,Accessibility Improvements in ASP.NET 2.0 - Part 2¢
(http://www.15seconds.com/issue/040804.htm) nebo od Stephena Walthera ,Building ASP.NET 2.0
Web Sites Using Web Standards® (http://msdn2.microsoft.com/en-us/1ibrary/aas479043.aspx).

Sdileni spoleéného chovani vsemi strankami

Vzorové strinky a motivy funguji skvéle pro sdileni téhoz ndvrhu a vzhledu vSemi strankami
webu. Nicméné nékdy potfebujeme sdilet také spole¢né chovini, tedy kéd, ktery md bézet
v urcité fazi zivotntho cyklu strinky. Pokud napfiklad chceme zaznamendvat piistupy na
vsechny strinky, abychom mohli sestavovat a zobrazovat statistiky svého webu, musi se pfi na-
¢itani stranky spustit jisty kod. Dalsi situace, kdy potiebujeme spustit néjaky kod na kazdé
strance, nastavd naptiklad tehdy, chceme-li nastavit vlastnost stranky Theme v obsluze udilosti
Prelnit. Faktem je, Ze spole¢ny kéd bychom mohli umistit do externi funkce a do kazdé stran-
ky prosté pridat radek, ktery ji zavold. Tento postup md vSak dva zasadni nedostatky:
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B Pfj vytvafeni nové strinky bychom nikdy nesméli zapomenout na fidek s kédem spoustéji-
cim onu externi funkci. Pokud by na strankdch pracovalo vice vyvojara (coz byva velmi
¢asto), museli bychom zajistit, aby na to Zidny z nich nezapominal.

B MuZe se stit, Ze budeme chtit ¢dst inicializace spoustét pfi uddlosti Prelnit a dalsi ¢dst az pfi
uddlosti Load. V takovém piipad€ by bylo nutné napsat dvé samostatné metody (napf. ve
tvaru xxxInitialize) a do kazdé stranky pridavat ne jeden, ale vice fadku, abychom tak za-
jistili volani patficné metody ze spravné obsluhy uddlosti. Neméli bychom se tedy spoléhat
na to, Ze pfiddni jediného fadku na kaZdou strinku je jednoduché, ponévadz se muze stit,
Ze pozdéji bude téchto fadku stdle vice. Mame-li stovky strdnek, pak neni sporu o tom, Ze
pfidavani novych fiddka zacne byt v podstaté neproveditelné.

Tyto nevyhody jsou dostatecnym duvodem k odmitnuti uvedeného feseni. Dalsi moZnost spociva

v pfidani spole¢ného kodu ke kédu v pozadi vzorové stranky. V fadé situaci se skutecné muze jed-

nat o vhodné feSeni, coZ ovsem neplati pro nds piipad, protoZe v nasem projektu musime zpracovat

uddlost Prelnit, kterou vsak tfida MasterPage (a jeji bazové tiidy) neznd. MiZeme v ni zpracovat na-
priklad udalost Init nebo Load, uddlost Prelnit vSak nikoli, takZe musime vymyslet néco jiného.

V predchozi edici této knihy jsme méli tfidu BasePage a vSechny obsahové strinky jsme odvozovali
od ni, misto toho, aby dédily pifimo od standardni tfidy System.Web.UI.Page. Pravdépodobné se stile
jedna o nejlepsi feSeni, ponévadZ v ramci této tiidy mdme mozZnost reagovat na jakoukoliv udalost
jen tim, Ze pretizime piislusSnou metodu tvaru OnXXX, kde XXX je jméno pozadované udilosti.
Nasledujici tryvek obsahuje zdkladni kostru nasi bazové tiidy, kterou jsme odvodili od tfidy Page,
a kterd pretéZuje metody OnPrelInit a OnlLoad:

public class BasePage : System.Web.UI.Page
{
protected override void OnPrelnit(EventArgs e)
{
/] zde mGZeme pridat naS vlastni kod ...

base.0OnPrelnit(e);
}

protected override void OnlLoad(EventArgs e)
{
// zde mGZeme pridat naS vlastni kod ...

base.OnlLoad(e);

J

Tridy v souborech s doporovodnymi kody strainek pak namisto tfidy Page odvodime od nasi
tiidy BasePage:

public partial class Contact : BasePage
{
// koéd standardni stranky ...

J
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Nutnost Gpravy tfid v doprovodnych kédech kazdé strinky sice stdle zlstdvd, avSak poté jiz
stac¢i pracovat jen se tfidou BasePage. Jeji metody muZeme upravovat nebo k nim priddvat nové
a pfitom jiz nemusime sihnout do doprovodného kédu Zadné jiné stranky. Pokud timto zpu-
sobem budeme postupovat od samého pocitku vyvoje webové aplikace, pak tfidy v dopro-
vodnych kédech upravime pouze jednou pii jejich vytvofeni, coz je velmi jednoduché, a navic
tak polozime zdklad pro dobfe udrZovatelné a flexibilni feSeni.

Reseni

V tuto chvili bychom jiz méli mit jasnou pfedstavu o tom, na ¢em budeme pracovat a jak bu-
jak pomoci grafickych aplikaci, jako je Photoshop ¢i Paint Shop Pro, vytvoifime maketu naseho
webu, kterou muZeme ulozZit tfeba ve formatu PSD. Poté, co je maketa schvilena a miZeme
zacit programovat, ji nejdifve musime rozfezat na obrazky typu .gif a .jpg, které jiz lze pfimo
pouZzit na webové strince. Bez ohledu na zpusob jejich vytvofeni je nyni miZeme vzit a pouZit
pfi budovani webové stranky. Prvni krok spociva v zaloZeni nového projektu webové aplikace,
nasleduje vytvoreni vzorové a Gvodni strinky a vychoziho motivu. Pozdéji miZeme vyvinout
druhy motiv a implementovat mechanismus pro jejich pfepindni za béhu webové aplikace.

Nejdiive tedy v prostfedi aplikace Visual Studio .Net 2005 zaloZime novy projekt webové aplikace
(FILE > NEW > WEB SITE > ASP.NET WEB SITE). Zde se setkdvame s dalsi novou vlastnosti: miuZeme vy-
tvorit projekt stanovenim adresafe v souborovém systém (misto specifikace lokace na webu), coz
provedeme zvolenim poloZky FILE SYSTEM v roletovém menu LOCATION (viz obrazek 2.3).

Timto zpusobem muZeme Vv prostfedi ASP.NET zaloZzit projekt, aniZz bychom museli v IIS-
metabdzi vytvdret pfislusnou virtudlni aplikaci nebo virtudlni adresar (metabdze je misto, kam si
IIS uklada konfiguracni data). Pritom se projekt nacitd ze skutecného adresdfe na disku,
a spousti se pomoci integrovaného odleh¢eného webového serveru (jménem ASP.NET Develo-
pment Server), ktery zpracovavd pozadavky na jiném TCP/IP portu, nez ktery pro tento tcel
pouziva IIS (IIS pouZziva port ¢islo 80). Aktudlni ¢islo portu se urcuje ndhodné pfi kazdém stis-
ku klavesy F5, kterd slouZi pro spousténi webové aplikace v ladicim reZimu. Pozadavky, které
dokaZe zpracovavat, mohou mit napiiklad tvar http://localhost:1168/ProjName/Default.aspx.
Diky této novince lze projekty mnohem snadnéji pfesouvat a zdlohovat, staci totiZ jen zkopiro-
vat obsah pfislusného adresife (neni jiZ nutné cokoliv nastavovat z konzoly pro spravu IIS).
Dokud neprejdeme k nasazeni aplikace na webovy server systému IIS nebo pii vytvafeni pro-
jektu misto lokalni cesty nezaddme URL-adresu, tak Visual Studio 2005 ve skute¢nosti systém
1IS ani nepotfebuje.

Mo vevo

Kazdy, kdo pracoval s jakoukoli drivejsi verzi prostfedi ASP.NET ¢i VS2005, jisté tuto novou moz-
nost pfivitd. Zustava vsak jen na vyvojafi, kterou cestu si zvoli, stdle ma totiZ moznost vytvofit pro-
jekt s cestou ve formé URL-adresy (tedy vytvofit a provozovat web pfimo pod IIS). Staci, kdyz
v roletovém menu LOCATION zvoli polozku HTTP. Nejlepsi moznosti je vyvijet webovou aplikaci
v lokdlnim adresdri a pouZzivat integrovany webovy server a aZ v testovaci fazi pfejit na plné vyba-
veny webovy server IIS. VS2005 obsahuje nového pomocnika pro nasazeni webové aplikace, kte-
ry usnadiiuje nasazeni kompletniho feseni na mistni ¢i vzdaleny webovy server IIS. Prozatim tedy
postaci, kdyZ novou webovou aplikaci umistime do adresife s ndzvem TheBeerHouse.
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J 2 e i J 31
==

Templates:
Visual Studio installed templates

B, ASP.NET Web Service [Z8Personal Web Site Starter Kit

mpty
My Templates

L Search Online Templates. ..

A blank ASP.MET Web site

Location: File System D F:\_projects\web\Pivnice D

Language: Visual C# D

’ OK ” Cancel ]

Obrazek 2.3: Zalozeni nového projektu webové aplikace v prostiedi aplikace
Visual Studio .NET 2005

Integrovany webovy server byl vyvinut pro usnadnéni vyvoje a rychlého testovani. Neméli bychom
vsak s jeho pomoci nikdy provadét finalni testovani v ramci faze zajisténi kvality a integrace,
k ¢emuz bychom méli vyhradné pouzivat webovy server IIS. Obsahuje totiz mnohem vice prvkd, ja-
ko je vyrovnavaci pamét a HTTP-komprese, a fadu bezpecnostnich nastaveni, coz mize zpUsobit,
ze webova aplikace pobézi oproti integrovanému serveru ponékud odlisné.

Po vytvofeni nové webové aplikace muZeme soubor Default.aspx klidné smazat. Vychozi
stranku si totiZ za chvili navrhneme sami.

Implementace navrhu stranky

Tvorba vzorové strinky se sdilenou grafickou podobou neni v pfipadé, Ze mdme obrazek (ne-
bo sadu obriazkt) makety, zase az tak obtiznd. V podstaté sta¢i vyfiznout logo a dalsi grafické
prvky a vlozit je na HTML-stranku. Ostatni ¢dsti usporadani stranky (napf. liSta s menu, sloupky
a paticka) miZeme snadno realizovat pomoci HTML-elementa <div>. Sablona, kterou nim po-

Yoy

skytl server TemplateMonster (a kterou jsme malinko upravili a roz3ifili), je na obrazku 2.4.
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Pfihlz2ovaci rémetek ...
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amet, consectetuer
adipiscing elit. Sed non
risus. Integer nec libero.
Aenean consectetuer
magna eu risus. Aliquam
interdum congue nisl.
Integer eget ipsum.
Aliquam cursus, tellus quis
paorta tristique, lorem pede
arnare velit, sit amet
ullamcorper nibh erat sit
amet dui. Sed tempor
molestie tortor.
Suspendisse sed mauris.
Aenean varius dolor quis
ante. Quisgue congue.
Proin vulputate
consectetuer quam. Curabitur justo. Curabitur in metus. Proin accumsan mi et libero.
Class aptent taciti sociosqu ad litora torguent per conubia nostra, per inceptos
hymenaeos. Nam lobortis vehicula velit.
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Daldi novinky ...

Sablonu dodal server |
Template Monster, pickovi |
poskytovatel Zablon pro |
navrh webovych stranek. |
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Donec vestibulum ultricies diam. Aenean diam. Aenean nunc. Ut commodo neque nec
turpis. Morbi mattis, elit ut tristique aliquam, sem nisi tincidunt tellus, nec nenummy nunc
arcu nec mi. Donec vel dolor eget metus porta dignissim. Vivamus aliguam, magna at
nonummy sagittis, dui velit condimentum justo, ut imperdiet tellus orci consectetuer orci.
Praesent nunc tellus, aliquet ac, tincidunt at, convallis at, arcu. Sed eget leo. Nunc justo
enim, rhoncus ut, sodales id, auctor ac, leo.

OvoD CLANKY OBCHOD FORUM ONAS KONTAKT  SPRAVOVAT
Copyright & 2003 Marco Bellinaso & Wrox Press
A A S e

T e

Obrazek 2.4: Mirné upravena a rozsifena sablona ze serveru TemplateMonster

Z tohoto obriazku muZeme vyfiznou celou listu s hlavickou a umistit pfes ni nékolik DIV-kon-
tejnertt. Jeden pro odkazy menu, jeden pro prihlaSovaci raimecek a dalsi pro pfepinac¢ motivi (ro-
letové menu obsahujici nazvy dostupnych motivt). VSechny umistime do absolutnich pozic, takze
budou pfesné tam, kde je chceme mit. Sprivné soufadnice jejich levého ¢i pravého horniho rohu
urc¢ime velice snadno: staci nad né v grafickém editoru umistit ukazatel mysi a pfimo opsat zobra-
zené x-ové a y-ové hodnoty.

Paticku tvoif element typu DIV s pozadim ve formé platkti obrazku o Sifce 1 pixel opakované
umisténych horizontdlné vedle sebe. Didle obsahuje par pod-elementti typu DIV: jeden pro od-
kazy menu (stejné jako menu v hlavi¢ce) a druhy pro upozornéni o ochrané autorskych prav.

Nakonec ndm zustala oblast strinky s obsahem rozdélenym na tii sloupky. Prostfedni ma pravé
a levé okraje stanovené na 200 pixell a vyplnéné dvéma dalsimi elementy typu DIV, které jsou
pomoci absolutnich pozic pfilepené na okrajich stranky. Obrazek 2.5 zachycuje vyse uvedené
elementy aplikované na predchozi obrazek.
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Header BreadCrumb  LoginBox
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Donec vestibulum ultricies diam. Aenean diam. Aenean nunc. Ut commodo neque nec
turpis. Morbi mattis, elit ut tristique aliquam, sem nisi tincidunt tellus, nec nonummy nunc
arcu nec mi. Donec vel dolor eget metus porta dignissim. Vivamus aliquam, magna at
nonummy sagittis, dui velit condimentum justo, ut imperdiet tellus orci consectetuer orci.
Praesent nunc tellus, aliquet ac, tincidunt at, convallis at, arcu. Sed eget leo. Nunc justo
enim, rhoncus ut, sodales id, auctor ac, leo.
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LeftCol BannerBox CenterColContent

Obrazek 2.5: Uspoiadani DIV-kontejner(l na strance

Tvorba vzoroveé stranky

U ¢tenaru této knihy se predpoklada jista obezndmenost s prostfedim ASPNET a Visual Studio .NET.
Konkrétné se ma za to, ze Ctenar umi na zakladni urovni pracovat s kteroukoli predchozi verzi aplikace
Visual Studio .NET. Z toho plyne, Ze pri krocich, které si zde budeme vysvétlovat, se zaméfime pouze
na nove prvky zavedené od verze 2.0, aniz bychom se pritom zabyvali kazdou z dil¢ich podrobnosti.
V pripade, ze uvedené vysvétleni nestaci k piInému pochopeni provadénych ¢innosti, doporucujeme
nejdrive prostudovat néjakou knihu o ASPNET pro zacatecniky (napr. .Naucte se ASPNET za 21 dnr",
kterou si mulZete objednat na adrese http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-
lTiteratura/programovani/naucte-se-asp-net-za-21-dni/).

Po vytvoreni webové stranky dle vy$e uvedeného popisu, nyni vytvoiime soubor s novou vzorovou
strankou (zvolime polozku MASTER PAGE v menu WEBSITE > ADD NEW ITEM a novy soubor pojmenuje-
me Template.master), naceZ lze na jeji povrch pomoci vizudlniho ndvrhafe piidat fidici prvky prostredi
ASP.NET na strané serveru a statické HTML-elementy. Nicméné pii priaci s DIV-kontejnery
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a samostatnymi soubory se styly neni vizualni navrhar schopen poskytnout potiebnou miru flexibility.
Bude tak pro nds snazsi pracovat piimo v okné SOURCE VIEW a psat zdrojovy kod ruéné. Jak bylo jiz dif-
ve feceno, tvorba vzorové stranky se od tvorby normalni stranky prilis nelisi. Nejndpadnéjsim rozdilem
je direktiva @aster v horni ¢asti souboru a piitomnost fidicich prvka typu ContentPlaceHolder na mis-
tech, kam .aspx-strinky umisti sviij obsah. Nasleduje kod definujici standardni meta-znacky jazyka

HTML a hlavicku webové stranky pro soubor Template.master:

<%@ Master Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Template.master.cs"
Inherits="TemplateMaster" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >

<head id="Headl" runat="server">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
<title>Pivnice</title>

</head>

<body>
{form id="Main" runat="server">
<div id="header">
<div id="header2">
<div id="headermenu">
<asp:SiteMapDataSource ID="SiteMapDataSourcel"
runat="server" StartingNodeOffset="0" />
<asp:Menu ID="mnuHeader" runat="server"
CssClass="headermenulink"
DataSourcelID="SiteMapDataSourcel"
Orientation="Horizontal"
MaximumDynamicDisplaylLevels="0"

SkipLinkText=""
StaticDisplayLevels="2" />
<Idivy
</div>
<div id="loginbox">PFihlaSovaci ramecek ...</div>
{div id="themeselector">Prepina¢ motivi ...</div>
</div>

Vsimneéte si, Ze v prvni ukdzce kodu neni nic, co by souviselo se skute¢nym vzhledem hlavicky. To je
ddno tim, Ze vzhled kontejner, textu a dalSich objekth uréime aZ v souborech se styly a skinem
stranky. Kontejner LOGINBOX prozatim ponechdme prazdny (naplnime jej v kapitole 4, v niZ budeme
probirat bezpecnost a registraci ¢lent). RAmec¢ek THEMESELECTOR naplnime v pozdéjsi ¢asti této kapi-
toly, ihned poté, co vyvineme fidici prvek, ktery zobrazuje dostupné styly, z nichZ si uZivatel muze
vybirat. DIV-element s ndzvem headermenu obsahuje ridici prvek typu SiteMapPathDataSource, kte-
ry nacitd obsah souboru Web. sitemap, ktery zanedlouho také vytvoiime. Kromé jiného obsahuje ridi-
ci prvek typu Menu, jehoZ datovym zdrojem pro tvorbu poloZek je SiteMapPathDataSource.
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Pokracujeme dal3imi elementy typu DIV pro prostfedni ¢ast strinky se tfemi sloupky:
<div id="container">
{div id="container2">
<div id="rightcol">
{div class="text">N&jaky text ...</div>
<asp:ContentPlaceHolder ID="RightContent" runat="server" />
<Idiv>
<div id="centercol">
<div id="breadcrumb">
<asp:SiteMapPath ID="SiteMapPathl" runat="server" />
</div>
<div id="centercolcontent">
<asp:ContentPlaceHolder ID="MainContent" runat="server">
<p>&nbsp;</p><p>&nbsp;</p><p>&nbsp;</p><p>&nbsp;</p>
<p>&nbsp;</p><p>&nbsp;</p><p>&nbsp;</p><p>&nbsp;</p>
</asp:ContentPlaceHolder>
</div>
<Jdivy
</div>
{div id="leftcol">
<div class="sectiontitle">
<asp:Image ID="imgArrowl" runat="server"
ImageUr1="~/images/arrowr.gif"
ImageAlign="1eft" hspace="6" />Novinky
<Idiv>
<div class="text">
<b>20. srpen 2007 :: Zahlavi novinek</b><br />
Novinky ...
<Jdivy
<div class="alternatetext">
<b>20. srpen 2007 :: Zahlavi novinek</b><br />
Dalsi novinky ...
</div>
<asp:ContentPlaceHolder ID="LeftContent" runat="server" />
<div id="bannerbox">
<a href="http://www.templatemonster.com" target="_blank">
Sablonu dodal server Template Monster,
Spickovy poskytovatel Sablon pro ndvrh webovych stranek.
<br /><br />
<asp:Image runat="server" ID="TemplateMonsterBanner"
ImageUrl="~/images/templatemonster.jpg" Width="100px" />
</a>
<Idiv>
</div>
</div>
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V predchozim koédu jsme definovali tfi fidici prvky typu ContentPlaceHolder, pro kazdy slou-
pek jeden. Diky tomu muZe obsahovi stranka umistit text do tif riznych pozic. Pamatujme si,
Ze jejich vyplnéni je nepovinné a v nékterych piipadech budeme mit stranky, které pfidaji ob-
sah pouze do prostfedniho sloupku s tim, Ze ostatni dva sloupky si ponechaji sviij vychozi ob-
sah definovany ve vzorové strance. Prostfedni sloupek navic obsahuje nékolik pod-elementu
typu DIV s fidicim prvkem typu SiteMapPath pro navigacni cestu.

P

Ve zbyvajici ¢asti vzorové stranky definujeme kontejner pro paticku s pod-kontejnery pro menu
paticky (aZ na aplikovany styl pfesné kopirujici menu v hlavi¢ce) a upozornéni o ochrané au-
torskych prav:

{div id="footer">
<div id="footermenu">
<asp:Menu ID="mnuFooter" runat="server"
style="margin-left:auto; margin-right:auto;"
CssClass="footermenulink"
DataSourcelID="SiteMapDataSourcel"
Orientation="Horizontal"
MaximumDynamicDisplaylevels="0"
SkipLinkText=""
StaticDisplaylLevels="2" />
</divy
{div id="footertext">
<small>Copyright &copy; 2007 Marco Bellinaso &amp
<a href="http://www.wrox.com" target="_blank">Wrox Press</a><br />
Sablonu webovym strankam laskavé poskytl server
<a href="http://www.templatemonster.com" target="_blank">
Template Monster</a></small>
</div>
</div>
</form>
</body>
</html>

Poznamka ohledné kompatibility prohlize¢u: DIV-element footer deklarovany ve vyse uvedeném kodu
bude mit text zarovnany na stfed. Ovéem v ném deklarovany fidici prvek typu Menu se za béhu vyge-
neruje jako HTML-tabulka, pricemz tabulky nejsou v prohlizecich, jako je Firefox, povazovany za text,
takZe nebudou zarovnany jako text. ProtoZe vyvijime pro oba prohlizece, musime zajistit, aby v obou
byla tabulka zarovnana na stred. Z toho divodu jsme do deklarace fidiciho prvku typu Menu pridali
atribut style, ktery na obé strany tabulky prida shodné, maximalné siroké okraje. Vysledkem tak bu-
de tabulka zarovnana horizontalné. Atribut style se nemapuje na vlastnost na strané serveru nabize-
nou fidicim prvkem. Vypada to, Ze neexistuje zadna vlastnost nebo néco podobného, co se za béhu
transformuje na ,style”, takze jsme timto zplsobem vlastné pouzili HTML-atribut. Diky tomu, Ze se
nemapuje na zadnou vlastnost fidiciho prvku, bude k vygenerované HTML-tabulce pridan beze zmén.
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Tvorba souboru s mapou webu

Diky jednoduchosti pfidavani, odebirdni a Upravy odkazli v menu pii vyuZiti souboru s mapou
webu a fidictho prvku typu SiteMapPath se v soucasné chvili nemusime zabyvat tim, jaké od-
kazy budeme vlastné potfebovat. Tyto Gdaje totiz bez problému doplnime pozdédji. Nyni mu-
zeme piidat né€kolik zkuSebnich odkaz a posléze soubor upravit. K projektu tedy pfipojime
soubor Web.sitemap (polozka SITE MAP v menu WEBSITE > ADD NEW ITEM ...), do néhoZ umistime
ndsledujici XML-uzly:

<2xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
{siteMap xmlIns="http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0" >
<siteMapNode title="Uvod" url="~/Default.aspx">
<{siteMapNode title="Obchod" url="~/Store/Default.aspx">
{siteMapNode title="KoSik" url="~/Store/ShoppingCart.aspx" />
<{/siteMapNode>
{siteMapNode title="Forum" url="~/Forum/Default.aspx" />
{siteMapNode title="0 ndas" url="~/About.aspx" />
<{siteMapNode title="Kontakt" url="~/Contact.aspx" />
{siteMapNode title="Sprdva" url="~/Admin/Default.aspx" />
</siteMapNode>
</siteMap>

Nyni by mohla zaznit otizka: Pro¢ je uzel Uvod nadfazen ostatnim uzlim a neni na stejné
drovni jako ony? Tato moZnost tu samoziejmé také je, ale my potifebujeme, aby fidici prvek ty-
pu SiteMapPath vidy pred zbyvajici ¢asti cesty zobrazoval odkaz Uvod. Kvili tomu musi byt
kofenovym uzlem. Ve skutecnosti fidici prvek typu SiteMapPath nefunguje tak, Ze by si pama-
toval pfedchozi strinky, ale jen se podivd do souboru s mapou webu na XML-uzel popisujici
aktudlni strdnku a zobrazi odkazy vSech jemu nadfazenych uzlu.

Pokud nasadime projekt do korenového adresare webového prostoru prostredi IIS, mizeme se na
korenovy adresar naseho projektu odkazovat pomoci znaku lomitko (,/“). Nasadime-li vsak nas web
do néjaké virtualni podslozky, musime se na néj odkazovat jinak. V. mapé webu uvedené vyse muze-
te vidét, Ze pro tento ucel pouzivame dvojici znakd ,~/". Tyto ¢asti URL-adresy se rozvinou az za
béhu aplikace dle jejiho umisténi, takze vée funguje, jak ma, bez ohledu na to, zdali se stranky na-
chazeji v korenovém nebo v néjakém virtualnim adresari.

Integrovany webovy server spousti dany web vzdy, jako by byl nasazen do virtualniho adresare,
pficemZ jeho URL-adresa obsahuje jméno projektu. To nuti vyvojare pouZivat v URL-adrese znaky
~1", ¢imz se minimalizuji problémy s odliSnym umisténim pfi nasazeni.

Tvorba prvniho motivu

Nyni je vhodny ¢as pro vytvofeni motivu pro vzorovou stranku, ktery nazveme TemplatehMonster.
Muzeme to provést dvéma zpusoby, z nichZ oba jsou shodné, co se vysledné funkénosti tyce.
Mohli bychom k projektu pfidat novy adresdr jménem App_Themes a do néj novy podadresdr na-
zvany TemplateMonster. Nebo si muZeme nechat asistovat od VS2005: zvolime polozku THEME
FOLDER vmenu WEBSITE > ADD FOLDER a novy adresai nazveme TemplateMonster (adresar
App_Themes bude vytvofen automaticky). Adresaf App_Themes hraje zvlastni roli, nebof ma vyhra-
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zené jméno a v okné SOLUTION EXPLORER je zaSedly. Oznacime tedy tento adresdr a pridime do néj
novy soubor se styly (zvolime polozku STYLESHEET v menu WEBSITE > ADD NEW ITEM a soubor na-
zveme Default.css). Nazev souboru neni dulezity, protoZe s .aspx-strinkou se za béhu automa-
ticky propoji vSechny CSS-soubory v adresari.

Nisledujici kod obsahuje ¢ast tiid stylt definovanych v souboru Default.css (cely soubor se na-
chdzi mezi zdrojovymi kédy k této knize, které 1ze stdhnout z Internetu):

body
{

margin: Opx; font-family: Verdana; font-size: 12px;
|

ffcontainer
{

background-color: #818689;
}

ffcontainer?

{
background-color: #bchfc0; margin-right: 200px;

J

ftheader

{
padding: Opx; margin: Opx; width: 100%; height: 184px;
background-image: url(images/HeaderSlice.gif);

}

ffheader?

{
padding: Opx; margin: Opx; width: 780px; height: 184px;
background-image: url(images/Header.gif);

}

ffheadermenu
{
position: relative; top: 153px; left: 250px; width: 500px;
padding: 2px 2px 2px 2px;
}
fbreadcrumb
{
background-color: #202020; color: White; padding: 3px; font-size: 10px;
}

fHfootermenu
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{
text-align: center; padding-top: 10px;
}

#1oginbox

{
position: absolute; top: 16px; right: 10px; width: 180px; height: 80px;
padding: 2px 2px 2px 2px; font-size: 9px;

}

fithemeselector
{
position: absolute; text-align: right; top: 153px; right: 10px;
width: 180px; height: 80px; padding: 2px 2px 2px 2px; font-size: 9px;
}

fifooter

{
padding: Opx; margin: Opx; width: 100%; height: 62px;
packground-image: url(images/FooterSlice.gif);

}

fleftcol

{
position: absolute; top: 184px; left: Opx; width: 200px;
background-color: #bcbfc0; font-size: 10px;

}

ficentercol

{
position: relative inherit; margin-left: 200px; padding: Opx;
background-color: white; height: 500px;

}

ffcentercolcontent
{

padding: 15px 6px 15px 6px;
}

#rightcol

{
position: absolute; top: 184px; right: Opx; width: 198px; font-size: 10px;
color: White; background-color: #818689;

}

.footermenulink
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font-family: Arial; font-size: 10px; font-weight: bold;
text-transform: uppercase;
J

.headermenulink

{
font-family: Arial Black; font-size: 12px; font-weight: bold;
text-transform: uppercase;

}

/* dalsi styly jsme kvGli strucnosti vypustili */

Povsimnéte si, jak jisté elementy (jako #1o0ginbox, fthemeselector, #leftcol a #rightcol) pouzivaji
absolutni umisténi. Dile si v§imnéte, Ze pro hlavi¢ku existuji dva rizné kontejnery s dvéma raznymi
styly. Prvni (fheader) vyuzivd Sitku celé strinky (neni-li explicitné specifikovan atribut width
a nepouzivime-li absolutni umistovani, bude DIV-element vZdy zaujimat 100 % $iiky strinky) a ma
na pozadi obrizek Siroky 1 pixel, ktery se (implicitné, ve vychozim stavu) horizontdlné opakuje.
Druhy (#header?) je stejn€ velky jako obrazek v souboru Header. gif, ktery pouziva jako své pozadi,
pfi¢emz je umistén nad prvnim kontejnerem. Prvni kontejner tedy slouZi k tomu, aby pozadi druhé-
ho kontejneru s fixni sitkou pokracovalo po celé siice stranky. To je nezbytné kvuli tomu, Ze chce-
me, aby rozvrZeni prvki na strince bylo dynamické, a vypliovalo tak celou Sitku stranky. Pokud
bychom pouZili rozvrzeni s pevné stanovenou Sitkou, pak by ndm stacil jen jediny kontejner.
VSechny obrazky, na které se odkazujeme v souboru se styly, se nachazeji v podadresari Images
adresare App_Themes/TemplateMonster. Timto zpUsobem mame pohromadé vsechny souvisejici
objekty, které tvori jeden motiv.

Nyni pfidime soubor se skinem jménem Controls.skin (ozna¢ime adresar TemplateMonster
a zvolime polozku SKIN FILE v menu WEBSITE > ADD NEW ITEM). V3echny serverové styly budeme
vkladat do tohoto souboru, budou se tedy aplikovat na fidici prvky vsech typu. Mohli bychom sice
pro kazdy typ fidictho prvku vytvofit zvlastni soubor, ale diky jedinému souboru je jejich adrzba
snazsi. Nasledujici kéd obsahuje dva anonymni skiny pro fidici prvky typu TextBox a SiteMapPath
a dva pojmenované skiny (SkinID) pro fidici prvek typu Label:

<asp:TextBox runat="server" BorderStyle="dashed" BorderWidth="1px" />
<asp:label runat="server" SkinID="FeedbackOK" ForeColor="green" />
<asp:label runat="server" SkinID="FeedbackK0" ForeColor="red" />

<asp:SiteMapPath runat="server">
<{PathSeparatorTemplate>
<asp:Image runat="server" Imagelrl="images/sepwhite.gif"
hspace="4" align="middle" />
<{/PathSeparatorTemplate>
<{/asp:SiteMapPath>
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Ucel prvnich ti skint je Cisté demonstrativni, protoZe stejného efektu bychom doszhli i p¥i po-
uziti klasickych CSS-stylii. Skin pro fidici prvek typu SiteMapPath jiz CSS-styly tak snadno na-
hradit nelze, ponévadZz se zné¢j nevygeneruje jen jediny HTML-element. Pomoci vyse
uvedeného skinu tedy deklarujeme, co se md pouZzit jako oddélova¢ odkazli sméfujicich
k aktudlni strance (zvolili jsme obrazek predstavujici Sipku).

Tvorba zkusebni stranky Default.aspx

Nyni, kdy jiZ mdme vytvofenou kompletni vzorovou stranku a motiv, miZeme pfistoupit k otesto-
vani pomoci zkuSebni obsahové strinky. Nejdiive do projektu pfidime novou webovou stranku
nazvanou Default.aspx (v okné SOLUTION EXPLORER zvolime polozku WEB FORM v menu WEBSITE >
ADD NEW ITEM), v dialogu ADD NEW ITEM oznacime zaskrtdvaci pole s ndzvem SELECT MASTER PAGE,
¢imZ se ndm otevie druhy dialog, ze kterého muZeme vybrat vzorovou strinku (vybereme
Template.master). Diky této volbé obsahuje nase nova stranka pouze fidici prvky typu Content,
které odpovidaji fidicim prvkim typu ContentPlaceHolder ve vzorové strance, a ne znacky
<hEml>, <body>, <head> a <form>, které jsou jinak standardné€ jeji soucdsti. Do stfedového fidictho
prvku typu ContentPlaceHolder nyni muZeme vloZit néjaky obsah:

<{%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true"
MasterPageFile="~/Template.master" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" Title="Pivnice" %>

<asp:Content ID="Contentl" ContentPlaceHolderID="RightContent" Runat="Server">
<{/asp:Content>

<asp:Content ID="MainContent" runat="server"
ContentPlaceHolderID="MainContent">
<asp:Image ID="imgBeers" runat="server"
ImageUr1="~/Images/3beers.jpg" ImageAlign="left" hspace="8" />
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit...
<{/asp:Content>

<asp:Content ID="Content3" ContentPlaceHolderID="LeftContent" Runat="Server">
<{/asp:Content>

Atribut Theme s hodnotou TemplateMonster bychom mohli pfidat do direktivy @Page. Misto toho je
vsak vhodnéjsi provést toto nastaveni v souboru web.config, a to pouze jednou, odkud se pak bu-
de aplikovat na vSechny stranky. V menu WEBSITE > ADD NEW ITEM tedy zvolime polozku WEB
CONFIGURATION FILE. Z kédu stranky Default.aspx odstranime atribut MasterPageFile, ktery také
umistime do souboru web.config:

<?xml version="1.0"7>
<configuration xmlns="http://schemas.microsoft.com/.NetConfiguration/v2.0">
{system.web>
<{pages theme="TemplateMonster" masterPageFile="~/Template.master" />
<I-- ostatni nastaveni ... -->
<{/system.web>
</configuration>
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Proc pri vytvareni souboru Default.aspx vybirat v dialogu New ITeEm vzorovou stranku, kdyz ihned
poté odstranujeme atribut MasterPageFile? Protoze timto zplsobem nam prostredi VS2005 vy-
tvori spravné fidici prvky typu Content, a ne klasickou stranku s HTML-kddem.

Vytvoreni druhého motivu

K otestovani mechanismu pfepinatelnych motivii popsaného v diivéjsi ¢dsti kapitoly musime
mit vice neZ jen jeden motiv. V adresafi App_Themes tudiZ vytvofime dalsi podadresai pojmeno-
vany PlainHtmlYellow (vybereme nd$ projekt, klepneme pravym tla¢itkem v menu ADD FOLDER
a zvolime polozku THEME FOLDER), kam z adresidfe TemplateMonster zkopirujeme cely soubor
Default.css, ktery vzapéti upravime tak, aby vysledny motiv vypadal odlisSné. V nasem piikla-
dé jsme zménili vétsinu kontejnert, takZe na pozadi nezustal Zidny obrazek a hlavicka i patic-
ka jsou vyplnéné jednolitymi barvami, stejné jako sloupky vpravo a vlevo. Kromé velikosti se
nékteré elementy lisi také svou pozici. Konkrétné levy a pravy sloupek (pouZivaly absolutni
pozice) si nyni své umisténi prohodi, takZe kontejner leftcol bude pfilepen u pravého a kontej-
ner rightcol u levého okraje. Sta¢i zménit jen pdr tiid definujicich styly:

f#leftcol

{
position: absolute;
top: 150px;
right: Opx;
width: 200px;
background-color: #ffb487;
font-size: 10px;

J

#rightcol
{
position: absolute;
top: 150px;
left: Opx;
width: 198px;
color: White;
background-color: #8d2d23;
font-size: 10px;
}

Na tomto piikladé muzeme vidét silu DIV-elementt a kaskddovych stylt: zménime nékolik ma-
lo stylt a obsah, ktery byl puvodné na levé strané strinky, se pfesune napravo. Jednd se
o pomérné jednoduchy piiklad, ale muZeme jit mnohem ddl a prvky na strince usporddat tpl-
né jinak (napf. nékteré skryt nebo jiné zveétsit).

Co se souboru s definici skinu tyce, stac¢i z adresire TemplateMonster zkopirovat soubor
controls.skin a vymazat definici fidicich prvka TextBox a SiteMapPath, které se tak vrati k pu-
vodnimu vzhledu. Rozdil pak bude patrny pii zméné motivu za béhu webové aplikace. Pokud
bychom v budoucnu chtéli na tyto prvky aplikovat jiny nez vychozi vzhled, staci jit zpdt a pri-
dat do tohoto souboru definici nového stylu, aniz by bylo nutné modifikovat cokoliv jiného
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Tvorba viastniho ridiciho prvku ThemeSelector

Nyni mdme vzorovou stranku s pirem motivy, takZe se mizeme pustit do vyvoje vlastniho fidictho
prvku, ktery zobrazi seznam dostupnych motivii a umozni uZivateli, aby si jeden z nich vybral.
Jakmile jej budeme mit, vloZime jej do vzorové strinky, konkrétné do DIV-kontejneru themeselec-
tor. Nejdiive vSak musime vytvofit novy adresar s ndzvem Chontrols, do néhoZ budeme uklddat
vSechny ndmi vytvorené fidici prvky, aby se ndm nepletly mezi strinky a lépe se nim s nimi praco-
valo (vybereme nd$ projekt, klepneme pravym tlacitkem a v menu ADD FOLDER zvolime polozku
REGULAR FOLDER). K vytvofeni nového fidictho prvku klepneme pravym tlacitkem na adresar
Controls, v . menu ADD NEW ITEM zvolime polozku WEB USER CONTROL a zaddme jméno
ThemeSelector.ascx. Obsah souboru je velice jednoduchy a zahrnuje pouze fetézec a fidici prvek
typu DropDownList:

<%@ Control Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="ThemeSelector.ascx.cs"
Inherits="ThemeSelector" %>

<b>Motiv:</b>

<asp:DropDownlist runat="server" ID="dd1Themes" AutoPostBack="true" />

Vsimnéte si, Ze roletové menu ma vlastnost AutoPostBack nastavenou na hodnotu true, takze
ihned poté, co uzivatel vybere novou polozku, dojde k automatickému odeslani celé strinky na
server. Skute¢nou prdci, kterd sestdvd z naplnéni roletového menu ndzvy dostupnych motivii
a nacCteni zvoleného motivu, bude provadét kod v souboru s doprovodnym kédem fidictho
prvku a ve tiidé bdzové stranky, kterou za okamzik uvidime. V souboru s doprovodnym ko-
dem musime naplnit roletové menu polem fetézcu, které vriti pomocnd metoda, a poté zvolit
polozku, kterd ma tutéZ hodnotu jako vlastnost Theme aktudlni stranky:

pubTic partial class ThemeSelector : System.Web.UI.UserControl
{
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
dd1Themes.DataSource = Helpers.GetThemes();
dd1Themes.DataBind();

dd1Themes.SelectedValue = this.Page.Theme;

}

Metoda GetTheme je definovdna v souboru Helpers.cs, ktery se nachdzi v dalsim specidlnim adre-
safi s ndzvem App_Code. Soubory v ném uloZené engine ASP.NET automaticky za béhu pieloZi,
takZe je neni potieba prekladat pied spusténim projektu. Soubory se zdrojovymi kédy jazyka C# je
dokonce mozné upravovat i za béhu webové aplikace, provést znovunacteni strinky a novy po-
zadavek zapficini opétovné preloZeni upraveného souboru do nového doc¢asného tlozisté a na-
¢teni do paméti. O novém kompilaénim modelu si vice fekneme v pozd¢€jsi ¢dsti knihy, zejména
pak v kapitole 12, kde budeme probirat nasazeni webové aplikace.

V metodé GetThemes pouzivime k ziskdni pole s cestami ke vSem podadresifim adresdre
~/App_Themes metodu GetDirectories tfidy System.IO.Directory (této metodé musime piedat fyzic-
kou cestu, a ne URL-adresu — fyzickou cestu ovSem muZeme ziskat z URL-adresy pomoci metody
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Server.MapPath). Ziskané pole fetézct obsahuje celé cesty, ne jen ndzvy adresdr(, takZe musime
kazdou polozku prepsat pouze casti obsahujici ndzev adresiafe (voldnim statické metody
System.I0.Path.GetFileName). Jakmile se pole poprvé naplni, uloZi se do vyrovnavaci paméti pro-
stiedi ASP.NET, takZe ndsledné pozadavky jej odtud ziskaji mnohem rychleji. Ndsledujici kod za-
chycuje celou definici tfidy Helpers (App_Code\Helpers):

namespace MB.TheBeerHouse.UI
{
public static class Helpers
{
/// <summary>
/// Vraci pole s ndzvy vSech Tokdlnich motivu
/1] </summary>
pubTic static string[] GetThemes()
{
if (HttpContext.Current.Cache["SiteThemes"] != null)
{
return (string[J)HttpContext.Current.Cache["SiteThemes"];
}
else
{
string themesDirPath =
HttpContext.Current.Server.MapPath("~/App_Themes");

/] ziskej pole podadresard s motivy v adresari /app_themes
string[] themes = Directory.GetDirectories(themesDirPath);
for (int i = 0; i <= themes.length - 1; i++)

themes[i] = Path.GetFileName(themes[i]);

// uloZ pole do vyrovndvaci paméti se zdvislosti na

// dané cesté k adresari

CacheDependency dep = new CacheDependency(themesDirPath);
HttpContext.Current.Cache.Insert("SiteThemes", themes, dep);

return themes;

J

Nyni, kdyZ mdame nds fidici prvek hotov, vriatime se zpét na vzorovou strinku a v okné SOURCE
VIEW pfiddme uplné nahoru fadek, ktery na néj bude odkazovat:

<%@ Register Src="Controls/ThemeSelector.ascx" TagName="ThemeSelector"
TagPrefix="mb" %>
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Poté staci jen deklarovat jeho instanci v misté, kde jej chceme mit — v naSem piipadé tedy
uvnitf kontejneru themeselector:

{div id="themeselector">

<mb:ThemeSelector id="ThemeSelectorl" runat="server" />
</divy

Kod, ktery se stard o pfepnuti na novy motiv, nemuZeme umistit do uddlosti SelectedIndex-
Changed fidiciho prvku typu DropDownlist, protoZe to uz bychom se v Zivotnim cyklu stranky na-
chazeli piili§ daleko. Jak uz jsme si fekli v ¢asti ,Navrh“, novy motiv musime aplikovat v obsluze
uddlosti stranky Prelnit. Ddle misto vloZeni kodu do kazdé stranky jej staci napsat jen jednou do
nasi bazové tfidy. Zde pak pfecteme hodnotu zvoleného indexu fidictho prvku typu DropDown-
List, kterou poté pouzijeme pro aplikaci nového motiv. Ovsem k fidicim prvkim a jejich hodno-
tim nemuzeme piistupovat piimo z obsluhy udalosti Prelnit, ponévadz se nachdzime v pomérné
rané fazi zivotntho cyklu stranky. Hodnotu naseho fidictho prvku tudiz musime precist v ramci
serverové udalosti, ke které dojde pozdéji: nejvhodnéjsim mistem se tak jevi uddlost Load. Nicmé-
né v momenté, kdy se nachdzime v obsluze uddlosti Load, nezndme ID konkrétniho fidictho prvku
typu DropDownList. Musime tedy najit zptisob, jak jej identifikovat, nacez miiZzeme ¢ist jeho hodno-
tu ze surovych dat zaslanych zpét na server pres kolekci Request.Form. Stdle nam vSak zistal jeste
jeden problém: k ziskdani hodnoty z kolekce musime zndt ID naSeho fidictho prvku na strané klien-
ta, které se vS§ak muZze ménit dle kontejneru, do néhoz jej umistime. Neni tedy nejvhodnéjsi zapsat
jej do kédu napevno, protoZe pozdéji by mohlo dojit k jeho zméné. Misto toho muZeme pii jeho
prvnim vytvoreni ulozit ID do statického atributu tiidy, takZe bude k dispozici po celou dobu béhu
webové aplikace, tedy i mezi jednotlivymi pozadavky (typu postback), dokud nebude aplikace
uzaviena (presnédji dokud nedojde k uvolnéni prvkl sestaveni z domény aplikace). Do adresire
App_Code tedy pfidame soubor Globals.cs, do kterého umistime nasledujici kod:

namespace MB.TheBeerHouse
{
public static class Globals
{
public static string ThemesSelectorID = "";
}

J

Poté se vriatime zpét k doprovodnému kodu fidictho prvku ThemeSelector a pfidime kod pro
uloZeni jeho ID do statického atributu tfidy:

pubTic partial class ThemeSelector : System.Web.UI.UserControl
{

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{

if (Globals.ThemesSelectorID.Length == 0)
Globals.ThemesSelectorID = dd1Themes.UniquelD;

dd1Themes.DataSource = Helpers.GetThemes();
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dd1Themes.DataBind();
dd1Themes.SelectedValue = this.Page.Theme;

J

Nyni muZeme pro své strinky vytvofit vlastni bazovou tfidu, kterd je v podstaté jen dalsi ob-
vyklou tfidou umisténou v adresafi App_Code a kterd je odvozena od tfidy System.Web.UI.Page.
Pretizime jeji metodu OnPrelnit, v nizZ budeme provadét ndsledujici cinnosti:

1. Ovéfime, zdali je aktudlni pozadavek typu postback. Pokud ano, tak zkontrolujeme, byl-li zpt-
soben nasim roletovym menu typu ThemeSelector. Stejné jako v prostiedi ASP.NET 1.x, vSech-
ny stranky s formuldfem na strané serveru maji skryté pole __EVENTTARGET, které se nastavi na
ID fidictho prvku jazyka HTML, ktery zapficinil dany pozadavek (nejde-li o tlacitko typu Sub-
mit). Pro ovéfeni tohoto stavu staci na zakladé ID nacteného z tfidy Global zkontrolovat, obsa-
huje-li element __EVENTTARGET z kolekce Form ID naseho roletového menu.

2. Jsou-li vSechny podminky bodu 1 splnény, obdrzime jméno vybraného motivu z elementu ko-
lekce Form, jehoz ID je shodné s hodnotou ID uloZenou ve tfidé Globals. Takto ziskané jméno
pak pouzijeme pro nastaveni vlastnosti Theme a uloZime jej do proménné Session, aby i nd-
sledné nacitané stranky mély spravny motiv a nevracely se k puvodnimu, vychozimu motivu.

3. Pokud aktudlni pozadavek neni typu postback, zkontrolujeme, zdali je proménnd Session, kte-
rou jsme pouZzili v bodé 2, prazdna (nulD) ¢i nikoliv. Pokud neni, pak jeji hodnotu pouZzijeme
pro nastaveni vlastnosti Theme.

Cely vyse uvedeny postup realizuje nasledujici aryvek kodu:

namespace MB.TheBeerHouse.UI
{
public class BasePage : System.Web.UI.Page
{
protected override void OnPrelnit(EventArgs e)
{
string id = Globals.ThemesSelectorID;
if (id.Length > 0)
{
// jednd-1i se o postback zplisobeny roletovym menu
// pro vybér motivu, vezmi zvoleny motiv a pouZzij jej pro
// poZadavek aktudlni stranky
if (this.Request.Form["__EVENTTARGET"] == id &&
Istring.IsNullOrEmpty(this.Request.Form[id]))
{
this.Theme = this.Request.Form[id];
this.Session["CurrentTheme"] = this.Theme;

else

{
// nejde-1i o postback nebo jde o postback zplisobeny
// Jinym Fidicim prvkem, nastav motiv stranky dle hodnoty
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// v proménné Session, obsahuje-1i néjakou
if (this.Session["CurrentTheme"] != null)
this.Theme = this.Session["CurrentTheme"].ToString();

}

base.OnPrelInit(e);

Nevyhoda tohoto pristupu spociva v tom, Ze zvoleny motiv ukladame do promeénné Session, ktera
je po ukonceni sezeni smazana - konkrétné tedy ve chvili, kdy uzivatel zavre prohlize¢ nebo kdy po
dobu 20 minut (dobu Ize upravit) neprovede na strance zadny pozadavek. Mnohem lepsim resenim
by bylo pouzit vlastnost Profile, ktera kromé jinych vyhod uchovava hodnoty trvale i mezi jednotli-
vymi sezenimi. Vice si 0 tomto novém prvku technologie ASPNET 2.0 fekneme v kapitole 4 (kde za-
roven upravime kod tak, aby pouzival tuto novou vlastnost).

Posledni véci, kterou musime udélat, je uprava tifidy v doprovodném kodu stranky
Default.aspx, aby misto vychozi tfidy Page pouZivala nasi tfidu BasePage, z niZ budeme volat
metody puvodni tfidy Page. Staci jen zménit jediné slovo (tedy Page na BasePage):

pubTic partial class _Default : MB.TheBeerHouse.UI.BasePage
{

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{}
}

A jsme hotovi! Spustime-li nyni nds projekt, spatifime Gvodni strinku podobné jako na obrazku 2.4
(aZ na prihlasovaci rimecek, ktery zatim nic neobsahuje — naplnime jej az v kapitole 5), na kterou
je aplikovan motiv TemplateMonster. Pokud v roletovém menu ThemeSelector zvolime polozku
PlainHtmlYellow, méla by se ivodni strinka zménit podobné, jako je tomu na obrazku 2.6.

Dalsi mala uprava styiu

Jedind stranka (Default.aspx) nestadi pro otestovani vSeho, co jsme v této kapitole probrali
a implementovali. Napfiklad jsme nevidéli fidici prvek typu SiteMapPath v akci, protoZze ndm
neukdZe zadny odkaz, dokud se samoziejmé nepfesuneme pry¢ z tvodni strinky. Pro jeho
otestovani miZzeme snadno implementovat stranky Contact.aspx a About.aspx. V této kapitole
se zaméfime na stranku Contact.aspx, kterd ndm poslouzi jako ukdzkovy pfiklad, protozZe
chceme v motivu TemplateMonster troSku poupravit styl, abychom jej jesté vice odlisili od mo-
tivu PlainHtmlYellow. Vyslednou stranku zachycuje obrizek 2.7.
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SWNIGF

Lorem ipsum dolor sit 20. srpen 2007 :: Zahlavi novinek
amet, consectetuer Novin|
adipiscing elit. Sed non
risus. Integer nec libero.
Aenean consectetuer
magna eu risus. Aliquam
interdum congue nisl.
Integer eget ipsum. Tgrf;ba‘:’:;:::;'f;:iw‘;
Aliquam cursus, tellus quis e ]
porta tristique, lorem pede n#vrh webowjch strinak. &
ornare velit, sit amet 3
ullamcorper nibh erat sit
amet dui. Sed tempor
molestie tortor.
Suspendisse sed mauris.
Aenean varius dolor quis
ante. Quisque congue.

i Proin vulputate
consectetuer quam. Curabitur justo. Curabitur in metus. Proin accumsan mi et libero.
Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos
hymenaeos. Nam lobortis vehicula velit.

20. srpen 2007 :: Zahlavi novinek
Dal2f novinky ...

Daonec vestibulum ultricies diam. Aenean diam. Aenean nunc. Ut commodo negue nec
turpis. Morbi mattis, elit ut tristique aliquam, sem nisi tincidunt tellus, nec nonummy nunc
arcu nec mi. Donec vel dolor eget metus porta dignissim. Vivamus aliquam, magna at
nonummy sagittis, dui velit condimentum justo, ut imperdiet tellus orci consectetuer orci.
Praesent nunc tellus, aliquet ac, tincidunt at, convallis at, arcu. Sed eget leo. Nunc justo
enim, rhoncus ut, sodales id, auctor ac, leo.

OvoD  CLANKY OBCHOD FORUM OMNAS KONTAKT  SPRAVOVAT
Copyright © 2005 Marco Ballinaso & Wrox Prass
Sablonu webovim strénkam laskavé poskyt! server Template Monster

Obrazek 2.6: Nase webova stranka po prepnuti na motiv PlainHTMLYellow

PIVNICE

Biihlafovaci rémetak ...

VoD CGIANKY OBCHOD FORUM OMAS KONTAKT SPRAVOVAT

b Kontakt

TemplateMonster (2]

NEjaky text

;:virl;p;nm s Zéhlavinovinek o 4o

20. srpen 2007 :: Zahlavi novinek Pro hldéeni chyb na webovych strankach nebo pro
Dals! povinky vieobecnou napovédu tikajicl se zdrojového kédu @commumty
webové aplikace pouzijte prosim P2P-Férum.

______________ P2P-Férum je volné Sifitelnd diskusni nasténka,
1 B e GSR e kterd slouZi celé programatorské komunitd. Skl3d3 se z klasickych a Ema\\uvych
| Template Monster, pitkovy diskusnich for, jejichz témata zasahuji od ASP, Java, PHP, Perl, SQL a VB az
| poskytovatel Zablon pro nejnovajsim technologiim platformy .NET. Bylo spusténo v listopadu roku 1999 a od te
1 névrh vebovych stranek. doby poskytuje neocenitelné zdroje pro programatorskou komunitu s 2 000 novymi
1
1
1
1

PIRWROX.COM

pfispévky kazdy tyden.

Cheete-li kontaktovat Marca Bellinase, autora této knihy a ukdzkové webové stranky,
pak vyplitte nasledujici formulaF:

Vade iméno: \arek

vasEmail marek@adub.cz

Pedmét: [igz

Télo: yyrvoFite mi zadarmo podobnou stranku?

UvoD CLANKY OBCHOD FORUM OMNAS KONTAKT — SPRAVOVAT

Copyright ® 2005 Marco Bellinaso & Wrox Bress
Eablonu webowym strinkam |askavé poskytl server Temolate Monster

Obrazek 2.7: Kontaktni stranka po malé upravé aplikovaného stylu
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Kédem, ktery idi strinku a odesild e-maily, se v této kapitole zabyvat nebudeme, vritime se
k nému az v kapitole nasledujici. Nebudeme se vénovat ani vlastnimu obsahu souboru . aspx, pro-
toZze obsahuje pouze fidici prvek typu Content, ve kterém je jen pdr odstavcl textu a néjaké fidict
prvky typu TextBox s vlastnimi validatory. Misto toho se zamé&iime na fakt, Ze pozadi textového
ramecku Subject m4 zlutou barvu, coZ je ddno tim, Ze jde o vstupni pole s kurzorem. Zvyraznéni
aktivniho fidiciho prvku mtiZe usnadnit uzivatelim rychlou orientaci, ktera nemusi byt vzdy jed-
noduchid, zvlasté pokud pomoci tabuldtoru prochazeji fidici prvky zobrazené v nékolika sloupcich
a fadcich. Realizace tohoto efektu je docela jednoducha: sta¢i obslouzit udalosti vstupnich poli na
strané klienta onfocus resp. onblur a aplikovat resp. odebrat CSS-styl nastavenim atributu
className. Trida definujici styl v nasem piikladu nastavi barvu pozadi na Zlutou a barvu textu na
modrou. Pfidame ji do souboru Default.css v podadresati TemplateMonster:

.highlight

{
background-color: #fefbd2;
color: #000080;

}

Udalosti onfocus a onblur zpracujeme pomoci JavaScriptu na strané klienta. Sta¢i ke kolekci
Attribute fidictho prvku pfidat n€kolik para ve tvaru jméno_atributu / hodnota, takZe se za béhu
automaticky vygeneruji v ptivodnim tvaru vedle ostatnich atributti generovanych fidicim prvkem.
Do tiidy Helpers vytvofené vyse muZeme piidat novou statickou metodu, do niZ umistime vSechen
potiebny kéd, ¢imz si usnadnime jeho pouzivani. Nova metoda SetInputControlsHighlight mad na-
sledujici parametry: odkaz na fidici prvek, ndzev tfidy definujic styl, ktery se md aplikovat na aktivn{
fidici prvek, a hodnotu typu Boolean indikujici, ma-li tato metoda mit vliv jen na textova pole nebo
také na fidici prvky typu DropDown, List, ListBox, RadioButton, CheckBox, RadioButtonlist
a CheckBoxList. Je-li pfedany fidici prvek spravného typu, pfidd k nému metoda atributy onfocus
aonblur. V opacném piipadé se vola rekurzivné pro vSechny potomky, md-li néjaké. Timto zpuso-
bem mtiZzeme piedat odkaz na objekt typu Page (ktery je sim fidicim prvkem, protoze dédi z bazové
tiidy System.Web.UI.Control), Panel nebo né&jaky jiny typ kontejnerového fidictho prvku a nechat si
tak nepiimo zpracovat vSechny jeho potomky. Nasleduje kompletni kéd metody:

public static class Helpers
{
public static string[] GetThemes() { ... }

public static void SetInputControlsHighlight(Control container,
string className, bool onlyTextBoxes)
{
foreach (Control ctl in container.Controls)
{
if ((onlyTextBoxes && ctl is TextBox) ||
(lonlyTextBoxes && (ctl is TextBox || ctl is DropDownlist |
ctl is ListBox || ctl is CheckBox || ctl is RadioButton |
ctl is RadioButtonlist || ctl is CheckBoxlList)))

WebControl wctl = ctl as WebControl;
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wctl.Attributes.Add("onfocus", string.Format(
"this.className = "{0}";", className));
wctl.Attributes.Add("onblur", "this.className = '';");
}
else
{
if (ctl.Controls.Count > 0)
SetInputControlsHighlight(ctl, className, onlyTextBoxes);

J

Ke spusténi uvedeného kodu v rdmei uddlosti Load jakékoliv stranky musime pretiZit metodu
OnlLoad v jiz diive vytvofené tiid¢ BasePage:

namespace MB.TheBeerHouse.UI
{
public class BasePage : System.Web.UI.Page
{
protected override void OnPrelInit(EventArgs e) { ... }

protected override void OnlLoad(EventArgs e)

{
// pridej obsluhy udalosti onfocus a onblur v javasciptu
// vSem vstupnim Fidicim prvkam,
// aby se zvyraznily ty, které jsou aktivni
Helpers.SetInputControlsHighlight(this, "highlight", false);
base.OnlLoad(e);

}

Tento koéd se spusti vzdy, bez ohledu na skute¢nost, Ze soubor Default.css motivu

PlainHtmlYellow neobsahuje tfidu definujici styl highlight. Aktivni fidici prvek tohoto motivu
tedy nebude mit zidny konkrétni styl.

Malé triky, jako je tento, lze implementovat snadno a rychle, mohou vsak vyrazné zlepsit zazi-
tek uZivatele a udélat na né&j pozitivni dojem. Navic jednoduchost pramenici z existence vlastni
bazové tiidy pro obsahové strinky vyrazné usnadruje implementaci budoucich pozadavku.

Shrnuti

V této kapitole jsme vybudovali zaklady pro vrstvu uZivatelského rozhrani nasi webové strinky.
Navrhli jsme a implementovali vzorovou stranku se sdilenym HTML-kédem a spole¢nymi gra-
fickymi prvky, ¢imz jsme redukovali pfipadnou zménu uspofadani a grafiky webu na Gpravu
jediného souboru. Pomoci motiva (dalsi novy prvek zavedeny spole¢né se vzorovymi stranka-
mi od verze ASP.NET 2.0) jsme pro tutéZ vzorovou stranku vytvorili par odlinych vzhleda. Da-
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le jsme vyvinuli mechanismus umoziujici uzZivateluom vybér vlastniho oblibeného motivu
z roletového menu, aby tak mohli ménit vzhled naseho webu dle vlastni chuti. Prostfednictvim
nového souboru Web.sitemap a fidicich prvka typu Menu a SiteMapPath jsme implementovali
flexibilni a snadno udrZovatelny navigac¢ni systém, ktery je v prostiedi ASP.NET 2.0 také novin-
kou. Nakonec jsme pouzili vlastni tfidu BasePage, abychom kromé spole¢ného vzhledu realizo-
vali také spolecné chovini strdnek. PodtrZzeno secteno, s pomérné malym poctem fadka kodu
se ndm podafilo vyvinout nové a pro webovou aplikaci podstatné prvky. Pokud bychom se
o néco takového pokouseli s technologii ASP.NET 1.x nebo starsi, stilo by nds to pfinejmensim
stovky a moznd i vice nez tisic fadkt kodu. V dalsi kapitole budeme i naddle probirat zdkladni
prvky, tentokrate vsak vrstvy aplikacni.
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