KAPITOLA

Tisk a dialogova
okna

Prohlidka oboru nazvi System.Printing je jen pro otrlé. Nalez-
nete zde tfidy souvisejici s ovladaci tiskaren, tiskovymi fron-
tami, tiskovymi servery a tiskovymi tlohami. V souvislosti
s tiskem nastésti plati, ze vétsina aplikaci mtze prevaznou ¢ast
tfid v oboru nazvt System.Printing bezpe¢né ignorovat. Logika
tisku vasich programu se pravdépodobné bude sousttedovat
kolem ttidy PrintDialog, ktera je definovana v oboru nazvi
System.Windows.Controls.

Hlavni tfida, kterou budete potfebovat z oboru nazva Sys-
tem.Printing, se nazyva PrintTicket. Kvuli pouziti této tridy
se ve svych projektech také budete odkazovat na sestaveni
ReachFramework.dll. T¥ida je kromé toho uzite¢na i pro pro-
gramy, které tisknou nebo spravuji proménnou typu Prin-
tQueue. Tuto tfidu naleznete také v oboru nazvii System.Prin-
ting, kde vsak pochdzi ze sestaveni System.Printing.dll. Dalsi
tridy tykajici se tisku jsou definovany v oboru nazvii System.
Windows.Documents.

Ttida PrintDialog samoziejmé zobrazuje dialogové okno, ale
obsahuje také metody umoziujici tisk jedné stranky nebo vice-
strankového dokumentu. Obsah ti§téné stranky predstavuje
v obou pripadech objekt typu Visual. Jak jiz vite, mezi dulezité
potomky ttidy Visual patii tiida UlElement. To znamend, Ze
muzete tisknout instanci libovolné tridy, ktera se odvozuje
od ttidy FrameworkElement, v¢etné panel, ovladacich prvka
a jinych prvki uzivatelského rozhrani. Lze naptiklad vytvorit
panel Canvas nebo jiny panel, umistit na néj rizné ovladaci ¢i
jiné prvky nebo tvary a potom cely panel vytisknout.

Tisk panelu sice zdanlivé poskytuje zna¢nou pruznost, ale jed-
nodussi pristup k tisku vyuziva tfidu DrawingVisual, ktera také
pochézi od tfidy Visual. T¥tidu DrawingVisual jsme si predsta-
vili ve ttidé ColorCell, kterd je soucasti projektu SelectColor
z kapitoly 11. Tfida DrawingVisual obsahuje metodu s nazvem
RenderOpen, ktera vraci objekt typu DrawingContext. Volani
metod tfidy DrawingContext (kterd jsou zakoncena voldnim
metody Close) umoznuji ulozZit grafiku v objektu Drawing-
Visual.
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Nésledujici program PrintEllipse patfi k nejjednodus$im programiéim pro tisk, které si lze
predstavit. Program s moznosti tisku by mél obsahovat néjakou soucast, ktera tisk inicializuje.
V tomto pfipadé se jedna o tlacitko. Kdyz na tlacitko klepnete, program vytvori objekt typu
PrintDialog a zobrazi jej. V tomto dialogovém okné muizete vybrat tiskarnu (mate-li vice nez
jednu) a ptipadné zménit néktera nastaveni tiskarny. Kdyz potom dialogové okno PrintDialog
zavrete klepnutim na tlacitko Tisk, za¢ne program pripravovat vlastni tisk.

PrintEllipse.cs

// PrintEllipse.cs (c) 2006 by Charles Petzold
F it
using System;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

namespace Petzold.PrintElTipse
{
public class PrintElTipse : Window
{
[STAThread]
public static void Main()
{
Application app = new Application();
app.Run(new PrintEllipse());
}
public PrintEllipse()
{
Title = "Tisk elipsy";
FontSize = 24;

// Vytvori panel StackPanel jako obsah okna.
StackPanel stack = new StackPanel();
Content = stack;

// Vytvori objekt Button pro tisk.
Button btn = new Button();
btn.Content = "_Tisk...";
btn.HorizontalAlignment = HorizontalAlignment.Center;
btn.Margin = new Thickness(24);
btn.Click += PrintOnClick;
stack.Children.Add(btn);
}
void PrintOnClick(object sender, RoutedEventArgs args)
{
PrintDialog dlg = new PrintDialog();

if (dlg.ShowDialog().GetValueOrDefault())

{
// Vytvori objekt DrawingVisual a otevrie DrawingContext.
DrawingVisual vis = new DrawingVisual();
DrawingContext dc = vis.RenderOpen();

// Vykresli elipsu.
dc.DrawElTipse(Brushes.LightGray, new Pen(Brushes.Black, 3),
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new Point(dlg.PrintableAreaWidth / 2,
dlg.PrintableAreaHeight / 2),

dlg.PrintableAreaWidth / 2,

dlg.PrintableAreaHeight / 2);

// Zavre DrawingContext.
dc.Close();

// Nakonec vytiskne stranku.
dlg.PrintVisual(vis, "Moje prvni tiskovda Gloha");

}

Trida ShowDialog ze své definice vraci nulovatelny typ bool. V ptipadé tohoto dialogového okna
vraci tfida ShowDialog hodnotu true, pokud uzivatel klepne na tla¢itko Tisk, hodnotu false,
jestlize klepne na tlacitko Storno, a hodnotu null v ptipadé, ze uzivatel dialogové okno zavte
klepnutim na ¢ervené tlacitko Zavtit v pravém hornim rohu v zdhlavi okna. Volani Get ValueOr-
Default ptevede vracenou hodnotu null na hodnotu false, takze je vysledkem piikazu if vzdy
hodnota typu bool.

Pokud metoda ShowDialog vrati hodnotu true, program vytvori objekt typu DrawingVisual,
zavola metodu RenderOpen, ktera vrati objekt DrawingContext, a potom pro objekt Drawing-
Context zavola metody DrawEllipse i Close. Nakonec je objekt DrawingVisual pfedan metodé
PrintVisual okna PrintDialog. Tiskova uloha je pfitom v tiskové fronté identifikovana textovym
fetézcem.

Vsimnéte si, Ze argumenty metody DrawEllipse odkazuji na dvé vlastnosti, které jsou defino-
vany ttidou PrintDialog. Nazyvaji se (ne zcela presné) PrintableAreaWidth a PrintableArea-
Height. Kdyz stranku vytiSténou programem PrintEllipse prozkoumate, pravdépodobné zjistite,
Ze Casti elipsy byly ofiznuty, protoZe sahaji do netisknutelnych ¢éasti stranky. Vlastnosti Printa-
bleAreaWidth a PrintableAreaHeight se nevztahuji k tisknutelné oblasti stranky, ale urcuji celko-
vou fyzickou velikost stranky v jednotkach nezavislych na zafizeni (1/96 palce, tj. 0,26 mm).

V dolni ¢asti dialogové okna Tisk naleznete ¢tyfi prepinace oznacené Vse, Vybér, Aktudlni
stranka a Stranky. Tyto pfepinace umoznuji nastavit, ktera ¢ast dokumentu se vytiskne: cely
dokument, aktudlni vybér, aktudlni stranka nebo rozsah stranek zadany uzivatelem. VSechny
prepinace kromé prvniho jsou standardné zobrazeny $edé. Prepinace Vybér a Aktualni stranka
nelze v prvni verzi grafického subsystému Windows Presentation Foundation povolit. Pfepina¢
Stranky Ize povolit nastavenim vlastnosti UserPageRangeEnabled na hodnotu true.

MuiZete inicializovat vychozi prepina¢ a pozdéji ziskat uzivatelskou volbu pomoci vlastnosti
PageRangeSelection, ktera se rovna jednomu z ¢lenti vyctu PageRangeSelection: AllPages nebo
UserPages. Jestlize vlastnost PageRangeSelection nabyva hodnoty PageRangeSelection.UserPages
(odpovida prepinaci s nazvem Stranky), obsahuje vlastnost PageRanges dialogového okna Print-
Dialog kolekci objektt typu PageRange, coz je struktura s vlastnostmi PageFrom a PageTo.

Soucasti dialogového okna Tisk je také pole Pocet kopii. Zadate-li do tohoto pole ¢islo vétsi nez
1, vytiskne metoda PrintVisual vice kopii.

Dialogové okno Tisk dale obsahuje tla¢itko s nazvem Predvolby tisku, které dovoluje vyvolat
okno se strankami vlastnosti pro konkrétni tiskarnu. Vyberete-li na téchto strankach jinou veli-
kost tiskové stranky, muzete si na tiskovém vystupu z programu v§imnout, Ze se velikost stranky
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odrazi ve vlastnostech PrintableAreaWidth a PrintableAreaHeight. Je také mozné zménit orien-
taci stranky na $ifku, ale v tomto programu se uvedené nastaveni prili§ neprojevi.

Uzivatelem pozadovana velikost stranky, pocet kopii a mnoho dalsich informaci se spole¢né
ukladaji do vlastnosti ttidy PrintDialog, ktera se nazyva PrintTicket a ma typ PrintTicket. Tato
ttida je definovana v oboru nazva System.Printing a nachazi se v sestaveni ReachFramework.
Chcete-li pracovat se ttidou PrintTicket, musite uvést odkaz na sestaveni ReachFramework.dll.

Pokud vyvolate dialogové okno PrintDialog v programu PrintEllipse, zménite nastaveni (napft.
orientaci stranky), spustite tisk a potom dialogové okno PrintDialog oteviete znovu, zjistite, Ze
byla obnovena vychozi nastaveni. Slu$né moderni programy obvykle uchovévaji uzivatelské
volby (napft. orientaci stranky) pro dalsi tiskové tlohy. Chcete-li této vlastnosti dosahnout ve
svém programu, muzete definovat proménnou typu PrintTicket.

PrintTicket prntkt;

Slozka prntkt ma samoztejmé po vytvoreni hodnotu null. Kdyz v ramci ptipravy na zobrazi
dialogového okna vytvorite objekt PrintDialog, nastavite z této proménné jeho vlastnost Print-
Ticket — avSak pouze za pfedpokladu, ze se proménna nerovna null:

PrintDialog dlg = new PrintDialog();

if (prntkt != null)
dlg.PrintTicket = prntkt;

Jestlize uzivatel v tomto dialogu klepne na tlacitko Tisk, je nutné do proménné ulozit objekt
PrintTicket zaloZeny na nastaveni okna:

if (dlg.ShowDialog().GetValueOrDefault())
{
prntkt = dlg.PrintTicket;

}

Diky tomuto nastavovani a nacitani objektu PrintTicket je zaji$téno, Ze uzivatelské volby zusta-
nou zachovany. Pokud uzivatel otevie dialogové okno Tisk, nastavi orientaci stranky na hod-
notu Na §ifku, klepne na tlacitko OK a potom otevie dialogové okno Tisk znovu, bude i nadale
nastavena orientace Na $itku.

Jestlize ma uzivatel nainstalovano vice tiskdren, zobrazuji se v poli se seznamem ComboBox
v horni ¢asti dialogového okna Tisk. Vybere-li uzivatel v dialogu Tisk jinou nez vychozi tis-
karnu, pravdépodobné budete chtit tuto zménu rovnéz ulozit a zobrazit stejnou tiskdrnu i pri
pristim zobrazeni dialogového okna Tisk. Miizete toho dosahnout tak, ze ulozite vlastnost Print-
Queue dialogového okna jako proménnou typu PrintQueue a pii zobrazeni dialogového okna
nastavite danou vlastnost z této proménné. Kvili pouziti ttidy PrintQueue je nutné uvést odkaz
na sestaveni System.Printing.

Trida PrintDialog zatim neposkytuje moznost uzivatelského nastaveni okraju stranky. Nyni tedy
k tomuto tcelu vytvofime specialni dialogové okno. Ttidy dialogovych oken se odvozuji od
ttidy Window a velmi ptipominaji jiné t¥idy zaloZené na tfidé Window. Lisi se vSak nékolika
rozdily.

Konstruktor dialogového okna by mél nastavit vlastnost ShowInTaskbar na hodnotu false. Veli-
kost dialogového okna je ¢asto urcena podle jeho obsahu a vlastnost ResizeMode je nastavena
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na hodnotu NoResize. Vlastnost WindowStyle 1ze podle vlastniho uvazeni nastavit na hodnotu
SingleBorderWindow ¢&i ToolWindow. V soucasnosti se jiz povazuje za chybu, pokud program
zobrazi dialogové okno bez zahlavi.

Dialogové okno Ize snadno umistit relativné k jeho vlastnikovi nastavenim vlastnosti Win-
dowStartupLocation na hodnotu CenterOwner. I kdyz ponechate vychozi nastaveni vlastnosti
WindowStartupLocation (které ponechd umisténi dialogového okna na systému Windows),
musite nastavit vlastnost Owner dialogového okna na objekt Window, ktery dialog vyvolal. Kéd
obvykle vypada takto:

MyDialog d1g = new MyDialog();
dlg.Owner = this;

Pokud zobrazite dialogové okno s vlastnikem null a uzivatel se prepne do jiné aplikace, muze
se dialogové okno nakonec ocitnout za oknem, které jej vyvolalo. Okno aplikace by vsak ani
nadéle nemohlo reagovat na uzivatelsky vstup. Tato situace rozhodné neni v poradku.

Ttida CommonDialog definovana v oboru nazvit Microsoft. Win32 (od které se odvozuji tfidy
OpenFileDialog a SaveFileDialog) obsahuje definici metody ShowDialog, ktera vyZzaduje argu-
ment typu Owner. To je jedno mozné feseni. Pfipadné lze argument Owner vyzadovat v kon-
struktoru tfidy dialogového okna. Zvolite-li tento postup, ziskate vice moznosti pfi umistovani
dialogového okna. Pfedpokldadejme naptiklad, Ze chcete umistit dialogové okno s posunem
jednoho palce oproti levému hornimu rohu okna aplikace. Kéd konstruktoru bude mit jedno-
duchy tvar

public MyDialog(Window owner)
{
Left = 96 + owner.Left;
Top = 96 + owner.Top;

}

Dialogové okno témér vzdy definuje alespon jednu vefejnou vlastnost pro informace, které okno
ziskava od uzivatele a predava aplikaci. Mizete dokonce definovat specialni tfidu ¢i strukturu,
ktera bude obsahovat véechny tdaje poskytované prislusnym dialogovym oknem. V definici
této vlastnosti inicializuje pfistupova metoda set ovladaci prvky dialogového okna na zékladé
hodnoty vlastnosti. Pfistupova metoda get ziska vlastnosti z ovladacich prvka.

Dialogové okno obsahuje tlacitka OK a Storno, i kdyz mutize byt tlacitko OK ve skute¢nosti
oznaceno jako Otevrit, Ulozit nebo Tisk. Vlastnost IsDefault tla¢itka OK je nastavena na hod-
notu true. Uzivatel tedy muze tlacitko stisknout, kdyz v aktivnim okné stiskne klavesu Enter.
Tlacitko Storno ma svou vlastnost IsCancel nastavenu na hodnotu true, takze 1ze misto klepnuti
na toto tlacitko stisknout klavesu Escape.

Pro tlacitko Storno neni nutné poskytovat obsluznou rutinu udélosti Click. Dialogové okno je
zavieno automaticky na zdkladé nastaveni vlastnosti IsCancel na hodnotu true. Obsluznd rutina
Click tlacitka OK nemusi provést jinou akci nez nastavit vlastnost DialogResult na hodnotu true.
Tim se dialogové okno uzavte a metoda ShowDialog vrati hodnotu true.

Ttida PageMarginsDialog obsahuje ¢tyti ovladaci prvky TextBox, které uzivateli umoziiuji nasta-
vit levy, pravy, horni a dolni okraj stranky v palcich. Trida definuje jedinou vefejnou vlastnost
s nazvem PageMargins typu Thickness, ktera pfevadi hodnoty mezi palci a jednotkami nezavis-
lymi na zafizeni. Pfistupova metoda get vlastnosti PageMargins miize volanim metody Double.
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Parse bez rizika prevést obsah ¢tyr ovladacich prvki TextBox na ¢isla, protoze tfida deaktivuje
tlacitko OK, dokud vSechna pole neobsahuji platné hodnoty.

PageMarginsDialog.cs

using System;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

namespace Petzold.PrintWithMargins
{ class PageMarginsDialog : Window
{ // Interni vycet odkazuje na strany papiru.
enum Side
i Left, Right, Top, Bottom

// CtyFi ovlddaci prvky TextBox pro vstup &isel.
TextBox[] txtbox = new TextBox[4];
Button btnOk;

// Verejna vlastnost typu Thickness pro okraje stréanky.
public Thickness PageMargins
{
set
{
txtbox[(int)Side.Left].Text = (value.Left / 96).ToString("F3");
txtbox[(int)Side.Right].Text =
(value.Right / 96).ToString("F3");
txtbox[(int)Side.Topl.Text = (value.Top / 96).ToString("F3");
txtbox[(int)Side.Bottom].Text =
(value.Bottom / 96).ToString("F3");

get

return new Thickness(
Double.Parse
DoubTle.Parse
Double.Parse
DoubTle.Parse

txtbox[
txtbox[
txtbox[
txtbox[

int
int
int
int

Side.Left].Text) * 96,
Side.Top].Text) * 96,
Side.Right].Text) * 96,
Side.Bottom].Text) * 96);

}

// Konstruktor.

public PageMarginsDialog()

{
// Standardni nastaveni pro dialogova okna.
Title = "Vzhled stranky";
ShowInTaskbar = false;
WindowStyle = WindowStyle.ToolWindow;
WindowStartuplLocation = WindowStartuplocation.CenterOwner;
SizeToContent = SizeToContent.WidthAndHeight;
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ResizeMode = ResizeMode.NoResize;

// Nastavi panel StackPanel jako obsah okna.
StackPanel stack = new StackPanel();
Content = stack;

// Nastavi objekt GroupBox jako podrizenou polozku panelu
// StackPanel.

GroupBox grpbox = new GroupBox();

grpbox.Header = "Okraje (v palcich)";

grpbox.Margin = new Thickness(12);
stack.Children.Add(grpbox);

// Nastavi panel Grid jako obsah objektu GroupBox.
Grid grid = new Grid();

grid.Margin = new Thickness(6);

grpbox.Content = grid;

// Dva radky a ¢tyri sloupce.

for (int i =0; i < 2; i++)

{
RowDefinition rowdef = new RowDefinition();
rowdef.Height = GridLength.Auto;
grid.RowDefinitions.Add(rowdef);

for (int i =0; 1 < 4; i++)

ColumnDefinition coldef = new ColumnDefinition();
coldef.Width = GridLength.Auto;
grid.ColumnDefinitions.Add(coldef);

}

// Umisti na panel Grid ovlddaci prvky Label a TextBox.
for (int i =0; i < 4; i++)
{
Label 1b1 = new Label();
1b1.Content = "_" + Enum.GetName(typeof(Side), i) + ":";
1b1.Margin = new Thickness(6);
1b1.VerticalAlignment = VerticalAlignment.Center;
grid.Children.Add(1b1);
Grid.SetRow(1b1, i / 2);
Grid.SetColumn(1bl, 2 * (i % 2));

txtbox[i] = new TextBox();
txtbox[i].TextChanged += TextBoxOnTextChanged;
txtbox[i].MinWidth = 48;
txtbox[i].Margin = new Thickness(6);
grid.Children.Add(txtbox[i]);
Grid.SetRow(txtbox[i11, 1 / 2);
Grid.SetColumn(txtbox[il, 2 * (i % 2) + 1);

}

// Pouzije panel UniformGrid pro tlac¢itka 0K a Storno.
UniformGrid unigrid = new UniformGrid();

unigrid.Rows = 1;

unigrid.Columns = 2;

stack.Children.Add(unigrid);
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}
// P
/€
void
{

}
/11
void
{

}

btnOk = new Button();

btnOk.Content = "OK";

btnOk.IsDefault = true;

btnOk.IsEnabled = false;

btnOk.MinWidth = 60;

btnOk.Margin = new Thickness(12);
btnOk.HorizontalAlignment = HorizontalAlignment.Center;
btnOk.Click += OkButtonOnClick;
unigrid.Children.Add(btn0k);

Button btnCancel = new Button();

btnCancel.Content = "Storno";

btnCancel.IsCancel = true;

btnCancel.MinWidth = 60;

btnCancel.Margin = new Thickness(12);
btnCancel.HorizontalAlignment = HorizontalAlignment.Center;
unigrid.Children.Add(btnCancel);

ovoli tlac¢itko OK, pouze pokud ovlddaci prvky TextBox obsahuji
iselné hodnoty.
TextBoxOnTextChanged(object sender, TextChangedEventArgs args)

double result;

btnOk.IsEnabled =
Double.TryParse(txtbox[(int
Double.TryParse(txtbox[(int
Double.TryParse(txtbox[(int
Double.TryParse(txtbox[(int

Side.Left].Text, out result) &&
Side.Right].Text, out result) &&
Side.Top].Text, out result) &&
Side.Bottom].Text, out result);

avre dialogové okno po klepnuti na tlacitko OK.
OkButtonOnClick(object sender, RoutedEventArgs args)

DialogResult = true;

Trida PageMarginsDialog je soucasti projektu PrintWithMargins, ktery obsahuje i nasledujici
soubor. Tento program ukazuje, jak 1ze pomoci objektt PrintQueue a PrintTicket ukladat nasta-
veni dialogového okna a znovu je pouzit pfi jeho dal$im zobrazeni. Dialog PageMarginsDialog
se zobrazi po klepnuti na tlacitko s popisem Vzhled stranky.

PrintWithMargins.cs

// PrintWithMargins.cs (c) 2006 by Charles Petzold
i

using
using
using
using
using
using
using

System

System.
System.
System.
System.
System.
System.

Globalization;
Windows;
Windows.Controls;
Windows.Input;
Windows.Media;
Printing;

namespace Petzold.PrintWithMargins

{
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public class PrintWithMargins : Window

{

// Soukromé proménné k uloZeni informaci z dialogu PrintDialog.
PrintQueue prnqueue;

PrintTicket prntkt;

Thickness marginPage = new Thickness(96);

[STAThread]
public static void Main()

{

}

Application app = new Application();
app.Run(new PrintWithMargins());

public PrintWithMargins()

{

}

Title = "Tisk s okraji";
FontSize = 24;

// Vytvori panel StackPanel jako obsah okna.
StackPanel stack = new StackPanel();
Content = stack;

// Vytvori objekt Button pro Vzhled stranky.

Button btn = new Button();

btn.Content = "Vzhled _stranky...";
btn.HorizontalAlignment = HorizontalAlignment.Center;
btn.Margin = new Thickness(24);

ptn.Click += SetupOnClick;

stack.Children.Add(btn);

// Vytvori tlacitko Tisk.

btn = new Button();

btn.Content = "_Tisk...";

btn.HorizontalAlignment = HorizontalAlignment.Center;
btn.Margin = new Thickness(24);

btn.Click += PrintOnClick;

stack.Children.Add(btn);

// Tlacitko Vzhled stranky: vyvolad dialog PageMarginsDialog.
void SetupOnClick(object sender, RoutedEventArgs args)

{

}

// Vytvori dialog a inicializuje vlastnost PageMargins.
PageMarginsDialog d1g = new PageMarginsDialog();
dlg.0wner = this;

dlg.PageMargins = marginPage;

if (dl1g.ShowDialog().GetValueOrDefault())

{
// UloZi okraje strénky z dialogového okna.
marginPage = dlg.PageMargins;

}

// TlaCitko Tisk: vyvola dialog PrintDialog.
void PrintOnClick(object sender, RoutedEventArgs args)

{

PrintDialog dlg = new PrintDialog();

// Nastavi objekty PrintQueue a PrintTicket podle proménnych.
if (prnqueue != null)
dlg.PrintQueue = prnqueue;
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if (prntkt != null)

dlg.PrintTicket = prntkt;

if (dlg.ShowDialog().GetValueOrDefault())

{

// UloZi objekty PrintQueue a PrintTicket z dialogového okna.
prnqueue = dl1g.PrintQueue;
prntkt = dl1g.PrintTicket;

// Vytvori objekt DrawingVisual a otevrie DrawingContext.
DrawingVisual vis = new DrawingVisual();

DrawingContext dc = vis.RenderOpen();

Pen pn = new Pen(Brushes.Black, 1);

// 0bdélnik definuje stranku bez okraju.
Rect rectPage = new Rect(marginPage.lLeft, marginPage.Top,
dlg.PrintableAreaWidth -
(marginPage.Left + marginPage.Right),
dlg.PrintableAreaHeight -
(marginPage.Top + marginPage.Bottom));

// Vykres1i obdélnik, ktery urcuje okraje nastavené
// uZivatelem.
dc.DrawRectangle(null, pn, rectPage);

// Vytvori formédtovany textovy objekt, ktery zobrazi
// vlastnosti PrintableArea.
FormattedText formtxt = new FormattedText(
String.Format("Ahoj, tiskdrno! {0} x {1}",
dlg.PrintableAreaWidth / 96,
dlg.PrintableAreaHeight / 96),
CulturelInfo.CurrentCulture,
FlowDirection.LeftToRight,
new Typeface(new FontFamily("Times New Roman"),
FontStyles.Italic, FontWeights.Normal,
FontStretches.Normal),
48, Brushes.Black);

// Ziskd fyzickou velikost formdtovaného textového retézce.
Size sizeText = new Size(formtxt.Width, formtxt.Height);

// VypoCitd bod k zarovnani textu na stred v ramci okraju.
Point ptText =
new Point(rectPage.left +
(rectPage.Width - formtxt.Width) / 2,
rectPage.Top +
(rectPage.Height - formtxt.Height) / 2);

// Vykresli text a okolni obdélnik.
dc.DrawText(formtxt, ptText);
dc.DrawRectangle(null, pn, new Rect(ptText, sizeText));

// Zavre DrawingContext.
dc.Close();

// Nakonec vytiskne stranky (strdanky).
dlg.PrintVisual(vis, Title);
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Tento program vytiskne obdélnik, ktery je dan uzivatelsky nastavenymi okraji stranky, a v ramci
téchto okrajti vystiedi text, ktery je také umistén do obdélnika. Text obsahuje slova ,,Ahoj, tis-
karno! po kterych nasleduji rozméry stranky v palcich.

Vzhledem k tomu, Ze ttida PrintVisual vytiskne objekt typu Visual, mtiZete vytvorit stranku
usporadanim prvki a ovlddacich prvki na panel, napt. panel Canvas. Tento postup muzZete
aplikovat i na grafiku z knihovny Shapes a text pfitom zobrazit v poli TextBlock.

Nasledujici program s nazvem PrintaBunchaButtons vytiskne panel Grid s pozadim gradient-
niho $tétce, na kterém je usporadano 25 tlacitek riznych velikosti.

PrintaBunchaButtons.cs

using System;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;

namespace Petzold.PrintaBunchaButtons
{
public class PrintaBunchaButtons : Window
{
[STAThread]
public static void Main()
{
Application app = new Application();
app.Run(new PrintaBunchaButtons());
}
public PrintaBunchaButtons()
{
Title = "Tisk spousty tlacitek";
SizeToContent = SizeToContent.WidthAndHeight;
ResizeMode = ResizeMode.CanMinimize;

// Vytvori tlacitko 'Tisk'.
Button btn = new Button();
btn.FontSize = 24;

btn.Content "Tisk ...";
btn.Padding = new Thickness(12);
btn.Margin = new Thickness(96);
btn.Click += PrintOnClick;
Content = btn;

}
void PrintOnClick(object sender, RoutedEventArgs args)
{

PrintDialog dlg = new PrintDialog();

if ((bool)dlg.ShowDialog().GetValueOrDefault())
{

// Vytvori panel Grid.

Grid grid = new Grid();

// Definuje pét radkt a sloupct s automatickou velikosti.
for (int i =0; 1 < 5; i++)
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ColumnDefinition coldef = new ColumnDefinition();
coldef.Width = GridlLength.Auto;
grid.ColumnDefinitions.Add(coldef);

RowDefinition rowdef = new RowDefinition();
rowdef.Height = GridLength.Auto;
grid.RowDefinitions.Add(rowdef);

}

// Nastavi pro panel Grid gradientni Stétec.
grid.Background =
new LinearGradientBrush(Colors.Gray, Colors.White,
new Point(0, 0), new Point(1l, 1));

// Kazdy program potrebuje trochu ndhodnosti.
Random rand = new Random();

// Umisti na panel Grid 25 tlacCitek.

for (int i = 0; i < 25; i++)

{
Button btn = new Button();
btn.FontSize = 12 + rand.Next(8);
btn.Content = "Tlacitko ¢. " + (i + 1);
btn.HorizontalAlignment = HorizontalAlignment.Center;
btn.VerticalAlignment = VerticalAlignment.Center;
btn.Margin = new Thickness(6);
grid.Children.Add(btn);
Grid.SetRow(btn, i % 5);
Grid.SetColumn(btn, i / 5);

}

// Nastavi velikost panelu Grid.
grid.Measure(new Size(Double.Positivelnfinity,
Double.PositiveInfinity));

Size sizeGrid = grid.DesiredSize;

// Ur¢i bod pro vystredéni panelu Grid na strance.
Point ptGrid =
new Point((dlg.PrintableAreaWidth - sizeGrid.Width) / 2,
(d1g.PrintableAreaHeight - sizeGrid.Height) / 2);

// RozloZeni je hotovo.
grid.Arrange(new Rect(ptGrid, sizeGrid));

// Nyni se vytiskne.
dlg.PrintVisual(grid, Title);

}

Kvli leps$i ndzornosti program neobsahuje nékteré funkce pfedchoziho programu - napt. defi-
nici okrajii nebo uloZeni nastaveni pomoci vlastnosti PrintTicket a PrintQueue.

Kdyz program tiskne instanci tfidy odvozené od ttidy UIElement, nelze vynechat jeden klicovy
krok: prvek musi projit ipravou rozlozeni. To znamend, Ze je nutné na objekt zavolat metody
Measure a Arrange. V opa¢ném pripadé bude mit objekt nulové rozméry a na strance se nezob-
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razi. Program PrintaBunchaButtons pouziva pii volani metody Measure pro objekt Grid neko-
necné rozméry. Pfipadné lze rozméry odvodit z velikosti stranky. Pti volani metody Arrange
program ziska velikost panelu Grid z jeho vlastnosti DesiredSize, vypocita bod, ktery umozni
umistit panel Grid na stfed stranky, a potom zavold metodu Arrange s danym bodem a velikosti.
Panel Grid Ize nyni predat metod¢ PrintVisual.

Vicestrankovy dokument miizete vytisknout pomoci vice volani metody PrintVisual, ale v tomto
ptipadé bude kazd4 stranka povazovana za odlisnou tiskovou tlohu. Pti tisku vicestrankového
dokumentu je vhodnéjsi, kdyz program zavola metodu PrintDocument, ktera je definovana ve
ttidé PrintDialog. Argumenty metody PrintDocument jsou instance tfidy odvozené od ttidy
DocumentPaginator a textovy fetézec pro tiskovou frontu, ktery popisuje dokument.

DocumentPaginator je abstraktni tfida, kterd pochazi z oboru nazva System.Windows.Docu-
ments. Je nutné vytvorit tfidu, ktera dédi od tfidy DocumentPaginator, a pretizit nékolik vlast-
nosti a metod, které ttida DocumentPaginator definuje jako abstraktni. Jednou z nich je metoda
GetPage, ktera vraci objekt typu DocumentPage. Objekt DocumentPage lze snadno vytvorit
z objektu Visual. To znamend, Ze tisk vice stranek se prili$ nelisi od tisku jedné stranky. Kazda
stranka dokumentu tvori samostatny objekt Visual.

Vase ttida odvozena od ttidy DocumentPaginator musi pretizit logickou vlastnost IsPageCount-
Valid pouze pro ¢teni, vlastnost PageCount pouze pro ¢teni, vlastnost PageSize pro ¢teni i zapis,
metodu GetPage (kterd ma argument poctu stranek pocitany od nuly a vraci objekt typu Docu-
mentPage) a vlastnost Source, ktera miize vracet hodnotu null.

Trida pochazejici od ttidy DocumentPaginator bude nejspiSe definovat i nékteré nové vlastnosti.
Predpokladejme napiiklad, Ze chcete napsat program, ktery bude tisknout népisy. Programy
na tisk napist kdysi tiskly na souvisly sklddany papir, ale v sou¢asnosti tyto programy tisknou
velka pismena na samostatné stranky. Trida, ktera je naslednikem tfidy DocumentPaginator,
pravdépodobné potiebuje vlastnost typu Text. Pro tuto vlastnost program nastavi napiiklad
hodnotu ,V$e nejlepsi k narozeninam pro nejlep$i mdmu na Zemi a mozna i na jinych plane-
tach® Ttida odvozena od ttidy DocumentPaginator by také méla obsahovat vlastnost k nastaveni
pisma. Pocet pottebnych vlastnosti 1ze omezit tim, Ze bude vétsina informaci o pismu sdruzena

do objektu typu Typeface.

Pokud vsak chcete svou tfidu typu DocumentPaginator trochu zjednodusit, mizete se bez
uzivatelskych vlastnosti pravdépodobné obejit a misto toho prosté definovat konstruktor, ktery
tyto informace bude ptijimat. Objekt DocumentPaginator zpravidla neexistuje tak dlouho, aby
zéleZelo na tom, ktery pristup zvolite. Objekt budete pravdépodobné vytvaret v reakci na klepnuti
na tlac¢itko Tisk v dialogu PrintDialog a zrusite jej po zavolani metody PrintDocument.

Nasledujici ttida BannerDocumentPaginator definuje dvé vlastnosti nazvané Text a Typeface.
BannerDocumentPaginator.cs

// BannerDocumentPaginator.cs (c) 2006 by Charles Petzold
[ = oooooooooooo
using System;

using System.Globalization;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Documents;
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using System.Windows.Media;

namespace Petzold.PrintBanner

{

public class BannerDocumentPaginator : DocumentPaginator

{

string txt =
Typeface face = new Typeface("");
Size sizePage;

Size sizeMax = new Size(0, 0);

// Verejné vlastnosti specifické pro tento objekt DocumentPaginator.
public string Text
{
set { txt = value; |}
get { return txt; }
}
public Typeface Typeface
{
set { face = value; }
get { return face; }
}

// Soukromd funkce vytvori objekt FormattedText.
FormattedText GetFormattedText(char ch, Typeface face, double em)
{
return new FormattedText(ch.ToString(), Culturelnfo.CurrentCulture,
FlowDirection.LeftToRight, face, em, Brushes.Black);
}

// Potrebné pretizené funkce.
public override bool IsPageCountValid
{
get
{
// Urci maximalni velikost znak( na zdakladé velikosti em 100.
foreach (char ch in txt)
{
FormattedText formtxt = GetFormattedText(ch, face, 100);
sizeMax.Width = Math.Max(sizeMax.Width, formtxt.Width);
sizeMax.Height = Math.Max(sizeMax.Height, formtxt.Height);
}
return true;
}
}
public override int PageCount
{
get { return txt == null ? 0 : txt.lLength; }
}
public override Size PageSize
{
set { sizePage = value; }
get { return sizePage; }
}
public override DocumentPage GetPage(int numPage)
{
DrawingVisual vis = new DrawingVisual();
DrawingContext dc = vis.RenderOpen();
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// PFi vypoltu faktoru velikosti em predpokladéd okraje velikosti

// pal palce (12,7 mm).

double factor = Math.Min((PageSize.Width - 96) / sizeMax.Width,
(PageSize.Height - 96) / sizeMax.Height);

FormattedText formtxt = GetFormattedText(txt[numPagel, face,
factor * 100);

// Vyhledd bod k zarovnani znaku na stred stréanky.
Point ptText = new Point((PageSize.Width - formtxt.Width) / 2,
(PageSize.Height - formtxt.Height) / 2);

dc.DrawText(formtxt, ptText);
dc.Close();

return new DocumentPage(vis);
}
public override IDocumentPaginatorSource Source
{
get { return null; }
}

}

Jak vyplyva z nazvu DocumentPaginator, potfebuje tfida rozdélit dokument na stranky. Musi
urcit, kolik stranek dokument obsahuje a co bude na jednotlivych strankach. Tento objekt pagi-
nator zjisti pocet stranek jednoduse: jedna se o pocet znaku v textovém fetézci. Objekt pagina-
tor v$ak musi také urcit, jak velké maji tyto znaky byt. Tento tikol vyZaduje konstrukeci objektt
typu FormattedText pro kazdé pismeno, aby bylo mozné zjistit vysku pismen a maximalni $itku
znakd.

Pokud definujete konstruktor, jehoZ argumenty nesou veskeré informace, které ttida pottebuje
pro strankovani, bude tento konstruktor také obsahovat logiku strankovéni. Jestlize v§ak defi-
nujete vlastnosti, musite strankovani provést na jiném misté kodu. Podle mého nézoru pred-
stavuje vhodné vlastnost IsPageCountValid, protoze tato vlastnost je volana jako prvni. Objekt
BannerDocumentPaginator tedy ve své vlastnosti IsPageCount Valid vytvoti objekty Formatted-
Text pro vSechny znaky v textovém fetézci na zakladé vlastnosti Typeface a velikosti em 100
a uloZi nejvétsi zjisténou velikost.

Metoda GetPage odpovidd za vraceni objektl typu DocumentPage, které lze vytvorit z objektu
typu Visual. Metoda vytvori objekt DrawingVisual, otevie DrawingContext a vypoc¢ita néso-
bici faktor, ktery je urcen velikosti nejvétsiho znaku a velikosti stranky po odeéteni pulpalco-
vych okrajt. Metoda vytvori novy objekt FormattedText a vystiedi jej na strance pomoci volani
metody DrawText. Objekt DrawingVisual je predan konstruktoru ttidy DocumentPage a metoda
GetPage vrati vysledny objekt.

Uzivatelské rozhrani programu na tisk napist je pomérné jednoduché:
PrintBanner.cs

using System;
using System.Printing;
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using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;

namespace Petzold.PrintBanner
{
public class PrintBanner : Window
{
TextBox txtbox;

[STAThread]
public static void Main()
{
Application app = new Application();
app.Run(new PrintBanner());
}
public PrintBanner()
{
Title = "Tisk népisu";
SizeToContent = SizeToContent.WidthAndHeight;

// Nastavi panel StackPanel jako obsah okna.
StackPanel stack = new StackPanel();
Content = stack;

// Vytvori ovlddaci prvek TextBox.
txtbox = new TextBox();
txtbox.Width = 250;

txtbox.Margin = new Thickness(12);
stack.Children.Add(txtbox);

// Vytvori objekt Button.

Button btn = new Button();

btn.Content = "_Tisk...";

btn.Margin = new Thickness(12);

btn.Click += PrintOnClick;

btn.HorizontalAlignment = HorizontalAlignment.Center;
stack.Children.Add(btn);

txtbox.Focus();
}
void PrintOnClick(object sender, RoutedEventArgs args)
{

PrintDialog dlg = new PrintDialog();

if (dlg.ShowDialog().GetValueOrDefault())

{
// Zkontroluje, zda je nastavena orientace Na vysSku.
PrintTicket prntkt = dlg.PrintTicket;
prntkt.PageOrientation = PageOrientation.Portrait;
dlg.PrintTicket = prntkt;

// Vytvori novy objekt BannerDocumentPaginator.
BannerDocumentPaginator paginator = new
BannerDocumentPaginator();

// Nastavi vlastnost Text z pole TextBox.
paginator.Text = txtbox.Text;
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// Nastavi vlastnost PageSize zaloZenou na rozmérech papiru.
paginator.PageSize = new Size(dlg.PrintableAreaWidth,
dlg.PrintableAreaHeight);

// Zavoléd objekt PrintDocument, ktery dokument vytiskne.
dlg.PrintDocument(paginator, "Napis: " + txtbox.Text);

}
Program na tisk népist poskytuje nejlepsi vysledky pii orientaci stranky na vysku. I kdyz tedy

uzivatel zvoli moznost Na $ifku, zméni metoda PrintOnClick toto nastaveni zpét na hodnotu
Na vysku. Metoda pak vytvori objekt typu BannerDocumentPaginator a nastavi vlastnosti Text
a PageSize. Metoda zavérem preda inicializovany objekt BannerDocumentPaginator objektu

PrintDocument, ktery provede zbyvajici akce.

Vsimnéte si, Ze program PrintBanner neposkytuje objektu BannerDocumentPaginator vlastni
objekt Typeface. Tento program rozhodné potiebuje dialogové okno pro nastaveni pisma, ale
prvni verze grafického subsystému Windows Presentation Foundation bohuzel zadny takovy
dialog neobsahuje. Proto jsem jej musel vytvorit sam. Viibec se mi do psani dialogu pro nasta-
veni pisma nechtélo, ale nemél jsem jinou moznost.

Dialogy pisma obvykle zahrnuji pole se seznamem, u nichz je vidy zobrazena ¢ast seznamu.
Ttida ComboBox v prvni verzi grafického subsystému Windows Presentation Foundation
bohuzel tento rezim nepodporuje a mtj prvni pokus o napodobeni tohoto typu pole se sezna-
mem pomoci ovladacich prvka TextBox a ListBox nebyl prili§ tspésny. Chtél jsem dosahnout
toho, aby bylo zaméteni pro vstup trvale nastaveno do pole TextBox, ale nedafilo se mi zabranit
tomu, aby zamérteni pro vstup ziskaval seznam ListBox. Potom jsem si uvédomil, Ze program
musi vychazet od jednoduchého ovladaciho prvku bez moznosti nastavit zaméfeni pro vstup,
ktery by vypadal a fungoval jako seznam ListBox. Tento vlastni prvek jsem nazval Lister. Nasle-
duje prvni soubor z projektu ChooseFont.

Lister.cs

using System;

using System.Collections;
using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;

namespace Petzold.ChooseFont
{
class Lister : ContentControl
{
ScrollViewer scroll;
StackPanel stack;
ArraylList Tist new ArrayList();
int indexSelected = -1;
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// Verejna udalost.
public event EventHandler SelectionChanged;

// Konstruktor.
public Lister()
{
Focusable = false;

// Nastavi Border jako obsah objektu ContentControl.
Border bord = new Border();

bord.BorderThickness = new Thickness(1);
bord.BorderBrush = SystemColors.ActiveBorderBrush;
bord.Background = SystemColors.WindowBrush;

Content = bord;

// Nastavi objekt ScrollViewer jako podrfizenou poloZku okraje.
scroll = new ScrollViewer();

scroll.Focusable = false;

scroll.Padding = new Thickness(2, 0, 0, 0);

bord.Child = scroll;

// Nastavi panel StackPanel jako obsah objektu ScrollViewer.
stack = new StackPanel();
scroll.Content = stack;

// Instaluje obsTuZnou rutinu pro uddlost klepnuti Tevého tlacitka
// myS§i.
AddHandler(TextBlock.MouseleftButtonDownEvent,

new MouseButtonEventHandler(TextBlockOnMouselLeftButtonDown));

Loaded += Onloaded;
}
void OnlLoaded(object sender, RoutedEventArgs args)
{
// PFi prvnim zobrazeni ovlddaciho prvku Lister posune vybranou
// poloZku tak, aby byla zobrazena.
ScrollIntoView();
}

// Verejné metody pro pridani, vloZeni atd. poloZek do ovlddaciho
// prvku Lister.
public void Add(object obj)
{
Tist.Add(obj);
TextBlock txtblk = new TextBlock();
txtblk.Text = obj.ToString();
stack.Children.Add(txtblk);
}
public void Insert(int index, object obj)
{
Tist.Insert(index, obj);
TextBlock txtblk = new TextBlock();
txtblk.Text = obj.ToString();
stack.Children.Insert(index, txtblk);
}
public void Clear()
{
SelectedIndex = -1;
stack.Children.Clear();
Tist.Clear();
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gublic pool Contains(object obj)
{ return list.Contains(obj);
gublic int Count

i get { return list.Count; }

// Volédni této metody umoZni vybrat poloZku na zdkladé stisknuté
// klévesy.
public void GoTolLetter(char ch)
{
int offset = SelectedIndex + 1;

for (int i 0; i < Count; i++)

{
int index = (i + offset) % Count;

if (Char.ToUpper(ch) == Char.ToUpper(list[index].ToString()[0]1))
{

SelectedIndex = index;

break;

}

// Vlastnost SelectedIndex odpovida za zobrazeni panelu pro vybér.
public int SelectedIndex
{
set
{
if (value < -1 || value >= Count)
throw new ArgumentOutOfRangeException("SelectedIndex");

if (value == indexSelected)
return;

if (indexSelected != -1)
{
TextBlock txtblk = stack.Children[indexSelected]
as TextBlock;
txtblk.Background = SystemColors.WindowBrush;
txtblk.Foreground = SystemColors.WindowTextBrush;

}

Tisk a dialogova |17

indexSelected = value;

if (indexSelected > -1)
{
TextBlock txtblk = stack.Children[indexSelected]
as TextBlock;
txtblk.Background = SystemColors.HighlightBrush;
txtblk.Foreground = SystemColors.HighlightTextBrush;

}
ScrollIntoView();

// Aktivuje uddlost SelectionChanged.
OnSelectionChanged(EventArgs.Empty);
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}
get
{
return indexSelected;
}
}

// Vlastnost SelectedItem pouZzije hodnotu vlastnosti SelectedIndex.
public object SelectedItem
{

set

{
SelectedIndex = Tist.IndexOf(value);

get
{
if (SelectedIndex > -1)
return Tist[SelectedIndex];

return null;

}

// VeFejné metody pro posun seznamu o stranku nahoru a dold.
public void PageUp()
{
if (SelectedIndex == -1 || Count == 0)
return;

int index = SelectedIndex - (int)(Count *
scroll.ViewportHeight / scroll.ExtentHeight);
if (index 0)
index = 0;

N

SelectedIndex = index;
}
public void PageDown()
{
if (SelectedIndex == -1 || Count == 0)
return;

int index = SelectedIndex + (int)(Count *
scroll.ViewportHeight / scroll.ExtentHeight);
if (index > Count - 1)
index = Count - 1;

SelectedIndex = index;
}

// Soukrom& metoda pro posun vybrané poloZky tak, aby byla viditelna.
void ScrollIntoView()
{
if (Count == 0 || SelectedIndex == -1 ||
scroll.ViewportHeight > scroll.ExtentHeight)
return;

double heightPerItem = scroll.ExtentHeight / Count;
double offsetlitemTop = SelectedIndex * heightPerItem;
double offsetltemBot = (SelectedIndex + 1) * heightPerItem;
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if (offsetItemTop < scroll.VerticalOffset)
scroll.ScrollToVerticalOffset(offsetlitemTop);

else if (offsetlItemBot > scroll.VerticalOffset +
scroll.ViewportHeight)
scroll.ScrollToVerticalOffset(scroll.VerticalOffset +
offsetItemBot - scroll.VerticalOffset -
scroll.ViewportHeight);
}

// ObsluZnad rutina a aktivace udélosti.

void TextBlockOnMouseleftButtonDown(object sender,
MouseButtonEventArgs args)

{

if (args.Source is TextBlock)
SelectedIndex = stack.Children.IndexOf(args.Source as

TextBlock);

}

protected virtual void OnSelectionChanged(EventArgs args)
{
if (SelectionChanged != null)
SelectionChanged(this, args);

}

Objekt Lister je ovladaci prvek typu ContentControl s objektem Border, ktery obsahuje objekt
ScrollViewer. Ten obsahuje panel StackPanel, na kterém je umisténo vice polozek typu TextBlock.
Ke konci souboru se nachdazi metoda TextBlockOnMouseLeftButtonDown, ktera nastavi vlast-
nost SelectedIndex indexu podle pole TextBlock, na které uzivatel klepl. Vlastnost SelectedIndex
udrzuje barvu popredi a pozadi polozek TextBlock, aby bylo ziejmé, ktera polozka je aktualné
vybrana, a aktivuje udalost Selection Changed volanim metody OnSelectionChanged.

Rozhrani klavesnice pro zménu vybrané polozky se obsluhuje mimo ttidu Lister v nasledujici
tridé. Trida TextBoxWithLister se také odvozuje od tfidy ContentControl a obsahuje panel Dock-
Panel s ovladacim prvkem TextBox a prvkem Lister. Tfida méni definici metody OnPreviewKey-

N

Down tak, aby bylo mozné zménit vybranou polozku pomoci klaves se $ipkami. —
2

)

TextBoxWithLister.cs 2
T PP PPT T =

// TextBoxWithLister.cs (c) 2006 by Charles Petzold ¥

J =

using System;

using System.Collections;
using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;

namespace Petzold.ChooseFont
{
class TextBoxWithLister : ContentControl
{
TextBox txtbox;
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Lister Tister;
bool isReadOnly;

// Verejné udalosti.
public event EventHandler SelectionChanged;
public event TextChangedEventHandler TextChanged;

// Konstruktor.

public TextBoxWithLister()

{
// Vytvori panel DockPanel jako obsah ovladaciho prvku.
DockPanel dock = new DockPanel();
Content = dock;

// Ovladaci prvek TextBox je ukotven nahore.
txtbox = new TextBox();

txtbox.TextChanged += TextBoxOnTextChanged;
dock.Children.Add(txtbox);
DockPanel.SetDock(txtbox, Dock.Top);

// Lister vyplni zbyvajici ¢dst panelu DockPanel.
lTister = new Lister();
lTister.SelectionChanged += ListerOnSelectionChanged;
dock.Children.Add(1ister);

}

// Verejné vlastnosti, které souviseji s poloZkou TextBox.
public string Text
{
get { return txtbox.Text; }
set { txtbox.Text = value; }
}
public bool IsReadOnly
{
set { isReadOnly = value; }
get { return isReadOnly; }
}

// Dal8i verejné vlastnosti, které komunikuji s prvkem Lister.
public object SelectedItem
{

set

{
lister.SelectedItem = value;

if (lister.SelectedItem != null)

txtbox.Text = lister.SelectedItem.ToString();
else

txtbox.Text = "";

get
{
return Tister.SelectedItem;
}
}
public int SelectedIndex
{
set
{
lister.SelectedIndex = value;
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if (lister.SelectedIindex == -1)
txtbox.Text = "";
else
txtbox.Text = Tister.SelectedItem.ToString();

get
{
return Tister.SelectedIndex;
}
}
public void Add(object obj)
{
lister.Add(obj);
}
public void Insert(int index, object obj)
{
lTister.Insert(index, obj);
}
public void Clear()
{
Tister.Clear();
}
public bool Contains(object obj)
{
return Tister.Contains(obj);
}

// Pri klepnutim my$i nastavi zaméreni pro vstup z kldvesnice.
protected override void OnMouseDown(MouseButtonEventArgs args)
{

base.0OnMouseDown(args);

Focus();
}

// Pokud je nastaveno zaméreni pro vstup z klavesnice, je predano
// ovléadacimu prvku TextBox.
protected override void OnGotKeyboardFocus(

KeyboardFocusChangedEventArgs args)

{
base.OnGotKeyboardFocus(args);

if (args.NewFocus == this)
{
txtbox.Focus();
if (SelectedIndex == -1 && lister.Count > 0)
SelectedIndex = 0;

}

// Stisknutd kldvesa je preddna metodé GoToletter tridy Lister.

protected override void OnPreviewTextInput(TextCompositionEventArgs args)

{
base.OnPreviewTextInput(args);

if (IsReadOnly)

{
lister.GoToletter(args.Text[0]);
args.Handled = true;
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// Obsluha klaves se Sipkami pro zménu vybrané poloZky.
protected override void OnPreviewKeyDown(KeyEventArgs args)
{

base.0OnKeyDown(args);

if (SelectedIndex == -1)
return;

switch (args.Key)
{
case Key.Home:
if (lister.Count > 0)
SelectedIndex = 0;
break;

case Key.End:
if (Tister.Count > 0)
SelectedIndex = lister.Count - 1;
break;

case Key.Up:
if (SelectedIndex > 0)
SelectedIndex--;
break;

case Key.Down:
if (SelectedIndex < Tister.Count - 1)
SelectedIndex++;
break;

case Key.PagelUp:
lister.PageUp();
break;

case Key.PageDown:
1ister.PageDown();
break;

default:
return;
}
args.Handled = true;
}
// 0bsluZné rutiny a aktivace uddlosti.
void ListerOnSelectionChanged(object sender, EventArgs args)
{
if (SelectedIndex == -1)
txtbox.Text = "";
else
txtbox.Text = Tister.SelectedItem.ToString();

OnSelectionChanged(args);
ioid TextBoxOnTextChanged(object sender, TextChangedEventArgs args)
{ if (TextChanged != null)
TextChanged(this, args);
%rotected virtual void OnSelectionChanged(EventArgs args)
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if (SelectionChanged != null)
SelectionChanged(this, args);

}

Tato tfida ma dva rezimy, které jsou fizeny vlastnosti IsReadOnly. Pokud je nastavena hod-
nota false, miize uzivatel do pole TextBox zadat libovolnou hodnotu. Program, ktery s timto
ovladacim prvkem pracuje, pak ziskd uzivatelsky vstup z daného pole TextBox. Tento rezim se
v dialogovém okné FontDialog pouziva k nastaveni velikosti pisma. Cést ovladaciho prvku se
seznamem by méla nabizet nékolik béznych velikosti pisma, ale uzivatel by mél mit moznost
zadat libovolnou jinou hodnotu.

Jestlize ma vlastnost IsReadOnly hodnotu true, pole TextBox vidy zobrazi vybranou polozku
a ru¢né nelze zadavat zadné hodnoty. VSechny stisknuté klavesy jsou pfedany metodé GoToLet-
ter tiidy Lister, ktera se pokusi vybrat nasledujici polozku za¢inajici danym pismenem. Tento
rezim je vhodny pro pole dialogového okna FontDialog, ktera umoznuji nastavit fadu pisem,
styl pisma, ez a deformaci pisma. Aby ziistalo dialogové okno co nejjednodussi, rozhodl jsem
se, Ze by uzivatel nemél mit moznost vybrat ani zadat Zadnou nedostupnou hodnotu.

Navzdory nastaveni vlastnosti IsReadOnly si pole TextBox stile udrzuje zaméreni pro vstup
z klavesnice. Ovladaci prvek ziskd z obsluzné rutiny udalosti oznameni, pokud uzivatel klepne
na polozku v seznamu, ale seznam pro tuto akci nedostane zaméfeni pro vstup. Pretizena
metoda OnPreviewKeyDown poskytuje vétsi ¢ast rozhrani klavesnice pro ovladaci prvek, pro-
toZe obsluhuje v§echny klavesy se Sipkami.

Samotna ttida FontDialog obsahuje pét ovladacich prvka TextBoxWithLister (pro zobrazeni fad
pisem, styld, fezii, deformaci a velikosti), pét popisti téchto ovladacich prvka, dalsi prvek Label
pro zobrazeni ukazkového textu a tla¢itka OK a Storno. Slozity je vSak teprve dynamicky obsah
ovladacich prvkda.

Prvni ovladaci prvek TextBoxWithLister zobrazuje vSechny dostupné rady pisem. Tyto rady lze
ziskat ze statické metody Fonts.SystemFontFamilies. K umisténi ndzvii fad pisem do tohoto ovla-
dactho prvku dochazi na konci konstruktoru. Jednotlivé fady pisem vSak poskytuji rizné styly
pisem, fezy a deformace. Pokazdé, kdyz uzivatel vybere odlisnou fadu pisem, musi obsluzna
rutina FamilyOnSelectionChanged ttidy FontDialog vymazat tii ovladaci prvky TextBoxWith-
Lister a znovu je naplnit na zdkladé objektts FamilyTypeface, které jsou k dispozici z vlastnosti
FamilyTypefaces vybraného objektu FontFamily.

Ttida FontDialog definuje pouze dvé vefejné vlastnosti: vlastnost Typeface zapouzdiuje vlast-
nosti FontFamily, FontStyle, FontWeight a FontStretch a vlastnost FaceSize (typu double) je
urcena k nastaveni velikosti pisma. (Posledni vlastnost jsem nemohl nazvat FontSize, protoze
samotna tfida FontDialog dédi stejnojmennou vlastnost FontSize, ktera ridi velikost pisma
pouzitého v ovladacich prvcich dialogového okna!)

FontDialog.cs
using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Windows;
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using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;

namespace Petzold.ChooseFont

{

public class FontDialog : Window

{

TextBoxWithLister boxFamily, boxStyle, boxWeight, boxStretch,
Label 1b1Display;
bool isUpdateSuppressed = true;

// Verejné vlastnosti.
public Typeface Typeface
{
set
{
if (boxFamily.Contains(value.FontFamily))
boxFamily.SelectedItem = value.FontFamily;
else
boxFamily.SelectedIndex = 0;

if (boxStyle.Contains(value.Style))
boxStyle.SelectedItem = value.Style;
else
boxStyle.SelectedIndex = 0;

if (boxWeight.Contains(value.Weight))
boxWeight.SelectedItem = value.Weight;
else
boxWeight.SelectedIndex = 0;

if (boxStretch.Contains(value.Stretch))
boxStretch.SelectedItem = value.Stretch;
else
boxStretch.SelectedIndex = 0;

get

return new Typeface(
FontStyle)boxStyle.SelectedItem,

}
}
public double FaceSize
{
set
{
double size = 0.75 * value;
boxSize.Text = size.ToString();

if (!boxSize.Contains(size))
boxSize.Insert(0, size);

boxSize.SelectedItem = size;
get

double size;

boxSize;

FontFamily)boxFamily.SelectedItem,

FontWeight)boxWeight.SelectedItem,
FontStretch)boxStretch.SelectedItem);



}
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if (!Double.TryParse(boxSize.Text, out size))
size = 8.25;

return size / 0.75;

// Konstruktor.
public FontDialog()

{

Title = "Pismo";

ShowInTaskbar = false;

WindowStyle = WindowStyle.ToolWindow;
WindowStartuplocation = WindowStartuplLocation.CenterOwner;
SizeToContent = SizeToContent.WidthAndHeight;

ResizeMode = ResizeMode.NoResize;

// Vytvori panel Grid se tremi radky jako obsah okna.
Grid gridMain = new Grid();
Content = gridMain;

// Tento radek slouZzi pro ovlddaci prvky TextBoxWithLister.
RowDefinition rowdef = new RowDefinition();

rowdef.Height = new GridLength(200, GridUnitType.Pixel);
gridMain.RowDefinitions.Add(rowdef);

// Tento radek je urcen pro ukazkovy text.

rowdef = new RowDefinition();

rowdef.Height = new GridLength(150, GridUnitType.Pixel);
gridMain.RowDefinitions.Add(rowdef);

// Na tento radek jsou umisténa tlacitka.
rowdef = new RowDefinition();
rowdef.Height = GridlLength.Auto;
gridMain.RowDefinitions.Add(rowdef);

// Jeden sloupec na hlavnim panelu Grid.
ColumnDefinition coldef = new ColumnDefinition();
coldef.Width = new GridLength(650, GridUnitType.Pixel);
gridMain.ColumnDefinitions.Add(coldef);

// Vytvori panel Grid se dvéma radky a péti sloupci pro ovladaci
// prvky TextBoxWithLister.

Grid gridBoxes = new Grid();

gridMain.Children.Add(gridBoxes);

// Tento radek je urcen pro popisy.
rowdef = new RowDefinition();
rowdef.Height = GridLength.Auto;
gridBoxes.RowDefinitions.Add(rowdef);

// Na tomto radku se nachdzeji ovladaci prvky EditBoxWithLister.
rowdef = new RowDefinition();

rowdef.Height = new GridLength(100, GridUnitType.Star);
gridBoxes.RowDefinitions.Add(rowdef);

// Prvni sloupec je FontFamily.

coldef = new ColumnDefinition();

coldef.Width = new GridLength(175, GridUnitType.Star)
gridBoxes.ColumnDefinitions.Add(coldef);
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// Druhy sloupec je FontStyle.

coldef = new ColumnDefinition();

coldef.Width = new GridlLength(100, GridUnitType.Star);
gridBoxes.ColumnDefinitions.Add(coldef);

// Treti sloupec je FontWeight.

coldef = new ColumnDefinition();

coldef.Width = new GridlLength(100, GridUnitType.Star);
gridBoxes.ColumnDefinitions.Add(coldef);

// Ctvrty sloupec je FontStretch.

coldef = new ColumnDefinition();

coldef.Width = new GridlLength(100, GridUnitType.Star);
gridBoxes.ColumnDefinitions.Add(coldef);

// Paty sloupec je Size.

coldef = new ColumnDefinition();

coldef.Width = new GridlLength(75, GridUnitType.Star);
gridBoxes.ColumnDefinitions.Add(coldef);

// Vytvori popisy FontFamily a ovladaci prvky TextBoxWithLister.
Label 1b1 = new Label();

1b1.Content = "Rada pisem";

1b1.Margin = new Thickness(12, 12, 12, 0);
gridBoxes.Children.Add(1b1);

Grid.SetRow(1b1, 0);

Grid.SetColumn(1bl, 0);

boxFamily = new TextBoxWithLister();
boxFamily.IsReadOnly = true;

boxFamily.Margin = new Thickness(12, 0, 12, 12);
gridBoxes.Children.Add(boxFamily);
Grid.SetRow(boxFamily, 1);
Grid.SetColumn(boxFamily, 0);

// Vytvori popisy FontStyle a ovladaci prvky TextBoxWithLister.
1b1 = new Label();

1b1.Content = "Styl";

1b1.Margin = new Thickness(12, 12, 12, 0);
gridBoxes.Children.Add(1b1);

Grid.SetRow(1b1, 0);

Grid.SetColumn(1bl, 1);

boxStyle = new TextBoxWithLister();
boxStyle.IsReadOnly = true;

boxStyle.Margin = new Thickness(12, 0, 12, 12);
gridBoxes.Children.Add(boxStyle);
Grid.SetRow(boxStyle, 1);
Grid.SetColumn(boxStyle, 1);

// Vytvori popisy FontWeight a ovladaci prvky TextBoxWithLister.
1b1 = new Label();

1b1.Content = "Rez";

1b1.Margin = new Thickness(12, 12, 12, 0);
gridBoxes.Children.Add(1b1);

Grid.SetRow(1b1, 0);

Grid.SetColumn(1bl1, 2);

boxWeight = new TextBoxWithLister();
boxWeight.IsReadOnly = true;
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boxWeight.Margin = new Thickness(12, 0, 12, 12);
gridBoxes.Children.Add(boxWeight);
Grid.SetRow(boxWeight, 1);
Grid.SetColumn(boxWeight, 2);

// Vytvori popisy FontStretch a ovladaci prvky TextBoxWithLister.
1b1 = new Label();

1b1.Content = "Deformace";

1b1.Margin = new Thickness(12, 12, 12, 0);
gridBoxes.Children.Add(1b1);

Grid.SetRow(1b1, 0);

Grid.SetColumn(1bl, 3);

boxStretch = new TextBoxWithlLister();
boxStretch.IsReadOnly = true;

boxStretch.Margin = new Thickness(12, 0, 12, 12);
gridBoxes.Children.Add(boxStretch);
Grid.SetRow(boxStretch, 1);
Grid.SetColumn(boxStretch, 3);

// Vytvori popisy Size a ovladaci prvky TextBoxWithlLister.
1b1 = new Label();

1b1.Content = "Velikost";

1b1.Margin = new Thickness(12, 12, 12, 0);
gridBoxes.Children.Add(1b1);

Grid.SetRow(1b1, 0);

Grid.SetColumn(1bl, 4);

boxSize = new TextBoxWithlLister();
boxSize.Margin = new Thickness(12, 0, 12, 12);
gridBoxes.Children.Add(boxSize);
Grid.SetRow(boxSize, 1);
Grid.SetColumn(boxSize, 4);

// Vytvori ovlddaci prvek pro zobrazeni ukazkového textu.
1b1Display = new Label();

1b1Display.Content = "AaBbCc XxYzZz 012345";
1b1Display.HorizontalContentATignment = HorizontalAlignment.Center;
1b1Display.VerticalContentAlignment = VerticalAlignment.Center;
gridMain.Children.Add(1b1Display);

Grid.SetRow(1b1Display, 1);

// Vytvori panel Grid s pé&ti sloupci pro objekty Buttons.
Grid gridButtons = new Grid();
gridMain.Children.Add(gridButtons);
Grid.SetRow(gridButtons, 2);

for (int i =0; 1 < 5; i++)
gridButtons.ColumnDefinitions.Add(new ColumnDefinition());

// Tlacitko OK.

Button btn = new Button();

btn.Content = "0K";

btn.IsDefault = true;

btn.HorizontalAlignment = HorizontalAlignment.Center;
btn.MinWidth = 60;

btn.Margin = new Thickness(12);

btn.Click += 0kOnClick;
gridButtons.Children.Add(btn);

Grid.SetColumn(btn, 1);
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// Tlacitko Storno.

btn = new Button();

btn.Content = "Storno";

btn.IsCancel = true;

btn.HorizontalAlignment = HorizontalAlignment.Center;
btn.MinWidth = 60;

btn.Margin = new Thickness(12);
gridButtons.Children.Add(btn);

Grid.SetColumn(btn, 3);

// Inicializuje pole FontFamily pomoci systémovych rad pisem.
foreach (FontFamily fam in Fonts.SystemFontFamilies)
boxFamily.Add(fam);

// Inicializuje pole FontSize.
double[] ptsizes = new doublel] { 8, 9, 10, 11, 12, 14, 16, 18,
20, 22, 24, 26, 28, 36, 48, 72
foreach (double ptsize in ptsizes)
boxSize.Add(ptsize);

// Nastavi obsluZné rutiny uddlosti.
boxFamily.SelectionChanged += FamilyOnSelectionChanged;
boxStyle.SelectionChanged += StyleOnSelectionChanged;
boxWeight.SelectionChanged += StyleOnSelectionChanged;
boxStretch.SelectionChanged += StyleOnSelectionChanged;
boxSize.TextChanged += SizeOnTextChanged;

// Inicializuje vybrané hodnoty podle vlastnosti systému Window.
// (Pri nastaveni vlastnosti budou tyto hodnoty pravdépodobné
// zménény.)
Typeface = new Typeface(FontFamily, FontStyle,
FontWeight, FontStretch);
FaceSize = FontSize;

// Nastavi zaméreni pro vstup z klavesnice.
boxFamily.Focus();

// Umozni aktualizovat ukdazkovy text.
isUpdateSuppressed = false;
UpdateSample();

// 0bsluzna rutina pro uddlost SelectionChanged v poli FontFamily.
void FamilyOnSelectionChanged(object sender, EventArgs args)

{

// 7iskd vybranou hodnotu FontFamily.
FontFamily fntfam = (FontFamily)boxFamily.SelectedItem;

// Ulozi predchozi nastaveni Style, Weight, Stretch.

// Tyto hodnoty by mé&ly byt null pouze pri prvnim voldani

// této metody.

FontStyle? fntstyPrevious = (FontStyle?)boxStyle.SelectedItem;

FontWeight? fntwtPrevious = (FontWeight?) boxWeight.SelectedItem;

FontStretch? fntstrPrevious = (FontStretch?)boxStretch.SelectedItem;

// Vypne zobrazeni ukédzkového textu.
isUpdateSuppressed = true;

// VymaZe pole pro styl, rfez a deformaci.
boxStyle.Clear();
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boxWeight.Clear();
boxStretch.Clear();

// Cyklicky prochazi rezy pisem ve vybrané radé FontFamily.
foreach (FamilyTypeface ftf in fntfam.FamilyTypefaces)
{
// V10Zi hodnotu Style do proménné boxStyle (hodnota Normal je
// vZdy navrchu).
if (!boxStyle.Contains(ftf.Style))
{
if (ftf.Style == FontStyles.Normal)
boxStyle.Insert(0, ftf.Style);
else
boxStyle.Add(ftf.Style);

// V10Zi hodnotu Weight do proménné boxWeight (hodnota Normal
// je vzdy navrchu).
if (!boxWeight.Contains(ftf.Weight))

if (ftf.Weight == FontWeights.Normal)
boxWeight.Insert(0, ftf.Weight);
else
boxWeight.Add(ftf.Weight);

// V10Zi hodnotu Stretch do promé&nné boxStretch (hodnota
// Normal je vZdy navrchu).
if (!boxStretch.Contains(ftf.Stretch))

if (ftf.Stretch == FontStretches.Normal)
boxStretch.Insert(0, ftf.Stretch);
else
boxStretch.Add(ftf.Stretch);

}

// Nastavi vybranou polozku v proménné boxStyle.
if (boxStyle.Contains(fntstyPrevious))
boxStyle.SelectedItem = fntstyPrevious;
else
boxStyle.SelectedIndex = 0;

// Nastavi vybranou poloZku v proménné boxWeight.
if (boxWeight.Contains(fntwtPrevious))
boxWeight.SelectedItem = fntwtPrevious;
else
boxWeight.SelectedIndex = 0;

// Nastavi vybranou poloZzku v proménné boxStretch.
if (boxStretch.Contains(fntstrPrevious))
boxStretch.SelectedItem = fntstrPrevious;
else
boxStretch.SelectedIndex = 0;

// Obnovi aktualizaci ukazkového textu a aktualizuje jej.
isUpdateSuppressed = false;
UpdateSample();
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// 0
// a
void
{

}
// 0
void
{
}
/A

void
{

}
/1T
void
{

}

bsluZzna rutina udédlosti SelectionChanged v polich pro styl, rez
deformaci.
StyleOnSelectionChanged(object sender, EventArgs args)
UpdateSample();
bsTuzna rutina pro uddlost TextChanged v poli Size.
SizeOnTextChanged(object sender, TextChangedEventArgs args)
UpdateSample();
ktualizuje ukdzkovy text.

UpdateSample()

if (isUpdateSuppressed)
return;

1b1Display.FontFamily = (FontFamily)boxFamily.SelectedItem;
1b1Display.FontStyle = (FontStyle)boxStyle.SelectedItem;
1b1Display.FontWeight = (FontWeight)boxWeight.SelectedItem;
1b1Display.FontStretch = (FontStretch)boxStretch.SelectedItem;
double size;

if (!Double.TryParse(boxSize.Text, out size))
size = 8.25;

1b1Display.FontSize = size / 0.75;
Tac¢itko OK uzavre dialogové okno.
0kOnClick(object sender, RoutedEventArgs args)

DialogResult = true;

Za ucelem vyzkouseni ttidy FontDialog vytvori nasledujici program ChooseFont objekt Button
uprostred své klientské oblasti a vyvola dialog pri kazdém klepnuti na tlacitko. Pokud uzivatel
klepne na tlacitko OK, nastavi program vlastnosti pisma okna podle hodnot zadanych do dia-
logového okna. Tlacitko tyto vlastnosti samozrejmé zdédi.

ChooseFont.cs
[ oo
// ChooseFont.cs (c) 2006 by Charles Petzold
[ oo
using System;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;

namespace Petzold.ChooseFont

{
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public class ChooseFont : Window
{
[STAThread]
public static void Main()
{
Application app = new Application();
app.Run(new ChooseFont());
}
public ChooseFont()
{
Title = "Vybér pisma";

Button btn = new Button();
btn.Content = Title;
btn.HorizontalAlignment
btn.VerticalAlignment = VerticalAlignment.Center;
btn.Click += ButtonOnClick;

Content = btn;

}

void ButtonOnClick(object sender, RoutedEventArgs args)

{
FontDialog dlg = new FontDialog();
dlg.Owner = this;

// Nastavi vlastnosti tridy FontDialog ze tridy Window.

dlg.Typeface = new Typeface(FontFamily, FontStyle,

FontWeight, FontStretch);

dlg.FaceSize = FontSize;

if (d1g.ShowDialog().GetValueOrDefault())
{

// Nastavi vlastnosti tridy Window ze tridy FontDialog.

FontFamily = dlg.Typeface.FontFamily;
FontStyle = dlg.Typeface.Style;
FontWeight = dlg.Typeface.Weight;
FontStretch = dlg.Typeface.Stretch;
FontSize = dlg.FaceSize;

}

Bez dal$iho vysvétlovani hned prejdeme k lepsi verzi programu na tisk napist. Tento projekt
vyzaduje odkazy na soubor BannerDocumentPaginator.cs a tfi soubory pouzité ve ttidé Font-
Dialog: Lister.cs, TextBoxWithLister.cs a FontDialog.cs. Tato nova verze programu obsahuje tla-
¢itko Pismo, které zobrazi dialogové okno FontDialog. Vybrany fez pisma je jednoduse predan
do objektu BannerDocumentPaginator. Pozadovana velikost se samoziejmé ignoruje, protoze
ttida BannerDocumentPaginator pocita svou vlastni velikost pisma v zavislosti na rozmérech

stranky.

PrintBetterBanner.cs

using Petzold.ChooseFont;
using Petzold.PrintBanner;

HorizontalAlignment.Center;
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.Printing;
Windows;
Windows.Controls;
Windows.Input;
Windows.Media;

namespace Petzold.PrintBetterBanner

{

public class PrintBetterBanner : Window

{

Text
Type

[STA
publ
{

}
publ
{

}
void
{

Box txtbox;
face face;

Thread]
ic static void Main()

Application app = new Application();
app.Run(new PrintBetterBanner());

ic PrintBetterBanner()

Title = "Tisk lepSiho néapisu";
SizeToContent = SizeToContent.WidthAndHeight;

// Nastavi panel StackPanel jako obsah okna.
StackPanel stack = new StackPanel();
Content = stack;

// Vytvori ovladaci prvek TextBox.
txtbox = new TextBox();
txtbox.Width = 250;

txtbox.Margin = new Thickness(12);
stack.Children.Add(txtbox);

// Vytvori tlac¢itko Pismo.

Button btn = new Button();

pbtn.Content = "_Pismo...";

btn.Margin = new Thickness(12);

btn.Click += FontOnClick;

btn.HorizontalAlignment = HorizontalAlignment.Center;
stack.Children.Add(btn);

// Vytvori tlacitko Tisk.

btn = new Button();

btn.Content = "_Tisk...";

btn.Margin = new Thickness(12);

btn.Click += PrintOnClick;

btn.HorizontalAlignment = HorizontalAlignment.Center;
stack.Children.Add(btn);

// Inicializuej proménnou Facename.

face = new Typeface(FontFamily, FontStyle, FontWeight, FontStretch);

txtbox.Focus();
FontOnClick(object sender, RoutedEventArgs args)

FontDialog dlg = new FontDialog();
dlg.Owner = this;
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dlg.Typeface = face;

if (dl1g.ShowDialog().GetValueOrDefault())

{ face = dlg.Typeface;
} }
void PrintOnClick(object sender, RoutedEventArgs args)
{ PrintDialog dlg = new PrintDialog();

if (d1g.ShowDialog().GetValueOrDefault())

{
// Zkontroluje, zda je nastavena orientace Na vySku.
PrintTicket prntkt = dlg.PrintTicket;
prntkt.PageOrientation = PageOrientation.Portrait;
dlg.PrintTicket = prntkt;

// Vytvori novy objekt DocumentPaginator.
BannerDocumentPaginator paginator =
new BannerDocumentPaginator();

// Nastavi vlastnost Text z pole TextBox.
paginator.Text = txtbox.Text;

// Nastavi vlastnost Typeface z proménné.
paginator.Typeface = face;

// Nastavi vlastnost PageSize zaloZenou na rozmérech papiru.
paginator.PageSize = new Size(dlg.PrintableAreaWidth,
dlg.PrintableAreaHeight);

// Zavoléd objekt PrintDocument, ktery dokument vytiskne.
dlg.PrintDocument(paginator, "Napis: " + txtbox.Text);

}

Ttida typu paginator pro napisy by mohla s vyhodou dokumentovat zdklady tisku vice stranek.
Ani zdaleka neni tak uzite¢na jako program, ktery umisti text na stranky. Pokud se pouziva vice
feztl pisem, muiZe byt tfida paginator tohoto typu pomérné komplexni. Trividlni v§ak neni ani
programovani tfidy paginator, kterd pracuje s prostym textem s jednotnou velikosti.

Bez ohledu na potize vyzaduje program Notepad Clone z nasledujici kapitoly tfidu paginator,
ktera bude zpracovavat neformatovany text a zajistovat zalamovani slov. Vyznamnou ¢ast tohoto
projektu tvori ttida PlainTextDocumentPaginator (i tuto tfidu najdete v nasledujici kapitole).
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