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Posouvají naši figurku na herním plánu dopředu, 
vytyčují směr, dovolí nám v počítačové hře 

dosáhnout dalšího kola nebo zvítězit v kartách. 
Je s nimi zábava, a navíc se díky nim už odmalička 
učíme čísla rozeznávat, pojmenovávat a chápat je 
ve správném pořadí – ať už se jedná o skákacího 

panáka, o hrací kostku, nebo třeba o číselný obrázek.

Čísla

na hraní
Dalším 

taženým 
číslem je… 

16! 

Ááá, už jsem 
na políčku 15, 

dneska asi 
vyhraju. 

Poslední pole! 
A teď budu 
skákat jen 

po jedné noze. 

Dokreslíš mě? 

V každém sloupci 
a řádku musejí být 

čísla od 1 do 4. 
Každé jen jednou – 

zvládneš to? Potřebuju 
károvou 8, 

kdo ji asi má? 

Jupííí! Postupuju 
do dalšího kola!
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